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Neuerungen
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Die 2015er Versionen von Lightroom prasentieren sich mit einer Reihe neuer und verbesserter Funktionen, mit denen Sie lhre digitalen Bilder noch
besser bearbeiten kdnnen. Lesen Sie weiter, um sich einen kurzen Uberblick tber diese Funktionen zu verschaffen, bzw. klicken Sie auf die Links,

um weitere Informationen zu erhalten.

Lightroom CC 2015.8/Lightroom 6.8

Arbeiten in der Referenzansicht im Entwicklungsmodul



&3 Neu in dieser Version von Lightroom

Nur ftir Creative Cloud-Mitglieder verflighar

Die Referenzansicht ist ein neuer Ansichtsmodus/Arbeitsbereich in Lightroom, der Ihnen eine hochentwickelte zweiseitige Ansicht im
Entwicklungsmodul bietet. Sie kdnnen hier ein statisches Referenzfoto neben einem bearbeitbaren aktiven Foto im Entwicklungsmodul anzeigen.

Diese Ansicht ist nutzlich fir Bildbearbeitungsaufgaben, bei denen man die Eigenschaften eines bestimmten Bildes visuell abgleichen mdéchte,
beispielsweise Abgleichen des Erscheinungsbildes eines bestimmten Fotos zur Vorgabenerstellung, Bestimmung der Weiabgleichkonsistenz bei

Fotos, Abgleich der Bildattribute fiir Fotos, die zusammen in einem Layout oder einer Prasentation verwendet werden sollen, und Feinabstimmung
von angewendeten Kameraprofilen mit dem Erscheinungsbild kameragenerierter JPG-Dateien

) Weitere Informationen finden Sie unter Referenzansicht.

Lightroom fur Mobilgerate | Android 2.2 | November 2016



Importieren von Fotos von einer angeschlossenen Kamera mit PTP-Unterstitzung

&2 Neu in dieser Version von Lightroom fiir Mobilgeréte (Android)

Ab dieser Version unterstiitzt die Lightroom fur Mobilgerate (Android)-App jetzt Picture Transfer Protocol (PTP). Sie kdnnen Fotos (darunter auch
Raw-Bilder) nun direkt von einer angeschlossenen Kamera in Lightroom fiir Mobilgeréate importieren.

Die Importschnittstelle von Lightroom fur Mobilgerate zeigt Fotos auf der angeschlossenen Kamera an

A. Name der angeschlossenen Kamera B. Tippen Sie, um Sortierungs- und Ansichtsoptionen anzuzeigen C. RAW-Symbol in der Miniatur zeigt an, dass es sich um ein RAW-Foto
handelt D. Ausgewéhlte Fotos hinzufiigen E. Ausgewahlte Fotos F. Importschnittstelle schlieBen

Im Folgenden werden die allgemeinen Schritte zum Importieren von Fotos iber eine angeschlossene Kamera beschrieben:

Verbinden Sie Ihr Android-Mobilgerat mithilfe eines unterstiitzten USB-OTG-Kabels mit der DSLR-Kamera.
Tippen Sie in der Benachrichtigungsleiste Ihres Android-Geréts auf die USB-Verbindungsbenachrichtigung, die angezeigt wird, nachdem die
Kamera angeschlossen ist.

N

3. Wabhlen Sie im App-Wahler auf Ihrem Android-Geréat die Lightroom-App fir das verbundene USB-Gerat aus.

4. Die Importschnittstelle von Lightroom fiir Mobilgerate zeigt nun Miniaturen aller Bilder auf der angeschlossenen Kamera an. Der Name der
Kamera wird am oberen Rand angezeigt.

5. Wahlen Sie Uber die Importschnittstelle Fotos aus, die Sie in Lightroom fiir Mobilgerate importieren méchten. Tippen Sie auf ,,Fotos

hinzufiigen* im unteren Bildschirmbereich.

6. Wahlen Sie im nun angezeigten Bildschirm ,,Lightroom Import“ eine Sammlung aus lhren vorhandenen Lightroom-Sammlungen aus, in
die Sie die ausgewahlten Fotos importieren méchten, oder erstellen Sie eine neue Sammlung. Die Sammlung ,,Lightroom-Fotos* ist
standardmaRig ausgewahilt.

Tippen Sie auf ,,Zu <Collection nhame=> hinzufiigen* im unteren Bildschirmbereich.

7. Lightroom fur Mobilgeréate beginnt, die Originale (Original-Bilddateien) von der angeschlossenen Kamera auf Ihr Android-Gerét zu kopieren.
Im Dialogfeld ,,In Lightroom kopieren* wird der Fortschritt angezeigt und Sie werden benachrichtigt, wenn der Kopiervorgang abgeschlossen
ist. Nun kdnnen Sie die angeschlossene Kamera trennen.

8. Nach Abschluss des Kopiervorgangs importiert die Lightroom fur Mobilgerate-App die kopierten Bilder in die ausgewahlte Sammlung.

In der Benachrichtigungsleiste des Android-Geréts zeigt Lightroom fiir Mobilgerate Importbenachrichtigungen Uber den Fortschritt und
den Abschlussstatus an.

Sie kénnen Lightroom fur Mobilgeréate verwenden, wahrend der Import im Hintergrund ausgefuhrt wird.

! Weitere Informationen finden Sie unter Hinzuftigen oder Importieren von Fotos von einer Kamera, die im PTP-Modus angeschlossen ist.



Neues Importerlebnis

&2 Neu in dieser Version von Lightroom fiir Mobilgeréte (Android)

Neue Importschnittstelle

Diese Version verfligt Gber eine neue Benutzeroberflache fur das Hinzufligen/Importieren von Fotos aus den Aufnahmen oder der Galerie lhres
Geréats in Lightroom.

Importieren von Fotos aus den Aufnahmen oder der Galerie in der Zeitansicht.

Importieren von Fotos aus den Aufnahmen oder der Galerie in der Ordneransicht des Gerats.



Wenn Sie in einer beliebigen Ansicht auf ,Fotos hinzufigen* klicken, wird jetzt die neue Importschnittstelle in Lightroom fiir Mobilgerate (Android)
geotffnet. Diese neue Schnittstelle zeigt Miniaturansichten aller Bilder auf Ihrem Mobilgerat an. Sie kdnnen Uber zwei Ansichten durch die
Miniaturen navigieren:

e Zeitansicht. Zeigt die Miniaturen nach der Aufnahmezeit des Fotos an.
e Ordneransicht des Gerats. Zeigt die Miniaturen nach der Ordnerstruktur auf IThrem Mobilgerat an.

Importbenachrichtigungen
Wahrend ein Importvorgang durchgefiihrt wird, zeigt Lightroom fiir Mobilgerate (Android) jetzt Importbenachrichtigungen tber den Fortschritt und

Status in der Benachrichtigungsleiste Ihres Android-Gerats an. Wenn der Import abgeschlossen ist, kdnnen Sie die Benachrichtigung aus der
Benachrichtigungsleiste l6schen.

Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufiigen oder Importieren von Fotos aus den Aufnahmen oder der Galerie.

Anwenden von Objektivkorrekturen, Kameraprofilkorrekturen und Copyright

&s Neu in dieser Version von Lightroom fir Mobilgeréte (Android)

Mit Lightroom flr Mobilgerate (Android) kénnen Sie jetzt Objektivprofilkorrekturen, Kameraprofilkorrekturen und Copyright-Metadaten auf Ihre
Fotos anwenden.

e Objektivkorrekturen. Sie kdnnen nun Objektivkorrekturen fir alle Fotos oder nur fir RAW-Fotos wahrend des Imports anwenden, indem
Sie die Importeinstellung in der Seitenleiste aktivieren. Sie kbnnen auflerdem die Objektivprofilkorrektur beim Bearbeiten des Fotos manuell
aktivieren/deaktivieren, indem Sie ,,Objektivkorrekturen“ im Men( ,,Bearbeiten* auswahlen.

o Copyright. Sie kénnen durch Aktivierung der Importeinstellung in der Seitenleiste auch Ihre Copyright-Metadaten wahrend des Imports in
Lightroom zu Fotos hinzufiigen.

« Kameraprofilkorrekturen. Lightroom fir Mobilgerdte wendet automatisch das entsprechende Kameraprofil, basierend auf den Bild-
Metadaten, auf lhre Fotos an. Sie kdnnen diese Korrektur nicht manuell anwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter Anwendungsvoreinstellungen und -optionen und Anwenden von Korrekturen.

Lightroom fiur Mobilgerate | Android 2.1.2 | Oktober 2016

Unterstitzung fir Samsung S Pen

&+ Neu in dieser Version von Lightroom fiir Mobilgeréte (Android)

Ab dieser Version unterstiitzt die Lightroom fiir Mobilgerate (Android)-App nun die Verwendung des S Pen mit kompatiblen Geraten von Samsung.
Vorher-/Nachher-Vorschau mit dem S Pen

Driicken Sie auf die S Pen-Schaltflache und tippen Sie auf das bearbeitete Foto, um wahrend der Fotobearbeitung eine Vorher-/Nachher-Vorschau
anzuzeigen.



Anpassen von Farbtdnen im Modus ,,Farbe/Schwarzwei3*“ mit dem S Pen

Um einen bestimmten Farbton im Modus ,Farbe/SchwarzweiR* anzupassen, driicken Sie die S Pen-Schaltflache und halten Sie den Mauszeiger Uber
einen beliebigen Farbton, um ihn auszuwahlen. Jetzt kénnen Sie den S Pen nach links oder rechts Uber den Geréatebildschirm bewegen, um den
ausgewahlten Farbton anzupassen.

Weitere Informationen finden Sie unter Anwenden von Korrekturen.

Neue Vorgaben fur Samsung-Geréte

&» Neu in dieser Version von Lightroom fir Mobilgeréte (Android)

In dieser Version stehen Samsung-Benutzern neue Vorgaben in Lightroom fir Mobilgerate (Android) zur Verfiigung.

Leuchtend und knallig
Hell und verblasst
Warmes Vintage

Cool Cyan

Klares Schwarzweif}
Verblasstes Schwarzweil}

Weitere Informationen zu Vorgaben finden Sie unter Anwenden von Vorgaben.



Updates fur Lightroom fur Mobilgerate | i0S 2.5.1 | September 2016

%' Unterstutzung fur iPhone 7 und iPhone 7 Plus

o Optimiert fur iPhone 7

¢ Unterstitzung fir die Dual-Kamera des iPhone 7 Plus

» Verbesserte Farb-, Objektiv- und Rauschprofile fur iPhone 7- und 7 Plus-DNG-Dateien
* Fehlerbehebungen und Leistungsoptimierungen

! Hilfedokumentation finden Sie unter Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréate (i0S)).
Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7

Veroffentlichen von Fotos auf Adobe Stock

Nur ftir Creative Cloud-Mitglieder verflighbar

&+ Neu in dieser Version von Lightroom

Uber das Bedienfeld Veroffentlichungsdienste im Bibliothekmodul kénnen Sie jetzt Ihre Fotos direkt aus Lightroom an Adobe Stock

senden. Verwenden Sie Ihre vorhandenen Creative Cloud-Kontoinformationen, um eine Verbindung zwischen dem Adobe Stock-Anbieter-Portal
(https://contributor.stock.adobe.com/) und Lightroom herzustellen, und ziehen Sie dann Fotos aus der Rasteransicht in den Adobe Stock-Fotosatz
im Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste®. Verdffentlichen Sie die Fotos anschlieBend aus Lightroom. Jetzt kénnen Sie zum Adobe Stock Anbieter-
Portal gehen, um die hochgeladenen Bilder zu taggen und sie dann zur Moderation an Adobe Stock zu senden.

! Weitere Informationen finden Sie unter Verdffentlichen aus Lightroom nach Adobe Stock.

Voreinstellung ,,Zur Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden*

&+ Neu in dieser Version von Lightroom

Um die Leistung von Lightroom bei der Bearbeitung lhrer Fotos im Entwicklungsmodul zu erhdhen, kénnen Sie jetzt die neue Voreinstellungsoption
»Zur Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden* aktivieren, um Smart-Vorschauen lhrer Fotos zu bearbeiten, selbst wenn
Originale verfuigbar sind.

So legen Sie diese Voreinstellung fest:


https://contributor.stock.adobe.com/
https://contributor.stock.adobe.com/
https://contributor.stock.adobe.com/

1. Wéhlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ die Registerkarte Leistung aus.

3. Aktivieren Sie im Abschnitt ,Entwicklung“ die Option Zur Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden.
4. Klicken Sie auf OK und starten Sie Lightroom dann neu.

Hinweis:

Wenn Sie im Entwicklungsmodul auf 100% (1:1-Modus) zoomen, wechselt Lightroom zum Original, selbst wenn die Voreinstellung Zur
Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden aktiviert ist.

! Weitere Informationen finden Sie unter Zur Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden.

Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos*

&+ Neu in dieser Version von Lightroom

ronisierten Fotos

ellsammliung +

Vorheriger Import

Die neue Sammlung Alle synchronisierten Fotos im Katalogbedienfeld im Bibliothekmodul zeigt alle Lightroom-Fotos (einschlieflich derjenigen, die
nicht Teil einer Sammlung sind) an, die mit Lightroom fir Mobilgerate-Clients synchronisiert sind. Deshalb sind die Fotos, die in der Ansicht ,Alle
Fotos“ in Lightroom im Internet, in der Ansicht ,Lightroom-Fotos” in Lightroom fiir Mobilgeréte (iOS) und in der Ansicht ,Lightroom-Fotos” in
Lightroom fur Mobilgeréte (Android) angezeigt werden, dieselben wie in der Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos* in Lightroom Desktop.

! Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit der Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos”.

Kompatibilitatskorrekturen fur Mac OS Sierra

In dieser Version von Lightroom wurden Kompatibilitdtskorrekturen vorgenommen, sodass beim Aktualisieren auf Mac OS Sierra keine Probleme
auftreten.

Hinweis:

» Adobe empfiehlt vor dem Aktualisieren auf Mac OS Sierra eine Aktualisierung auf Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7.
o Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7 unter Mac erfordert Mac OS X 10.10 oder hoher.

Voreinstellungen flr Vorgaben entfernt

Ab Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7 sind zwei Lightroom-Voreinstellungen nicht mehr verfiigbar.

Im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ sind die folgenden Voreinstellungen nicht mehr unter der Registerkarte ,Vorgaben“ (unter
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~Standardentwicklungseinstellungen*) verfligbar:

o Automatische Tonwertkorrektur anwenden
* Beim ersten Konvertieren in Schwarzweil3 automatische Mischung anwenden

Um die Entwicklungseinstellungen dieser entfernten Voreinstellungen fir lhre Fotos zu verwenden, kénnen Sie die empfohlenen Schritte zur
Umgehung unter Voreinstellungen fiir Lightroom-Vorgaben entfernt ausfihren.

Updates fur Lightroom fur Mobilgerate | i0S 2.5 | September 2016

% Unterstutzung fur Aufnahme von Rohbildern

Lightroom fiir Mobilgerate (iOS) unterstitzt jetzt die Aufnahme von DNG-Rohbildern auf Ihrem i0OS-Geréat.

Mit dem iOS 10-Update hat Apple nur auf den Modellen iPhone 6S, iPhone 6S Plus, iPhone SE und iPad Pro (9,7 Zoll) eine RAW-Aufnahmefunktion
bereitgestellt. Aus diesem Grund ist die von Adobe Lightroom fiir Mobilgerate (iOS) bereitgestellte Unterstiitzung fur die Aufnahme von RAW-
Bildern auf diese i0OS-Gerate mit iOS 10 beschrankt. Diese Funktion steht derzeit nicht auf anderen iOS-Geraten zur Verfluigung.

Hinweis:

» Eine Profilunterstiitzung fur das iPhone 7 wird aktuell nicht im Release Lightroom fiir Mobilgeréte iOS 2.5 bereitgestellt.
+ Das DNG-Profil des iPhone 6 wird nicht in der aktuellen Version von Lightroom Desktop (Lightroom CC 2015.6/Lightroom 6.6) unterstutzt.

So nehmen Sie Rohbilder auf:

Tippen Sie im Kameramodul am oberen Rand des Suchers auf das Aufnahmedateiformat (standardméfiig DNG), um zwischen den
Aufnahmeoptionen ,JPEG* und ,,DNG* zu wechseln. Wahlen Sie DNG, um Fotos im DNG-Rohformat (Digital-Negativ) aufzunehmen.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréte (iOS) | Aufnehmen.

% UnterstiUtzung des neuen, weitreichenden P3-Farbraums

Zusatzlich zur Unterstiitzung des DNG-Formats unterstitzt Lightroom fir Mobilgeréte iOS 2.5 auch den neuen umfangreichen P3-Farbraum, den es
im iPad Pro 9.7 und im iPhone 7 und 7 Plus gibt. Dieser weite Farbraum mit groBem Farbumfang bietet 25 % mehr Farbe als der sRGB-Farbraum.
So wird sichergestellt, dass die Bearbeitungen, die Sie in Lightroom vornehmen, den Farben lhrer Fotos entsprechen.

Lightroom fur Apple TV 1.0 | Juli 2016

Sie kdnnen Lightroom fiir Apple TV jetzt auf lhrem Apple TV (4. Generation) installieren, um lhre in die Cloud hochgeladenen Lightroom-Fotos und
-Sammlungen anzuzeigen und Diashows auf lhren Fernsehgerét zu genieen. Sie konnen durch lhre Sammlungen wischen, um schnell das
gesuchte Foto zu finden oder lhre Fotos auf 200% vergréfRern, um jedes Detail auf einem grofRen Bildschirm zu sehen. Wenn Sie Anderungen an
Ihren Fotos oder Sammlungen in Lightroom-Desktop, Lightroom flr Mobilgeréte oder Lightroom im Internet vornehmen, wéhrend die Lightroom
fir Apple TV-App ausgefuihrt wird, kbnnen Sie ganz einfach die letzten Anderungen mit der Option ,,Sammlungen erneut laden“ in den
Einstellungen synchronisieren.

Weitere Informationen finden Sie unter
Einrichten von Lightroom fir die Apple TV-App
Anzeigen von Lightroom-Fotos auf dem Fernsehgerét

Hé&ufig gestellte Fragen | Lightroom fir Apple TV

Updates fur Lightroom fur Mobilgerate (i0S und Android) | Juli 2016

11



Lightroom fur Mobilgeréate | iOS 2.4

In der neuesten Version von Lightroom fiir Mobilgerate (i0S) werden zwei interessante Funktionen fiir Mitglieder der Creative Cloud eingefihrt.

Unterstutzung fur Raw-Bilder

Nur ftir Creative Cloud-Mitglieder verflighar

Mit dieser Technologievorschaufunktion in Lightroom fur Mobilgerédte (i0S) kdnnen Sie die Raw-Fotos, die Sie mit lhrer professionellen Kamera
aufnehmen, jetzt importieren und bearbeiten. Sie kdnnen diese Fotos und Bearbeitungen auch mit Lightroom CC auf lhrem Computer
synchronisieren.

Weitere Informationen finden Sie unter Bearbeiten von Fotos.

Eine Liste der unterstiitzten Kameras finden Sie unter http://www.adobe.com/go/supported_cameras de.

Lokale Korrekturen

Nur fir Creative Cloud-Mitglieder verfiigbar

Mit lokalen Korrekturen kénnen Sie selektiv Korrekturen an der Belichtung, der Helligkeit, der Klarheit sowie weitere Korrekturen an einem
bestimmten Teil eines Fotos vornehmen.

Weitere Informationen finden Sie unter Anwenden von Korrekturen.

Weitere Verbesserungen

% Verfligbar fur alle Lightroom-Benutzer

o Unterstitzung flr Tastaturbefehle, wenn Sie eine physische Tastatur verwenden
o Fugen Sie die Copyright-Informationen den Fotos hinzu, sobald Sie sie importieren
» Unterstlitzung der neuesten Version von Adobe Camera Raw

Lightroom fur Mobilgerate | Android 2.1

Die neueste Version von Lightroom fiir Mobilgerate (Android) prasentiert sich mit einer neuen, verbesserten In-App-Kamera. Dank der neuen
Benutzeroberflache, die ein modernes mobiles Aufnahmeerlebnis bietet, ist es nun noch einfacher, perfekte Fotos zu schielen. Sofern vom Geréat
unterstitzt, kdnnen Sie Verschlusszeit, 1SO-Zahl, WeilRabgleich, Fokus und mehr steuern.

%' Fugen Sie das neue Lightroom Camera-Widget hinzu, um direkt auf die In-App-Kamera zuzugreifen.

12
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©

Wenn die aktuelle Version von Lightroom fir Mobilgerate (Android) installiert ist, kdnnen Sie jetzt ein Lightroom Camera-Widget auf Ihrem
Smartphone hinzuzufiigen. Wenn Sie auf das Lightroom Camera-Widget tippen, wird die Lightroom-App gestartet und Sie gelangen direkt zur
Kamerafunktion der App.

%' Im Pro-Modus lassen sich Verschlusszeit, 1SO-Zahl und Fokusabstand manuell steuern. Lightroom fiir Mobilgeréate (Android) bietet
jetzt einen neuen Pro-Modus, der Ihnen mehr Kontrolle Uber die In-App-Kamera gibt. Beim Aufnehmen von Fotos im Pro-Modus kénnen Sie
mithilfe der Einstellungsregler den gewunschten kreativen Effekt in Ihren Fotos erzielen — stellen Sie eine schnelle oder langsame Verschlusszeit
ein, um die Belichtungszeit zu steuern, stellen Sie die 1SO-Zahl ein, um die Empfindlichkeit gegeniber Licht zu steuern, und &ndern Sie den
Fokusabstand der Kamera lhres Geréts.

Hinweis:
Ab Version 2.1 unterstutzt Lightroom fur Mobilgeréate die manuelle Steuerung der Verschlusszeit, der 1SO-Zahl und des Fokusabstands auf Geraten

mit Android Version 5.0 (Lollipop) und héher. Diese Funktionen sind auf lhrem Gerét allerdings nur dann verfligbar, wenn die Unterstitzung
hierfur vom Hersteller des Geréats aktiviert/eingestellt wurde.

%W Stellen Sie die Belichtungskorrektur ein und sperren Sie sie. In Lightroom fir Mobilgerdte (Android) kénnen Sie jetzt die gewiinschte
Belichtungsstufe fiir lhre Fotos einstellen, indem Sie einfach tber den Sucher-Bildschirm der In-App-Kamera wischen. Sobald Sie die
Belichtungsstufe eingestellt haben, kdnnen Sie die Belichtungskorrektur an ihrem aktuellen Wert sperren, indem Sie unten rechts auf der

Aufnahmeoberflache auf das Symbol (E) tippen.
Hinweis:

Die Belichtungskorrektur kann in nur im Automatik-Modus gesperrt werden.

%' Sperren Sie den automatischen Wei3abgleich. Bei Verwendung der In-App-Kamera kénnen Sie nun die Kamera auf eine neutrale farbige
Oberflache (ohne Farbstich) in der Szene richten und den WeiRabgleich sperren. Hierdurch wirken Sie Farbstichen im Foto entgegen, die durch
Lichtquellen mit unterschiedlichen Farbtemperaturen verursacht werden.

%" Schiel3en Sie Fotos mit verschiedenen Freistellungsfaktoren. Sie kdnnen Ihre Fotos jetzt durch verschiedene Freistellungsfaktor-
Uberlagerungen schieRen, die bei Verwendung der In-App-Kamera auf dem Sucher-Bildschirm angezeigt werden — 16:9, 3:2, 4:3 und 1:1.
Hierdurch kdnnen Sie eine Vorschau lhres Fotos mit dem gewinschten Freistellungsfaktor anzeigen, bevor Sie es aufnehmen.

Hinweis:

Wenn Sie ein Foto durch eine Freistellungsfaktor-Uberlagerung schieRen, ist die auf das Foto angewendete Freistellung nicht destruktiv. Der
Freistellungsfaktor des Fotos kann zu einem spateren Zeitpunkt bei der Bearbeitung des Fotos geédndert werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréte | Aufnehmen.

ﬁ Verbesserter Export von Fotos mit voller Aufldsung. Fotos in Lightroom fur Mobilgeréate (Android) kdnnen jetzt in der Galerie lhres
Gerats mit ihrer nativen Auflosung in der hdchstmoglichen Qualitat gespeichert werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Speichern von Fotos nach der Bearbeitung.

Lightroom CC 2015.6
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,upright* mit Hilfslinien zur Korrektur verzerrter Perspektiven auf Fotos

&3 Neu in dieser Version von Lightroom

Diese Funktion ist nur in Lightroom CC verftigbar.

Die bisherige ,,Upright“-Funktion in Lightroom bietet jetzt eine neue Option fiur ,Upright* mit Hilfslinien, um geneigte oder schrage Perspektiven auf
lhren Fotos zu korrigieren. Mit dem Werkzeug ,,Upright mit Hilfslinien* im neuen Transformieren-Bedienfeld kénnen Sie bis zu vier Hilfslinien
(Liniensegmente) direkt auf dem Foto zeichnen, um die Bildmerkmale anzugeben, die an der horizontalen oder vertikalen Achse ausgerichtet
werden sollen. Sobald Sie die Hilfslinien ziehen, wird das Foto interaktiv transformiert.

Sie kdnnen beispielsweise zwei Hilfslinien an den Randern des Gebaudes zeichnen, um zusammenlaufende Vertikalen zu korrigieren, oder drei bis
vier Hilfslinien ziehen, um sowohl zusammenlaufende Vertikalen als auch Horizontalen zu korrigieren.

Die bereits bestehenden Upright-Modi (Ebene, Vertikal, Auto, Komplett) und die Schieberegler zum manuellen Transformieren (Vertikal, Horizontal,
Drehen, Skalieren und Seitenverhdltnis) wurden jetzt vom Bedienfeld Objektivkorrekturen in das neue Bedienfeld Transformieren verschoben.
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! Weitere Informationen finden Sie unter Korrigieren verzerrter Perspektiven auf Fotos mithilfe von ,,Upright”.

Updates fur Lightroom fur Mobilgerate | i0S 2.3 | April 2016

& Greifen Sie direkt auf die Bilder aus den Aufnahmen zu. Sie kénnen mit Lightroom fiir Mobilgerate (iOS) jetzt direkt auf die Bilder aus
Ihren Aufnahmen durch die Sammlungsansicht und die Lightroom-Fotoansicht zugreifen. Das aus den Aufnahmen ausgewahlte Foto 6ffnet sich
nun in der Bearbeitungsansicht, in der Sie das Bild zuschneiden oder Vorgaben und Korrekturen anwenden kénnen. Wenn Sie mit den
Bearbeitungen einverstanden sind, wird das Foto automatisch zu Lightroom hinzugefiigt. Weitere Informationen finden Sie unter Direkter Zugriff
auf Fotos aus den Aufnahmen (nur iOS).

Lightroom CC 2015.5/Lightroom 6.5

Unterstitzung fur neue Kameras und Objektive

ﬁ Verbessert in dieser Version von Lightroom

Lightroom CC 2015.5/6.5 bietet Unterstltzung fir neue Kameras und Objektive.

| Sehen Sie sich die folgenden Ressourcen an:

o Unterstiitzte Kameramodelle
e Unterstitzte Objektive

Lightroom CC 2015.4/Lightroom 6.4

Randverkrimmung wahrend der Vorschau von zusammengefugten Panoramen
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Diese Funktion ist nur in Lightroom CC verfligbar.

Die Vorschau der Panoramazusammenfiigung verfiigt jetzt Uber eine Reglereinstellung zur Randverkrimmung (0-100). Hier kénnen Sie einstellen,
dass Lightroom die Panoramabegrenzungen selbststandig entfernt, um unerwiinschte Transparenzbereiche zu vermeiden.

[ ] Vorschau filir Zusammenfligen zu Panorama

Panorama-Optionen
Wiihlen Sie eine Projektion aus

Kugelfarmig

Zylindrisch

Perspektivisch

Autamatisches Fremstellen

Ran s ke lim vaing: U]

Abbrechen

Zusammenfogen

Randverkrimmung in Aktion; Einstellung des Reglers von 0 (oben) bis 100 (unten)

Sie kénnen die Randverkrimmung gleichzeitig mit ,,Automatisches Freistellen* einstellen. Wenn Sie ,,Automatisches Freistellen* auswéhlen,
schneidet Camera Raw die sichtbaren Transparenzbereiche gemald aktuellen Wert der Einstellung ,,Randverkrimmung*“ ab.
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LAutomatisches Freistellen” auswahlen, wenn der Randverkrimmungsregler bei 30 ist.

! Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen von Panoramen.

Metadatenverbesserungen bei zusammengefugten Panoramen

ﬂ Verbessert in dieser Version von Lightroom

Die mit Lightroom zusammengefligten Panoramen beinhalten nun Metadaten, die mit dem adaptiven Weitwinkelkorrekturfilter in Photoshop
kompatibel sind. Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden des adaptiven Weitwinkelkorrekturfilters in der Photoshop-Hilfe.

Festlegen des Synchronisierungsorts fur Lightroom fur Mobilgerate

ﬂ Verbessert in dieser Version von Lightroom

| Vereinstellungen E
| igemen | vergaben | Exterme Beabeiting | Datesvermnines | eenuersbertiuche [ Lostung | Lhoom mebie | Netzmesk |
L)
[PT9Y Tg———
Pawne:
Stata Abanret treten
Enddatum; —
Usioads: Kene Alle Daten Bschen
Cmiangn
4] doss [hr System i dien Ruhemodus wedhoelt
o
o Speter i e Bt e Ly ot S Mabiiger a3 pegeien: CxWsersip oy PRhres
[ unerondrer wermenden, de risch Aufahmedatum formatert sind: 250202

Auf der Registerkarte ,Voreinstellungen“ in Lightroom fur Mobilgerate kdnnen Sie nun einen beliebigen Ort in Lightroom Desktop auswéhlen, um
Fotos mit Lightroom flr Mobilgerate zu synchronisieren. Ebenso kdnnen Sie eine Unterordnerstruktur festlegen, die nach Aufnahmedatum sortiert
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ist.

Weitere Informationen finden Sie unter Voreinstellungen von Lightroom fir Mobilgeréte.

Weitere Verbesserungen

R

(Nur Mac) Unterstitzt das Platzieren von Fotos als verlinkte Smart-Objekte in Photoshop CC durch Driicken der Wahltaste und Ziehen der

Fotos von der Rasteransicht der Bibliothek in Photoshop.

RS

Fehlerbehebungen und Leistungsoptimierungen

Updates fur Lightroom fur Mobilgerate | Android 1.4 | Dezember 2015

%' Kostenloses Lightroom. Lassen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf mit kostenlosem Zugriff auf alle Bearbeitungsfunktionen in Lightroom von
Ihrem Smartphone oder Tablet aus, flr einen unbegrenzten Zeitraum. Melden Sie sich fiir eine Adobe ID an und erhalten Sie eine zeitlich
begrenzte Testversion, die es Ihnen ermdglicht, Fotos und Bearbeitungen auf allen Geraten zu synchronisieren. Erhalten Sie auBerdem Zugriff auf
Lightroom auf dem Desktop und im Internet sowie auf Photoshop CC und mehr. Wenn die Testversion abgelaufen ist, behalten Sie von Ihrem
Smartphone oder Tablet aus weiterhin kostenlosen Zugang zu allen Bearbeitungsfunktionen.

Updates fur Lightroom fur Mobilgerate | iOS | Dezember 2015

e W Unterstltzung von iPad Pro. Nutzen Sie die Vorteile des brillanten visuellen Erlebnisses des iPad Pro durch Anpassung von Farbe,
Gradation oder Helligkeit Ihrer Fotos. Die Multitasking-Funktionen von iOS 9 wie geteilte Ansicht und Slide Over machen Lightroom fur
Mobilgeréte und iPad Pro fir Fotografen zur besten Kombination fiir unterwegs.

o W Schnell-Vorgaben. Wenden Sie eine von fiinf erstellten Vorgaben an, bevor Sie ein Foto von der Adobe In-App-Kamera machen. Sehen
Sie vor der Aufnahme, wie die Voreinstellungen auf das Bild angewendet werden, und genieRen Sie die vielféltigen Anpassungsmaglichkeiten
nach der Aufnahme mit zerstérungsfreien Moglichkeiten. Schnell-Vorgaben sind nur fir 64-Bit-Gerate verfligbar wie das iPhone 5s und héher
sowie das iPad Air und hoher.

. d Gradationskurven- und Punktkurven-Modus. Bessere Farbsteuerung als je zuvor mit einem multifunktionellen Gradationskurven-
Werkzeug, das lhnen den Zugang zu RGB ermdglicht sowie zu den individuellen roten, griinen und blauen Farbkanélen in Ihrem Foto.

¢ W Geteilte Tonwertkorrekturen. Verleihen Sie lhren Fotos ein besonderes Aussehen, indem Sie einen Farbton fiir Tiefen oder Licht
anwenden oder indem Sie einem Schwarzweil3-Foto einen Sepia-Effekt verleihen.

o W Mitteilungszentrale-Widget. Erhalten Sie sofortigen Zugriff auf die Adobe In-App-Kamera, indem Sie Lightroom fiir Mobilgerate fiir
das Mitteilungszentrale-Widget aktivieren. Starten Sie die Adobe In-App-Kamera mit einer einzigen Wischbewegung nach unten.

e % 3D-Touch-Unterstiitzung fir iPhone 6s/6s Plus. Offnen Sie die Adobe In-App-Kamera von lhrem Startbildschirm aus und erhalten
Sie eine schnelle Vorschau des Fotos durch Peek und Pop in der Rasteransicht.

. & Verbesserungen der Benutzerfreundlichkeit innerhalb der App. Fiigen Sie Fotos einfacher zu mehreren Alben hinzu und
importieren Sie diese schneller. GenieRRen Sie verbesserte Gestenunterstiitzung und vieles mehr. Somit kénnen Sie Bilder von Uberall schneller
verwalten, bearbeiten und teilen.

Lightroom CC 2015.3/Lightroom 6.3

Friheres Importerlebnis wieder enthalten

ﬂ In dieser Version von Lightroom wieder enthalten

In diesem Update ist wieder das Importerlebnis aus Lightroom CC 2015.1/Lightroom 6.1 und friiheren Versionen enthalten. Weitere Informationen

18



finden Sie unter:

Import von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow
Import von Fotos von einem Festplatten-Ordner
Importieren von Fotos aus Photoshop Elements
Festlegen von Importoptionen

Festlegen von Importvoreinstellungen

Lightroom CC 2015.2/Lightroom 6.2

Vereinheitlichtes Importerlebnis

&+ Neu in dieser Version von Lightroom

Hinweis:

Diese Funktion wurde in Lightroom CC 2015.3/Lightroom 6.3 abgelehnt und ist nicht mehr verfugbar.

Q|| @ | | &

Lightroom bietet nun ein einheitliches Erlebnis, mit dem Sie Fotos von Ihrem Computer, Digitalkameras, Speicherkarten und weiteren Quellen
importieren kénnen. Wenn Sie einen Photoshop Elements-Katalog auf dem Computer installiert haben, kénnen Sie auch ihn schnell in Lightroom
importieren.

Im Folgenden werden die allgemeinen Schritte, zum Importieren von Fotos beschrieben:

Waéhlen Sie Datei > Fotos und Videos importieren. Alternativ kdnnen Sie in der Bibliothek im linken Bereich auf Importieren klicken.

Waéhlen Sie die Quelle, aus der die Fotos importiert werden sollen. Lightroom erkennt automatisch Ordner mit Fotos auf der Festplatte, jede
angeschlossene Kamera oder Kamerakarte und jeden verfligbaren Photoshop Elements-Katalog auf lhrem Computer.

Zeigen Sie eine Vorschau der Fotos im Quellordner an.

Waéhlen Sie ggf. die Fotos aus, die Sie importieren méchten. StandardmaRig werden alle Fotos im Quellordner importiert.

Wahlen Sie aus, wie Sie die Dateien in den Katalog importieren méchten — wie Kopien oder als Verweis — und geben Sie den Zielordner an, in
dem Sie die Dateien speichern méchten.

Fugen Sie optional Stichworter und Metadaten hinzu. Legen Sie ggf. weitere Optionen fur die importierten Dateien fest.

N

© s

Fotos hinzufigen

Neues Lightroom-Importerlebnis
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,,Dunst entfernen* als lokale Korrektur

Diese Funktion ist nur in Lightroom 2015.2 verfligbar.

»Dunst entfernen” ist jetzt als lokale Korrektur verfligbar. Steuern Sie die Dunstentfernung beim Arbeiten mit dem Radial-Filter, Verlaufsfilter oder
Korrekturpinsel Uber den Schieberegler.

! Weitere Informationen finden Sie unter:

e Anwenden von lokalen Korrekturen
o Verwenden des Radial-Filter-Werkzeugs

,Dunst entfernen* als lokale Korrektur

Updates fur Lightroom fur Mobilgeréate

i0S

%' Mit Lightroom fir iOS kénnen Sie Fotos nun tber die Vorder- und Ruckseitenkamera aufnehmen. Sie kénnen einen Timer festlegen, um
Fotos automatisch zu erfassen, oder Fotos im Schnellmodus aufnehmen. Beim Aufnehmen von Fotos kénnen Sie in Echtzeit Anpassungen am
Motiv vornehmen. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréte | Aufnehmen.

. d Lightroom fir iOS bietet nun eine tolle Sammlung namens Lightroom Photos, die alle lhre Fotos auf einer Zeitleiste organisiert anzeigt.

. ﬁ Obwohl wir Ihnen dringend empfehlen, sich zu registrieren, kénnen Sie Lightroom fur iOS auch ohne Registrierung verwenden. Alle
Anderungen, die Sie an Bildern vornehmen, verbleiben lokal auf Ihrem Gerét, bis Sie sich registrieren.

« adl Verbessertes Rasterlayout fiir gréRere Benutzerfreundlichkeit
Android

Neue Anpassungen:

o % Gradationskurve
o % Korrekturen an HSL und Farbe
e % Vignettierung

Bearbeiten von Fotos mit Lightroom im Internet
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&# Neu in dieser Version von Lightroom

Verwendung von Lightroom im Internet kdnnen Sie jetzt Bearbeitungen wie die folgenden an lhren Fotos vornehmen:

« Freistellen von Fotos
» Anpassungen an Fotos vornehmen
» Vorgaben auf Fotos anwenden

! Weitere Informationen finden Sie unter Lightroom im Internet.

Behance-Veroffentlichungsdienst-Zusatzmodul

@ Abgelehnt in dieser Version von Lightroom

» Das Behance-Veroffentlichungsdienst-Zusatzmodul wurde entfernt. Weitere Informationen finden Sie in diesem Knowledgebase-Artikel.

Lightroom CC 2015.1/Lightroom 6.1

Dunst entfernen

Diese Funktion ist nur in Lightroom 2015.1 verfiigbar.

Mit Lightroom konnen Sie ganz einfach die Stérke des Dunstes oder Nebels in einem Foto reduzieren oder erhdhen. Fuhren Sie folgende Schritte
aus:

1. Machen Sie zunéchst im Entwicklungsmodul grundlegende Anderungen am Foto. Passen Sie beispielsweise den WeiRabgleich, die Belichtung
und den Kontrast des Fotos im Grundeinstellungenbedienfeld des Moduls an.

2. Wechseln Sie zum Effektebedienfeld des Entwicklungsmoduls. Passen Sie den Schieberegler Dunst entfernen an. Wenn Sie den Regler nach
rechts bewegen, reduziert Lightroom die Starke des Dunstes oder Nebels auf dem Foto.

Vorher

Die Starke des Dunstes oder Nebels auf einem Foto reduzieren.

Hinweis:
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Sie kénnen in einer Vorlage die Reglereinstellungen fir Dunst entfernen kopieren, synchronisieren, speichern oder die automatische
Synchronisierung festlegen. Eine Option, die dies ermdglicht, ist unter Effekte in den Dialogfeldern ,Kopieren®, ,,Synchronisieren“ und ,Neue
Vorgabe* verfuigbar.

Weitere Informationen finden Sie unter Vignettierung, Kérnungs- und Dunstentfernungseffekte.

Lokale Korrekturen: Regler fur Weil3- und Schwarzténe

Diese Funktion ist nur in Lightroom 2015.1 verfiigbar.

Die lokalen Korrektur-Steuerelemente in Lightroom beinhalten jetzt Regler fiir WeiR- und Schwarzténe. Uber diese Steuerelemente kénnen Sie
selektiv weille und schwarze Punkte auf Fotos anpassen. So kdnnen Sie beispielsweise die Farbe der Reifen eines Fahrzeugs mit dem Regler fur
Schwarztdne éndern.

Diese Regler sind verfiigbar, wenn Sie den Korrekturpinsel, den Verlaufsfilter oder den Radialfilter in Lightroom verwenden.
Weitere Informationen finden Sie unter Anwenden von lokalen Korrekturen.

Updates fur Lightroom fur Mobilgeréate

&+ Neu in dieser Version von Lightroom

iOS (Version 1.5.1)

* Importieren von Videos und Synchronisierung mit dem Web/Desktop
e Korrekturen: Gradationskurve, Farbmischung und Vignetten

Android (Version 1.2)

* Kopieren und Einfligen: Schnellere Bildbearbeitung, indem Bildanpassungen kopiert und in ein anderes Foto eingefligt werden

* Segmentierte Ansicht: So ist es kinderleicht, lhre Lieblingsbilder zu finden! Die neue segmentierte Ansicht in Sammlungen bietet Ihnen ein
neues Ansichtserlebnis und eine neue Art und Weise, sich mit Ihren Fotos zu beschaftigen.

o Verbesserungen beim Freistellen: Schneiden Sie Ihr perfektes Fotos zurecht mit einer neu gestalteten Erfahrung, mit der Sie schnell
anpassen, ausrichten und automatisch begradigen kénnen.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréte.

Lightroom CC 2015/Lightroom 6

GPU-bezogene Verbesserungen

&2 Neu in dieser Version von Lightroom

Lightroom bietet jetzt eine neue Voreinstellung, mit der Sie den Grafikprozessor (GPU) Ihres Computers verwenden kdnnen. Fir optimale Leistung
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kdnnen viele Aktionen im Entwicklungsmodul nun den Grafikprozessor verwenden.
Waéhlen Sie Voreinstellungen > Leistung und anschlieBend Grafikprozessor verwenden.
Hinweis:

Lightroom benétigt einen Grafikprozessor mit OpenGL 3.3 oder héher. Wenn Sie Lightroom auf Mac OS X ausfuhren, kdnnen Sie den
Grafikprozessor unter Mac OS X 10.9 oder hdher verwenden.

! Weitere Informationen finden Sie unter Fehlerbehebung und hédufig gestellte Fragen zu Lightroom GPU.

Gesichtserkennung

&2 Neu in dieser Version von Lightroom

Mit der Gesichtserkennungstechnologie von Lightroom konnen Sie Bilder schnell organisieren und finden. Lightroom durchsucht Ihren Bildkatalog
auf vorhandene Gesichter, die Ihnen zur Uberprifung und Bestéatigung angezeigt werden.

Wechseln Sie im Bibliothekmodul zur Personen-Ansicht, wo Sie in lhrem Katalog nach Gesichtern suchen kénnen.

2] Weitere Informationen finden Sie unter Gesichtserkennung.

Personen

Benannte Personen

Unbenannte Personen

Einen Stapel Bilder benennen.
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Amanda

Bestatigt

Ahnlich

Lightroom schlagt Namen fir &hnliche Fotos vor.

¥

= T
Lupenansicht | Ein erkanntes Gesicht benennen

HDR-Fotozusammenfiigung

&2 Neu in dieser Version von Lightroom

Sie kénnen Bilder einer Serie mit mehreren Belichtungen zu einem einzigen HDR-Bild zusammenflgen. Sie kdnnen in Lightroom eine Vorschau der
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zusammengefiigten DNG-Datei anzeigen und die Starke der Geistereffektbeseitigung anpassen, bevor Sie sie als DNG-Datei zu Ihrem Katalog
hinzufiigen.

Wabhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul die Bilder aus und wéhlen Sie anschlieBend Foto > Fotozusammenfiigung > HDR.

! Weitere Informationen finden Sie unter HDR-Fotozusammenfligung.

Vorschau fir Zusammenfugen von HDR

HDR-Optionen

1] Automatsch ausrichien
 Automatscher Towert

Stivke der Geistereffekheassitioung

[ Wane

[ Miedrig

|
|
I Mittel |
[ _Hoch_ |

tberiagerung flr Gemtere fekesntoung anpegen

Anzeigen der Vorschau des HDR-Bilds.

Zu Panorama zusammenfiigen

& Neu in dieser Version von Lightroom

Mit Lightroom konnen Sie Fotos im Querformat ganz einfach in ein atemberaubendes Panorama zusammenfiigen. Sie kdnnen eine schnelle
Vorschau des Panoramas anzeigen und Korrekturen vornehmen, bevor das zusammengefluigte Bild erzeugt wird.

Beim Anzeigen der Vorschau des Panoramas kénnen Sie Automatisches Freistellen auswahlen, um unerwiinschte Transparenzbereiche in dem
zusammengefiigten Bild zu entfernen. Sie kdnnen auch eine Layout-Projektion angeben — Kugelférmig, Perspektivisch oder Zylindrisch — oder
Lightroom die entsprechende Projektion automatisch auswahlen lassen.

Waébhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul die Quellbilder aus und wéhlen Sie dann Foto > Fotozusammenfligung > Panorama.

@ Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen von Panoramen.

Atemberaubende Panoramen

Beheben des Rote-Augen-Effekts bei Tieren

&3 Neu in dieser Version von Lightroom
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Ahnlich wie bei der Rote-Augen-Korrektur bei Menschen, beheben Sie mit der Rote-Augen-Korrektur bei Tieren in Lightroom unnatiirliche
Augenfarben von Tieren in Fotoaufnahmen.

Beheben des Tieraugen-Effekts auf Fotos.

1. Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf das Symbol fur das Rote-Augen-Korrektur-Werkzeug.

2. Klicken Sie auf , Tierauge" und ziehen Sie von der Mitte des Auges ausgehend, um die Pupille auszuwahlen.

3. Passen Sie die Einstellungen nach Bedarf an.

Rote-Auge

Das Symbol fiir das Rote-Augen-Korrektur-Werkzeug

! Weitere Informationen finden Sie unter Beheben von Rote-Augen-Effekten bei Menschen und Tieren.
Spezialeffekte

&+ Neu in dieser Version von Lightroom

Sie kdnnen Verlaufs- und Radialfiltermasken mithilfe von Pinsel-Steuerelementen &ndern. Nachdem Sie eine Maske hinzugefugt haben, wéhlen Sie
die Option ,,Pinsel“ neben ,Neu/Bearbeiten“ aus, um auf Pinsel-Steuerelemente zuzugreifen.

Pinsel

Filterpinsel

Mit Lightroom konnen Sie drei verschiedene Filterpinsel anpassen: A (+), B (+) und Léschen (-). Sie kdnnen verschiedene Einstellungen fur diese
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Pinsel anpassen.

Loschen

Einstellungen fir Filterpinsel

! Weitere Informationen finden Sie unter Andern eines Verlaufs- oder Radialfilters mithilfe der Pinsel-Steuerelemente.

Verbesserungen in Bezug auf Diashows

ﬁ Verbessert in dieser Version von Lightroom

« % Schwenken und Zoomen lassen sich nun lber einen praktischen Schieberegler anpassen. Die Einstellung des Schiebereglers auf Niedrig
minimiert das Schwenken und Zoomen.

¥' Schwenken und Zoomen

Niedrig &

Voreinstellung fiir den Schieberegler zum Schwenken und Zoomen

. ﬁ Sie kdnnen Diashows nun bis zu 10 Musiktitel hinzufiigen. Die Titel werden nacheinander in der von Ihnen festgelegten Reihenfolge
wiedergegeben. Sie kdnnen die Titel im Musikbedienfeld hinzufligen, neu sortieren oder entfernen.

. ﬂ Lightroom kann Folienlibergdnge nun automatisch zur Musik synchronisieren.

Vimeshusic.mda 0:01:00

Diashow-Modus

v Folien zur Musik synchronisieren

Automatisches Synchronisieren von Folien zur Musik.

! Weitere Informationen finden Sie unter Abspielen und Exportieren von Diashows.

Verbesserungen des Web-Moduls

27



ﬂ Verbessert in dieser Version von Lightroom

Neben der klassischen HTML-Galerie sind nun drei neue Galeriestile verfiigbar:

e Raster
e Quadratisch
e Track

Die folgenden Galerien sind so konzipiert, dass sie mit Webbrowsern fiir Desktop sowie Mobilgerate funktionieren.
Unterstitzung fur Touch-aktivierte Computer

&2 Neu in dieser Version von Lightroom

Lightroom bietet nun einen Touch-Arbeitsbereich. Sie kdnnen von berall in der App aus zum Touch-Arbeitsbereich wechseln, indem Sie auf das
Touch-Symbol klicken. Es ist nur auf Touch-aktivierten Geraten wie dem Microsoft Surface Pro 3 verfiigbar.

Wenn Sie zum Touch-Arbeitsbereich gewechselt haben, haben Sie unter anderem Zugriff auf die Steuerungen, die in Lightroom fiir Mobilgerate
verfugbar sind. AuRerdem haben Sie im Touch-Arbeitsbereich folgende Méglichkeiten:

» Blattern durch Bedienfelder und Filmstreifen

» Hinzufiigen von Markierungen

e Ein-/Auszoomen in den Lupen- und Rasteransichten

o Zugriff auf benutzerdefinierte Vorgaben und lokale Korrekturen

Weitere Verbesserungen

Bibliothekmodul

. & Neue 250%-Option in der Skalierungsvoreinstellung der Windows-Benutzeroberflache.

o W Jetzt kdnnen Sie die Sammlungsliste auf fast die gleiche Weise wie die Stichwortliste filtern. Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf ,,+*
und aktivieren Sie ,,Sammlungsfilter anzeigen®“.

. & Eine neue VorschaugréfRe namens ,Automatisch“ ist nun verfiigbar. ,,Automatisch“ erstellt automatisch Vorschauen mit der Auflésung
Ihres Monitors.

3

« ad Markierungs- und Bewertungskategorien sind jetzt als Teil der Metadatenfilter verfiigbar.

Buchmodul

. ﬂ Einstellungen zu Foto-Textmetadaten werden jetzt mit benutzerdefinierten Seiten gespeichert.
Diashow-Modul

. & Sie kdnnen nun Diashows mit dem Seitenverhaltnis Ihres Bildschirms oder mit dem gewiinschten Ausgabe-Seitenverhaltnis in der

Vorschau anzeigen (16:9 oder 4:3).

Entwicklungsmodul
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. & Mit der neuen Option ,Automatisch”, die dem Freistellungswerkzeug hinzugefligt wurde, kénnen Sie eine Anpassung ahnlich der Option
»Ebenen-Upright” im Freistellenbedienfeld anwenden.
« iadl Sie kdnnen jetzt Pinselstriche des Korrekturpinsels jetzt durch Auswéahlen und Ziehen von Bearbeitungspunkten neu positionieren.

. ﬁ MaskenUberlagerungen fir Verlaufs- und Radial-Filter sind nun Uber dieselben Meni- und Tastaturbefehle verfiigbar, die
Maskenuberlagerungen fir den lokalen Korrekturpinsel anzeigen.

e % Neuer Tastaturbefehl, um zwischen ,,Upright“-Modi zu wechseln: Steuerung+/Strg+Tab. Sie kénnen den Freistellungsrahmen mit dem
Tastaturbefehl Wahl+Ctrl+Tab (Mac) beibehalten.

. d CMYK-Unterstiitzung beim Softproofing.

Anderungen

o Der Tastaturbefehl fur ,,Foto per E-Mail senden“ (Strg+/Strg+M) wurde neu zugewiesen, um den Vorgang ,Panorama zusammenfiigen“ zu
starten.

Herunterladen
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Lightroom/Allgemeine Fragen
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Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

e Grundlagen

o Technische Fragen

o Kostenlose Testversionen
L]

Kaufoptionen
Ressourcen zu Lightroom

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6

Grundlagen

Was ist Lightroom und fur welche Zielgruppe ist es konzipiert?

Ob Hobby-, Amateur- oder Berufsfotograf — Adobe Lightroom bietet Ihnen alle wichtigen Werkzeuge, um fantastische Fotos zu entwickeln. Mit
Lightroom konnen Sie Ihre Fotos Uberall organisieren, bearbeiten und freigeben — auf dem Computer, im Web, tber Ihr iPad und Uber andere
Mobilgerate. Wenn Sie einmal eine Bearbeitung vornehmen oder einen Favoriten kennzeichnen, wird dies automatisch auf alle anderen Gerate
Ubertragen.

Mit Lightroom sind Ihre Fotos dort, wo Sie sind. Weitere Informationen zu Lightroom auf dem Computer, Mobilgeréten und im Web:

o Lightroom CC auf dem Computer
o Lightroom auf Mobilgerédten
e Lightroom im Internet

Holen Sie sich Lightroom als Teil des Foto-Abos der Creative Cloud.

Wo kann ich mehr zu den neuen Funktionen in der aktuellen Version von Lightroom erfahren?

Weitere Details finden Sie unter Neuerungen.

Wie schneidet die aktuelle Version im Vergleich mit friheren Versionen von Lightroom ab?

Die aktuelle Version von Lightroom ermdglicht es Ihnen, lhre Fotos Gberall zu organisieren, zu bearbeiten und freizugeben — ber den Computer,
Mobilgerate oder das Web. Alle Anderungen, die Sie vornehmen, werden automatisch auf allen lhren Geraten synchronisiert. Schluss mit
verwirrenden Versionen, mehreren Kopien oder falsch abgelegten Originalen! Einen Vergleich der Lightroom-Versionen finden Sie in der
Versionsvergleich lle.

Inwiefern unterscheidet sich Lightroom CC von Photoshop?

Lightroom CC vereint alle Werkzeuge, die Digitalfotografen benétigen, in einer intuitiven Lésung. Damit lassen sich Ihre Bilder tberall und jederzeit
verwalten, optimieren und freigeben. Mit dieser leistungsstarken Ldsung lassen sich einzelne Aufnahmen und ganze Bildbestédnde schneller und
effizienter verarbeiten. Photoshop ist der Standard fir professionelle Bildbearbeitung. Seine Werkzeuge fir pixelgenaue Optimierung und die
Erstellung von Kompositionen mit mehreren Ebenen werden von Fotografen, Grafikern und anderen Kreativprofis genutzt. Holen Sie sich Lightroom
und Photoshop CC als Teil des Foto-Abos der Creative Cloud.

Funktioniert Lightroom auf meinem Mobilgerat?

Ja, zusatzlich zu Lightroom CC fir Mac oder PC ist Lightroom mobile wie iPhone, iPad und Android-Smartphones erhéltlich. Weitere Informationen
finden Sie unter Lightroom mobile. Mit Lightroom kénnen Sie Fotos auf dem Desktop oder Mobilgerédten bearbeiten und organisieren, wann und
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wo Sie wollen. Alle Anpassungen, die Sie vornehmen, werden nahtlos auf allen Geréaten aktualisiert. Uber Lightroom-Webgalerien kénnen Sie Fotos
teilen und Feedback erhalten oder in Adobe Spark Video und Adobe Spark Page Geschichten mit Ihren Lightroom-Fotos erzahlen. Holen Sie sich
Lightroom als Teil des Foto-Abos der Creative Cloud.

Technische Fragen

Welche Systemanforderungen gelten fur die Desktop-Version von Lightroom?

Weitere Informationen finden Sie in den Systemanforderungen.

Funktioniert Lightroom CC auf PC und Mac gleich?

Ja. Die Desktop-Version von Lightroom CC hat dieselben Funktionen und bietet dieselben erstklassigen Ergebnisse, unabhangig davon, welche
Plattform Sie verwenden. Lightroom ermdglicht es lhnen nun, Ihre Fotos berall zu organisieren, bearbeiten und freizugeben — tber den
Computer, Mobilgerate oder das Internet. Alle Anderungen, die Sie vornehmen, werden automatisch auf allen lhren Geraten synchronisiert.
Schluss mit durcheinander gebrachten Versionen, mehreren Kopien oder deplatzierten Originalen! Holen Sie sich Lightroom als Teil des Foto-Abos
der Creative Cloud.

Welche Dateiformate werden von Lightroom unterstutzt?

Lightroom unterstitzt die meisten nativen Camera Raw-Dateiformate, zusatzlich zu DNG, PNG, TIFF und JPEG. Das heifit, die am haufigsten fur
Digitalkameras verwendeten Formate werden unterstiitzt. Auch das native Photoshop-Format (PSD) wird von Lightroom unterstiitzt. Eine
vollstédndige Liste der unterstiitzten Rohdatenformate nach Kamerahersteller und -modell finden Sie auf der Camera Raw-Seite.

Wie behandelt Lightroom meine Fotos, wenn ich Anderungen vornehme?

Lightroom ermdglicht die verlustfreie Bearbeitung von Bildern, d. h., Ihre Originalfotos werden im Grunde nicht verandert. Stattdessen werden alle
Anderungen als Anweisungen erfasst und in Metadaten gespeichert. Wenn Sie Fotos am Bildschirm anzeigen, eine Web-Galerie erstellen oder
Bilder drucken, wendet Lightroom die Anweisungen auf die (unverénderte) Originaldatei an. Dadurch erhalten Sie vollstandige Flexibilitat und
Kontrolle, da alle Anderungen, die Sie an einem Bild vornehmen, jederzeit vollstandig riickgangig gemacht werden kénnen.

Was sind die Vorteile, wenn man Lightroom als Teil des Foto-Abos der Creative Cloud erwirbt?

Das Foto-Abo der Creative Cloud ist die ideale Losung fiir alle, die am Fotografieren interessiert sind — vom Hobby-Fotografen bis zum Profi. Das
Abo enthélt alles, was Sie bendétigen, um Bilder tUberall und jederzeit auf dem Desktop oder Mobilgerat zu organisieren, zu bearbeiten, zu
optimieren und freizugeben. Sehen Sie sich den Versionsvergleich von Lightroom als Teil des Foto-Abos der Creative Cloud mit friheren Versionen
von Lightroom an. Zusétzlich zu Lightroom enthélt das Foto-Abo auch Creative Cloud Photoshop CC. Sie haben die Mdglichkeit, tiber mobile
Anwendungen wie Photoshop Mix, Adobe Spark Video und Adobe Spark Page auf mit Lightroom synchronisierte Bilder zuzugreifen.

Kann ich in der Desktop-Version von Lightroom auf meine Bilder zugreifen, nachdem mein Abo endet?

Auch wenn Sie das Abo beenden, kdnnen Sie die Desktop-Version von Lightroom noch starten und auf Ihre Dateien zugreifen. Allerdings sind die
Module ,Entwickeln“ und ,Karte* deaktiviert. Nach Beenden des Abos funktioniert auch die Synchronisierung von Lightroom mit Mobilgeraten nicht
mehr.

Ist die Desktop-Version von Lightroom CC mit Windows 8.1 kompatibel?

Ja. Weitere Informationen >

Ist die Desktop-Version von Lightroom CC mit Mac OS X 10.10 (Mavericks) kompatibel?

Ja. Weitere Informationen >
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Kostenlose Testversionen

Kann ich Lightroom CC kostenlos ausprobieren?

Im Rahmen des kostenlosen Creative Cloud-Abos kdnnen Sie Lightroom und andere Kreativprogramme von Adobe nutzen.

Kaufoptionen

Wie kann ich Lightroom kaufen?

Erwerben Sie Lightroom als Teil des Foto-Abos der Creative Cloud oder informieren Sie sich tber weitere Kaufoptionen auf der Seite Creative
Cloud-Abos.

Ressourcen zu Lightroom

Wie arbeite ich mich in Lightroom ein?

Erfahren Sie, wie Sie sich optimal vorbereiten und sich mit Tutorials sowie umfassendem Produkt-Support von Adobe und unserer sachkundigen
Community einarbeiten. Weitere Materialien finden Sie auf der Seite ,Lernressourcen und Support®, der Lightroom-Produktseite und dem
Lightroom YouTube-Kanal.

Wo finde ich das Benutzerhandbuch?

Die Web- und PDF-Versionen des Lightroom-Handbuchs finden Sie auf der Seite Lightroom-Hilfe.

Wo erhalte ich Hilfe beim Download, der Installation, Anmeldung und Aktivierung?

Sie haben rund um die Uhr die Mdglichkeit, mit einem Mitarbeiter zu chatten.

Adobe Photoshop Lightroom

o < Alle Apps anzeigen
Lernen und Support
Anleitung fir Einsteiger

Benutzerhandbuch
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.
Jetzt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt beginnen
N Zurlick nach oben

Was this helpful?
®Yes

33


https://creative.adobe.com/de/plans/photography
https://creative.adobe.com/de/plans
https://creative.adobe.com/de/plans
http://www.adobe.com/de/products/photoshop-lightroom/features.html
http://www.youtube.com/lightroom
https://helpx.adobe.com/de/contact.html?step=LTRM_downloading-installing-setting-up_downloading-installing_stillNeedHelp
https://forums.adobe.com/community/lightroom
http://idiom-q-win-1/de/de/contact.html?step=LTRM

ONo
[& Region dndernDeutschland (Andern)
Region wahlen

Durch das Auswéhlen einer Region werden Sprache und/oder Inhalt der Website von Adobe geéandert.
Americas Brasil Q_a_ad_a-_Engl_ls_ Canada - Francais Latinoamérica México LJJe_dj_taLe_s Europe, Middle East and Africa Africa -
Danmark Deutschland Eastern Europe -

English Belgié Ceskad republika
English Eesti Espafia France Greece Engllsh Hrvatska Ireland Israel English Italia Latvija L|etuva uxembourg-Deutsch Luxembourg
English Luxembourg - Francais Magyarorszag Malta - English Mi nd North Afn - English n-Orient et Afri
United Klngdom anrap Poccua Ykpai Ha n*‘nu - ‘DNWW’ AS|a Pacmc Australla Hong Kong S.A.R. of China India - Engllsh New
ide sh el EE

Zealand Sou 3
E & E$ ﬂ;L Commonwealth of Independent States Includes Armenia, Azerbaijan. Belar Kazakhstan, Kyr

I ik I I

Produkte Downloads Support Uber Adobe Impressum
Copyright © 2016 Adobe Systems Software Ireland Ltd. All rights reserved.

34


http://idiom-q-win-1/br/
http://idiom-q-win-1/ca/
http://idiom-q-win-1/ca_fr/
http://idiom-q-win-1/la/
http://idiom-q-win-1/mx/
http://idiom-q-win-1/us/
http://idiom-q-win-1/africa/
http://idiom-q-win-1/africa/
http://idiom-q-win-1/be_nl/
http://idiom-q-win-1/be_fr/
http://idiom-q-win-1/be_en/
http://idiom-q-win-1/cz/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/dk/
http://idiom-q-win-1/de/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/ee/
http://idiom-q-win-1/es/
http://idiom-q-win-1/fr/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/hr/
http://idiom-q-win-1/ie/
http://idiom-q-win-1/il_en/
http://idiom-q-win-1/it/
http://idiom-q-win-1/lv/
http://idiom-q-win-1/lt/
http://idiom-q-win-1/lu_de/
http://idiom-q-win-1/lu_en/
http://idiom-q-win-1/lu_en/
http://idiom-q-win-1/lu_fr/
http://idiom-q-win-1/hu/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/mena_en/
http://idiom-q-win-1/mena_fr/
http://idiom-q-win-1/mena_fr/
http://idiom-q-win-1/nl/
http://idiom-q-win-1/no/
http://idiom-q-win-1/at/
http://idiom-q-win-1/pl/
http://idiom-q-win-1/pt/
http://idiom-q-win-1/ro/
http://idiom-q-win-1/ch_de/
http://idiom-q-win-1/si/
http://idiom-q-win-1/sk/
http://idiom-q-win-1/rs/
http://idiom-q-win-1/ch_fr/
http://idiom-q-win-1/fi/
http://idiom-q-win-1/se/
http://idiom-q-win-1/ch_it/
http://idiom-q-win-1/tr/
http://idiom-q-win-1/uk/
http://idiom-q-win-1/bg/
http://idiom-q-win-1/ru/
http://idiom-q-win-1/ua/
http://idiom-q-win-1/il_he/
http://idiom-q-win-1/mena_ar/
http://idiom-q-win-1/au/
http://idiom-q-win-1/hk_en/
http://idiom-q-win-1/in/
http://idiom-q-win-1/nz/
http://idiom-q-win-1/nz/
http://idiom-q-win-1/sea/
http://idiom-q-win-1/cn/
http://idiom-q-win-1/hk_zh/
http://idiom-q-win-1/hk_zh/
http://idiom-q-win-1/tw/
http://idiom-q-win-1/tw/
http://idiom-q-win-1/jp/
http://idiom-q-win-1/kr/
http://idiom-q-win-1/cis/
http://idiom-q-win-1/cis/
http://www.adobe.com/de/products/catalog/software.html
http://www.adobe.com/de/downloads.html
http://helpx.adobe.com/de/support.html
http://www.adobe.com/de/company.html
http://www.adobe.com/de/company/impressum.html
http://www.adobe.com/de/privacy.html
http://www.adobe.com/de/legal/general-terms.html
http://www.adobe.com/de/privacy/cookies.html

Adobe Support >
Creative Cloud

> Lightroom CC herunterladen und installieren

Lightroom CC herunterladen und installieren

Suchen

[

Auf dieser Seite

e Lightroom CC herunterladen
. Erll ial -~ :

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom 5 Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6 Creative Cloud
Laden Sie Photoshop Lightroom CC und friihere Versionen herunter und installieren Sie sie im Rahmen lhres Creative Cloud-Abonnements.

Lightroom CC herunterladen

Willkommen bei Lightroom CC. Ob Sie nun ein Creative Cloud Komplett-Abo oder ein Foto-Abo erworben haben, die Vorgehensweise ist dieselbe.
Laden Sie einfach Lightroom von der Website www.adobe.com/de herunter und installieren Sie die Applikation auf dem Desktop.

1. Rufen Sie den Katalog der Creative Cloud-Applikationen auf. Klicken Sie unter Lightroom auf Herunterladen.

Wenn Sie nicht angemeldet sind, werden Sie aufgefordert, sich mit lhrer Adobe ID und Ihrem Kennwort anzumelden. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

= MENU Q SUCHEN . MICHAEL T\ Adobe

ADOBE CREATIVE CLOUD /

Desktop-Applikationen

Ubertreffen Sie sich selbst!

Mit den brandneuen Versionen lhrer Lieblingswerkzeuge.

Al

Photoshop Lightroom Illustrator
Bildbearbeitung und Compositing Digitale Fotoverarbeitung Vektorgrafik und illustration
Meuerungen | Training & Support Meuerungen | Training & Support Meuerungen | Training & Support
e ] e

Hinweis:
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Wenn Sie Uber ein kostenloses Probe-Abo von Creative Cloud verfiigen, finden Sie weitere Informationen unter Creative Cloud-Testversion
herunterladen und installieren.

. Der Download der Applikation wird gestartet.

Gleichzeitig wird der Adobe Creative Cloud-Client angezeigt, mit dem die verbleibenden Installationsschritte ausgefihrt werden. Auf der
Statusleiste neben dem Namen der Applikation kénnen Sie den Downloadstatus Uberpriifen.
Hinweis:

Je nach Downloadgeschwindigkeit Ihres Internetanschlusses oder Netzwerkzugangs kann es einige Zeit dauern, bis der Download der
Applikation abgeschlossen ist.

@ Lightroom CC (2015) wird installiert (0 %) o

Q

= WiENL U SU(C

Apps Elemente Stock
Lightroom wird heruntergelac newestevesonex
Lightroom CC (2015) o
: APPS-LISTE Fotografie -
' .F..’h?tc:rs-.h-opCC(ZmS) —

ETZT LOSLEGEN SRUNMDLAGENTRAINING WICHTIG

Lightroom auf dem Computer und Erste Schritte mit Lightroom auf dem Photosh ie Ll TEILEL |

mobilen Endgeraten einrichten Mobilgerat verwend

o

=] Tout £ Min =
=

Mobile Creative Cloud-Apps anzeigen

Training und Support mit vie

Alle Creative Cloud-Deskiop-Applikationen anzeigen

3. Um die neue Applikation zu starten, klicken Sie neben dem Lightroom-Symbol im Bedienfeld , Apps* auf ,Offnen*.

Sie kénnen Lightroom auch wie jede andere Applikation auf lThrem Computer starten. Lightroom wird am gleichen Speicherort auf lhrem
Computer installiert, an dem lhre Applikationen normalerweise installiert werden, z. B. im Ordner ,Programme*.

Hinweis:

Probleme beim ersten Download? Siehe Fehlerbehebung fiir Creative Cloud-Downloads und Installationsprobleme.
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® Creative Cloud

@) Creative Cloud

-

Fotografie -

ph-g-to.slh”op CC(2015) Install.

Frihere Lightroom-Versionen herunterladen

Sie kénnen frihere Versionen von Lightroom, z. B. Lightroom 6, direkt Uber den Creative Cloud-Client herunterladen. Bei Bedarf konnen auf Ihrem
Computer mehrere Versionen von Lightroom gleichzeitig installiert sein.

Hinweis:

Wenn Sie Lightroom 6 als Einzelprodukt-Lizenz und nicht als Teil von Creative Cloud erworben haben, finden Sie entsprechende Informationen
unter Lightroom 6 herunterladen und installieren (Einzelprodukt-Lizenz).

1. Klicken Sie auf das Creative Cloud-Symbol, das sich auf der Taskleiste (Windows) bzw. der Apple-Mentileiste (Mac OS) befindet, um den
Adobe Creative Cloud-Client zu 6ffnen. Klicken Sie am oberen Rand des Fensters auf die Registerkarte Apps, wenn sie nicht bereits

ausgewahlt ist.

4  Fr. 6:00 nachm.

Photoshop CC (2015)

Lightroom CC (2015
s Sffnen
m Muse cC (2015) Frm
Filter & Versionen -

m Bl llustrator CC(2015)
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2. Klicken Sie im Abschnitt ,,Apps-Liste” auf den Filter Fotografie und wahlen Sie Bisherige Versionen anzeigen.

[ ] Creative Cloud

©) Creative Cloud

L b

APPS-LISTE Fotografie ~

I Photoshop CC(2015) A7 FILTERN NAcH
Mehr Infos Alle Apps

Print und Grafikdesign

- -

Illustration

Video Fotografie

Mobile- und Webdesign

: : BISHERIGE VERSIONEN ANZEIGEN
Mobile Creative

3. Klicken Sie in der Liste neben Lightroom auf das Menl Installieren. Wahlen Sie im Dropdown-MenU die Version aus, die Sie installieren
mochten.

Die neue Applikation wird heruntergeladen und auf Ihrem Computer installiert.

APP5-LISTE Vorige Version -

m Photoshop ——
Ligntroom Install. ~

A Ilustrator
T 1.4

5 371

InDesi
. = CC (2015) 6.0

Hinweis:

Beim Installieren friiherer Produktversionen werden vorhandene Installationen nicht tiberschrieben. Sie kdnnen zwei verschiedene Versionen
derselben Applikation gleichzeitig auf IThrem Computer ausfiihren. Eine Ausnahme bilden Acrobat XI (Windows) und Acrobat DC. Durch
Installieren dieser Acrobat-Versionen werden andere Versionen von Acrobat deinstalliert. Weitere Informationen finden Sie unter Acrobat-

Produkte herunterladen.

Mehr
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Creative Cloud-Applikationen aktualisieren

Upgrade fir Ihr Creative Cloud-Abo buchen oder zu einem anderen Abonnement wechseln

Testversion in ein kostenpflichtiges Creative Cloud-Abonnement umwandeln

Lightroom CC-Testversion anhand einer Seriennummer als Lightroom 6 aktivieren

Fehlerbehebung zu Lightroom und GPU und hédufig gestellte Fragen

Lightroom kann nicht gestartet werden oder wird nach Anzeigen des Startbildschirms automatisch geschlossen

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
htliche Hinweise | line- o

Creative Cloud

< Alle Apps anzeigen

e Lernen und Support
Anleitung fir Einsteiger
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.
Jetzt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt beginnen
N Zuriick nach oben
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Adobe Support >
Creative Cloud

> Applikationen und Dienste mit dem Creative Cloud-Client verwalten

Applikationen und Dienste mit dem Creative Cloud-Client
verwalten

Suchen

[

Auf dieser Seite
e Creative Cloud-Client installieren

Applikationen herunterladen und installieren
Dateien synchronisieren und frei n

Schriften aus Typekit hinzufiigen
Assets in Adobe Stock suchen

]
[ ]
o Designelemente im Market suchen
o Arbeiten auf Behance teilen und entdecken
o Startseite und Aktivitaten-Feed

e Anmelden, um Creative Cloud zu aktivieren
[ ]

Voreinstellungen

Gilt far: Creative Cloud
Direkt im Creative Cloud-Client kénnen Sie Applikationen herunterladen, Dateien freigeben, Schriften und Stock-Bilder suchen und vieles mehr.

Creative Cloud-Client installieren

Der Adobe Creative Cloud-Client ist Ihre Zentrale zum Verwalten der zahlreichen Applikationen und Dienste, die in lhrem Creative Cloud-
Abonnement enthalten sind. Sie kénnen auRerdem Dateien synchronisieren und freigeben, Tausende von Schriften verwalten, auf Bibliotheken von
Bildern und Designelementen zugreifen und kreative Arbeiten in der Community prasentieren und entdecken. Alle diese Aktionen fuhren Sie mit
dem Creative Cloud-Client aus.

Der Creative Cloud-Client wird automatisch installiert, wenn Sie Ihr erstes Creative Cloud-Produkt herunterladen. Wenn Sie Adobe Application
Manager bereits installiert haben, wird dieser automatisch auf den Creative Cloud-Client aktualisiert.

Wenn der Creative Cloud-Client nicht installiert ist, kénnen Sie ihn manuell herunterladen. Fiihren Sie dazu die folgenden Schritte aus:
1. Besuchen Sie die Seite Creative Cloud-Client.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Herunterladen.

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Hinweis:

Es wird nicht empfohlen, den Creative Cloud-Client zu deinstallieren. Sollte dies dennoch erforderlich sein, finden Sie weitere Informationen unter
Creative Cloud-Client deinstallieren.

Hinweis:

Um Apps auf Thr Mobilgerat herunterzuladen, besuchen Sie den App-Katalog.

Applikationen herunterladen und installieren

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie Ihre Applikationen mit dem Creative Cloud-Client herunterladen, installieren und aktualisieren. Sie kdnnen
auch Applikationen nach Beliebtheit, Kategorie und Version durchsuchen, um neue Applikationen zu entdecken.

Hinweis:
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Um Apps auf Ihr Mobilgerat herunterzuladen, besuchen Sie den App-Katalog.

1. Klicken Sie zum Aufrufen des Creative Cloud-Client auf das Creative Cloud-Symbol in der Taskleiste (Windows) bzw. der Apple-Menuleiste

(Mac 0S).
Creative Cloud - 0 “ & H A Fr.2148 ¢
@ Creative Cloud . @) Creative Cloud o

Apps -ITIET o nuni Home Apps Elemente Stock Community

Photoshap CC (20155) s E Photoshop CC (2015:5) Sffoen

o u;hrmgm cF (2015) Bifian
Lightraom CC {2015) M.lee c.clpom) Offoan
P ter & Vi

Hinweis:

Der Creative Cloud-Client wird standardméfig gestartet, wenn Sie sich bei IThrem Computer anmelden. Wenn das Creative Cloud-Symbol
nicht angezeigt wird, missen Sie die Applikation moglicherweise beenden und anschlieBend neu starten:

o Windows: Wéhlen Sie Start > Programme > Adobe Creative Cloud.
o Mac OS: Wéhlen Sie Gehe zu > Programme > Adobe Creative Cloud > Adobe Creative Cloud.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Apps, wenn sie nicht bereits ausgewahlt ist. Kirzlich auf lhrem Computer installierte Applikationen werden
im oberen Bereich des Bedienfelds angezeigt. Die Liste enth&lt moglicherweise Versionen, die zu einem friiheren Zeitpunkt installiert waren.
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@J Creative Cloud

Apps

5 (3) Update All

Photoshop CC (2017)
m Bridge CC (2017)

A‘" Camera Raw CC
%

iy

. InDesign CC (2017) — '

Qpen

Open

ES (3) Update All

Photoshop CC (2015) -
Update

-

3. Scrollen Sie nach unten zu , Apps-Liste”. Sie kdnnen auch nach Kategorie oder Softwareversion filtern.

4. Klicken Sie auf Installieren oder Aktualisieren, um die ausgewéhlte Applikation zu installieren.
Hinweis:
Suchen Sie manuell nach Updates, indem Sie rechts oben im Creative Cloud-Client auf das Zahnradsymbol klicken und im Popupmeni Nach

App-Updates suchen wahlen. Sie kdnnen auch Strg+Alt+R (Windows) bzw. Befehl+Wahl+R (Mac OS) driicken, um den Creative Cloud-
Client zu aktualisieren und nach Updates zu suchen.

5. Wenn Sie eine frihere Version einer Applikation herunterladen und installieren méchten, wéhlen Sie im Filtermeni Bisherige Versionen
anzeigen. Scrollen Sie nach unten zur gewiinschten Applikation, klicken Sie auf das Menl Installieren fir die Applikation und wéhlen Sie
im Popupmeni ,Installieren®.
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Photoshop Install. ~

L Lightroom
r cc(2015) 16.0

CC(2014) 15.0

A Ilustrator
| cC 14.0

csé 13.0

. InDesign Install. ~

Hinweis:

Je nach Downloadgeschwindigkeit Ihres Internetanschlusses oder Netzwerkzugangs kann es einige Zeit dauern, bis der Download der
Applikation abgeschlossen ist.

Detaillierte Informationen, z. B. zum Starten der Applikation, finden Sie unter Creative Cloud-Applikationen herunterladen und installieren.

Wenn Sie eine Applikation deinstallieren mochten, finden Sie weitere Informationen unter Creative Cloud-Applikationen deinstallieren oder
entfernen.

Unterstlitzung bei Installationsproblemen erhalten Sie unter Fehlerbehebung fur Creative Cloud-Downloads und Installationsprobleme.

Dateien synchronisieren und freigeben

Synchronisieren Sie Dateien von Ihrem Computer mit Creative Cloud, um von uberall aus auf diese zugreifen zu kénnen. Dateien sind sofort auf
allen verbundenen Geraten und Computern und auf der Seite ,Dateien” in Creative Cloud verfiigbar. Um Dateien zu synchronisieren, laden Sie den
Creative Cloud-Client herunter und installieren diesen auf allen Computern.
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(=3 b 4

@) Creative Cloud oy
Home Apps Elemente Stock Community
Dateien

Im Web anzeigen

I 0,05 % voll

Archiv anzeigen

o Dateien aktuell

Zum Synchronisieren von Dateien fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Verschieben oder kopieren Sie Dateien in das Verzeichnis oder den Ordner Creative Cloud Files auf lhrem Computer.

Sie kdnnen das Verzeichnis oder den Ordner ,,Creative Cloud Files* Uber den Creative Cloud-Client 6ffnen, indem Sie auf die Registerkarte
Elemente, anschlielend auf das Bedienfeld Dateien und dann auf Ordner 6ffnen klicken.

» Wahlen Sie in einer Applikation Datei > Speichern oder Datei > Speichern unter und navigieren Sie zum Verzeichnis oder
Ordner Creative Cloud Files auf dem Computer.

Die Originaldateien befinden sich immer auf lhrem Computer oder Gerat. Dateien werden Uber Creative Cloud mit allen verbundenen Geraten
synchronisiert.

Online kénnen Sie Ihre Dateien auf der Seite Creative Cloud Assets anzeigen. Nachdem die Dateien synchronisiert wurden, mussen Sie nicht mehr
online sein, um die Dateien aus dem Verzeichnis oder Ordner ,Creative Cloud Files* auf Ihrem Computer zu 6ffnen.

Informationen zur Verwendung von Dateien, die in Creative Cloud hochgeladen wurden, finden Sie unter Durchsuchen, Synchronisieren und
Verwalten von Elementen.

Schriften aus Typekit hinzufiigen

Sie kénnen in allen Creative Cloud-Applikationen und anderer Desktopsoftware Typekit-Schriften verwenden.
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Waéhlen Sie eine Schriftart eines der vielen Schriftanbieter, die Partner von Typekit sind, und synchronisieren Sie sie mit Creative Cloud auf lhren
Desktop. Synchronisierte Schriften kdnnen in allen Creative Cloud-Applikationen und sonstiger Desktopsoftware verwendet werden.

Sie bendtigen ein kostenpflichtiges Creative Cloud-Abonnement oder ein qualifiziertes Typekit-Konto, um Schriften auf lhren Desktopcomputer
synchronisieren zu kénnen.

Im Bedienfeld ,,Schriften* werden die mit Ihrem Computer synchronisierten Schriften angezeigt. Zum Synchronisieren von Schriften gehen Sie wie
folgt vor:

1. Klicken Sie im Creative Cloud-Client auf die Registerkarte Elemente und dann auf das Bedienfeld ,.Schriften®.

2. Klicken Sie auf Schriften aus Typekit hinzuftigen. In lhrem Browser wird ein Typekit-Fenster ge6ffnet.

Wenn Sie Typekit zum ersten Mal verwenden, klicken Sie auf I'm new to Typekit (Ich bin neu bei Typekit) und folgen Sie den
Anweisungen zum Einrichten lhres Kontos.

3. Zeigen Sie im Typekit-Fenster mit der Maus auf eine Schriftkarte und klicken Sie auf + Schriftarten verwenden.

4. Wahlen Sie die Schriften aus der aktuellen Familie und klicken Sie auf Ausgewahlte Schriftarten synchronisieren.

@ Creative Cloud

Elemente

Schriften

Schriften aus Typekit hinzufigen Schriften verwalten

Sail & i
Source Code Pro © -

Vortice © s

Sie haben Fragen zum Synchronisieren von Schriften? Entsprechende Antworten erhalten Sie unter Schriften aus Typekit hinzufugen.

Assets in Adobe Stock suchen

Sie kénnen direkt im Creative Cloud-Client nach Bildern aus Adobe Stock suchen.
Der Adobe Stock-Dienst bietet Designern und Unternehmen Zugriff auf 55 Millionen hochqualitativer, kuratierter, lizenzfreier Bilder, lllustrationen,

Vektorgrafiken und Videos sowie unsere neue Premium Collection fur alle ihre kreativen Prozesse. Sie kdnnen je nach Bedarf einzelne Bilder
erwerben oder ein Abonnement fir mehrere Bilder buchen.
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KdobeStock

Millionen hochwertiger, lizenzfreier Fotos,
Grafiken und«/ideos als Starthitfefiirfhre
kieativen Projekte

7

10 Adobe Stock-Bilder kostenlos

1. Geben Sie auf der Registerkarte ,,Stock” Schliisselworter fir die Archivbildersuche ein und klicken Sie auf Los.

2. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie Ihr Geburtsdatum ein und klicken Sie auf Aktualisieren.

Die Adobe Stock-Website wird daraufhin mit einer Auswahl an Archivbildern angezeigt, die lhrer Suche entsprechen.

55



Uber die Adobe Stock-Website kdnnen Sie Ihren Bibliotheken eine mit einem Wasserzeichen versehene Bildvorschau von Archivbildern hinzufiigen.
Die Bildvorschau ist in allen Creative Cloud-Applikationen verfligbar, die Bibliotheken unterstiitzen (Photoshop, lllustrator, InDesign, Premiere Pro
und After Effects). Ziehen Sie das Bild einfach aus dem Bedienfeld ,,Bibliotheken® in Ihr Kreativprojekt. Wenn die Vorbereitungen abgeschlossen
sind, kdnnen Sie auch das Archivbild uber das Bedienfeld ,Bibliotheken“ im Creative Cloud-Client lizenzieren.

Wenn Sie ein Bild lizenzieren, aktualisieren Creative Cloud-Applikationen, die mit Bibliotheken verkniipfte Elemente unterstitzen (Photoshop,
lllustrator und InDesign), automatisch alle verknlpften Instanzen des Bildes mit der lizenzierten, hochauflésenden Version ohne Wasserzeichen.

Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden von Adobe Stock.

Designelemente im Market suchen

Creative Cloud Market stellt eine Sammlung von hochqualitativen, kuratierten Inhalten von Kreativen fur Kreative dar. Creative Cloud-Abonnenten
kdnnen uber den Desktop und Mobilgerdte (Uber Applikationen mit Creative Cloud-Unterstitzung) kostenlos auf Marktelemente zugreifen und aus
einem riesigen Angebot von Vektorgrafiken, Symbolen, Mustern, Ul-Kits und vielem mehr auswéhlen. Creative Cloud-Abonnenten kénnen
monatlich bis zu 500 exklusive, lizenzfreie Bilder herunterladen. Uber diesen umfassenden neuen Dienst kdnnen Kreative direkt nach Elementen
suchen und diese integrieren, bearbeiten und modifizieren, um den eigenen kreativen Prozess zu vereinfachen.
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Weitere Informationen finden Sie unter Creative Cloud Market.

Arbeiten auf Behance teilen und entdecken

Présentieren und entdecken Sie kreative Arbeiten auf Behance. Als Mitglied kdnnen Sie ein Portfolio Ihrer Arbeiten anlegen und so einfach einem
grofRen Personenkreis vorstellen. Oder sehen Sie sich die neuesten kreativen Arbeiten von Designern aus aller Welt an, indem Sie die ausgewahlten
oder beliebtesten Arbeiten in den verschiedenen Bereichen durchsuchen.

» Melden Sie sich an oder registrieren Sie sich, um auf Ihren Aktivitdten-Feed und Ihr Portfolio bei Behance zuzugreifen und neue Arbeiten zu
prasentieren und zu entdecken. Wenn Sie bereits lber ein Konto verfligen, werden Sie aufgefordert, sich anzumelden. Sollten Sie noch kein
Konto haben, kénnen Sie sich schnell und einfach registrieren.

» Auch ohne Behance-Konto kdnnen Sie sich Uber das Bedienfeld Community im Creative Cloud-Client Projekte und Materialien ansehen.
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Weitere Informationen finden Sie unter Veroffentlichen auf Behance aus Creative Cloud oder im A Behan mmunity-Forum.

Startseite und Aktivitaten-Feed

Der Aktivitaten-Stream im Bedienfeld ,,Home" des Creative Cloud-Clients zeigt lhre Interaktionen mit Creative Cloud an. Hier werden Ereignisse
und Aktivitdten angezeigt, z. B. die Verflugbarkeit neuer Applikationen oder Updates sowie der Installationsstatus.

&

@) Creative Cloud

Home Elemente Stock Community

Apps

AKTIVITATEN-STREAM

Sie haben Lightroom CC (2015) installiert. | Tutorials
anzeigen

2 Schriften hinzugefiigt

Die Schrift Vortice Concept wurde hinzugefiigt
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Anmelden, um Creative Cloud zu aktivieren

Creative Cloud aktivieren und deaktivieren

Um Creative Cloud zu aktivieren, melden Sie sich einfach mit Ihrer Adobe ID bei Creative Cloud an. Durch das Anmelden werden die Creative
Cloud-Lizenz sowie alle installierten Applikationen und Dienste, die lhrer Adobe ID zugeordnet sind, aktiviert. AnschlieBend kénnen Sie Ihre
Applikationen und Dienste auf normale Weise verwenden.

« Zum Anmelden klicken Sie auf das ausgegraute Creative Cloud-Symbol, das sich auf der Taskleiste (Windows) bzw. der Apple-Menuleiste
(Mac 0OS) befindet, um den Adobe Creative Cloud-Client zu 6ffnen.

e Geben Sie Ihre Adobe ID (in der Regel lhre E-Mail-Adresse) und Ihr Kennwort ein und klicken Sie auf Anmelden. (Wenn der Creative
Cloud-Client gedffnet wird, sind Sie bereits angemeldet.)

Sie kdnnen jetzt Creative Cloud-Dienste verwenden, Creative Cloud-Applikationen installieren und Creative Cloud-Applikationen starten, die
bereits installiert sind.

Um Creative Cloud zu deaktivieren, melden Sie sich bei Creative Cloud ab. Durch Abmelden werden alle installierten Creative Cloud-Applikationen
und -Dienste deaktiviert, die lhrer Adobe ID auf dem Computer zugeordnet sind. Die Applikationen bleiben installiert, sind jedoch nicht mehr mit
einer gultigen Lizenz verkniipft. Melden Sie sich erneut an, um die Lizenz wieder zu aktivieren und die Applikationen und Dienste zu verwenden.

« Um sich abzumelden, &ffnen Sie den Creative Cloud-Client, klicken auf das Zahnradsymbol und wéhlen Voreinstellungen. Klicken Sie auf
Allgemein und dann auf Abmelden.

Die Ihrer Adobe ID zugeordneten Creative Cloud-Applikationen und -Dienste sind jetzt auf dem Computer deaktiviert.

Ausfuihrlichere Anweisungen finden Sie unter Zum Aktivieren von Creative Cloud-Applikationen an- und abmelden.

Voreinstellungen

Um das Dialogfeld ,Voreinstellungen“ im Creative Cloud-Client zu 6ffnen, klicken Sie auf das Zahnradsymbol und wahlen Voreinstellungen.

Creative Cloud

@) Creative Cloud

Einladungen anzeigen
Apps 1 Mach App-Updates suchen

Creative Cloud Files
Photoshop CC(2015) | Dateisynchronisierung anhalten

Lightroom CC (2015) Konto verwalten
Voreinstellungen...

Hilfe

. e i, An Menlleiste anheften...

Beenden

Acrobat DC Bffnen

Das Dialogfeld ,Voreinstellungen* enthalt Optionen zum Anpassen und Verwenden von Creative Cloud, z. B. zum Andern der Software-
Installationssprache, zum Anpassen der Einstellungen fir Creative Cloud-Dienste sowie zum Abmelden, wenn Sie Ihr Konto vorubergehend
deaktivieren missen.

« Um alle Creative Cloud-Applikationen und -Dienste, die Ihrer Adobe 1D zugeordnet sind, zu deaktivieren, klicken Sie auf Allgemein und dann
auf Abmelden. Durch Abmelden werden alle installierten Creative Cloud-Applikationen und -Dienste deaktiviert, die Ihrer Adobe 1D
zugeordnet sind.

o Um automatische Updates zu aktivieren, wahlen Sie Creative Cloud-Client laufend aktualisieren.
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Um die Installationssprache oder den Installationspfad fur die Software zu &ndern, wahlen Sie Voreinstellungen > Creative Cloud >
Applikationen. Ausfuhrliche Anweisungen finden Sie unter Spracheinstellung der Creative Cloud-Applikationen @ndern.

* Um eine Verbindung mit dem Repository fiir Adobe Experience Manager-Elemente (AEM Assets) herzustellen, wahlen Sie Bei AEM Assets
anmelden. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit AEM Assets.

« Auf den Registerkarten Dateien, Schriften und Behance kdnnen Sie die Einstellungen andern.

« Um Benachrichtigungen von Adobe anzuzeigen, wahlen Sie auf jeder Registerkarte die Einstellung OS-Benachrichtigungen anzeigen.

Mehr

o Creative Cloud-Applikationen herunterladen und installieren
o Creative Cloud-Applikationen aktualisieren
» Creative Cloud-Applikationen deinstallieren oder entfernen
e Zum Aktivieren oder Deaktivieren von Creative Cloud-Applikationen an- und abmelden

Twitter™ und Facebook-Beitrdge fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Creative Cloud

> Durchsuchen, Synchronisieren und Verwalten von Elementen

Durchsuchen, Synchronisieren und Verwalten von Elementen

Suchen

[

Auf dieser Seite
e Durchsuchen von Elementen

. nchronisieren und Hochl n von Elementen
e Archivieren und Léschen von Elementen

o Speicher-Abo-Optionen und -Kontingente
Gilt fur: Creative Cloud

Mit Threm Adobe Creative Cloud-Konto erhalten Sie Onlinespeicherplatz fiir lhre Elemente, sodass sie tberall und auf allen Geraten und Computern
zur Verfugung stehen. Sie konnen viele Elementtypen fir Kreativprojekte direkt im Webbrowser auf lhrem Computer, Tablet oder Smartphone in
der Vorschau anzeigen. Zu diesen Elementtypen gehéren PSD, Al, INDD, JPG, PDF, GIF, PNG, Photoshop Touch und viele andere.

Der Adobe Creative Cloud-Client sorgt dafir, dass alle diese Elemente immer auf dem aktuellen Stand sind. Alle hinzugefugten, geénderten und
geldschten Elemente werden auf allen verbundenen Computern und Gerdten synchronisiert. Wenn Sie beispielsweise ein Al-Element Uber die Seite
Creative Cloud Assets hochladen, wird es automatisch auf alle verbundenen Computer heruntergeladen.

Weitere Informationen zu Creative Cloud fir Unternehmen mit Managed Services:

* Angeben der Synchronisationsstelle

Durchsuchen von Elementen

Zu lhren Creative Cloud-Elementen gehdren alle Dateien, die mit Threm Desktop synchronisiert wurden, Elemente, die mit Apps mit Unterstutzung
fur Creative Cloud erstellt wurden, sowie Creative Cloud Libraries. Alle diese Elemente finden Sie auf der Seite ,Creative Cloud Assets”, wo sie
folgendermallen angeordnet sind:

Dateien:

Dateien, die mit dem Verzeichnis ,Creative Cloud Files* auf Ihrem Computer synchronisiert wurden

Mobile Kreationen:

Elemente, die mit mobilen Apps mit Unterstltzung fir Creative Cloud erstellt wurden

Bibliotheken:

Von lhnen erstellte Designbibliotheken
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@ Assets  Meine Elemente

Dateien v Creative Cloud

Al lle Dateien Anzeigen v Aktionen
Gemeinsam verwendet

Archiviert

Mobile Kreationen

Bibliotheken My Designs v My files v Market Do. .. v

Pluralist Br... v

Wenn Sie auf eine Elementkategorie klicken, wird die Kategorie erweitert und zeigt gegebenenfalls Unterkategorien an. Die Elemente in der
Kategorie Dateien sind beispielsweise nochmal in die Unterkategorien Alle, Gemeinsam verwendet und Archiviert untergliedert.

Dateien v
Alle
Gemeinsam verwendst
Archiviert

Mobile Kreationen >

Bibliotheken

Elemente, die mit mobilen Creative Cloud-Apps und Creative Cloud Libraries, kénnen Sie auf vergleichbare Weise verwalten. Die Kategorien ,Mobile
Kreationen“ und ,,Bibliotheken“ enthalten auch einen Bereich ,Archiviert”, in dem Sie geldschte Inhalte finden und wiederherstellen kdnnen.

Weitere Informationen zu Bibliotheken finden Sie unter Creative Cloud Libraries.

Alle: Alle Elemente, die mit ,,Creative Cloud Files* synchronisiert wurden
Gemeinsam verwendet: Elemente, die von Ihnen und anderen Creative Cloud-Benutzern gemeinsam genutzt werden

Archiviert: Geldschte Creative Cloud Files-Elemente

Synchronisieren und Hochladen von Elementen

Zum Synchronisieren von Elementen auf IThrem Computer fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Kopieren oder verschieben Sie Dateien in das Verzeichnis ,,Creative Cloud Files* auf lhrem Desktop.
« Wabhlen Sie in einer Applikation Datei > Speichern oder Datei > Speichern unter und 6ffnen Sie das Verzeichnis ,,Creative Cloud Files".

Hinweis:

Um das Verzeichnis ,,Creative Cloud Files” von einer Creative Cloud-Desktop-Applikation aus zu 6ffnen, wéhlen Sie Elemente > Dateien und klicken
auf Ordner 6ffnen.
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o Dateien aktuell

Hinweis:

Dateien, deren Name Sonderzeichen wie |, ", ?, &60;, >, /, * oder : enthalt, werden nicht synchronisiert. Gleiches gilt fur Dateien mit reservierten
Namen wie ,,AUX“ oder ,,Com1“. Wenn ein Fehler auftritt, benennen Sie den Dateinamen des Elements zum Synchronisieren mit Creative Cloud
um. Weitere Informationen finden Sie unter Fehler: ,Synchronisation von Dateien nicht mdglich®.

AuBerdem konnen Sie mit einer der folgenden Methoden Elemente direkt auf die Seite ,,Creative Cloud Assets* hochladen.

igen¥ Aktionen = {5}

ANZ

']

@@ Ordnererstellen

+
T Hochladen

Mit dem Menti Aktionen auf der Seite Creative Cloud Assets kénnen Sie lhre Elemente in Creative Cloud hochladen und verwalten.
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Dateien hochladen

Per Drag & Drop kénnen Sie die Elemente von Ilhrem Desktop auf die Seite Creative Cloud Assets ziehen.

Ersetzen eines Elements

(Gilt nur fiir Dateien) Wenn Sie eine Datei erneut hochladen, wird eine neue Version der Datei erstellt und die vorhandene Datei wird durch eine
neue Datei ersetzt. Creative Cloud speichert eine Kopie jeder Anderung, die Sie an einer Datei vornehmen.

Wenn Sie eine Datei Uber die Seite ,,Creative Cloud Assets” ersetzen mochten, filhren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Navigieren Sie zu der Datei und 6ffnen Sie sie fur die Anzeige.
2. Wahlen Sie Aktionen > Ersetzen oder ziehen Sie die Datei aus dem Ordner in das Browserfenster.

Hinweis: Die neue Datei muss denselben Dateityp wie die zu ersetzende Datei aufweisen. Beispielsweise kdnnen Sie eine PSD-Datei nicht durch
eine Al-Datei ersetzen.

Weitere Informationen zur Versionsverwaltung finden Sie unter Haufige Fragen zur Versionsverwaltung.

Archivieren und Loschen von Elementen

Das Ldschen einer Datei, eines Bibliothekselements oder einer mobilen Kreation erfolgt in zwei Schritten. Zun&chst archivieren Sie das Element und
I6schen es anschliefend endglltig aus dem Ordner ,Archiviert” fir die entsprechende Kategorie auf der Assets-Website.

o Sie kdnnen Dateien auf dem Desktop, auf der Assets-Website und in mobilen Apps mit Creative Cloud-Unterstiitzung archivieren. Sie kénnen
Elemente auch mit den Befehlen des Betriebssystems aus dem Verzeichnis ,,Creative Cloud Files* auf lThrem Desktop-Computer I6schen.

» Sie kdnnen mobile Kreationen auf der Assets-Website und in bestimmten mobilen Apps mit Creative Cloud-Unterstiitzung archivieren.

» Bibliothekselemente kénnen nur auf der Assets-Website archiviert werden.

Alle Archivierungen/Léschungen von Elementen werden mit Ihrem Creative Cloud-Konto synchronisiert. Archivierte Elemente belegen weiterhin
Onlinespeicher. Wenn Sie die Elemente endgultig l16schen, wird der Speicherplatz freigegeben.

Archivieren eines Elements Uber die Asset-Website

1. Navigieren Sie auf der Assets-Website zu der Datei, der mobilen Kreation oder dem Bibliothekselement, das Sie archivieren méchten.
2. Wahlen Sie im Kontextmeni fir das Element die Option Archivieren.

Creative Cloud verschiebt das Element in den Ordner ,Archiviert” in der entsprechenden Kategorie. Beispielsweise werden mobile Kreationen
in Mobile Kreationen > Archiviert verschoben, Bibliothekselemente werden hingegen in Bibliotheken > Archiviert verschoben.
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Element archivieren (am Beispiel eines Bibliothekselements)

Elemente wiederherstellen

1. Navigieren Sie auf der Assets-Website zur Seite ,Archiviert* der gewiinschten Kategorie: Dateien > Archiviert, Mobile Kreationen > Archiviert
oder Bibliotheken > Archiviert.

2. Wahlen Sie die Elemente aus, die Sie wiederherstellen méchten.

3. Klicken Sie auf Wiederherstellen. Klicken Sie zur Bestatigung nochmals auf Wiederherstellen, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Elemente endgiltig l6schen

1. Navigieren Sie auf der Assets-Website zur Seite , Archiviert* der gewiinschten Kategorie: Dateien > Archiviert, Mobile Kreationen > Archiviert
oder Bibliotheken > Archiviert.

2. Wahlen Sie die Elemente aus, die Sie endgiiltig [6schen méchten.

3. Klicken Sie auf Endgultig I6schen. Klicken Sie zur Bestatigung nochmals auf Endgiiltig 16schen, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Speicher-Abo-Optionen und -Kontingente

Das Speicherkontingent ist abh&ngig von Ihrem Creative Cloud-Abonnement.

Abo-Variante Kostenloses Speicherkontingent

Kostenlos 2 GB

Creative Cloud (Foto-Abo) 2 GB
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Creative Cloud (Einzelprodukt- und Komplett-Abo) 20 GB

Creative Cloud fir Teams 100 GB

lhr Speicherstatus wird auf der Registerkarte Dateien im Bedienfeld Elemente des Creative Cloud-Clients oder unter Einstellungen auf der Seite
Aktivitat® von Creative Cl angezeigt.

Im Web anzeigen

* 10,78 %ol

Archiv anzeigen

Speicherstatus im Creative Cloud-Client

Erste Schritte Einstellungen

Speicher

15,5MB/2,0GB

Verwalten
Hilfe
Creative Cloud-Training und -Support

Speicherstatus auf der Seite ,Einstellungen*”

Von jedem Gerét wird ein Uberlauf von bis zu 1 GB mit Creative Cloud synchronisiert. AnschlieRend beendet der Creative Cloud-Client die
Synchronisation neuer Elemente und Sie erhalten eine Benachrichtigung, dass Sie Ihr Kontingent tUiberschritten haben. Alle Elemente, die nicht
hochgeladen werden kénnen, werden mit einem roten Ausrufezeichen gekennzeichnet. Elemente kdnnen weiterhin verschoben, umbenannt und
geldscht werden. Um die Elementsynchronisation fortzusetzen, l6schen Sie andere Elemente endglltig, um Speicherplatz freizugeben.

Hinweis:

Ein kleiner Teil des Speichers wird fiir Verwaltungszwecke belegt. Daher féllt der tatséchliche Speicherplatz etwas geringer aus. Er liegt je nach
Anzahl der Benutzerelemente zwischen 100 und 500 KB.

Mehr

]

» Inhalte Uber Creative Cloud Assets speichern und teilen

o Freigeben von Dateien, Bibliotheken und anderen Elementen

. bei | Bibli

o Dateien und Ordner synchronisieren und gemeinsam mit anderen verwenden (Video, 10 Min.)
L]
]

Fehler: .Synchronisation von Dateien nicht méglich*
An n der Synchronisation Il

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Creative Cloud

< Alle Apps anzeigen

e Lernen und Support
Anleitung flr Einsteiger
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.
Jetzt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt beginnen
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Was this helpful?

®Yes

ONo

[@ Region dndernDeutschland (Andern)
Region wahlen

Durch das Auswahlen einer Region werden Sprache und/oder Inhalt der Website von Adobe geéndert.

Americas Brasil Canada - English Canada - Francais Latinoamérica México United States Europe, Middle East and Africa Africa -

English Belgié Belgique Belgium - English Ceska republika Cyprus - English Danmark Deutschland Eastern Europe -

English Eesti Espafia France Greece - English Hrvatska lreland Israel - English ltalia Latvija Lietuva Luxembourg - Deutsch Luxembourg -
ngllsh Luxembourg - Francais Magyarorszag Malta - Engllsh Middle East and North Africa - English Moyen-Orient et Afrique du Nord -

Francais Nederland Norge Q§I§I’I’§IQ Polska Portugal Roménia Schweiz Slovenija Slovensko Srbija Suisse Suomi Sverige Svizzera Tirkiye
United Kingdom Ejam'_anua YipaiHa mnum A3|a Paufchus_tLaLLa HQDg.KQﬂgﬁA&&LQh‘LDﬁ India - English New
Zealand i Thail lish B & AT

h
& &8 HEX ?TF:L Commonwealth of Independent States ncludes Armenla, Azerbaijan, Belarus, Georgia, Kazakhstan, Kyrgyzstan,
Moldova, Tajiki nTrkm ni krain ki

Produkte Downloads Support Uber Adobe Impressum
Copyright © 2016 Adobe Systems Software Ireland Ltd. All rights reserved.
Richtlinien fir den D hutz Nutzun ingungen ki

67


http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
https://forums.adobe.com/community/creative_cloud
http://idiom-q-win-1/de/de/contact.html?step=CCSN
http://idiom-q-win-1/br/
http://idiom-q-win-1/ca/
http://idiom-q-win-1/ca_fr/
http://idiom-q-win-1/la/
http://idiom-q-win-1/mx/
http://idiom-q-win-1/us/
http://idiom-q-win-1/africa/
http://idiom-q-win-1/africa/
http://idiom-q-win-1/be_nl/
http://idiom-q-win-1/be_fr/
http://idiom-q-win-1/be_en/
http://idiom-q-win-1/cz/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/dk/
http://idiom-q-win-1/de/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/ee/
http://idiom-q-win-1/es/
http://idiom-q-win-1/fr/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/hr/
http://idiom-q-win-1/ie/
http://idiom-q-win-1/il_en/
http://idiom-q-win-1/it/
http://idiom-q-win-1/lv/
http://idiom-q-win-1/lt/
http://idiom-q-win-1/lu_de/
http://idiom-q-win-1/lu_en/
http://idiom-q-win-1/lu_en/
http://idiom-q-win-1/lu_fr/
http://idiom-q-win-1/hu/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/mena_en/
http://idiom-q-win-1/mena_fr/
http://idiom-q-win-1/mena_fr/
http://idiom-q-win-1/nl/
http://idiom-q-win-1/no/
http://idiom-q-win-1/at/
http://idiom-q-win-1/pl/
http://idiom-q-win-1/pt/
http://idiom-q-win-1/ro/
http://idiom-q-win-1/ch_de/
http://idiom-q-win-1/si/
http://idiom-q-win-1/sk/
http://idiom-q-win-1/rs/
http://idiom-q-win-1/ch_fr/
http://idiom-q-win-1/fi/
http://idiom-q-win-1/se/
http://idiom-q-win-1/ch_it/
http://idiom-q-win-1/tr/
http://idiom-q-win-1/uk/
http://idiom-q-win-1/bg/
http://idiom-q-win-1/ru/
http://idiom-q-win-1/ua/
http://idiom-q-win-1/il_he/
http://idiom-q-win-1/mena_ar/
http://idiom-q-win-1/au/
http://idiom-q-win-1/hk_en/
http://idiom-q-win-1/in/
http://idiom-q-win-1/nz/
http://idiom-q-win-1/nz/
http://idiom-q-win-1/sea/
http://idiom-q-win-1/cn/
http://idiom-q-win-1/hk_zh/
http://idiom-q-win-1/hk_zh/
http://idiom-q-win-1/tw/
http://idiom-q-win-1/tw/
http://idiom-q-win-1/jp/
http://idiom-q-win-1/kr/
http://idiom-q-win-1/cis/
http://idiom-q-win-1/cis/
http://www.adobe.com/de/products/catalog/software.html
http://www.adobe.com/de/downloads.html
http://helpx.adobe.com/de/support.html
http://www.adobe.com/de/company.html
http://www.adobe.com/de/company/impressum.html
http://www.adobe.com/de/privacy.html
http://www.adobe.com/de/legal/general-terms.html
http://www.adobe.com/de/privacy/cookies.html

Adobe Support >
Creative Cloud

> Creative Cloud Libraries

Creative Cloud Libraries

Suchen

[

Auf dieser Seite
Funktionen von Librarigg

Ubersicht: Arbeiten mit Creative Cloud Libraries
A tock und Creative Cl Librari

HAUfi
Gilt fur: Creative Cloud

iALEl

Creative Cloud Libraries wird durch die Adobe CreativeSync-Technologie unterstiitzt und bietet Ihnen von Uberall aus Zugriff auf Ihre wichtigsten
Elemente. Sie kbnnen Bilder, Farben, Textformate und vieles mehr in verschiedenen Creative Cloud-Desktop-Applikationen und in mobilen Apps
erstellen. Und da Sie auf diese Elemente leicht auch Uber andere Desktop- und Mobilapplikationen zugreifen kénnen, ergibt sich ein nahtloser
Arbeitsablauf fur Ihre kreative Arbeit.

Einen Uberblick erhalten Sie unter Erste Schritte mit Creative Cloud Libraries.

Funktionen von Libraries

Erfassen

Creative Cloud Libraries bietet einen Mechanismus zum Erfassen von Design-Elementen aus einer Vielzahl von Applikationen und ist nicht nur auf
Desktop-Applikationen beschrankt. Mit der Produktfamilie mobiler Creative Cloud-Apps kénnen Sie Ihrer Inspiration freien Lauf lassen, und zwar
genau dann, wenn Sie lhre kreativen Einfélle haben. Sie kénnen auch Elemente von Adobe Stock oder aus dem Creative Cloud Market
herunterladen.
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Wiederverwenden

Mithilfe von Objekten aus Creative Cloud Libraries kdnnen Sie Designs und Bildmaterial wiederverwenden oder neu zusammenstellen.

Verwalten

Sie kdnnen Design-Elemente in mehreren Creative Cloud Libraries organisieren. Diese kénnen auf Projekten, Elementtypen oder auch auf
persodnlichen Préferenzen beruhen, die lhre stilistische Handschrift widerspiegeln sollen und die Sie immer wieder verwenden mdéchten.

Unterstutzung fur CC Libraries in den Creative Cloud-Applikationen

Mobile Apps

Applikation

Unterstutzung fur das Speichern von
Elementen in Libraries

Unterstiutzung fur das Verwenden von
Elementen aus Libraries

\Weitere Informationen

Capture CC

\Vektorformen, Farbthemen, Pinsel, Muster und
Looks

Haufige Fragen zu Adobe
Capture CC

Photoshop Fix

I

Haufige Fragen zu Adobe
Photoshop Fix

lllustrator : Haufige Fragen zu Adobe
Draw Bilder und Formen lllustrator Draw
Photoshop Pinsel Haufige Fragen zu Adobe
Sketch Photoshop Sketch

lllustrator Line

Farbe und Grafiken

Haufige Fragen zu Adobe
lllustrator Line CC

Capture CC

Haufige Fragen zu Adobe
Capture CC

Comp CC

Haufige Fragen zu Adobe
Comp CC

Premiere Clip

Haufige Fragen zu Adobe
Premiere Clip

Adobe

Photoshop Mix |~

Haufige Fragen zu Adobe
Photoshop Mix

Creative
Cloud-App

Creative Cloud | Haufige
Fragen

Desktop- und Browserapplikationen

pplikation oder Dienst

Unterstitzung fur [Unterstitzung fur

das Speichern von [das Verwenden

eitere Informationen
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Elementen in \von Elementen aus

Libraries Libraries
Desktop-Applikationen
Photoshop Creative Cloud Libraries in Photoshop
Hlustrator Creative Cloud Libraries in lllustrator
InDesign Creative Cloud Libraries in InDesign
Premiere Pro Creative Cloud Libraries in Premiere Pro
After Effects Creative Cloud Libraries in After Effects
Dreamweaver Dreamweaver | Integration mit Libraries
Adobe Muse Creative Cloud Libraries in Adobe Muse
Adobe Animate CC Creative Cloud Libraries in Animate CC
Creative Cloud
Market (Uiber den Creative — Creative Cloud Market
Cloud-Client)
Browser
Creative Cloud Assets ll\_cl_)l;(r:k?ennz)eigen und verwalten (umbenennen, Creative Cloud Assets | Inhalte speichern und teilen

Ubersicht: Arbeiten mit Creative Cloud Libraries

Zur Bibliothek hinzufuigen

Creative Cloud Libraries bietet einen Mechanismus zum Erfassen von Design-Elementen aus einer Vielzahl von Applikationen und ist nicht nur auf
Desktop-Applikationen beschrankt. Mit der Produktfamilie an mobilen Creative Cloud-Applikationen kénnen Sie lhrer Inspiration freien Lauf lassen,
und zwar genau dann, wenn Sie lhre kreativen Einfélle haben. Sie kdnnen auch Elemente von Adobe Stock oder aus dem Creative Cloud Market
herunterladen.

Mobile Applikationen

Verschiedene mobile Adobe-Apps bieten die Méglichkeit, Elemente zur Bibliothek hinzuzufligen. Die Auswahl der unterstiitzen Apps wird standig
erweitert. Weitere Informationen finden Sie in den Trainingsr rcen fiir lhre mobil

Creative Cloud Market

Wenn Sie Elemente im Creative Cloud Market entdecken, kdnnen Sie diese ebenfalls zu Libraries hinzufigen. Verwenden Sie den Creative Cloud-
Client, um den Creative Cloud Market zu durchsuchen und Elemente hinzuzufigen. Sie kbnnen Elemente auch mit mobilen Creative-Apps in eine
Bibliothek einfligen.

Weitere Informationen zu Creative Cloud fur Unternehmen mit Managed Services:
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* Verwalten von Elementen
* Angeben der Synchronisationsstelle

Desktop
Mithilfe von Creative Cloud-Desktop-Applikationen kénnen Sie Elemente zu Creative Cloud Libraries hinzufiigen. Ziehen Sie dazu in der Desktop-

Applikation die Elemente einfach in das Bedienfeld ,Bibliotheken®. Sie kénnen die Bibliotheken auch auf der Seite Creative Cloud Assets anzeigen
und durchsuchen.

In den Trainingsressourcen fiir Ihre Creative Cloud-Applikation finden Sie weitere Informationen zur Verwendung mit Bibliotheken.

Wiederverwenden

Desktop

Wenn Sie in einer Desktop-Applikation, die Libraries unterstitzt, das Bedienfeld ,Bibliotheken* (,,Fenster* > ,Bibliotheken) 6ffnen, kénnen Sie
Objekte einfach auf die Arbeitsflache ziehen.

Browser

Auf der Seite Creative Cloud Assets kénnen Sie Bibliotheken durchsuchen und verwalten. Siehe Durchsuchen, Synchronisieren und Verwalten von
Elementen.

Mobile Apps

Sie kdnnen in der Bibliothek ein Objekt auswahlen, um es mithilfe einer mobilen App in Ihr Projekt einzuftigen.

Freigeben und Zusammenarbeiten

Desktop

Offnen Sie das Bedienfeld ,Bibliotheken* (,Fenster* > ,Bibliotheken®) in einer Desktop-Applikation, die Creative Cloud Libraries unterstiitzt. Wahlen
Sie im Flyout-Menii des Bedienfelds Link freigeben oder Zusammenarbeiten.

Beim Hinzufligen von Mitwirkenden zu einer Bibliothek kénnen Sie auswahlen, ob sie Berechtigungen zum Bearbeiten (Bearbeiten, Umbenennen,
Verschieben und Ldschen von Inhalten) oder zur Anzeige erteilen mochten (nur Anzeigen und Kommentieren der Inhalte der Bibliothek).

Sie kdnnen auch eine Bibliothek erstellen, der andere folgen kénnen. Jeder, der die URL einer solchen Bibliothek kennt, kann ihr folgen. Wenn Sie
den Inhalt dieser Bibliothek aktualisieren, erhalten Follower automatisch Updates in allen unterstutzten Creative Cloud-Applikationen.

Browser

Klicken Sie im linken Fenster von Creative Cloud Assets auf ,Bibliotheken®. Wahlen Sie dann im Ordnermeni der Bibliothek die Option Link senden
oder Zusammenarbeiten.

Beim Hinzufiigen von Mitwirkenden zu einer Bibliothek kénnen Sie auswahlen, ob sie Berechtigungen zum Bearbeiten (Bearbeiten, Umbenennen,
Verschieben und Léschen von Inhalten) oder zur Anzeige erteilen mochten (nur Anzeigen und Kommentieren der Inhalte der Bibliothek).

Sie kénnen auch eine Bibliothek erstellen, der andere folgen kdnnen. Jeder, der die URL einer solchen Bibliothek kennt, kann ihr folgen. Wenn Sie
den Inhalt dieser Bibliothek aktualisieren, erhalten Follower automatisch Updates in allen unterstiitzten Creative Cloud-Applikationen.
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Mobile Apps

Mit mobilen Apps, z. B. Creative Cloud mobile, Capture und anderen, kdnnen Sie Creative Cloud Libraries und bestimmte Bibliothekselemente
freigeben und mit anderen bearbeiten.

Adobe Stock und Creative Cloud Libraries

B 2o

y ﬂll 5 _."..3 . -
pais THO D

508

Adobe Stock ist eng mit Creative Cloud Libraries integriert. Uber die Adobe Stock-Website kénnen Sie eine mit einem Wasserzeichen versehene
Vorschau von Archivbildern direkt zu lhren Bibliotheken hinzufiigen. Die Bildvorschau ist in allen Creative Cloud-Applikationen verfligbar, die
Libraries unterstitzen (Photoshop, lllustrator, InDesign, Premiere Pro und After Effects). Ziehen Sie das Bild einfach aus dem Bedienfeld
»Bibliotheken“ in Ihr Kreativprojekt. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind und das Bild fur lhr Projekt verwenden mdchten, kénnen Sie das
Archivbild direkt im Bedienfeld ,,Bibliotheken® lizenzieren.

In Creative Cloud-Applikationen, die mit Bibliotheken verknipfte Elemente unterstiitzen (Photoshop, lllustrator und InDesign), geht diese
Integration noch einen Schritt weiter. Wenn Sie das Archivbild lizenzieren, werden alle verkniipften Instanzen des Archivbilds in Thren gedffneten
Dokumenten automatisch auf das lizenzierte Archivbild mit hoher Auflésung und ohne Wasserzeichen aktualisiert.

Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden von Adobe Stock.

H&aufige Fragen

Wie viele Elemente kann ich in eine Bibliothek einfugen?

Eine Bibliothek kann bis zu 1.000 Elemente enthalten.

Gibt es eine Einschrankung hinsichtlich der Anzahl an Bibliotheken, die ich erstellen kann?

Nein, es gibt keine Einschréankungen hinsichtlich der Anzahl an Bibliotheken, die Sie erstellen kdnnen.

Kénnen alle in Bibliotheken gespeicherten Elemente in allen unterstitzten Applikationen verwendet
werden?

Wenn Sie in einer Applikation arbeiten, kdnnen Sie die fur die jeweilige Applikation relevanten Bibliotheksinhalte anzeigen und verwenden.
Beispielsweise kdnnen Sie einer Bibliothek Ebenenstile hinzufligen, relevant sind diese Stile jedoch nur fiir Photoshop.

Welche Art von Farbinformationen werden unterstitzt?

Bibliotheken unterstiitzen Farbdaten fiir einzelne Farbfelder oder Farbthemen. Bibliotheken unterstiitzen nur Prozessfarben. Volltonfarben werden
nicht unterstitzt und werden als Prozessfarben in Bibliotheken hinzugefigt.
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Kann ich alle Elemente, die in Bibliotheken gespeichert sind, in verschiedenen Creative Cloud-Desktop-
Applikationen wiederverwenden?

Die meisten Elemente kdnnen in den verschiedenen Desktop-Applikationen wiederverwendet werden. Eine wichtige Ausnahme hiervon sind
Ebenenstile in Photoshop. Diese kénnen derzeit nur in Photoshop wiederverwendet werden.

Wenn Sie ein InDesign-Textformatelement in lllustrator oder Photoshop verwenden, wird in diesen Applikationen versucht, die Eigenschaften des

Elements den jeweils verfliigbaren Eigenschaften fir Textformate in der Hostapplikation zuzuordnen. Alle in der Hostapplikation nicht verfligbaren
Eigenschaften werden ignoriert.

Wo werden die Elemente gespeichert?

Ihre Elemente werden lokal auf IThrem Gerat gespeichert und mit der Creative Cloud synchronisiert.

Kann ich eine Bibliothek gemeinsam mit anderen nutzen?

Ja. Siehe Gemeinsames Arbeiten an Bibliotheken.

Bendotige ich ein Creative Cloud-Abonnement?

Sie bendtigen entweder ein kostenloses oder ein kostenpflichtiges Creative Cloud-Abonnement, um Creative Cloud Libraries nutzen zu kdnnen.

Wo erhalte ich weitere Informationen zu Creative Cloud Libraries?

In den folgenden Ressourcen erfahren Sie mehr zum Thema Bibliotheken:

Videotutorials

Erste Schritte mit Creative Cloud Libraries (Ubersicht)
o Creative Cloud Libraries in lllustrator und mobilen Applikationen
o Creative Cl Libraries in Ph h nd mobilen A

Videotutorials, in denen der Umgang mit Creative Cloud Libraries in mobilen Applikationen veranschaulicht wird:

Shape CC
Brush CC

lllustrator Draw

Photoshop Sketch
Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

'.Er

Creative Cloud

o < Alle Apps anzeigen

e Lernen und Support
» Anleitung fur Einsteiger
« Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.

zt fragen

Kontakt
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Schriften aus Typekit hinzufligen

Buchen Sie ein Creative Cloud-
Bei Typekit handelt es sich um einen Abonnementdienst mit Abonnement (Komplett-,

einer riesigen Schriftenbibliothek fir die Verwendung in Einzelprodukt- oder kostenloses
Desktop-Applikationen und auf Websites. Abo) oder ein eigenstandiges
Typekit-Abo, um Schriften mit
Ein Typekit Portfolio-Abo ist Teil Ihres Creative Cloud-Abonnements. Ihrem Desktop zu synchronisieren.
Das Creative Cloud-Probe-Abo erlaubt den Zugriff auf eine Auswabhl Informieren Sie sich auf der
von Typekit-Schriften fur die Verwendung im Web und auf dem Typekit-Produktseite und auf der
Desktop. Seite mit den Typekit-Abo-
Varianten.

Erste Schritte

Typekit-Schriften suchen und synchronisieren
Synchronisierte Schriften verwenden
Synchronisierte Schriften verwalten

Nach oben

Erste Schritte

Sie kénnen bei einem der vielen Schriftanbieter, die Partner von Typekit sind, eine Schrift auswahlen und sie
dann mithilfe der Creative Cloud auf Ihren Desktop synchronisieren — oder sie im Web verwenden.
Synchronisierte Schriften kdnnen in allen Creative Cloud-Applikationen wie Photoshop und InDesign sowie in
sonstigen Desktop-Applikationen wie Microsoft Word verwendet werden.

Zum Synchronisieren von Schriften muss der Creative Cloud-Client auf Inrem Computer installiert sein.
Andernfalls laden Sie ihn herunter und installieren Sie ihn.

In der Standardeinstellung ist Typekit aktiviert, sodass die Schriften synchronisiert werden kdnnen und in
Ihren Desktop-Applikationen zur Verfligung stehen.

Wenn Sie jetzt im Webbrowser bereits Schriften flr die Synchronisation ausgewahlt haben, werden diese
automatisch mit lhrem Computer synchronisiert.

Nach oben

Typekit-Schriften suchen und synchronisieren

Sie kénnen auf verschiedene Weise auf die Typekit-Bibliothek zugreifen. Kombinieren Sie diese
Verfahren nach Belieben, um die Auswahl neuer Schriften an Ihren vorhandenen Arbeitsablauf
anzupassen.

Im Creative Cloud-Client: Uber eine Applikation mit Typekit- = Direkt auf der Typekit.com-

Klicken Sie auf der Registerkarte Integration: Website:
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LSchriften* auf Schriften aus Klicken Sie im Schrift-Ment der Verwenden Sie lhre Adobe ID und

Typekit durchsuchen. Es wird Applikation auf Schriftarten von Ihr Kennwort, um sich bei
ein Browser-Fenster gedffnet, in Typekit hinzufiigen. Direkt aus Typekit.com anzumelden.
dem Sie bei Typekit.com der Applikation heraus wird ein

angemeldet werden. Browser-Fenster gedffnet.

Assels

Fonts

Ag Ag Ag Ag

Find the perfect fonts

Sync them to your comp 5
Jse them in any .i|'-|‘||| ation

Sie kdnnen nach Schriften suchen und Filter fiir die gewlinschten Schriften festlegen. Die Verfugbarkeit
einer bestimmten Schrift ist auf der Schriftkarte angegeben.

Ag Ag

Source Sans Pr¢ Cronos Pro Sub
Adobe Adobe
A B

Angaben zur Verflugbarkeit auf Schriftkarten

A. Web und Synchronisation B. Web

E Klicken Sie auf die Schriftkarten, um weitere Informationen zur Schrift, einschlieRlich Muster fir alle
verfligbaren Starken und Schnitte, zu erhalten.
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iht |

The five boxing wizards jump quickly.

Extra Light Raiic ®

Brawny gods just flocked up to quiz and vex t

Waltz, bad nymph, for quick jigs vex!

n Klicken Sie auf Schriftarten verwenden.

Geben Sie im Fenster ,Diese Familie verwenden® an, ob Sie die Schrift mit dem Desktop synchronisieren
oder zu einem Kit fur die Verwendung im Web hinzufligen mdchten.

E THIS EAMILY

Source Sans Pro

Select fonts from this family to sync via Creative Cloud. Use them in any
application—such as Adobe Photoshop, or your word processor. Learn more about
SYTHCINE,

Fonts selected: 4 of 12

=] Regular

B matic

H Bald

4 aald alic

= Show all fonts

Wabhlen Sie die gewlinschten Schriftschnitte aus der Schriftfamilie und klicken Sie dann auf Ausgewahlte
Schriftarten synchronisieren.

Die Schriften werden mit allen Computern synchronisiert, auf denen Sie den Creative Cloud-Client installiert
haben. Zum Anzeigen von Schriften 6ffnen Sie den Creative Cloud-Client und klicken Sie auf das Bedienfeld
Schriften.
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Assets

Nach oben

Synchronisierte Schriften verwenden

Um die synchronisierten Schriften zu verwenden, 6ffnen Sie einfach eine beliebige Desktop-Applikation und
rufen das Schrift-Menu auf. In der Liste der Optionen werden die synchronisierten Schriften aufgefuhrt. Bei
bestimmten Desktop-Applikationen wie Microsoft Word ist nach dem Synchronisieren einer Schrift
moglicherweise ein Neustart erforderlich.

Filter : o _ll !_- Schriftarten von Typekit hineuldgen

b Aparaits () Beimpiat
b Arial {) Beispiel
F Calbri i) Bespiel
b Carbrin T Beinpual
[ i Baispial
F Candarn i) Beispiel
¥ Come Sam 5 () Beispial
F Conacles i} Beispdel
¥ Conatantia i) Buispisl
b Corbel {[) Beisgeel
b Courer Mes 0 Beispiel
CaunPanh 1) heay
Asplia Darvan agai | {) Basspid
Ebrima i) Deispiel

Extrengei Edersa

IWTX BR

Euphmms
¥ Frankin Gathic Madum
Sabricla

r
4
o
1
r
o
o
8
r
o
o
4
T
w
o
r
T
* 3

Synchronisierte Typekit-Schriften im InDesign-Schrift-Men

Weitere Informationen zur Verwendung von Typekit-Schriften in einer Creative Cloud-Applikation finden Sie
auf den folgenden Seiten:

. Arbeiten mit Typekit- ' Arbeiten mit Typekit- Arbeiten mit Schriften

Schriftarten in InDesign Schriftarten in Illustrator aus Typekit in Photoshop
CcC CcC cC

Uberblick iiber die neuen Uberblick tber die neuen

= Funktionen in Premiere Funktionen in After
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Pro CC 2014 Effects CC 2014

Nach oben

Synchronisierte Schriften verwalten

Synchronisierte Schriften kénnen Sie auf lnrem Computer mit dem Bedienfeld Schriften im Adobe Creative
Cloud-Client oder im Typekit.com-Konto anzeigen.

Synchronisierte Schriften entfernen

So entfernen Sie synchronisierte Schriften von lhrem Computer:

1. Klicken Sie im Adobe Creative Cloud-Client auf das Bedienfeld Schriften. Die Seite
»Synchronisierte Schriftarten wird in einem Browser-Fenster gedéffnet. Sie kdnnen sich
auch bei Typekit.com anmelden und die Seite ,Synchronisierte Schriftarten“ direkt
aufrufen.

2. Klicken Sie rechts neben Schriften, die Sie nicht mehr verwenden méchten, auf
Entfernen.

Typekit deaktivieren

Sie kdnnen die Schriftensynchronisation aktivieren oder deaktivieren. Wenn Sie die Schriftensynchronisation
deaktivieren, werden keine Schriften mehr synchronisiert und alle synchronisierten Schriften werden von
Ihrem Computer entfernt.

1. Wahlen Sie im Creative Cloud-Client Bl > Voreinstellungen > Creative Cloud.
2. Klicken Sie auf Schriften.

3. Um die Schriftensynchronisation zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, wahlen Sie im
Bereich ,Typekit aktivieren/deaktivieren“ die Option Ein bzw. Aus.

B8 Crestive Cloud - 4

% 0On O Of

# Show 0% Notificatsons

Offline-Verwendung von Typekit

Wenn Sie lhre Internetverbindung trennen und der Creative Cloud-Client noch ausgefuhrt wird, wéahrend Sie
angemeldet sind, konnen alle synchronisierten Schriften weiterhin verwendet werden. Alle Anderungen, die

79



Sie an lhrer Auswabhl fir die Schriftensynchronisation auf Typekit.com vornehmen, werden erst angewendet,
nachdem Sie die Internetverbindung wiederhergestellt haben.

Wenn Sie den Creative Cloud-Client starten, ohne mit dem Internet verbunden zu sein, stehen Schriften nicht
zu Verfigung und sie werden in den Standard-Schrift-Menus nicht angezeigt.

Siehe auch
o Schriftarten auf dem Desktop synchronisieren | Typekit.com
e Desktop-Schriften Uber Creative Cloud hinzufiigen
e Mindestens eine Schriftart kann nicht synchronisiert werden

e Fehler: ,Eine Schriftart mit diesem Namen ist bereits installiert*

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adabe Support >
Creative Cloud
> Freigeben von Dateien, Bibliotheken und anderen Elementen

Freigeben von Dateien, Bibliotheken und anderen Elementen

Suchen

[

Auf dieser Seite

Einf[lhmng

o Freigeben von Bibliotheken, Bibliothekselementen und mobilen Kreationen
-Anz_i n ein Elmn f"r_i.fri n wur

Gilt fur: Creative Cloud

R4 Send Link

EinfUhrung

In Creative Cloud Assets kdnnen Sie 6ffentliche Links zu folgenden Elementtypen freigeben:

« Dateien

Ordner

Bibliotheken
Bibliothekselemente
Mobile Kreationen

Durch die Freigabe 6ffentlicher Links kdnnen Sie schnell Feedback zu Elementen sammeln und mit anderen effizienter zusammenarbeiten. Wenn
Sie einen Link fur andere Benutzer freigeben, kdnnen diese direkt im Webbrowser eine qualitativ hochwertige Vorschau des Elements anzeigen,
ohne Creative Cloud-Applikationen installieren oder sich bei der Website anmelden zu mussen. Sie kénnen die Elemente aber nicht nur anzeigen,
sondern auch Kommentare hinterlassen oder eine Kopie der Dateien herunterladen (sofern Sie ihnen die entsprechende Berechtigung erteilt
haben).

Durch die dffentliche Freigabe von Elementen ist sichergestellt, dass Sie die volle Kontrolle Uber Ihre Inhalte behalten. Empfangern wird nur
schreibgeschiitzter Zugriff auf Ihre Elemente gewahrt, d. h., sie kdnnen keine Inhalte hochladen, aktualisieren oder l6schen. Der Zugriff auf die
freigegebenen Elemente erfolgt Uber eine kurze, eindeutige Adobe.ly-URL, die Sie als E-Mail oder mit ,Kopieren“/,Einfligen“ senden. Sie kbnnen
die URL jederzeit deaktivieren, um den Zugriff zu widerrufen.

Beim Freigeben von Bibliotheken und Bibliothekselementen kénnen Sie bei Bedarf festlegen, dass andere Benutzer diesen folgen kénnen. Wenn Sie
die Bibliothek oder das Bibliothekselementen aktualisieren, erhalten Follower automatisch Updates in allen unterstitzten Creative Cloud-
Applikationen.

Wie Sie mit anderen Mitwirkenden zusammenarbeiten (Elemente mit unterschiedlichen Zugriffsrechten freigeben) erfahren Sie unter
Zusammenarbeit an Ordnern und Bibliotheken.

Freigeben von Dateien und Ordnern
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1. Navigieren Sie auf der Seite Creative Cloud Assets zu der Datei oder dem Ordner, die bzw. der freigegeben werden soll.

2. Wahlen Sie im Menu Freigeben die Option Link senden.

Adventure Guide

Plan your hiking adventure
Zip up your jacket, grab the right
snacks, and head 1o est
trailhead for a winter hike. But
¢ first, explore our handy tricks to
Qlvarm and be safe: =

e

@ Auf Slack freigeben

Adventure_gui B Verschieben
lﬁ Kopieren

# Umbenennen

a Archiv

3. Die Datei ist standardmaBig auf ,Privat” festgelegt und kann nur von lhnen angezeigt werden. Klicken Sie zum Freigeben der Datei auf
Offentlichen Link erstellen. So wird eine schreibgeschitzte Ansicht dieser Datei fiir andere freigegeben.

Link senden

Adventure_guide_iPhoneApp.psd
ﬂ Privat: Mur Sie kbnnen diese Datei anzeigen. Erstellen Sie

einen &ffentlichen Link, um eine schreibgeschiitzte

Ansicht von dieser Datei fir andere freizugeben.

‘ Offentlichen Link erstellen

4. Klicken Sie auf Erweiterte Optionen. Die folgenden Optionen sind standardmaRig aktiviert:

o Downloads zulassen: Erlaubt den Empfangern des Links, die Datei herunterzuladen.
o Kommentare zulassen: Erlaubt den Empféngern des Links, Kommentare zur Datei zu hinterlassen.

Hinweis:
Die Option Bearbeitung in Extract zulassen ist nur bei der Freigabe einer Photoshop-Datei (.psd) verfiigbar. Weitere Informationen zur
Funktionsweise finden Sie unter Creative Cloud Extract.

Sie haben auch die Mdglichkeit, die Optionen zu deaktivieren.
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Link senden

Adventure_guide_iPhoneApp.psd

ﬁ Gffentlich: Der Inhalt von dieser Datei kann von jedem
angezeigt werden, der Gber diesen Link verfugt. Entfernen

" Sie den Link, um die Datei wieder als privat festzulegen.
[ N - |

‘ Offentlichen Link entfernen

+/ Downloads zulassen
+' Kommentare zulassen
+' Verwendung von Extract zulassen

Erweiterte Optionen &

Link kopieren zur Freigabe von Adventure_guide_iPhoneApp.psd

5. Klicken Sie auf Link senden.

Eine E-Mail mit dem Link (der kurzen URL) wird an die Empfanger gesendet, Uber die sie auf die freigegebene Datei oder den freigegebenen
Ordner zugreifen kénnen.

Wenn der Benutzer auf die kurze URL Klickt, wird die freigegebene Datei bzw. der freigegebene Ordner in einem Webbrowser gedffnet. Empfanger
mussen keine Creative Cloud-Abonnenten sein, um auf 6ffentlich freigegebene Dateien und Ordner zuzugreifen und diese anzeigen zu kénnen.

@ Assets L ANMELDEN  J,Y Adobe

Adventure_guide_iPhone. .

| @ n dercreative Cloud speichern | | Herunt

Kommentare  Extrahieren

Adventure Guide

Plan your hiking adventure
Zip up your jacket, grab the right
snacks, and head to the nearest
| trailhead for a winter hike. But
lore our handy tricks to

Kommentare Erstellt mit

[Ps] Adobe Photoshop

Vorschau der freigegebenen Datei in einem Browser

Hinweis:

Wenn ein freigegebener, privater Ordner fiir Sie schreibgeschitzt ist, kénnen Sie darin keinen 6ffentlichen Link erstellen und in diesem Ordner
auch keinen Link freigeben. Aber Sie kdnnen Links an 6ffentliche Ordner senden. Sollte sich der Eigentiimer spéater entschlieRen, den Ordner
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wieder als privat festzulegen, wird der von Ihnen davor freigegebene Link nicht mehr verflgbar sein.

Freigeben von Bibliotheken, Bibliothekselementen und mobilen Kreationen

Bibliotheken freigeben

So kdnnen Sie eine Bibliothek Uber einen 6ffentlichen Link freigeben:

1. Melden Sie sich bei der Seite Creative Cloud Assets an.
2. Nachdem Sie angemeldet sind, klicken Sie im linken Bereich auf Bibliotheken.
3. Offnen Sie das Kontextmen fur die Bibliothek, die Sie freigeben mdchten. Klicken Sie auf Link senden.

Letzte Creative Cloud
Dateien Bibliotheken
Maobile Kreationen

Bibliotheken hd

Alle

Gemeinsam
verwendet

Archiviert

Prototypen

Stock Templates b

2 Zusammenarbeiten

EX4 Link senden

@ Auf Slack freigeben
D) kopieren
# Umbenennen

Hilfe Mutzungsbedingungen Datenschutzrichtlinic ‘ﬂ:i Endgiiltig loschen

Option ,,Link senden” in Bibliotheken

4. Stellen Sie im Dialogfeld ,Link senden den entsprechenden Schalter von ,Privat* auf ,Offentlich“. Nun werden zusétzliche Optionen fiir die
Freigabesteuerung 6ffentlicher Bibliotheken angezeigt.

Link senden

Stock Templates

O— Privat: Nur Sie kénnen diese Bibliothek anzeigen. Erstellen Sie einen
affentlichen Link, um eine schreibgeschiitzte Ansicht von dieser Bibliothek
fur andere freizugeben.

Schalter ,,Privat*/,Offentlich*
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Link senden

Stock Templates

— @ Offentlich: Diese Bibliothek kann von jedem angezeigt werden, der iiber
den Link verfigt. Legen Sie die Bibliothek wieder als privat fest, um den
Link zu entfernen.

Link kopieren zur Freigabe von Stock Templates

Weitere Optionen
+' Folgen zulassen: Jeder Creative Cloud-Benutzer, der Giber diesen Link verfugt,

kann lhrer Bibliothek folgen und hat schreibgeschiitzten Zugriff auf die jeweils
neueste Version.

v Speichern zulassen: Jeder Creative Cloud-Benutzer, der Uber diesen Link verflgt,
kann eine Kopie Ihrer Bibliothek in seinem Konto speichern und diese Kopie
bearbeiten. Er erhilt jedoch keine Updates.

Beschreibung hinzufiigen (optional)

Explore the wenderful life of elephants

Freigabeoptionen fiir die Bibliothek

5. Falls erforderlich, kdnnen Sie die folgenden, standardmafig aktivierten Optionen deaktivieren.

Folgen zulassen

Wenn diese Option aktiviert ist, kann jeder, der die URL kennt, der Bibliothek folgen. Wenn Sie den Inhalt dieser Bibliothek aktualisieren, erhalten
Follower automatisch Updates in allen unterstiitzten Creative Cloud-Applikationen.

»In der Creative Cloud speichern” zulassen

Wenn diese Option aktiviert ist, kbnnen andere Benutzer die Bibliothek in ihrem aktuellen Zustand in ihr Creative Cloud-Konto kopieren und die
Elemente bearbeiten. Die Benutzer erhalten dann allerdings keine anschlieRenden Updates der Bibliothek.

6. Geben Sie eine Beschreibung der Bibliothek ein (optional).
7. Klicken Sie auf Speichern. Creative Cloud sendet den 6ffentlichen Link an die Empfanger zusammen mit einer E-Mail-Einladung, sich das
Element anzusehen.

Bibliothekselemente und mobile Kreationen freigeben

Entsprechend kdnnen Sie auch einzelne Bibliothekselemente und mobile Kreationen freigeben. Um beispielsweise ein Adobe Stock-Bild freizugeben,
das als Element in eine Creative Cloud-Bibliothek eingefiigt wurde, gehen Sie folgendermalien vor:
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Link senden

Stock Templates

— @ Offentlich: Diese Bibliothek kann von jedem angezeigt werden, der iiber
den Link verfigt. Legen Sie die Bibliothek wieder als privat fest, um den
Link zu entfernen.

Link kopieren zur Freigabe von Stock Templates

Weitere Optionen
v Folgen zulassen: Jeder Creative Cloud-Benutzer, der Uber diesen Link verfugt,

kann lhrer Bibliothek folgen und hat schreibgeschiitzten Zugriff auf die jeweils
neueste Version.

v Speichern zulassen: Jeder Creative Cloud-Benutzer, der Uber diesen Link verfigt,
kann eine Kopie Ihrer Bibliothek in seinem Konto speichern und diese Kopie
bearbeiten. Er erhilt jedoch keine Updates.

Beschreibung hinzufiigen (optional)

Explore the wenderful life of elephants

Adobe Stock-Bild freigeben, das als Bibliothekselement hinzugefiigt wurde

Hinweis:

Die Funktion ,Folgen zulassen“ wird fiir mobile Kreationen derzeit nicht unterstitzt.

Anzeigen eines Elements, das flr Sie freigegeben wurde

Sie kdnnen freigegebene Elemente in Ihrem Creative Cloud-Konto speichern. Sie kdnnen die Datei auch auf Ihr Gerat herunterladen, wenn der
Absender den Download aktiviert hat. Wenn der Absender eine Bibliothek oder mobile Kreation fiir Sie freigegeben hat, kénnen Sie die komplette
Bibliothek bzw. die mobile Kreation in Ihrem eigenen Konto speichern. Ist ein Bibliothekselement freigegeben, kdnnen Sie es in einer lhrer eigenen
Bibliotheken speichern.
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@ Assets L ANMELDEN  FAY Adobe

IcelandPanojpg

|. @ In der Creative Cloud speichern | | Herunterladen ~

Element in Threm Creative Cloud-Konto speichern oder Datei herunterladen

Bibliothek auswahlen .

Sie konnen Elemente nur in Bibliotheken speichern, deren Eigentiimer oder
Editor Sie sind.

@ Creative Cloud Assets

+ Neue Bibliothek

Speichern eines Bibliothekselements in einer oder mehreren lhrer eigenen Bibliotheken

Handelt es sich bei dem freigegebenen Element um eine Datei, kdnnen Sie sie, sofern der Absender Downloads zugelassen hat, auf Ihrem
Computer oder in lhrem Konto speichern.

Hinweis:
Wenn eine freigegebene, private Bibliothek flir Sie schreibgeschitzt ist, kdnnen Sie darin keinen 6ffentlichen Link erstellen und in dieser Bibliothek

auch keinen Link freigeben. Aber Sie kénnen Links an 6ffentliche Bibliotheken senden. Sollte sich der Eigentiimer spater entschlieBen, die
Bibliothek wieder als privat festzulegen, wird der von lhnen davor freigegebene Link nicht mehr verfigbar sein.

Freigeben von Dateien, Ordnern, Bibliotheken oder Elementen in Slack
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Slack ist ein Cloud-basiertes Kommunikationstool fir Teams, das Funktionen wie Messaging in Echtzeit, Archivierung und Suche bereitstellt. Sie
kénnen lhre Creative Cloud-Dateien, Bibliotheken, Ordner und Elemente in Slack freigeben.

Damit Sie lIhre Inhalte in Slack freigeben kdnnen, muss vorher ein offentlicher Link erstellt werden. Fiihren Sie folgende Schritte aus:

1. Waéhlen Sie auf der Website zu Creative Cloud Assets fur den Inhalt, den Sie freigeben mdchten, die Option Auf Slack freigeben aus.

i
. i

Zipline_Shot02_0846 psd v

¥4 Link senden

@ Auf Slack freigeben

B Verschieben
E Kopieren

# Umbenennen

E Archiv

Freigeben eines Elements auf Slack

2. Klicken Sie im Dialogfeld Auf Slack freigeben auf Offentlichen Link erstellen.

3. Klicken Sie im nachsten Bildschirm auf Slack autorisieren.

4. Geben Sie auf der Anmeldeseite von Slack die Slack-Doméane lhres Teams ein.

5. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Vorgang abzuschlieBen.
Mehr

o Erste Schritte mi]; Creative Cloud Assets

Zusammenarbeit an Ordnern und Bibliotheken
o Durchsuchen, Freigeben und Verwalten von Elementen — Managed Services
Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

Creative Cloud

< Alle Apps anzeigen

Lernen und Support
Anleitung flr Einsteiger
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.
Jetzt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt innen
 Zurtick nach oben
Was this helpful?
OYes
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Adobe Support >
Creative Cloud

> Creative Cloud-Applikationen starten

Creative Cloud-Applikationen starten

Suchen

[

Auf dieser Seite

¢ Wo b_ gfindgn §ig_h meine App_likatigngn? _

Applikationen mit dem Creative Cloud-Client starten
» Applikationen vom Installationsverzeichnis aus starten

Gilt fur: Creative Cloud
Hier erfahren Sie, wie Sie Creative Cloud-Applikationen nach der Installation 6ffnen.

Wo befinden sich meine Applikationen?

Wenn Sie Creative Cloud-Applikationen herunterladen und installieren, werden sie am gleichen Speicherort installiert, an dem lhre Applikationen
normalerweise installiert werden, z. B. im Ordner ,Programme*.

Im Creative Cloud-Client erhalten Sie eine Ubersicht iiber alle Ihre Creative Cloud-Applikationen und kénnen diese mit nur einem Mausklick starten.
Sie kénnen die Applikationen auch wie jede andere Applikation auf lhrem Computer im entsprechenden Installationsverzeichnis starten.

Applikationen mit dem Creative Cloud-Client starten

1. Klicken Sie auf das Creative Cloud-Symbol, das sich auf der Taskleiste (Windows) bzw. der Apple-Meniileiste (Mac OS) befindet, um den
Creative Cloud-Client zu 6ffnen. Klicken Sie am oberen Rand des Fensters auf die Registerkarte Apps, wenn sie nicht bereits ausgewahlt ist.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Applikation mit dem Creative Cloud-Client zu starten:

= Creative Cloud - oIEH ® W Bl = Fr2148 (
@) Creative Cloud : =3 ive Cloud
@) Creative Clo @) Creative Clo £t -
Apps me Locs 1 Home Apps Elemente Stock Community
BB Frotoshor cc 2015) P E Photoshop CC (20155) Sffnen

Ug_hn-a.om c; (2015) Frre

Lightroom CC (2015) m M.lee CC(201532) B

2. Um eine installierte Applikation zu starten, klicken Sie im Bedienfeld ,,Apps“ neben dem Symbol der Applikation auf Offnen.
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&) Creative Cloud - O

@) Creative Cloud P

Apps

Photoshop CC (2015.5) m—

Filter & Wersionen ~

Lightr CC (2015
ightroom ( ) Install.

Hinweis:

Einige wenige Applikationen wie Touch App Plugins oder Gaming SDK kdnnen nicht vom Creative Cloud-Client aus gestartet werden. Um
diese Applikationen zu starten, verwenden Sie die unten beschriebene alternative Methode (bei der Sie sie tber das entsprechende
Installationsverzeichnis starten).

Hinweis:

Der Creative Cloud-Client wird standardmafig gestartet, wenn Sie sich bei Ihrem Computer anmelden. Wenn das Creative Cloud-Symbol
nicht angezeigt wird, missen Sie die Applikation moglicherweise beenden und anschlieBend neu starten:

o Windows: Wahlen Sie ,Start“ > ,Programme* > ,Adobe Creative Cloud"“.
o Mac OS: Wahlen Sie ,,Gehe zu* > ,Programme" > ,Adobe Creative Cloud“ > ,Adobe Creative Cloud".

Wenn Sie den Adobe Creative Cloud-Client manuell herunterladen mochten, rufen Sie die Seite fir den Creative Cloud-Client auf.
Applikationen vom Installationsverzeichnis aus starten

Mac OS

Applikationen werden vom Creative Cloud-Client heruntergeladen und im Ordner ,Programme* installiert. Offnen Sie im Finder den Ordner
~Programme* und doppelklicken Sie dann auf das Programmsymbol, um die Applikation zu starten.

Um leichter auf eine Applikation zuzugreifen, ziehen Sie das Symbol der Applikation in das Dock. Weitere Informationen finden Sie unter Mac-
Grundlagen: Das Dock auf der Apple-Website.
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Windows 8

Die Applikationen werden vom Creative Cloud-Client im Ordner ,Programme*” installiert. Gleichzeitig wird eine VerknlUpfung auf der Startseite oder
im Startmen( erstellt.

Starten Sie die installierten Applikationen Uber die Startseite. Die Startseite 6ffnen Sie mithilfe der Windows-Taste oder tber das Windows-Symbol.
Fuhren Sie einen Bildlauf durch, bis die gewlinschte Applikation angezeigt wird, und klicken Sie dann auf die Applikation, um sie zu starten.

Weitere Informationen finden Sie im Lernprogramm zur Startseite auf der Microsoft-Website.

T

b
i o

gk, i
el ol
Cape Town, South
Africa

Thymrar it Dt s
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Windows 7

Beim Installieren des Creative Cloud-Clients werden den Windows-Produktmenis Applikationsverknipfungen hinzugefiigt. Wahlen Sie Start > Alle
Programme und klicken Sie auf die Applikation.

Um leichter darauf zuzugreifen, heften Sie die Verkniipfung an die Taskleiste an. Wahlen Sie Start > Alle Programme, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Namen der Applikation und wahlen Sie An Taskleiste anheften.

Adobe Creative Cloud
| & Adobe Photoshop CC2014 | ——
€ Google Chrome Offnen

/& Internet Explorer (64 Bit) @ Als Administrator ausfdhren
/& Internet Explorer Behandeln von Kompatibilitdtsproblermnen
W Minianwendungsgalerie Dateipfad 6ffnen

@ Standardprogramme
] Windows DVD Maker
 Windows Media Center
@ Windows Media Player Yorgdngerversionen wiederherstellen

An Taskleiste anheften
An Startmend anheften

::_J Windows Update
25 Windows-Fax und -5can AL §
< XPS-Viewer Ausschneiden
. Autostart :
) Kopieren
. Cisco
L. Spiele Laschen
.. Wartung @J Umbenennen
. Zubehdr

Eigenschaften

Standardprogramme

4 Zurock Hilfe und Support

Mehr

o Creative Cloud-Applikationen herunterladen und installieren
o Creative Cloud-Applikationen aktualisieren
o Creative Cloud-Applikationen deinstallieren oder entfernen
» Fehler beim Herunterladen oder Aktualisieren von Creative Cloud-Applikationen
* App wird nicht getffnet | Statusanzeige dreht sich kontinuierlich
Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

htliche Hinwei | line- S

Creative Cloud

o < Alle Apps anzeigen

e Lernen und Support
Anleitung fir Einsteiger
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.

Jetzt fragen
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Kontakt
Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt beginnen
/N Zurtick nach oben

Was this helpful?

OYes
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Lightroom fur Mobilgerate, TV und das Internet
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Adobe Lightroom for mobile und Lightroom for Apple TV | FAQ

basiert auf der leistungsstarken Technologie von Adobe Photoshop und erméglicht es,
auf dem Smartphone oder Tablet Bilder in professioneller Qualitat zu gestalten und zu

I Setzen Sie lhre Bilder ins rechte Licht mit Adobe Lightroom. Lightroom fiir Mobilgerate
r teilen.

Mit Lightroom for Apple TV kdnnen Sie lhre Lightroom Cloud-Fotos und eine Dia-
Show auf lhrem Fernseher anzeigen. Sie kdnnen damit Ihre Sammlungen
durchsuchen, um das gesuchte Foto schnell zu finden oder Sie kénnen lhre Fotos
vergréRern, um Details auf einem grof3en Bildschirm anzuzeigen.

In diesem Artikel erhalten Sie Antworten auf allgemeine Fragen zu Lightroom for
mobile und Lightroom for Apple TV.

Lightroom for mobile
Lightroom for Apple TV
Mehr Infos

Nach oben

Lightroom for mobile

Allgemeine Informationen

* Was ist Adobe Lightroom fir Mobilgerate?

* Welche Funktionen sind kostenlos? Welche zuséatzlichen Funktionen erhalte ich beim Kauf

eines Creative Cloud-Fotografie-Abonnements?

Funktioniert die Mobil-App mit Lightroom auf meinem Desktop?

Wie kann ich Lightroom fir Mobilgerate ausprobieren?

Welche Plattformen und Geréate unterstitzt Lightroom fir Mobilgerate?

Fur welche Sprachen ist Lightroom fur Mobilgerate verfugbar?

Welche Dateiformate unterstiitzt Lightroom fiir Mobilgerate?

Was geschieht mit meinen Bildern, wenn der Testzeitraum oder das Abonnement fiir Lightroom

ablauft?

* Wird beim Synchronisieren von Bildern mit Lightroom fur Mobilgerate ein Teil des Cloud-

Speichers der Creative Cloud-Mitgliedschaft verwendet?

Wie viele Fotos und Videos kann ich mit Lightroom auf meinen Geraten synchronisieren?

Kann ich mit Lightroom flr Mobilgerate meine Dateien sichern?

Speichert Lightroom fiir Mobilgerate meine Originalbilddateien online?

Wie synchronisiert Lightroom die RAW-Dateien, die auf dem Computer oder einer externen

Festplatte gespeichert sind?

* Weshalb ist die Nutzung der Synchronisierung in Adobe Lightroom fiir Mobilgerate nur mit
einer Creative Cloud-Mitgliedschaft méglich?

» Kann ich RAW-Dateien, die mithilfe des Camera Connection Kit auf mein Gerat Gbertragen
wurden, in Lightroom fir Mobilgerate importieren?

» Mit wie vielen Desktop-Katalogen kann ich Lightroom fiir Mobilgerate synchronisieren?

* Wie weil’ ich, ob mein Android-Gerat das Aufnehmen im DNG-RAW-Dateiformat unterstiitzt?

* Wie stelle ich fest, ob mein Android-Telefon die erweiterten Bearbeitungsfunktionen in
Lightroom for mobile unterstitzt?

* v ¥ v ¥ ¥

- w w v
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Adobe Lightroom fur Mobilgeréate verwenden

b
k

Erste Schritte mit Lightroom fiir Mobilgerate
Wie erhalte ich Hilfe zur Verwendung von Lightroom fiir Mobilgerate auf meinen Geréten?

Nach oben

Lightroom for Apple TV

Allgemeine Informationen

Welche Versionen von Apple TV werden von Lightroom for Apple TV unterstitzt?
Kann ich meine Fotos in Lightroom for Apple TV bearbeiten oder tUberprifen?

* Meine Videos sind in der Cloud gespeichert, aber sie werden nicht in Lightroom for Apple TV

* ¥ v ¥ ¥

3

angezeigt. Was ist der Grund dafiir?

Kann ich eine Nicht-Apple-Fernbedienung mit Lightroom for Apple TV verwenden?

Kann ich Musik zu meiner Diashow in Lightroom for Apple TV hinzufligen?

Sind verschiedene Diatbergange fir Diashows in Lightroom for Apple TV verfugbar?

Welche Farbraume verwendet Lightroom for Apple TV zum Anzeigen von Fotos?

Ich habe meine Fotos in Lightroom im Web, in Lightroom for mobile oder Lightroom Desktop
geéndert, die Anderungen werden aber nicht in Lightroom for Apple TV angezeigt. Was kann
ich machen?

In welchen Sprachen ist Lightroom for Apple TV erhaltlich?

Verwendung von Adobe Lightroom for Apple TV

b
4

Wie beginne ich mit Lightroom for Apple TV?
Wie erhalte ich Hilfe fur die Lightroom for Apple TV?

Nach oben

Mehr Infos

Erste Schritte mit Lightroom auf Mobilgeraten

Einrichten von Lightroom Desktop zur Synchronisation mit Lightroom auf Mobilgeraten
Zugriff auf und Bearbeitung von Lightroom-Mobil-Fotos auf Ihrem Computer
Einrichtung von Lightroom for Apple TV

Anzeigen von Lightroom-Fotos auf lhrem Fernseher

Kec Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Synchronisieren von Lightroom Uber Desktops und Mobilgerate

Synchronisieren von Lightroom Uber Desktops und Mobilgeréate

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite
« Einrichten von Lightroom fir die Synchronisierung

 Einrichten von Sammlungen
. - . fiir Mobi .

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom

Dieser Artikel enthélt eine Beschreibung der Einrichtung und Verwendung von Lightroom flir Desktop zur Synchronisierung von Fotos mit der
Lightroom fir Mobilgeréte-App fiir iPad, iPhone und Android-Smartphones. Informationen zur Verwendung der Lightroom fiir Mobilgeréte-App
finden Sie unter Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréte.

Einrichten von Lightroom flr die Synchronisierung

Wichtig: Um auf die neueste Version von Lightroom zu aktualisieren, miissen Sie liber ein Abonnement flir Creative Cloud oder das Photoshop-
Fotografieprogramm verfligen. Sie kénnen Lightroom auch als kostenlose Testversion herunterladen.

1. Klicken Sie auf ,,Hilfe* >, Updates*. Stellen Sie sicher, dass Sie die neueste Version von Lightroom ausfuhren.

2. Klicken Sie links oben im Lightroom-Fenster auf das Aktivitatscenter. Melden Sie sich mit lhrer Adobe ID bei der Desktopversion von
Lightroom an.

Get started with Lightroom mobile v

Sync with Lightroom mobile Sign In
Learn more
Address Lookup

Face Detection

Das Aktivitatscenter befindet sich in der oberen linken Ecke der Desktopversion von Lightroom.

3. Geben Sie auf der Anmeldeseite von Lightroom fir Mobilgeréte Ihre Adobe ID und Ihr Kennwort ein und klicken Sie auf ,,Anmelden*.

4. Klicken Sie auf das Aktivitatscenter und vergewissern Sie sich, dass die Option zur Synchronisierung mit Lightroom fur Mobilgerate aktiviert
ist.

Sync with Lightroom mobile

Address

Hinweis:
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Auf dem Anmeldebildschirm haben Sie gegebenenfalls die Mdglichkeit, zwischen einem personlichen oder einem Unternehmenskonto auszuwahlen.
Weitere Informationen finden Sie unter Wechsel von Adobe ID zu Enterprise ID.

Einrichten von Sammlungen

Zur Synchronisierung mit Lightroom fuir Mobilgerdte missen sich Fotos in Sammlungen befinden. Fotos in einer synchronisierten Sammlung sind
auf Threm Mobilgerat und auf Lightroom Web automatisch verfiigbar.

1. Aktivieren Sie beim Erstellen von Sammlungen im Dialogfeld ,Kollektion erstellen* das Kontrollkdstchen Synchronisierung mit Lightroom
fur Mobilgerate.

I8 Synchronisierung mit Lightroom matila

Einrichten einer neuen Sammlung fiir die Synchronisierung

2. Wenn Sie bereits vorhandene Sammlungen haben, kénnen Sie sie ebenfalls fur die Synchronisierung mit Lightroom fir Mobilgerate
einrichten.

imlungen
From Lr mobile
Smart Collections
Covershot

A i Family

Outdoor Photoshoot

B S Photoshoot - Close Ups
: Training

Vacation

Klicken Sie auf das Synchronisierungssymbol, um sicherzustellen, dass die Bilder in den Sammlungen mit dem Gerét synchronisiert werden.

A. Nicht synchronisierte Sammlung B. Synchronisierte Sammlung (bidirektionales Pfeilsymbol)

Hinweis:

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Sammlung und anschlieRend im Kontextmenu auf ,,Synchronisierung mit
Lightroom fur Mobilgerate* klicken.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte im Sammlungenbedienfeld aus, um die Synchronisierung einer Sammlung mit dem Gerat zu
beenden:

o Klicken Sie auf das Synchronisierungssymbol neben dem Namen der Sammlung.
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Sammlung und klicken Sie dann im Kontextmeni auf Synchronisierung mit
Lightroom fur Mobilgerate.

‘Synchronisisrung diasor Fotes anhatton?
Lr Wann Sia den Synchronisserungaveegang baanden, worden disss Sammiung und sls

darin enthaltenen Fotos van all iheen anderen Lightroom mobile-Geriten entfernt.
Alle Kommentare 2u Fotos in dioser Sammiung werdan unwidermufiich geldsch.

Micht efneut anzekpen Abbrechen
Angezeigte Warnung, wenn Sie die Synchronisierung einer Sammlung mit Lightroom fir Mobilgerate beenden
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Voreinstellungen von Lightroom fiur Mobilgeréate

Im Voreinstellungenordner finden Sie Einstellungen fur die Synchronisierung mit Lightroom fur Mobilgeréte. Um das Dialogfeld ,Voreinstellungen®
zu Offnen, klicken Sie auf Bearbeiten (Mac: Lightroom) > Voreinstellungen > Lightroom fur Mobilgerate.
e =
Algesan | vergaten | Exterme Bearbtitung | Datsverwaineg | Senutersberfische | Lestung | Lghiroom mabie: | hetzeeric
Adighe 10t
Mo
Stabar:  Aborriert
Enddstm; —
Upinadi:  Kere Alle Daten s hen

Weibene Kontonformabonen onlne

tioren
o Virhinadien S, dais I Syitem viivend der Syndhnoniserung in den Rubemodus wodhielt

o
¥ Speicherot fir Buder von Lighroom fir Mobloerate angeben: Coiicers’y Pictres | Wishien..,

Urterondnes verwenden, de rach Auuhmedatum formatent mnd:

Lightroom fiir Mobilgerate — Voreinstellungen

Konto

Auf der Registerkarte mit den Voreinstellungen von Lightroom flir Mobilgeréte kénnen Sie weitere Informationen zu Ihrem Konto anzeigen. Sie
kdnnen synchronisierte Informationen auch l6schen. Dadurch werden alle Informationen tber lhre Fotos aus Lightroom fiir Mobilgerate
einschlieBlich Vorschauen, Metadaten und Entwicklungseinstellungen geldscht. Die Originalfotos werden dabei aber nicht geléscht. Sie verbleiben
auf dem Computer und sind von dem Vorgang nicht betroffen. Alle Sammlungen bleiben ebenfalls erhalten, aber die
Synchronisierungseinstellungen von Lightroom fiir Mobilgerate werden zuriickgesetzt.

Optionen

Sie kénnen die Option Verhindern von Ruhemodus wéhrend Synchronisierung auswahlen, um zu vermeiden, dass Ihr Computer in den Ruhemodus
wechselt, wahrend Lightroom Desktop Bilder mit Lightroom fiir Mobilgeréte synchronisiert.

Position

StandardmaRig synchronisiert Lightroom Desktop lhre Bilder von Lightroom fur Mobilgerate in C:\Users\<username>\Pictures. Sie kénnen die
folgenden Optionen verwenden, um einen Ort fur Bilder von Lightroom fir Mobilgerate auszuwéhlen und eine Ordnerstruktur festzulegen.

Speicherort fir Bilder von Lightroom flr Mobilgerate angeben

Wahlen Sie diese Option, um einen Pfad fiir die mobilen Downloads auszuwahlen.

Unterordner verwenden, die nach Aufnahmedatum formatiert sind

Wahlen Sie diese Option, um ein Unterordnerformat fir das Herunterladen von Bildern innerhalb des oben festgelegten Orts auszuwéhlen.
Hinweis:

Lightroom fiir Mobilgerate ist kein Sicherungsdienst. Lightroom fiir Desktop synchronisiert Ihre Original-Raw-Dateien nicht mit der Cloud und

Lightroom fur Mobilgeréte. Lightroom desktop erstellt und synchronisiert Bilder in Form von Smart-Vorschauen mit der Cloud. Smart-Vorschauen
sind kleinere Versionen lIhrer Originaldateien, die ca. 1,5 oder 2 MB grof3 sind und die gesamte Flexibilitdt einer Raw-Datei beibehalten.
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Anderungen, die an den Smart-Vorschauen vorgenommen werden, werden automatisch mit den Originaldateien synchronisiert.

Mehr

[ ]

. Arbelten m|t der Sammlung ,,AIIe synchron|5|erten Fotos*
. hritte mit Lightroom fiir Mobil
. - - -

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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> Lightroom im Internet

Lightroom im Internet

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

e Anmelden

e Ordnen

» Fotos bearbeiten
» Freigeben

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom
Erfahren Sie, wie Sie von IThrem Webbrowser mit Lightroom auf Fotos zugreifen und sie bearbeiten, organisieren und freigeben kénnen.

Mit Lightroom im Internet kénnen Sie ganz einfach auf lhre Fotos zugreifen, sie organisieren und freigeben. Mit Lightroom im Internet kdnnen Sie
aulRerdem Fotos bearbeiten, beispielsweise freistellen, Anpassungen vornehmen und Vorgaben anwenden.

Rufen Sie lightroom.adobe.com/de auf, klicken Sie auf Im Internet ausprobieren, und melden Sie sich mit lhrer Adobe ID an.

Anmelden

Anmelden bei Lightroom im Internet

1. Rufen Sie https://lightroom.adobe.com/de auf.

Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Fensters auf Anmelden oder klicken Sie auf Im Internet ausprobieren.

2. Melden Sie sich mit Ihrer Adobe ID an.

Nachdem Sie sich angemeldet haben, ist das erste Fenster, das gedffnet wird, die Ansicht , Alle Fotos“. Dies ist eine nach Monaten des
Jahres unterteilte zeitleistenbasierte Ansicht all Ihrer Lightroom-Cloud-Fotos, einschliel3lich derjenigen, die nicht Bestandteil einer Sammlung
sind.
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Ordnen

Apsicht Alle Fotos®
Sammlungsansicht

Rasteransicht

Lupenansicht

Ansicht ,,Alle Fotos*

Wenn Sie die Lightroom zum ersten Mal im Internet aufrufen, ist das erste Fenster, das getffnet wird, die Ansicht ,Alle Fotos“. Diese Ansicht ist
eine als Zeitleiste angeordnete Ansicht aller Fotos in allen Ihren Sammlungen, die Sie in Lightroom fiir Mobilgerate, Lightroom im Internet oder der
Desktopanwendung von Lightroom erstellt haben.

) I L

A. Ansicht ,Alle Fotos“ B. Anordnung der Fotos als Zeitleiste C. Optionen zum Sortieren und Anzeigen

[Y] Sort by Capture Time =

= Show Bac

Ansichtsoptionen in der Ansicht ,,Alle Fotos“ Sie kénnen angeben, wie die Fotos in der Ansicht , Alle Fotos“ angezeigt werden sollen. Klicken
Sie auf das Symbol (.) in der rechten oberen Ecke der Ansicht ,Alle Fotos“. Wahlen Sie eine der verfiigbaren Sortieroptionen aus.

Sortieren nach Aufnahmezeit Wahlen Sie eine der Sortieroptionen, um die Anzeige der Fotos nach der Aufnahmezeit zu ordnen. Durch
erneutes Anklicken der Option wechseln Sie zwischen aufsteigender und absteigender Sortierung.

Sammlungsansicht

Die Sammlungsansicht ist eine Auflistung aller Sammlungen, die Sie in Lightroom fiir Mobilgeréate, Desktop oder Web erstellt haben.
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a
o) Sammiungen

A. Sammlungsansicht B. Erstellen einer Sammlung C. Titelfoto D. Titel der Sammlung E. Sammlung bearbeiten F. Foto in Sammlung hochladen G. Freigeben

Klicken Sie in der Sammlungsansicht auf das Symbol (EH), um die Bearbeitungsfunktionen anzuzeigen, und fithren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

» Klicken Sie auf , Titelfoto auswahlen“. Wahlen Sie im nachsten Bildschirm eines der Fotos als Titelfoto. Hinweis: Standardmagig wahlit
Lightroom das erste Foto im Sammlungsraster (auch das nach Datum &lteste) als Titelfoto fur die Sammlung aus. Sie kdnnen diese Option
andern und ein Foto lhrer Wahl verwenden.

« Klicken Sie auf das Loschsymbol (.), um diese Sammlung zu entfernen.

 Andern Sie den Namen der Sammlung und klicken Sie dann B auf das Bestatigungssymbol. Andernfalls klicken Sie auf das Abbrechen-
Symbol (E), um alle Anderungen zu verwerfen.

Rasteransicht (Anzeigen von Fotos in einer Sammlung)

Die Rasteransicht ist verfugbar, wenn Sie Fotos in einer Sammlung 6ffnen. Klicken Sie in der Sammlungsansicht auf eine Sammlung, um die
Rasteransicht zu 6ffnen.

A. Gespeicherte Sammlungen B. Name der Sammlung andern C. Diashow abspielen D. Fotos in der Rasteransicht E. Ansichtsoptionen

Name der Sammlung &ndern

» Klicken Sie auf das Einstellungen-Symbol (E’) oben in der Mitte der Rasteransicht.
» Aktualisieren Sie im nun erscheinenden Dialogfeld ,,Sammlungseinstellungen* den Titel und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Diashow ausfuhren Klicken Sie auf das Abspielen-Symbol ([E), um eine Diashow der Fotos in der Sammlung auszufiihren.

Hinzufiigen von Fotos zur Sammlung
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Klicken Sie auf die Schaltflache + zum Hinzufligen von Fotos.
« Wahlen Sie im nun angezeigten Dialogfeld die Dateien aus, die vom Festplattenspeicherort hinzugefiigt werden sollen.

Organisieren von Fotos in der Sammlung

| amsgewahlt =} Entfernen '.E' Léschen " Koplerenin Tk Vorschiohen nach

« Klicken Sie Eloben in der Mitte der Rasteransicht auf die Option ,,Organisieren”.
« Wahlen Sie Fotos aus, um zu beginnen.
» Wahlen Sie unter den folgenden Optionen aus dem angezeigten Kontextmena:
Entfernen Loscht die ausgewahlten Fotos aus dieser synchronisierten Sammlung.
Ldschen Loscht die ausgewéhlten Fotos aus der gesamten synchronisierten Sammlung, jedoch nicht aus dem Desktopkatalog, zu dem sie
gehoren.
Kopieren nach Kopiert die ausgewdhlten Fotos in eine vorhandene oder eine neue Sammlung.
Verschieben nach Verschiebt die ausgewahlten Fotos in eine vorhandene oder eine neue Sammlung.

Filter- und Sortieroptionen in der Rasteransicht

In der Rasteransicht konnen Sie einen Filter definieren, um nur einen bestimmten Foto-Typ anzuzeigen. Sie kdnnen zudem ein flaches Raster
anzeigen oder Fotos im Raster nach Aufnahmezeit oder Anderungsdatum gruppieren/segmentieren.

Klicken Sie auf das Symbol (.) oben rechts in der Rasteransicht. Wahlen Sie einen Filter und eine Sortierreihenfolge aus.

B8 showall

y Custom Order

Markierungsstatus
Aktivieren, um Fotos nach ihrem Markierungsstatus anzuzeigen — Unmarkiert, Ausgewahlt oder Abgelehnt. Klicken Sie auf einen Markierungsstatus.

Sortieren nach Aufnahmezeit
Wabhlen Sie eine dieser Sortieroptionen, um die Anzeige der Fotos nach der Aufnahmezeit zu ordnen. Durch erneutes Anklicken der Option
wechseln Sie zwischen aufsteigender und absteigender Sortierung.

Benutzerdefinierte Reihenfolge
Sortieren Sie die Fotos nach einer benutzerdefinierten Sortierreihenfolge, die Sie in der Desktopversion von Lightroom angeben kdnnen.

Lupenansicht (Vorbereitung zum Bearbeiten eines Fotos)

Die Lupenansicht ist verfugbar, wenn Sie auf ein Foto in der Rasteransicht klicken. Es ist immer nur ein Foto jeweils sichtbar. In der Lupenansicht
kénnen Sie auf die Schaltflache ,Bearbeiten” klicken, um in den Bearbeitungsmodus zu gelangen, wo Sie Anderungen und Vorgaben anwenden
und auch das Werkzeug zum Zuschneiden verwenden koénnen.

Im Fenster ,Lupenansicht” fihren Sie die meisten Bearbeitungen fir Ihr Foto aus. Sie kdnnen das Foto nicht nur &ndern, sondern auch
Markierungen festlegen, Bewertungssterne verteilen und Kommentare hinzufligen.

Fotos bearbeiten

Markierung, ,Geféllt mir oder Bewertung festlegen
Kommentare hinzufligen
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Foto herunterladen

H G F E

A. Foto bearbeiten B. Aktivitats- und Infofenster C. Kommentare im Fenster , Aktivitaten“ D. Fenster ,Ein-/Ausblenden* E. Fotokommentare F. Foto mit ,Gefallt mir* markieren G.
Bewertungssterne H. Markierung festlegen

Markierung, ,,Gefallt mir* oder Bewertung festlegen

Verwenden Sie in der Lupenansicht die Symbole links unten im Bildschirm, um diese Aktionen durchzufihren.

Kommentare hinzuftigen

Klicken Sie auf das Kommentarsymbol links unten oder auf das Symbol rechts unten im Bildschirm, um das Aktivitdten- und Infofenster anzuzeigen
oder auszublenden.

Sie kdnnen lhren Kommentar im Fenster ,Aktivitdten* erstellen und verdffentlichen. Alle Kommentare zu diesem Foto werden auch hier angezeigt.

Foto herunterladen

Um ein Foto herunterzuladen, wahlen Sie das Foto aus und Klicken Sie auf das Symbol ,Herunterladen“ im linken unteren Fenster. Sie kénnen jetzt
auswahlen, ob das Original oder die Neueste Version heruntergeladen werden soll.

Original

Waéhlen Sie diese Option, um das unbearbeitete Foto im urspriinglichen Format herunterzuladen, das mit Lightroom fiir Mobilgerate (iOS oder
Android), Lightroom im Internet oder der Desktop-Anwendung von Lightroom CC in die Cloud hochgeladen wurde.

Nur Sie kdnnen das Original herunterladen. Personen, die das freigegebene Foto sehen, kdnnen das Original nicht herunterladen.

Neueste Version

Wahlen Sie diese Option aus, um die neueste Version des bearbeiteten Fotos im JPG-Format herunterzuladen.
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@ Download

Original (unbearbeitet) oder Foto in der neuesten Version (bearbeitet) herunterladen

Anpassungen, Freistellen und Vorgaben anwenden

Klicken Sie in der Lupenansicht auf das Bearbeitungssymbol in der oberen linken Ecke. Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie umfangreiche
Bearbeitungen am Katalogbild vornehmen und sie mit allen verbundenen Geraten synchronisieren.

Sie kénnen zwischen Optionen wechseln, um mit diesen drei Bearbeitungsoptionen an den Fotos zu arbeiten.

Anpassen
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Bearbeiten Sie das Foto manuell mit verschiedenen Steuerelemente wie WeiRabgleich, Temperatur, Belichtung, Kontrast usw.

1. Waéhlen Sie in der Sammlungsansicht eine Sammlung aus und wéhlen Sie dann ein Foto, um es in der Lupenansicht zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf das Bearbeitungssymbol in der oberen linken Ecke.

3. Die verfugbaren Anpassungen werden als Dropdown-Fenster auf der rechten Seite angezeigt.

4. Treffen Sie zur Anderung des Fotos eine Auswahl aus einem der Dropdown-Fenster fiir die Anpassungen und verschieben Sie den Regler, um
den Wert der Korrektur zu éndern.

5. Klicken Sie auf Speichern.

Freistellen

Mit verschiedenen Werkzeugen kdénnen Sie das Foto zuschneiden, drehen, begradigen und spiegeln.

FREISTELLEN
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Ziehen Sie zum Zuschneiden des Fotos die Kanten und Ecken der Zuschneidehilfslinie, um die Form und die GroRe des Zuschnitts zu andern.

Daruber hinaus kdnnen Sie die folgenden Bearbeitungen am Foto vornehmen:
Um 90°drehen Dreht das Foto um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

Spiegeln Spiegelt das Foto an der vertikalen oder horizontalen Achse.
Begradigen Ziehen Sie den Regler, um das Foto in einem bestimmten Winkel zu drehen.

Vorgaben

Zeigen Sie die Miniaturansichten verschiedener Effektvorgaben an, die auf das Foto angewendet werden kénnen. Wéhlen Sie eine Vorgabe, um
diesen Effekt auf das Foto anzuwenden und klicken Sie auf ,Speichern”

Freigeben

Sie kdnnen lhre Lightroom-Bilder entweder als Galerie mit Lightroom-Webgalerie freigeben oder ein Onlineprojekt mit Adobe Portfolio
verdffentlichen.
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1. Waéhlen Sie in der Sammlungsansicht eine Sammlung aus dem linken Fenster aus und klicken Sie auf das Freigabesymbol () im oberen
mittleren Fenster.

Hinweis:
Alternativ wéhlen Sie Alle Fotos im oberen linken Fenster aus, um alle hochgeladenen Fotos anzuzeigen, und klicken Sie dann auf das

Freigabesymbol. Sie kénnen auch in der Rasteransicht auf das Freigabesymbol zugreifen. Das markierte Freigabesymbol zeigt an, dass die
Sammlung bereits freigegeben ist. Um die Freigabe einer Websammlung zu widerrufen, wéhlen Sie ,Privat”

2. Wahlen Sie die Anzahl der Fotos aus, die Sie freigeben mdchten, und klicken Sie auf die Schaltflache Fotos freigeben in der oberen rechten
Ecke des Fensters.

All Photos Choose which photos to share... Share 20 photos X

February 2016 5 PHOTOS

All Collections

Friends

Iceland

Singapore

March 2014 3 PHOTOS

December 2013 22 PHOTOS

Freizugebende Fotos auswahlen

3. Sie kdnnen jetzt festlegen, ob die ausgewahlten Fotos entweder als Lightroom-Webgalerie freigegeben oder an Adobe Portfolio gesendet
werden sollen.

[o] I -

o An Adobe Portfolio senden
Lightroom Web Gallery

SEMD TOx

Adobe Portfolio

Als Lightroom-Webgalerie freigeben
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Mit Lightroom-Webgalerie kdnnen Sie lhre Fotos als Galerie auf Social Media-Plattformen wie Facebook, Twitter und Google+ oder tber E-Mail
freigeben.

1. Sie kénnen als Anzeigeoptionen fur Ihre Lightroom-Webgalerie Allgemein oder Diashow festlegen.

2. Allgemein

Share 20 Photos

GEMERAL

Tithe

Holiday Trip

Titel Geben Sie eine Beschriftung fiir Ihre Freigabe an. Wenn Sie keinen Titel eingeben, wird das Datum der Standardtitel.

Titelbild Legen Sie ein Bild fir die Freigabe fest. Sie kdnnen dieses Foto aus den ausgewahlten Fotos fir die Freigabe auswéahlen, um es als
Kopfzeilenbild fiir Ihre Freigabe anzuzeigen.

Downloads zulassen Die Personen, die sich lhre Freigabe anschauen, dirfen Ihre Fotos herunterladen.

Metadaten anzeigen Die Personen, die sich lhre Freigabe anschauen, kdnnen standardisierte Informationen zu einem Foto anzeigen. Dazu
gehoren etwa Angaben zum Namen des Urhebers sowie zur Aufldsung, zum Farbraum, zum Copyright und zu zugewiesenen Stichwdrtern.

Standort anzeigen Die Personen, die sich Ihre Freigaben anschauen, kénnen den Speicherort der Fotos anzeigen.

Diashow

Share 20 Photos

SLIDESHOW

Theme: Single

Medium -
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Thema Legen Sie das Design der Fotoanzeige fiir die Diashow fest. Wéhlen Sie aus zwei Themen: ,Einfach“ und ,,Adaptiv“. Mit ,Einfach* wird
jeweils ein Foto auf dem Bildschirm angezeigt. Mit ,,Adaptiv* werden zwei oder mehr Fotos gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt.

Geschwindigkeit Legen Sie die Geschwindigkeit der Fotoanzeige in der Diashow fest. Wéhlen Sie aus den Modi ,,Schnell“, ,Mittel* und
,Langsam®.

Schleife Mit dieser Option wird die Diashow in einer Endlosschleife abgespielt.

3. Klicken Sie auf Speichern.

4. Fugen Sie eine Abschnittstrennlinie in Ihrer Freigabe hinzu, indem Sie zwischen zwei Fotos auf () klicken und anschieRend auf , Text
hinzufiigen“ (.A) klicken, um fiir jeden Abschnitt eine Beschreibung hinzuzufiigen.

Lr  Welcome Photos

http://adobe.ly/2fEL1Z]

Holiday Trip
ek s i
Tl < b | e |

Iceland trip

Holiday Trip

- e ; \ 20 photos

Iceland trip

Iceland

November 9, 2016

5. Geben Sie den Link zu lhrer Fotosammlung auf Social Media-Plattformen frei, indem Sie auf das entsprechende Symbol im oberen mittleren
Fenster klicken.

113



Holiday trip

20 photas

Beautiful places. Beautiful people.

This was one of the best times of my life!

Buddies forever!

Aren't we just awesome together?

o i

Auf diese Weise kdnnen Sie eine von lhnen erstellte Prasentation mit lhren Fotos und Text mit anderen teilen.

Hinweis:
e Sie koénnen Titel, Titelbild oder Optionen bearbeiten, indem Sie auf ,,Freigabeeinstellungen* (._’ -.) klicken.
« Geben Sie eine Diashow wieder, indem Sie auf (IB) klicken und durch Klicken auf (&) im oberen rechten Fenster Fotos zu der Freigabe
hinzufigen.
* Nachdem Sie eine Freigabe erstellt haben, werden die kiirzlich freigegebenen Fotos im linken Fenster angezeigt.

o Klicken Sie einfach auf ein Foto, um es zu bearbeiten, nachdem Sie eine Freigabe erstellt haben.
e Um ein Foto aus einer Freigabe zu entfernen, wéhlen Sie das Foto aus und klicken Sie auf ,,Entfernen*.

An Adobe Portfolio senden

Hier kdnnen Sie lhr eigenes Online-Portfolio erstellen, indem Sie lhre Fotos an Adobe Portfolio senden.

1. Nach der Auswahl von ,,An Adobe Portfolio senden“ kénnen Sie Folgendes hinzufligen:
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https://www.myportfolio.com/

Send to Adobe Portfolio

Project title

o show on Behance

[] Contains adult content

Continue

Projekttitel Ermdglicht das Hinzufiigen einer Beschriftung flr das neue Projekt.
Auch in Behance anzeigen Ermdglicht die Freigabe des Projekts in Behance.

Enthalt nicht jugendfreie Inhalte Wahlen Sie diese Option, wenn lhre Freigabe Inhalte enthélt, die nicht jugendfrei sind.

2. Klicken Sie auf Weiter.

3. Klicken Sie auf ,Portfolio fertigstellen“. Sie werden dann an Adobe Portfolio weitergeleitet. Melden Sie sich mit lhrer Adobe ID an, um das
Projekt zu verdffentlichen.

Almost Done!

Go to Adobe Portfolio and publish yeur site!

Finish your Portfolio

Mehr

o Lehrgang: Erste Schritte mit Lightroom im Internet
o Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgerate

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

(2]

Adobe Photoshop Lightroom

o < Alle Apps anzeigen

e Lernen und Support
o Anleitung fur Einsteiger
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Benutzerhandbuch
e Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.

zt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

z innen
N Zurlick nach oben
Was this helpful?
OYes

ONo
Region andernDeutschland (Andern)
Region wahlen

Durch das Auswéhlen einer Region werden Sprache und/oder Inhalt der Website von Adobe geéandert.

Americas Brasil Canada - English Canada - Francais Latinoamérica México United States Europe, Middle East and Africa Africa -
English Belgié elglgu Belgium - English Ceska republika Cyprus - English Danmark Deutschland Eastern Europe -
English Eesti Espafia France Greece - English Hrvatska Ireland Israel English Italia Latvija L|etuva uxembourg- Deutsch Luxembourg
_ngﬁ_w_agﬁmgwlﬁ_m nd North Africa - English n-Orient et Affi
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| iki I |

Produkte Downloads Support Uber Adobe Impressum
Copyright © 2016 Adobe Systems Software Ireland Ltd. All rights reserved.
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Einrichtung der Lightroom fir Apple TV-App

Erfahren Sie, wie Sie die Lightroom fir Apple TV auf Ihr Apple TV (4. Generation) herunterladen und dort
einrichten. Nachdem Sie die App eingerichtet haben, kénnen Sie damit beginnen, all Ihre Lightroom-Fotos
und -Sammlungen auf dem Fernsehbildschirm anzuzeigen.

Hinweis: Die Lightroom fur Apple TV-App ist mit Apple TV (4. Generation) unter tvOS 9.0 oder héher
kompatibel.

Befolgen Sie zum Einrichten der Lightroom fur Apple TV-App auf Apple TV (4. Generation) die
nachstehenden Schritte, um die App aus dem App Store zu beziehen und sich mit Ihrer Adobe ID
anzumelden.

1. Navigieren Sie im App Store zu lhrem Apple TV (4. Generation). Suchen Sie nach
LLightroom“ und laden Sie die Lightroom fur Apple TV-App herunter.

Lr

Lightroom fur Apple TV aus dem App Store herunterladen

2. Offnen Sie Lightroom fiir Apple TV-App und navigieren Sie zum Anmeldebildschirm.

In diesem Bildschirm wird ein Autorisierungscode angezeigt. Bleiben Sie auf diesem
Bildschirm, bis Sie die restlichen Schritte abgeschlossen haben.

L]

Please sign in

isit lightroor

Auf dem Fernsehgerat angezeigter 6-stelliger Code

3. Rufen Sie im Webbrowser lhres Computers oder Mobilgeréats die Website
lightroom.adobe.com/tv auf.
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https://lightroom.adobe.com/tv

4. Melden Sie sich mit lhrer Adobe ID an.

5. Nachdem Sie sich angemeldet haben, geben Sie den 6-stelligen Autorisierungscode ein,
der auf dem Fernsehgerat angezeigt wird. Klicken/tippen Sie dann in lhrem Webbrowser
auf ,Fertig stellen“.

You are signed in.

B nter the & digit

Geben Sie den 6-stelligen Code in den Webbrowser ein.

6. Wenn die Autorisierung erfolgreich ist, zeigt Lightroom fiir Apple TV automatisch lhre
synchronisierten Sammlungen auf dem Fernsehgerét an.

Collections

Ihre auf dem Fernsehgeréat angezeigten Lightroom-Sammlungen

Sie kdénnen die Lightroom fur Apple TV-App jetzt verwenden — zeigen Sie lhre Lightroom-
Cloud-Fotos an und fiihren Sie eine Diashow lhrer Fotos auf dem Fernsehgerat aus.

Weitere Informationen finden Sie unter Anzeigen von Lightroom-Fotos auf dem
Fernsehgerat.

Verwandte Links
o Haufig gestellte Fragen | Lightroom fur Apple TV

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Anzeigen von Lightroom-Fotos auf dem Fernsehgerat

Mit der Lightroom fir Apple TV-App konnen Sie lhre Cloud-Fotos und Sammlungen in Lightroom betrachten
und Diashows auf lhrem Fernsehgerét genieRen. Wenn Sie Anderungen an Ihren Fotos oder Sammlungen in
Lightroom-Desktop, Lightroom flir Mobilgerate oder Lightroom im Internet vornehmen, wahrend die Lightroom
fir Apple TV-App ausgefiihrt wird, kénnen Sie ganz einfach die letzten Anderungen mit der Option
Sammlungen erneut laden unter Einstellungen synchronisieren. Sie kdnnen durch lhre Sammlungen wischen,
um schnell das gesuchte Foto zu finden oder |hre Fotos vergréRern, um jedes Detail auf einem grofRen
Bildschirm zu sehen.

Lesen Sie die folgenden Artikel, um mehr tber die Benutzeroberflache und die Einstellungen der App zu
erfahren.

Sammlungen

Anzeigen von Fotos in einer Sammlung (Rasteransicht)
Alle Fotos
Anzeigen eines Fotos als Vollbild (Lupenansicht)
Abspielen einer Diashow lhrer Fotos
Einstellungen

Nach oben

Sammlungen

Wenn Sie die Lightroom fir Apple TV-App zum ersten Mal 6ffnen, wird auf lhrem Fernsehgerét zuerst die
Sammlungsansicht angezeigt.

« Die Sammlungsansicht enthalt alle Sammlungen, die Uber Lightroom fiir Mobilgerate,
Lightroom im Internet oder Lightroom CC auf Ihrem Desktop in die Cloud hochgeladen
bzw. mit der Cloud synchronisiert wurden.

« Fir jede Sammlung werden das Titelfoto, der Titel der Sammlung und die Anzahl der
Fotos in der Sammlung angezeigt.

Durchsuchen der Lightroom-Sammlungen Wischen Sie auf der Touch-Oberflache der Apple TV-
Fernbedienung nach links, rechts, oben oder unten, um durch die Sammlungen zu blattern, wahrend Sie sich
in der Sammlungsansicht befinden.
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m Collections

Durchsuchen Sie lhre Sammlungen in Lightroom fir Apple TV

Anzeigen von Fotos in einer Sammlung (Rasteransicht)

Wahlen Sie zum Anzeigen der Fotos in einer Sammlung eine Sammlung in der Sammlungsansicht aus und
klicken Sie auf die Touch-Oberflache der Fernbedienung. Die Fotos werden in einer Rasteransicht angezeigt.

Durchsuchen der Fotos in einer Sammlung Offnen Sie eine Sammlung und wischen Sie auf der Touch-
Oberflache der Fernbedienung nach links, rechts, oben oder unten, um durch die Fotos in der Sammlung zu
blattern.

Die Fotos in einer Sammlung mittels Wischen durchblattern

Nach oben

Alle Fotos

Die Ansicht ,Alle Fotos" ist eine nach Monaten des Jahres unterteilte zeitleistenbasierte Ansicht all Ihrer
Lightroom-Cloud-Fotos, einschlielich derjenigen, die nicht Bestandteil einer Sammlung sind.

120



Durchsuchen Ihrer Lightroom-Fotos Wischen Sie auf der Touch-Oberflache der Fernbedienung fir Apple
TV nach links, rechts, oben oder unten, um all lhre Lightroom-Fotos zu blattern, wahrend Sie sich in der
Ansicht ,Alle Fotos* befinden.

L’ Tk .
December 2014

-Sasl ey le. N <.

Eine zeitleistenbasierte Ansicht all Ihrer Lightroom-Fotos (Ansicht ,Alle Fotos")

Nach oben

Anzeigen eines Fotos als Vollbild (Lupenansicht)

Anzeigen eines Fotos in der Lupenansicht

Klicken Sie beim Durchsuchen der Fotos in einer Sammlung (Rasteransicht) oder beim Durchsuchen all lhrer
Lightroom-Fotos (Ansicht ,Alle Fotos") auf die Touch-Oberflache der Fernbedienung, um das ausgewahite
Foto als Vollbild auf Ihrem Fernsehgerat (Lupenansicht) anzuzeigen.

Filmstreifenansicht der Fotos Wéahrend ein Foto als Vollbild auf lnrem Fernsehgerat angezeigt wird (Lupe),
wischen Sie auf der Touch-Oberflache der Fernbedienung nach unten, um eine Filmstreifenansicht oben im
Bildschirm anzuzeigen. In der Filmstreifenansicht wird eine kleine Vorschau der Bilder in der
Sammlungsansicht oder der Ansicht ,Alle Fotos" angezeigt.
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* Wischen Sie auf der Touch-Oberflache im Filmstreifen nach links oder rechts, um schnell
durch die Fotos zu navigieren.

« Wischen Sie auf der Touch-Oberflache nach oben, um den Filmstreifen auszublenden.

Navigieren Sie schnell durch lhre Fotos. Wischen Sie auf der Touch-Oberflache der Fernbedienung in der
Lupenansicht nach unten, um den Filmstreifen anzuzeigen.

Foto zoomen Wahrend Sie Fotos als Vollbild auf Ihrem Fernsehgerat anzeigen (Lupenansicht), klicken Sie
auf die Touch-Oberflache der Fernbedienung, um lhre Fotos auf 200 % zu vergréf3ern. Sie kbnnen einen
Bildlauf durch das vergroR3erte Foto durchfihren, indem Sie auf der Touch-Oberflache der Fernbedienung
nach links, rechts, oben oder unten wischen. Auf diese Weise kénnen Sie bestimmte Bildbereiche detaillierter
anzeigen.

u-

| -_.\-.'_ .'-_ . ) E ~
' 'fff?f.‘ R A e e
. Mol = L e
Sie koénnen Ihr Foto im Detail anzeigen. Klicken Sie auf die Touch-Oberflache, um das Foto auf bis zu

200&nbsp;% zu vergréRern, und wischen Sie dann auf der Touch-Oberflache, um einen Bildlauf durch das
Foto vorzunehmen.

Nach oben

Abspielen einer Diashow lhrer Fotos
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Drucken Sie auf der Fernbedienung auf die Taste ,,Abspielen/Anhalten”, um eine Diashow lhrer Fotos
auszufuhren. Ein Wiedergabeuberlagerungssymbol, das auf den Beginn der Diashow hinweist, wird kurz auf
dem Bildschirm angezeigt.

+ Um eine Diashow der Fotos in einer Sammlung auszufiihren, driicken Sie die Taste
LAbspielen/Anhalten” auf der Fernbedienung, wéhrend Sie lhre Sammlungen
durchsuchen (Sammlungsansicht), die Fotos in der Sammlung durchsuchen
(Rasteransicht) oder ein Sammlungsfoto als Vollbild anzeigen (Lupenansicht).

* Um eine Diashow all Ihrer Lightroom-Fotos auszufiihren, dricken Sie die Taste
+Abspielen/Anhalten* auf der Fernbedienung, wéahrend Sie lhre Fotos in der Ansicht ,Alle
Fotos" durchsuchen.

+ Um die Diashow anzuhalten, driicken Sie erneut die Taste ,Abspielen/Anhalten” auf der
Fernbedienung.

Nach oben

Einstellungen

Settings

Lightroom flr Apple TV-Einstellungen

Sammlungen erneut laden L&dt Ihre Fotos erneut in Lightroom fiir Apple TV, nachdem Sie Anderungen an
den Fotos in Lightroom fir Mobilgerate, Lightroom im Internet oder Lightroom auf lhrem Desktop
vorgenommen haben.

Dialange Legt die Ubergangsgeschwindigkeit Ihrer Fotos in einer Diashow fest. Wahlen Sie ,Langsam®,
.Mittel“ oder ,Schnell”.

Info zu Lightroom fir Apple TV Zeigt die Namen der Personen an, die Lightroom fir Apple TV entwickelt
haben.

Erfassen von Nutzungsdaten Wahlen Sie ,Ja“ aus, um anonyme, nicht personenbezogene Nutzungsdaten
an Adobe zu senden Dies hilft uns, die Arbeitsablaufe zu verstehen und wie die App in der Realitat verwendet
wird.

Verwandte Links

e Einrichtung der Lightroom fiir Apple TV-App
o Haufig gestellte Fragen | Lightroom fur Apple TV
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Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

124


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Adobe Support >
Photoshop

> Photoshop-Familie mobiler Apps

Photoshop-Familie mobiler Apps

Suchen

[

Photoshop Benutzerhandbuch
>

Gilt fur: Lightroom Photoshop

Adobe Photoshop Fix

Verwenden Sie Adobe Photoshop Fix, um die Leistungsfahigkeit der Adobe Photoshop-Desktop-Software mit den Vorziigen der
Mobilitat zu kombinieren und Fotos auf Ihrem iPhone oder iPad kreativ und benutzerfreundlich retuschieren zu konnen. Sie kdnnen
Ihre Fotos reparieren, glatten, verflissigen, aufhellen sowie andere Anderungen und Korrekturen vornehmen, um genaue den
gewlinschten Effekt zu erzielen. AuRerdem eréffnen die Adobe Creative Cloud-Arbeitsablaufe in Fix unzahlige kreative
Mdglichkeiten.

Download: iTunes
Haufig gestellte Fragen zu Adobe Photoshop Fix
Erste Schritte mit Photoshop Fix

Adobe Photoshop Mix

Verwenden Sie Adobe Photoshop Mix, um die Leistungsfahigkeit der Adobe Photoshop-Software mit den Vorziigen der Mobilitét zu
kombinieren und Fotos auf lhrem iPhone, iPad oder Android-Telefon kreativ und benutzerfreundlich bearbeiten zu kénnen. Da Sie
Bilder nicht-destruktiv ausschneiden, kombinieren und bearbeiten kénnen, bleibt Ihr Originalfoto unverandert. Darliber hinaus
erdffnen die Creative Cloud-Arbeitsablaufe in Mix unzéhlige kreative Méglichkeiten.

Download: iTunes | Google Play

Haufig gestellte Fragen zu Adobe Photoshop Mix
Er hri mit Ph h Mix

Adobe Preview CC

Adobe Preview CC ist eine Photoshop Companion App fiir iOS, mit der Sie Designs in Echtzeit in der Vorschau Uberpriifen kénnen,
wahrend Sie sie in Photoshop bearbeiten. Mit Preview CC kdnnen Sie sicherstellen, dass Designs auf den Geraten genau so
dargestellt werden wie beabsichtigt. Preview CC beschleunigt den Designprozess und verkirzt die zum Testen auf mehreren
BildschirmgréRen erforderliche Zeit.

Wenn Sie ein Dokument mit Zeichenflachen haben, versucht die Geratevorschau, lhnen die richtige Zeichenflache anzuzeigen,
indem das Format und die Position der Zeichenflache mit dem Format des angeschlossenen Gerats abgeglichen wird.

Download:_iTunes

Haufi lite Fr. nzuA Preview

Adobe Lightroom fur mobile Geréate
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Erstellen Sie wunderschéne Bilder mit Adobe Lightroom. Durch die Technologie von Adobe Photoshop kénnen Sie mit Lightroom fir
mobile Gerate professionelle Bilder auf Threm Smartphone oder Tablet erstellen und teilen. Wenn Sie noch mehr aus lhren Fotos
herausholen mdéchten, kdnnen Sie mit unserer Testversion des Adobe Creative Cloud-Fotografie-Abos Ihre Fotos auf Mobilgeraten,
dem Desktop und im Web anzeigen, organisieren, bearbeiten und teilen. Alle Ihre Fotos an einem zentralen Ort.

Download: iTunes | Google Play

Erste Schritte mit Lightroom auf dem mobilen Endgerat

Adobe Photoshop Sketch

Adobe Photoshop Sketch vereint Inspiration, ausdrucksstarke Zeichnungen und lhre kreative Community auf Ihrem iPhone oder
iPad. Verwandeln Sie lhre Ideen in Skizzen und veréffentlichen Sie sie auf Behance, um sofort Feedback zu erhalten. Mit Sketch
kdnnen Sie sich inspirieren lassen, neue ldeen entdecken und Feedback von Gleichgesinnten erhalten — egal, wo Sie sich aufhalten.

\4

Download: iTunes
Haufig gestellte Fragen zu Adobe Photoshop Sketch
Er hri mit Ph h ketch

Siehe auch:

Photoshop fir De§ign

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
htliche Hinweise | line- o

'_E_i

Photoshop

o < Alle Apps anzeigen

Lernen und Support
Anleitung fir Einsteiger
Benutzerhandbuch
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.
Jetzt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt innen

/N Zuriick nach oben

Was this helpful?

OYes

ONo

Region andernDeutschland (Andern)
Region wahlen
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Durch das Auswéhlen einer Region werden Sprache und/oder Inhalt der Website von Adobe geéndert.

Americas Brasil Canada - English Canada - Francais Latinoamérica México United States Europe, Middle East and Africa Africa -
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Produkte Downloads Support Uber Adobe Impressum
Copyright © 2016 Adobe Systems Software Ireland Ltd. All rights reserved.
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Import von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow

Wenn Sie Fotos in Lightroom importieren, erstellen Sie eine Verknipfung zwischen dem Foto selbst und dem
Datensatz des Fotos im Katalog. Wenn Sie von einer Kamera oder einem Kartenleser importieren, kopiert
Lightroom die Fotos auf die Festplatte und fligt die Verkniipfungen zu den Fotos im Katalog hinzu.

Beim Importieren arbeiten Sie im Importfenster von links nach rechts. Bestimmen Sie zunachst links, welche
Dateien Sie importieren mdchten (die Quelldateien). Wahlen Sie dann in der Mitte des Fensters aus, wie Sie
sie in den Katalog importieren mdchten (beim Importieren von einer Kamera oder Karte kopieren Sie sie).
Zuletzt geben Sie rechts an, wo die Dateien gespeichert werden sollen (den Zielordner), und legen weitere
Optionen fir die importierten Dateien fest.

Das Importfenster in Lightroom

A. Vorschaubereich B. Quellbedienfeld C. Minimalimport umschalten D. Options- und Zielbedienfeld

Wichtig: Wenn Sie zum ersten Mal importieren, empfiehlt es sich, vor dem Import zu planen, wie Sie lhre
Fotos organisieren und wo Sie sie speichern mdchten. Durch die Vorausplanung kénnen Sie
moglicherweise den Aufwand beim spéateren Verschieben der Fotos minimieren und verhindern, dass Sie
sie im Katalog moglicherweise nicht wiederfinden.

1. Schliel3en Sie die Kamera oder den Kartenleser an den Computer an.

Bei Bedarf finden Sie in der Dokumentation lhrer Kamera Anweisungen dazu, wie Sie die Kamera mit dem
Computer verbinden.

Damit Lightroom beim Anschluss einer Kamera oder eines Kartenlesers automatisch startet, wahlen Sie
LLightroom* > ,Einstellungen“ (Mac OS) bzw. ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows). Gehen Sie in
LAllgemein“ zu ,Import-Optionen” und aktivieren Sie die Option ,Import-Dialogfeld anzeigen, wenn eine
Speicherkarte erkannt wurde”.

2. Offnen Sie Lightroom und das Importfenster.

Klicken Sie in Lightroom im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,Importieren“ oder wéhlen Sie ,Datei* >
+Fotos und Videos importieren“ aus, um das Importfenster zu 6ffnen.
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3. Geben Sie Lightroom die Kamera oder den Kartenleser an.

Verwenden Sie das Quellbedienfeld auf der linken Seite des Importfensters, um zu dem Geréat oder der Karte
mit den Fotos, die Sie importieren mdchten, zu navigieren: Klicken Sie auf ,Aus* oder ,Quelle auswéahlen®,
um das Gerat zu finden.

| FROM |

Dt

Eine Kamera wurde als Importquelle ausgewahit

Wenn Sie von einer verbundenen Kamerakarte importieren, wahlen Sie ,Nach Import auswerfen* aus, um
die Karte automatisch zu trennen, nachdem Lightroom die Fotos importiert hat.

4. Sehen Sie Fotos in einer Vorschau an und wahlen Sie sie aus.

Wahlen Sie in der Mitte des Importfensters eine der folgenden Optionen aus:

Kopie Kopiert die Fotodateien sowie alle Filialdateien in den von Ihnen gewahlten Ordner.

Als DNG kopieren Kopiert Fotos in den Ordner, den Sie auswahlen, und konvertiert alle Camera Raw-
Dateien in das DNG-Format (Digital Negative).

Hinweis: Beim Importieren von einer Kamera oder Kamerakarte sind die Importmethoden ,Hinzuftigen* und
sVerschieben“ nicht verfugbar.

Wahlen Sie nun die Fotos aus, die Sie importieren méchten. Verwenden Sie die Optionen Uber und unter
dem Vorschaubereich bei der Auswabhl.

Alle Fotos Zeigt alle Fotos am ausgewahlten Quellspeicherort an.

Neue Fotos Zeigt Fotos am ausgewahlten Quellspeicherort an, die seit dem letzten Import von diesem
Speicherort nach Lightroom neu hinzugekommen sind, und ignoriert mogliche Duplikate.

Maogliche Duplikate werden in der Rasteransicht schwacher als andere Fotos dargestellt und kénnen nicht
ausgewahlt werden.

Rasteransichtssymbol (W) und Lupenansichtssymbol (EI) Sie kénnen im Vorschaubereich
zwischen der Raster- und der Lupenansicht wechseln.

»Alle markieren“ und ,, Auswahl aufheben® Sie kénnen alle Fotos im Vorschaubereich auswahlen bzw. die
Auswahl aufheben.

»Sortieren”  Sie kénnen Vorschauen nach Aufnahmezeit, ausgewahltem Status, Dateinamen oder Medientyp
sortieren (Fotos und Videos).

Sie kdnnen auch Standardtastaturbefehle verwenden, um mehrere Fotos in der Rasteransicht auszuwahlen:
Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste, um aufeinander folgende Fotos auszuwéhlen oder klicken Sie bei
gedruckter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS), um einzelne Fotos auszuwahlen. Klicken Sie
nach Auswahl der Fotos (gekennzeichnet durch einen hellgrauen Rahmen) auf ein Kontrollkéstchen in einem
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beliebigen ausgewahlten Fotorahmen, um alle zu markieren. Lightroom importiert die markierten Fotos.

Hinweis: Lightroom unterstiitzt Fotos, die bis zu 65.000 Pixel lang oder breit sind, bis hin zu 512 Megapixel.
Eine vollstéandige Liste der unterstiitzten Dateiformate finden Sie unterUnterstitzte Dateiformate.

5. Geben Sie Lightroom an, wo lhre Fotos gespeichert werden sollen.

Klicken Sie auf der rechten Seite des Importfensters auf ,In“ und legen Sie fest, wo die kopierten Fotos
gespeichert werden sollen. Sie kdnnen einen Speicherort auf der Festplatte, auf einem angeschlossenen
externen Laufwerk oder auf einem Netzlaufwerk auswéhlen.

Sie kdnnen auch das Zielbedienfeld auf der rechten Seite des Importfensters 6ffnen, um einen Unterordner
am ausgewahlten Speicherort zu erstellen.

—
i
-
[
[
-
-k
o]
-
—

Das Zielbedienfeld fir den Import

In der Rasteransicht zeigt die Zielordneroption Gber dem Vorschaubereich den Pfad zu dem Ordner bzw. den
Ordnern an, die Sie zum Speichern der Fotos ausgewahlt haben.

6. Legen Sie die Dateiverwaltung und andere Importoptionen fest.

Legen Sie auf der rechten Seite des Importfensters in den Bedienfeldern ,Dateiverwaltung®,
,Dateiumbenennung“ und ,Wéahrend des Importvorgangs anwenden“ fest, wie die Fotos importiert werden
sollen. Weitere Erlauterungen aller Importoptionen in diesen Bedienfeldern finden Sie unter Festlegen von
Importoptionen.

7. Klicken Sie auf ,Importieren”.

Beim Importieren der Fotos zeigt Lightroom in der linken oberen Ecke des Fensters eine Fortschrittsleiste an.
AnschlieRend werden die Miniaturen im Bibliothekmodul angezeigt.

Siehe auch
e Importieren von Fotos von einer Tethering-fahigen Kamera

e Import von Fotos von einem Festplatten-Ordner

e Festlegen von Importvoreinstellungen

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Import von Fotos von einem Festplatten-Ordner

Wenn Sie Fotos in Lightroom importieren, erstellen Sie eine Verknipfung zwischen dem Foto selbst und dem
Datensatz des Fotos im Katalog.

Beim Importieren arbeiten Sie im Importfenster von links nach rechts. Bestimmen Sie zunachst links, welche
Dateien Sie importieren méchten (die Quelldateien). Wahlen Sie dann in der Mitte des Fensters aus, wie Sie
sie in den Katalog importieren méchten (durch Hinzufigen, Verschieben oder Kopieren). Zuletzt geben Sie
rechts an, wo die Dateien gespeichert werden sollen (den Zielordner), und legen weitere Optionen fir die
importierten Dateien fest.

Wichtig: Wenn Sie zum ersten Mal importieren, empfiehlt es sich, vor dem Import zu planen, wie Sie lhre
Fotos organisieren und wo Sie sie speichern mdéchten. Durch die Vorausplanung kénnen Sie
mdoglicherweise den Aufwand beim spateren Verschieben der Fotos minimieren und verhindern, dass Sie
sie im Katalog moglicherweise nicht wiederfinden.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch, um das Importfenster zu 6ffnen:

» Klicken Sie auf die Schaltflache ,Importieren in der linken unteren Ecke des
Bibliothekmoduls.

« Wabhlen Sie aus dem Hauptmeni ,Datei* > ,Fotos und Videos importieren®.

» Ziehen Sie einen Ordner oder einzelne Dateien Uber den Explorer (Windows) oder
Finder (Mac OS) in die Rasteransicht und Uberspringen Sie Schritt 2.

Das Importfenster in Lightroom

A. Vorschaubereich B. Quellbedienfeld C. Minimalimport umschalten D. Options- und
Zielbedienfeld

2. Klicken Sie in der linken oberen Ecke des Importfensters auf ,Quelle auswahlen* oder
+Aus* oder verwenden Sie das Bedienfeld fiir die Quelle auf der linken Seite des
Importfensters, um zu den Dateien zu navigieren, die Sie importieren mochten.

Hinweis: Verbundene Netzwerke werden im Bedienfeld fur die Quelle angezeigt. Um
einen Netzwerkspeicherort hinzuzufiigen, klicken Sie auf ,Aus* oder ,Quelle auswéhlen®,
wahlen Sie ,Andere Quelle* und navigieren Sie zum Netzwerkordner. Klicken Sie unter
Windows auf der rechten Seite des Bedienfelds fiir die Quelle auf die Schaltflache mit
dem Pluszeichen und wéhlen Sie ,Netzlaufwerk hinzufligen* aus.
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3. Geben Sie oben in der Mitte des Importfensters an, auf welche Weise die Fotos in den
Katalog integriert werden sollen:

Als DNG kopieren Kopiert Fotos in den Ordner, den Sie auswahlen, und konvertiert alle
Camera Raw-Dateien in das DNG-Format (Digital Negative).

Kopie Kopiert die Fotodateien sowie alle Filialdateien in den von lhnen gewahlten
Ordner.

Verschieben Verschiebt die Fotodateien sowie alle Filialdateien in den von lhnen
gewahlten Ordner. Die Dateien werden aus ihrem momentanen Ordner geldscht.

Hinzufugen Beldsst die Fotodateien an ihrem aktuellen Speicherort.

4. Wabhlen Sie die Fotos, die importiert werden sollen, aus dem Vorschaubereich in der
Mitte des Importfensters aus. Ein Hakchen oben links in der Miniaturansicht gibt an, dass
das Foto fur den Import ausgewéhlt wurde.

» Um die Fotos in der Vorschau zu filtern, wahlen Sie eine der folgenden Optionen
aus:

Alle Fotos Entfernt alle Filter.

Neue Fotos Schlief3t mdgliche Duplikate und bereits importierte Fotos aus.

Zielordner (Ist nur beim Kopieren oder Verschieben von Fotos in einen Katalog
verfligbar) Gruppiert die Fotos nach ihrem Zielordner.

-
-
-
-
ey

Wahlen Sie Zielordner (Uber dem Vorschaubereich) aus, um Fotos sortiert nach den
Ordnern, in denen sie gespeichert werden, anzuzeigen. Im Zielbedienfeld (rechts) werden
die Ordner aufgelistet, die in Kursivschrift hinzugefuigt werden, und die Anzahl der Fotos,
die in diesem Verzeichnis gespeichert werden.

» Klicken Sie auf die Schaltflache ,Lupenansicht* Iil in der Werkzeugleiste, um ein
einzelnes Foto zu vergrofRRern.

» Klicken Sie auf ,Alle markieren“ oder ,Auswahl aufheben* in der Werkzeugleiste, um
alle Fotos aus dem Ordner auszuwahlen bzw. die Auswahl aufzuheben.

» Klicken Sie auf das Popup-Meni ,Sortieren* der Werkzeugleiste, um Fotos nach
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Aufnahmezeit, markiertem Status, Dateinamen oder Medientyp zu sortieren (Bild
oder Videodatei).

« Verschieben Sie den Miniaturansicht-Regler, um die Gré3e der Miniaturbilder im
Raster anzupassen.

» Klicken Sie auf das Feld in der linken oberen Ecke einer Vorschau, um bestimmte
Fotos auszuwéhlen bzw. die Auswahl aufzuheben. Klicken Sie bei gedriickter Alt-
Taste (Windows) bzw. Wabhltaste (Mac OS) auf die Miniaturansicht, um Fotos
auszuwahlen bzw. die Auswahl aufzuheben.

5. Wenn Sie Fotos importieren, indem Sie sie verschieben oder kopieren, geben Sie an, wo
sie gespeichert werden sollen: Klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Fensters auf
»In“ und wahlen Sie einen Speicherort fur die Fotos aus. Sie kdnnen auch im
Zielbedienfeld auf einen Speicherort klicken und andere Optionen festlegen:

In Unterordner Kopiert oder verschiebt die importierten Fotos in einen neuen Ordner.
Geben Sie in das Textfeld den Namen des neuen Ordners ein.

Ordnen Sie kdnnen die Fotos im neuen Unterordner auf drei Arten ordnen: Behalten Sie
die urspriingliche Ordnerhierarchie des Quellordners bei, erstellen Unterordner nach
Datum oder speichern Sie alle Fotos in einem Ordner.

Datumsformat Wahlen Sie ein Format flir das Datum aus.

Das Zielbedienfeld

Ordnernamen, die im Zielbedienfeld kursiv formatiert sind, stehen fir neue Ordner,
die erstellt werden, wenn Sie importieren. Uberpriifen Sie das Zielbedienfeld
sorgfaltig, um sicherzustellen, dass Sie die Fotos an den beabsichtigten Speicherort
importieren.

6. Legen Sie mithilfe der Bedienfelder auf der rechten Seite des Fensters weitere Optionen
fur die importierten Dateien fest. Siehe Festlegen von Importoptionen.

7. Klicken Sie auf ,Importieren*.

Siehe auch
e Import von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow
e Unterstitzte Dateiformate
e Festlegen von Importvoreinstellungen
e Videolehrgang: Fotos in Lightroom CC importieren

e Videolehrgang: Fotos auf den Computer Ubertragen

e Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Importieren von Fotos aus Photoshop Elements

Automatisches Importieren von Fotos aus Photoshop Elements in Lightroom
Importieren von Fotos aus einem anderen Lightroom-Katalog

Nach oben

Automatisches Importieren von Fotos aus Photoshop Elements in
Lightroom

EI Lr

Photoshop Elements Lightroom

Wenn Sie Lightroom haben, vermutlich als Teil des Creative Cloud/Fotografie Abos, kénnen Sie alle lhre
Fotos schnell und einfach mit nur einem Klick von Elements zu Lightroom Ubertragen. Wahlen Sie in
Lightroom ,Datei* > ,Photoshop Elements-Katalog aktualisieren®. Informationen aus Ihrem Elements-Katalog,
einschlie8lich Fotobewertungen, Personen-Tags und andere Daten, werden in Lightroom beibehalten.

Hinweis: Mit dem Creative Cloud/Fotografie Abo bringen Sie Ihre digitale Fotografie auf ein neues Level.
Das Creative Cloud/Fotografie Abo bietet Ihnen Zugriff auf alle wichtigen Fotografie-Werkzeuge,
einschlieBlich Lightroom und Photoshop, mit denen Sie schnell fantastische digitale Bilder in Profiqualitat
erstellen kdnnen. Weitere Informationen zum Creative Cloud/Fotografie Abo.

Importieren eines Katalogs aus Photoshop Elements

1. Wenn Sie Lightroom nicht bereits besitzen, laden Sie es herunter und installieren Sie es
auf lhrem Computer

2. Wahlen Sie im Bibliothekmodul ,Datei > ,Photoshop Elements-Katalog aktualisieren®.

[ 1 Lightrmmmul ey Mhete  Metalets e

New Catalog...
Open Catalog... 30
Open Recent b

Optimize Catalog...

Import Photos and Video... {31
Import from Another Catalog...

Tethered Capture |2
Upgrade Photoshop Elements Catalog...

Ubertragen von Fotos aus Elements zu Lightroom
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3. Das Dialogfeld ,Photoshop Elements-Katalog aktualisieren“ erscheint. Der zuletzt
gedffnete Elements-Katalog wird angezeigt. Fihren Sie eine oder mehrere der folgenden
Aufgaben in diesem Dialogfeld aus:

« Wabhlen Sie ggf. einen anderen Katalog aus dem Photoshop Elements-Katalog Popup-
Menu aus.

« Um das Ziel des neuen Lightroom-Katalogs zu &ndern, klicken Sie auf ,Andern* und
navigieren Sie zu einem anderen Ordner.

Import photos from Photoshop Elements

Would you like to import your Photoshop Elements catalog?

O L r

Add this Photoshop Elements catalog to Lightroam:

PSEcat (PSE14) <]
B+ Catalag info
Browsn... cancel  (EEEREN

Das Dialogfeld ,Photoshop Elements-Katalog aktualisieren®

4. Klicken Sie auf ,Aktualisieren”, um den Elements-Katalog in einen neuen Lightroom-
Katalog zu importieren. In Lightroom wird eine Fortschrittsleiste mit dem Status des
Vorgangs anzeigt.

Lightroom-Katalog wird erstelit

Neuer Lightroom-Katalog wird aus Elements-Katalogdaten erstelit

Lr

Bitte warten, der Lightroom-Katalog wird erstelit.
Dieser Vorgang wird ein wenig davern und ist abhingig von der GriBe lhres Elements-Katalogs.

Abbrechen

Fortschrittsleiste: Lightroom-Katalogerstellung

Wichtige Einstellungen

« Alle Alben, die Sie in Elements erstellt haben, werden jetzt als Sammlungen in Lightroom
dargestellt.

« Informationen, die Sie mit der Veranstaltungenfunktion in Elements Organizer hinzugefiigt
haben, werden nicht
in Lightroom angezeigt. Sie kdnnen Tags flr die Veranstaltungen erstellen, die Sie in
Elements Organizer identifiziert haben, und die Tag-Informationen werden in Lightroom
importiert.

e Lightroom importiert Fotos und Daten aus Photoshop Elements 6 bis Elements 13 unter
Windows und aus Photoshop Elements 9 bis 13 unter Mac OS.
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Nach oben

Importieren von Fotos aus einem anderen Lightroom-Katalog

Wenn Sie Fotos aus einem anderen Lightroom-Katalog in den aktuellen Katalog importieren, kdnnen Sie
Optionen festlegen, wie neue und bereits im aktuellen Katalog vorhandene Fotos gehandhabt werden.

Hinweis: Kataloge aus friheren Versionen von Lightroom, einschlieRlich dffentlicher Beta-Versionen,
mussen geoffnet und aktualisiert werden, bevor sie in einen anderen Katalog importiert werden kdnnen. Siehe
Aktualisieren eines Katalogs aus einer friitheren Version von Lightroom.

1. Wahlen Sie ,Datei“ > ,Aus anderem Katalog importieren“.

2. Wechseln Sie zum Katalog, den Sie importieren méchten, und klicken Sie auf ,Offnen*
(Windows) bzw. ,Wahlen* (Mac OS).

3. Wahlen Sie die zu importierenden Fotos aus:

» Vergewissern Sie sich, dass unter ,Inhalt des Katalogs" die Ordner mit den zu
importierenden Fotos ausgewahlt wurden.

« Um einzelne Fotos auszuwahlen oder die Auswahl wieder aufzuheben, klicken Sie
auf ,Vorschau anzeigen“ und dann in das Feld in der linken oberen Ecke eines
Vorschaubildes. Sie kdnnen auch ,Alle auswahlen® bzw. ,Auswahl aufheben*
auswahlen.

4. Wahlen Sie im Bedienfeld fir die Dateiverwaltung im Bereich ,Neue Fotos“ eine Option
aus:

Neue Fotos ohne Verschieben dem Katalog hinzufligen Importiert Fotos an ihre
aktuelle Position.

Fotos in einen neuen Ordner kopieren und importieren Importiert Fotos an eine
neue Position. Klicken Sie auf ,Wé&hlen“ und geben Sie den Ordner an.

Keine neuen Fotos importieren Importiert nur Fotos, die im aktuellen Katalog
vorhanden sind. Lightroom bestimmt, dass ein Foto ein Duplikat (bereits im Katalog
vorhanden) ist, wenn es den gleichen urspriinglichen Dateinamen, das gleiche EXIF-
Aufnahmedatum, die gleiche Uhrzeit und die gleiche Dateigro3e aufweist.

5. Fuhren Sie im Bereich ,Veranderte vorhandene Fotos* einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie unter ,Ersetzen“ die Option ,Metadaten, Entwicklungseinstellungen und
Negativdateien®, um alle Einstellungen des aktuellen Katalogs zu tberschreiben.
Wenn Sie diese Option wahlen, kénnen Sie die Option ,Alte Einstellungen als
virtuelle Kopie beibehalten* aktivieren, um eine Sicherungskopie zu erstellen. Sie
kénnen auch die Option ,Nur Nicht-RAW-Dateien ersetzen* wahlen, um zu
verhindern, dass Raw-Negative ersetzt werden. Wenn sich die Anderungen an den
Raw-Negativdateien nur auf die Metadaten beziehen, kénnen Sie durch die Wahl
dieser Option Zeit sparen.

« Wabhlen Sie unter ,Ersetzen“ die Option ,Nur Metadaten und
Entwicklungseinstellungen®, um die Negativdateien (die Quellfotos) unveréndert zu
lassen. Wenn Sie diese Option wahlen, kdnnen Sie die Option ,Alte Einstellungen als
virtuelle Kopie beibehalten aktivieren, um eine Sicherungskopie zu erstellen.

e Wabhlen Sie unter ,Ersetzen“ die Option ,Nichts", um nur neue Fotos zu importieren.

« Wenn im aktuellen Katalog Fotos fehlen und im importierten Katalog gefunden
werden, geben Sie an, ob die Metadaten und Entwicklungseinstellungen fiir diese
Dateien aktualisiert werden sollen. Aktivieren Sie die Option ,Alte Einstellungen als
virtuelle Kopie beibehalten“, um eine Sicherungskopie zu erstellen. Wenn die im
aktuellen Katalog fehlenden Fotos im importierten Katalog angezeigt werden, geben
Sie an, ob die fehlenden Dateien kopiert wurden und wohin sie kopiert wurden.

6. Klicken Sie auf ,Importieren*.

138



Siehe auch
e Importieren von Fotos aus iPhoto (Mac OS)
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Importieren von Fotos von einer Tethering-fahigen Kamera

Wenn ausgewahlte Canon-, Nikon- oder Leica-Digitalkameras an den Computer angeschlossen werden, kdnnen Sie Fotos direkt in einen
Lightroom-Katalog importieren. Sie brauchen in diesem Fall nicht die Software und Karte der Kamera zu verwenden.

1. Verbinden Sie eine unterstitze Kamera mit Ihrem Computer und 6ffnen Sie Lightroom.

Eine Liste der Tethering-fahigen Kameras fur Lightroom finden Sie unter Unterstiitzung fir Tethering-fahige Kameras in
Lightroom.

2. Wahlen Sie ,Datei“ > ,Tether-Aufnahme* > ,Tether-Aufnahme starten®.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Einstellungen fir Tether-Aufnahmen* an, auf welche Weise die Fotos importiert werden sollen:

Sitzung Der Sitzungsname ist der Name des Ordners, in dem die aufgenommenen Fotos gespeichert werden. Aktivieren Sie
die Option ,Fotos nach Aufnahmen segmentieren“ um innerhalb der Sitzung Unterordner zu erstellen. Wenn Sie auf ,OK*
klicken, kénnen Sie Namen fiir die Unterordner eingeben.

Benennung Wahlen Sie eine Dateibenennungskonvention firr die Fotos aus. Sitzungsname - Sequenz verwendet den in der
Sitzung eingegebenen Namen. Geben Sie bei Benennungskonventionen, die eine numerische Sequenz verwenden, die
Anfangsnummer ein. Siehe Benennungsoptionen und Dateinamenvorlage-Editor und Textvorlagen-Editor.

Ziel Wahlen Sie einen Speicherort fir den Sitzungsordner.

Informationen Flgen Sie Metadaten und Stichwérter zu den importierten Fotos hinzu. Siehe Anwenden von Metadaten und
Stichwortern auf Fotos beim Import.

4. Klicken Sie auf ,OK", um die Fotoaufnahme zu starten.
5. Verwenden Sie die frei bewegbare Leiste fir die Erfassung bei bestehender Verbindung, um Fotos zu importieren.

« In der Mitte der frei bewegbaren Leiste werden Verschlussgeschwindigkeit, Blende, ISO-Empfindlichkeit und Weil3abgleich
der Tethering-fahigen Kamera angezeigt.

« Klicken Sie auf die Verschlussfreigabe-Taste (der groRe runde Kreis), um ein Foto aufzunehmen. Alternativ kdnnen Sie
auf die Verschlussfreigabe-Taste an der Kamera driicken.

« Optional kénnen Sie aus dem Popupmeni ,Entwicklungseinstellungen® eine Vorgabe auswéhlen, die beim Importieren
angewendet werden soll. Siehe Anwenden von Entwicklungseinstellungen auf Fotos beim Import.

« Klicken Sie unten rechts auf der frei bewegbaren Leiste auf die Schaltflache ,Einstellungen®, um die
Aufnahmeeinstellungen zu bearbeiten.

* Wenn Sie Fotos nach Aufnahmen segmentieren, driicken Sie Strg + Umschalt + T (Windows) bzw. Befehl + Umschalt + T
(Mac OS), um eine neue Aufnahme zu erstellen.

« Lightroom wahlt standardmafig das zuletzt aufgenommene Foto aus und zeigt es im Vorschaubereich an. Wéhlen Sie
.Datei“ >  Tether-Aufnahme* und deaktivieren Sie ,Auswahl automatisch vorriicken“, wenn Lightroom das zuletzt
aufgenommene Foto nicht auswahlen soll.

« Schlieen Sie die frei bewegbare Tether-Aufnahmeleiste oder wahlen Sie ,Datei* > ,Tether-Aufnahme” >  Tether-
Aufnahme beenden, um die Sitzung zu beenden.

e Drucken Sie Strg+T (Windows) bzw. Bfl+T (Mac OS), um die frei bewegbare Tether-Aufnahmeleiste ein- bzw.
auszublenden.

Hinweis: Wenn Sie Probleme mit der Tether-Aufnahme haben, finden Sie Hilfe unter Fehlerbehebung zu Tether-Aufnahmen in Lightroom.

Adobe empfiehlt auch

e Import von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow
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Festlegen von Importoptionen

Sichern von Fotos wéahrend des Imports

Ignorieren von Duplikaten beim Import

Festlegen von ersten Vorschaubildern

Umbenennen von Fotos wahrend des Imports

Anwenden von Entwicklungseinstellungen auf Fotos beim Import
Anwenden von Metadaten und Stichwortern auf Fotos beim Import
Benennungsoptionen

Importieren mithilfe von Vorgaben

Importieren von Fotos mit weniger Optionen

Nachdem Sie die Fotos ausgewahlt haben, die Sie importieren méchten (weitere Informationen unter
Importieren von Fotos von einem Ordner auf einer Festplatte oder Importieren von Fotos von einer Kamera
oder von einem Kartenleser), verwenden Sie die Bedienfelder ,Dateiverwaltung®, ,Dateiumbenennung“ und
+~Wahrend des Importvorgangs anwenden* auf der rechten Seite des Importfensters, um Optionen fiir die
Fotos anzugeben, die Sie in Ihren Lightroom-Katalog aufnehmen.

Nach oben

Sichern von Fotos wéahrend des Imports

Wenn Sie Fotos in den Katalog kopieren oder verschieben, kénnen Sie eine einmalige Kopie oder Sicherung
der originalen Fotodateien erstellen. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateiverwaltung“ auf der rechten Seite des
Importfensters die Option ,Zweite Kopie an folgendem Ort anlegen” und geben Sie einen Ort an.

Hinweis: Sie missen lhre Fotos und den Katalog dennoch regelméafig sichern. Genauere Informationen
zum Sichern von Lightroom finden Sie unter Sichern eines Katalogs.

Nach oben

Ignorieren von Duplikaten beim Import

Lightroom bestimmt, dass ein Foto ein Duplikat einer anderen Datei im Katalog ist, wenn es den gleichen
urspriinglichen Dateinamen, das gleiche EXIF-Aufnahmedatum, die gleiche Uhrzeit und die gleiche
DateigroRe aufweist. Sie kdnnen Lightroom anweisen, Duplikate beim Importieren zu ignorieren.

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateiverwaltung” auf der rechten Seite des Importfensters die
Option ,Mdgliche Duplikate nicht importieren®.

Nach oben

Festlegen von ersten Vorschaubildern

Lightroom kann beim Importieren von Fotos die in die Fotos eingebetteten Vorschaubilder sofort anzeigen
oder eine Vorschau in hdherer Qualitdt anzeigen, wenn das jeweilige Foto vom Programm gerendert wird.
Eingebettete Vorschauen werden mit Kameras erstellt und sind nicht farbverwaltet, daher stimmen
eingebettete VVorschauen nicht mit den von Lightroom interpretierten Camera Raw-Dateien Uiberein. Das
Rendern von Vorschauen in Lightroom dauert zwar langer, jedoch sind die Vorschauen farbverwaltet.
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» Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateiverwaltung” auf der rechten Seite des Importfensters eine
Option aus dem MenU ,Vorschauen erstellen:

Minimal Zeigt Bilder unmittelbar mit der kleinsten in die Fotos eingebetteten Vorschau
an. Lightroom rendert Vorschaubilder bei Bedarf in StandardgréRle.

Eingebettete und Filialdateien Zeigt die gro3stmogliche Vorschau der Kamera an. Diese
Option kann mehr Zeit in Anspruch nehmen als die Minimal-Vorschau, ist jedoch immer
noch schneller als das Rendern einer Vorschau in Standardgrof3e.

Standard Zeigt Vorschauen so an, wie sie von Lightroom gerendert werden.
Vorschaubilder in Standardgrof3e verwenden den Adobe RGB-Farbraum und entsprechen
der Einpassungszoomdarstellung in der Lupenansicht. Legen Sie im Dialogfeld
.Katalogeinstellungen“ die Standardvorschaugrof3e fest. Weitere Informationen finden Sie
unter Benutzerdefiniertes Anpassen der Katalogeinstellungen.

1:1 Zeigt Vorschauen als 100%-Ansicht der tatsachlichen Pixel an.

« Um weitere Smart-Vorschauen fir Ihre importierten Fotos zu erstellen, wahlen Sie
~Smart-Vorschauen erstellen®.

Mithilfe der Smart-Vorschauen kénnen Sie Bilder bearbeiten, flr die keine physische
Verbindung mit lnrem Computer besteht. Smart-Vorschau-Dateien haben ein leichtes,
kompakteres Dateiformat, das auf dem verlustreichen DNG-Dateiformat von Lightroom
basiert. Weitere Informationen finden Sie unter Smart-Vorschauen.

Nach oben

Umbenennen von Fotos wahrend des Imports

Wenn Fotos durch Kopieren oder Verschieben in den Katalog importiert werden, kann angegeben werden,
wie die Dateien benannt werden sollen.

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateiumbenennung“ auf der rechten Seite des Importfensters
die Option ,Dateien umbenennen®.

2. Wahlen Sie eine Benennungsoption im Popup-Meni ,Vorlage®. Eine Beschreibung der
Optionen finden Sie unter Benennungsoptionen. Bei Auswahl einer Option, in der ein
benutzerdefinierter Name verwendet wird, geben Sie den Namen im Feld
,Benutzerdefinierter Text" ein.

3. (Optional) Soll eine Nummernfolge nicht mit ,1* beginnen, geben Sie einen Wert in das
Feld ,Anfangsnummer* ein.

Nach oben

Anwenden von Entwicklungseinstellungen auf Fotos beim Import

Auf Fotos kénnen wahrend des Imports Entwicklungseinstellungen angewendet werden. Dies ist besonders
nitzlich, wenn Entwicklungseinstellungen auf Fotos von einer Kamera, fur die Sie eine Entwicklungsvorgabe
erstellt haben, angewendet werden sollen.

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,Wahrend des Importvorgangs anwenden® auf der rechten
Seite des Importfensters eine Einstellung aus dem Meni ,Entwicklungseinstellungen®.

Nach oben

Anwenden von Metadaten und Stichwoértern auf Fotos beim Import

143



« Wabhlen Sie im Bedienfeld ,Wahrend des Importvorgangs anwenden“ auf der rechten
Seite des Importfensters eine der folgenden Optionen aus dem Menu ,Metadaten*:

« Wenn wahrend des Imports keine Metadaten auf Fotos angewendet werden sollen,
wahlen Sie die Option ,Keine“.

« Wenn ein Metadatensatz angewendet werden soll, den Sie als Vorlage gespeichert
haben, wahlen Sie aus dem MenU eine Metadaten-Vorgabe.

» Wenn Sie wéhrend des Imports einen neuen Metadatensatz anwenden mdchten,
wahlen Sie ,Neu“ und geben Sie die Informationen im Dialogfeld ,Neue Metadaten-
Vorgabe*“ ein.

Hinweis: Lightroom fligt Metadaten nicht den kameraspezifischen Dateien, sondern
ihren XMP-Filialdateien hinzu.

« Um Fotos wahrend des Imports Stichwdrter hinzuzufiigen, geben Sie diese in das
Textfeld ,Stichworter” ein. Trennen Sie die Stichworter durch Kommas voneinander ab.

Nach oben

Benennungsoptionen

Lightroom verwendet fir den Import, den Export und die Umbenennung von Fotos die gleichen
Benennungsoptionen.

Benutzerdefinierter Name (x von y) Die Fotos erhalten einen benutzerdefinierten Namen sowie eine Zahl,
aus der die Gesamtzahl der zu importierenden Fotos enthommen werden kann. Beispiel: 1 von 10, 2 von 10,
3 von 10 usw.

Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer Die Fotos erhalten einen benutzerdefinierten Namen,
gefolgt vom numerischen Teil des urspriinglichen Dateinamens des Fotos.

Benutzerdefinierter Name - Sequenz Die Fotos erhalten einen benutzerdefinierten Namen sowie eine Zahl,
die bei jedem weiteren Foto um 1 erhdht wird. Die erste Zahl wird von lhnen festgelegt.

Benutzerdefinierter Name Die Fotos erhalten den von Ilhnen angegebenen Namen.

Datum - Dateiname Die Fotos werden mit dem Erstellungsdatum (Aufnahmedatum) sowie dem kompletten
ursprunglichen Dateinamen des Fotos benannt.

Dateiname - Sequenz Die Fotos erhalten den urspriinglichen Dateinamen des Fotos sowie eine Zahl, die
bei jedem weiteren Foto um 1 erhoht wird. Die erste Zahl wird von lhnen festgelegt.

Dateiname Die Fotos erhalten den urspriinglichen Dateinamen des jeweiligen Fotos.

Name der Fotosession — Originaldateinummer (Import) Die importierten Fotos erhalten den
Aufnahmenamen, gefolgt vom numerischen Teil des urspriinglichen Dateinamens des Fotos.

Name der Fotosession — Sequenz (Import) Die importierten Fotos erhalten den Namen der Fotosession
sowie eine Zahl, die bei jedem weiteren Foto um 1 erhéht wird. Die erste Zahl wird von lhnen festgelegt.

Name der Fotosession - Sequenz (Import von Tether-Aufnahmen) Die Fotos erhalten den Namen der
Fotosession, sowie eine Zahl, die bei jedem weiteren Foto um 1 erhéht wird. Die erste Zahl wird von Ihnen
festgelegt.

Bearbeiten Die Fotos werden entsprechend der von lhnen im Dateinamenvorlagen-Editor eingestellten
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Optionen benannt. Weitere Informationen unter Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor.

Nach oben

Importieren mithilfe von Vorgaben

Wenn Sie bestimmte Importoptionen haufig verwenden, kdnnen Sie diese als Vorgaben speichern, um den
Importvorgang zu beschleunigen.

» Legen Sie zur Erstellung einer Importvorgabe die gewlinschten Importoptionen fest und
wahlen Sie dann im unteren Bereich des Importfensters ,Importvorgabe“ > ,Aktuelle
Einstellungen als neue Vorgabe speichern®.

» Wahlen Sie eine Importvorgabe aus dem Meni ,Importvorgabe“ unten im Importfenster
aus und klicken Sie auf ,Importieren”, um diese anzuwenden.

» Um eine Importvorgabe zu I6schen, zu aktualisieren oder umzubenennen, wéhlen Sie sie
aus dem Menu ,Importvorgabe“ aus und wahlen Sie dann den entsprechenden Befehl
aus dem Menu ,Importvorgabe“.

Nach oben

Importieren von Fotos mit weniger Optionen

Fotoordner kdnnen auch Uber ein einfacheres Importfenster importiert werden, in dem Sie schnell auf die
wichtigsten Importoptionen, einschliel3lich Vorgaben, zugreifen kdnnen. Im Minimalimportfenster wird keine
Miniaturansicht der Bilder angezeigt.

1. Klicken Sie unten links im Importfenster auf die Schaltflache ,Weniger Optionen
einblenden” H.

2. Klicken Sie auf der linken Seite des Fensters auf ,Quelle auswéahlen®, um einen Pfad fur
die zu importierenden Fotos zu wéhlen.

3. Geben Sie in der Mitte des Importfensters an, ob Sie die Fotos im DNG-Format in den
Katalog kopieren, im Originalformat kopieren, in den Katalog verschieben oder dem
Katalog hinzufiigen méchten.

4. Klicken Sie auf der rechten Seite des Fensters auf ,IN“ und legen Sie einen Speicherort
fest.

5. (Optional) Wenden Sie eine Metadatenvorgabe an, figen Sie Stichwérter hinzu und
legen Sie Optionen fur die Ziel-Unterordner fest.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

145


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com///help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Festlegen von Importvoreinstellungen

Importvoreinstellungen werden im Dialogfeld ,Voreinstellungen auf den Registerkarten ,Allgemein“ und
.Dateiverwaltung"” festgelegt. Sie kdnnen bestimmte Voreinstellungen im Dialogfeld ,Einstellungen fur den
automatischen Import“ &ndern (siehe Festlegen von Einstellungen fur den automatischen Import). Geben Sie
schlie3lich tber das Dialogfeld ,Katalogeinstellungen® Vorschauen fur Importe ein (siehe Benutzerdefiniertes
Anpassen der Katalogeinstellungen).

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmenii von Lightroom ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“
(Windows) bzw. ,Lightroom" > ,Voreinstellungen* (Mac OS).

2. Legen Sie in den Voreinstellungen unter ,,Allgemein“ die folgenden Importoptionen fest:

Import-Dialogfeld anzeigen, wenn eine Speicherkarte erkannt wurde Erméglicht das
automatische Offnen des Import-Dialogfelds, nachdem eine Verbindung einer Kamera
oder eines Speicherkartenlesers mit lhrem Computer hergestellt wurde.

Sammlung ,Aktueller/Vorheriger Import* beim Importieren auswahlen Offnet den
abgeschlossenen Import in einer Sammlung, wenn der Importvorgang abgeschlossen ist.

Bei der Benennung von Ordnern von der Kamera erzeugte Ordnernamen
ignorieren
Weist Lightroom an, nicht die von Ihrer Kamera erstellten Ordnernamen zu verwenden.

JPEG-Dateien neben RAW-Dateien als separate Fotos behandeln Fir Fotografen,
die Raw- und JPEG-Fotos auf ihren Kameras aufnehmen. Wenn Sie diese Option
wahlen, wird die JPEG-Datei als selbststandiges Foto importiert. Wenn diese Option
aktiviert wird, sind sowohl die Raw-Datei als auch die JPEG-Datei sichtbar und kénnen in
Lightroom bearbeitet werden. Wenn sie deaktiviert wird, behandelt Lightroom die
duplizierte JPEG-Datei als Filialdatei und die Raw-Datei wird mit der Dateierweiterung
Jaw* und +jpg angezeigt.

3. Legen Sie im Dateiverwaltungsbedienfeld die folgenden Optionen fest:

DNG-Erstellung importieren Wahlen Sie den Typ der Dateierweiterung (Grof3- oder
Kleinbuchstaben), die Versionskompatibilitdt von Camera Raw sowie die Grof3e der
JPEG-Vorschau fur importierte DNG-Dateien aus. Weitere Informationen zu den DNG-
Dateien und Optionen zum Erstellen von DNG-Dateien finden Sie unter Konvertieren von
Fotos in DNG.

Lesen von Metadaten Wahlen Sie die Optionen zum Erkennen von Punkten (. ) oder
Schragstrichen (/) zwischen Stichwortern als Stichworthierarchien aus.

Dateinamengenerierung Legen Sie fest, welche Zeichen und Leerzeichen in
Dateinamen importierter Fotos zuldssig sind, und legen Sie fest, wie sie ersetzt werden.

Adobe empfiehlt auch

e Unterstitzte Dateiformate

e Festlegen von Importoptionen
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Der Dateinamenvorlagen-Editor und der Textvorlagen-Editor

Offnen des Dateinamenvorlagen-Editors und Wahlen der Vorgaben
Offnen des Textvorlagen-Editors und Wéahlen der Vorgaben

Erstellen und Speichern von Vorgaben fir Dateinamen und Textvorlagen
Umbenennen von Vorgaben fiir Dateinamen- und Textvorlagen

Loschen von Vorgaben fir Dateinamen- und Textvorlagen

Mit dem Dateinamenvorlagen-Editor und dem Textvorlagen-Editor kdnnen Sie Textstrings fir verschiedene Verwendungszwecke festlegen. Der
Dateinamenvorlagen-Editor ermdglicht es Ihnen, mit Hilfe von Textstrings Dateien wahrend des Exports oder Imports zu benennen. Der
Textvorlagen-Editor ermaglicht es Ihnen, mit Hilfe von Textstrings Uberschriften zu Fotos in einer Diashow, Textiiberlagerungen zu
auszudruckenden Fotos sowie Titel und anderen Text zu Webgalerien hinzuzuftgen.

Ein Token ist ein Textstring, der durch die entsprechende von Ihnen eingestellte Option ersetzt wird. Im Dateinamenvorlagen-Editor und im
Textvorlagen-Editor geben Token die Inhaltsdaten an, die den Textstring ersetzen. Mit Token ersparen Sie sich das muhevolle Eintippen von
Inhaltsdaten und kénnen so die bereits in den Fotodateien vorhandenen Daten nutzen.

Der Dateinamenvorlagen-Editor und der Textvorlagen-Editor enthalten die folgenden Elemente:
Vorgabe

Zum Wahlen, Speichern, Loschen oder Umbenennen von Vorgaben.

Bildname

Legt eine Textstringoption fest, bei welcher der Datei- oder Ordnername verwendet wird.
Nummerierung

Legt drei Nummerierungsarten fest: Import (eine aufsteigende Nummernfolge fir jeden Importvorgang), Bildnummer (jedes in den Katalog
importierte Foto wird aufsteigend nummeriert) und Folgenummer (Fotos werden aufeinanderfolgend nummeriert und Sie kénnen bei jedem Import
eine neue Anfangsnummer auswahlen). (Dieses Element ist im Dateinamenvorlagen-Editor beim Exportieren von Fotos nicht verfugbar.) Legen
Sie im Dialogfeld ,Katalogeinstellungen* auf der Registerkarte ,Dateiverwaltung” die anfanglichen Import- und Bildnummern fest. Siehe Andern der
Katalogeinstellungen.

Weitere Optionen

Legt eine Textstringoption fest, bei der Erstellungsdatum/-zeit (Aufnahme) oder EXIF-Daten (Exchangeable Image Format) verwendet werden.
(Dieses Element ist im Dateinamenvorlagen-Editor nur beim Importieren oder automatischen Importieren von Fotos verfligbar.)

Sequenz und Datum

Legt eine Textstringoption fest, bei der fortlaufende Nummern und Erstellungsdatum/-zeit (Aufnahme) verwendet werden. (Dieses Element ist im
Dateinamenvorlagen-Editor nur beim Exportieren von Fotos verfiigbar.)

Metadaten

Legt eine Textstringoption fest, bei der IPTC- oder EXIF-Metadaten verwendet werden. (Dieses Element ist im Dateinamenvorlagen-Editor nur
beim Exportieren von Fotos verfugbar.)

Exif-Daten

Legt eine Textstringoption fest, bei der EXIF-Daten verwendet werden. (Dieses Element ist im Textvorlagen-Editor nur beim Erstellen von
Diashows, beim Drucken von Fotos oder beim Erstellen von Web-Fotogalerien verfugbar.)

IPTC-Daten

Legt eine Textstringoption fest, bei der IPTC-Metadaten verwendet werden. (Dieses Element ist im Textvorlagen-Editor nur beim Erstellen von
Diashows, beim Drucken von Fotos oder beim Erstellen von Web-Fotogalerien verfiigbar.)

Benutzerdefiniert

Verwendet die Optionen, die Sie fiir den Textstring festlegen.

2 . . .. Zum Seit f
Offnen des Dateinamenvorlagen-Editors und Wahlen der Vorgaben i meenanang
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Dateinamenvorlagen-Editor zu 6ffnen:

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateiumbenennung” auf der rechten Seite des Importfensters die Option ,Bearbeiten* aus dem
Vorlagenmeni, wenn Fotos durch Kopieren oder Verschieben von Dateien importiert werden. Siehe Umbenennen von
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Fotos wéahrend des Imports.

« Wahlen Sie ,Datei* > ,Automatisch importieren“ >  Einstellungen fur den automatischen Import‘ und wahlen Sie dann im
Dialogfeld ,Einstellungen fiir den automatischen Import“ aus dem Meni ,Dateibenennung” die Option ,Bearbeiten®. Siehe
Festlegen von Einstellungen fur den automatischen Import.

« Wahlen Sie ,Datei* > ,Exportieren“ und wahlen Sie dann im Dialogfeld ,Exportieren* im Bereich ,Dateibenennung” aus
dem Menu ,Umbenennen in“ die Option ,Bearbeiten.

« Wahlen Sie ,Bibliothek* > ,Foto umbenennen* und wahlen Sie dann im Dialogfeld ,Umbenennen* aus dem Menii
.Dateibenennung” die Option ,Bearbeiten”.

2. Wahlen Sie aus dem Menu ,Vorgabe“ eine Vorgabe.

Zum Seitenanfang

Offnen des Textvorlagen-Editors und Wéhlen der Vorgaben
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Textvorlagen-Editor zu 6ffnen:

« Flgen Sie im Diashowmodul Text in das Folienlayout ein. Markieren Sie den Text im Arbeitsbereich (sofern er noch nicht
markiert ist) und wéahlen Sie dann in der Werkzeugleiste aus dem Men( ,Benutzerdefinierter Text* die Option ,Bearbeiten*.
Siehe Hinzufiigen von Text und Metadaten zu Dias.

« Wahlen Sie im Seitebedienfeld des Druckmoduls die Option ,Fotoinfo* und wahlen Sie dann im Popup-Menu
.Benutzerdefinierte Einstellungen® die Option ,Bearbeiten®. Siehe Drucken von Dateinamen, Bildunterschriften und
anderen Informationen (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts).

« Aktivieren Sie im Bildinformationenbedienfeld des Webmoduls die Option ,Titel* bzw. ,Bildunterschrift* und wahlen Sie
dann im Popup-Menu ,Titel* bzw. ,Bildunterschrift* die Option ,Bearbeiten“. Siehe Hinzufligen von Titeln, Beschreibung
und Kontaktinformationen zu Webfotogalerien.

2. Wahlen Sie aus dem Meni ,Vorgabe“ eine Vorgabe.

Zum Seitenanfang

Erstellen und Speichern von Vorgaben fir Dateinamen und Textvorlagen

1. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Dateinamenvorlagen-Editor* oder im Dialogfeld , Textvorlagen-Editor“ eine Option aus und klicken
Sie anschlieRend auf ,Einfligen®, um beliebig viele Kategorien hinzuzufiigen. Dadurch wird der Textstring erstellt.

Wahlen Sie z. B. aus dem Meni ,Bildname* die Option ,Dateiname* aus und klicken Sie auf ,Einfligen“. Im Beispielfenster
unterhalb des Meniis ,Vorgabe“ wird ein Token hinzugefiigt. Fiigen Sie ein oder so viele Token hinzu, wie Sie méchten.

2. Wenn Sie ein Token &ndern mdchten, bewegen Sie den Zeiger Uber das im Beispielfenster angezeigte Token. Klicken Sie auf
das Dreieck, um weitere Optionen zu sehen, und wahlen Sie dann eine Option aus dem Popup-Menu aus.

3. Wenn Sie Token I6schen méchten, wahlen Sie ein oder mehrere Token im Fenster aus und driicken Sie dann die Entf-Taste.

Wenn Sie Ihre Token-Einstellungen nicht als Vorgabe speichern und die Einstellungen sofort verwenden mochten,
Uberspringen Sie den nachsten Schritt und klicken Sie auf ,Fertig“.

4. (Optional) Wenn Sie Einstellungen zur spateren Wiederverwendung speichern méchten, wahlen Sie im Meni ,Vorgabe“ die
Option ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern“. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ im Feld ,Name der
Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie auf ,Erstellen.

Zum Seitenanfang

Umbenennen von Vorgaben fir Dateinamen- und Textvorlagen

1. Wahlen Sie im Dateinamenvorlagen-Editor oder im Textvorlagen-Editor aus dem Menu ,Vorgabe“ eine Vorgabe aus.
2. Waéhlen Sie aus dem Meni ,Vorgabe“ die Option ,Vorgabe umbenennen®.

Zum Seitenanfang

Loschen von Vorgaben fir Dateinamen- und Textvorlagen

1. Wahlen Sie im Dateinamenvorlagen-Editor oder im Textvorlagen-Editor aus dem Menu ,Vorgabe“ eine Vorgabe aus.
2. Waéhlen Sie aus dem Menu ,Vorgabe“ die Option ,Vorgabe I6schen®.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Smart-Vorschauen

Behandelte Themen

Smart-Vorschauen

Videolehrgang: Smart Previews (Smart-Vorschauen)
Vorteile der Smart-Vorschauen

Erstellen von Smart-Vorschauen

Arbeiten mit Smart-Vorschauen

Ldschen von Smart-Vorschauen

Nach oben

Smart-Vorschauen

Beim Importieren von Fotos in den Katalog wird eine Verkniipfung zwischen dem Katalog und der physischen
Datei erstellt. Das Foto kann sich dabei auf einem internen oder externen Laufwerk befinden. In friheren
Versionen von Lightroom konnten Sie Bilder auf Laufwerken bearbeiten, die mit Lightroom verbunden waren.

Mithilfe der Smart-Vorschauen kénnen Sie in Lightroom Bilder bearbeiten, fir die keine physische Verbindung
mit lhrem Computer besteht. Smart-Vorschau-Dateien haben ein leichtes, kompakteres Dateiformat, das auf
dem verlustreichen DNG-Dateiformat von Lightroom basiert.

Nach oben

Vorteile der Smart-Vorschauen

» Smart-Vorschauen sind viel kleiner als die Originalfotos. Sie kénnen Speicherplatz auf
Geraten mit geringer Speicherkapazitét (zum Beispiel SSD-Laufwerke) freigeben, indem
Sie die Originaldateien auf einem externen Hochleistungsgerat speichern (zum Beispiel
einem NAS-Gerat oder einem externen Laufwerk). 500 Rohbilder von einer modernen
DSLR-Kamera kodnnen beispielsweise 14 GB Speicherplatz beanspruchen. Mit Smart-
Vorschau-Dateien benétigen dieselben Bilder nur 400 MB Speicherplatz.

« Sie kodnnen die Arbeit mit Inren Smart-Vorschau-Dateien auch dann fortsetzen, wenn das
Gerat, das |hre urspringlichen Fotos enthélt, getrennt wird. Sie kdnnen alle
Bearbeitungen durchfuhren, die Sie auch an der Originaldatei ausfihren wirden.

+ Sobald das Gerat wieder an den Computer angeschlossen wird, werden alle Anderungen,
die Sie an den Smart-Vorschau-Dateien vorgenommen haben, automatisch auf die
Originaldateien Ubertragen.

» Nachdem Sie lhre Smart-Vorschau-Dateien erstellt haben, bleiben sie immer aktuell.
Wenn Sie Ihr Speichergerét anschlieRen, werden samtliche Anderungen, die Sie an den
Originaldateien vorgenommen haben, automatisch auch auf die Smart-Vorschau-Dateien
angewendet.

Nach oben

Erstellen von Smart-Vorschauen

Es gibt mehrere Moglichkeiten zum Erstellen von Smart-Vorschau-Dateien:
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Importieren. Wenn Sie neue Bilder in den Katalog importieren, wéhlen Sie Smart-Vorschauen erstellen
(Dialogfeld ,Importieren* Abschnitt ,Dateiverwaltung“). Smart-Vorschauen werden fur alle Bilder erstellt, die in
den Katalog importiert werden.

Exportieren. Wenn Sie eine Gruppe von Fotos als Katalog exportieren, kdnnen Sie wéhlen, ob Sie Smart-
Vorschauen fur den exportierten Katalog erstellen und die Smart-Vorschauen darin einschlieBen mdchten.
Klicken Sie auf ,Datei“ > ,Als Katalog exportieren“ und wahlen Sie das Kontrollkédstchen ,Smart-Vorschauen
erstellen/einschlieRen.

Bei Bedarf. Sie kdnnen Smart-Vorschau-Dateien auch bei Bedarf erstellen. Wahlen Sie die Dateien aus, fur
die Sie Smart-Vorschauen erstellen méchten, und klicken Sie auf ,Bibliothek* > ,Vorschau® > ,Smart-
Vorschauen erstellen”.

Hinweis: Smart-Vorschauen werden in der Datei [Katalogname] ,Smart Previews.Irdata“ gespeichert, die
sich im selben Ordner wie der Katalog befindet.

Nach oben

Arbeiten mit Smart-Vorschauen

Sie kénnen den Smart-Vorschau-Status eines Fotos anhand der Informationen erkennen, die unter dem
Histogramm angezeigt werden:

<b>Original</b>: Sie zeigen das Originalbild an. Fir = <b>Original + Smart-Vorschau</b>: Sie zeigen die
diese Datei ist keine Smart-Vorschau vorhanden. Originaldatei an. Eine entsprechende Smart-
Vorschau ist vorhanden.

<b>Smart-Vorschau</b>: Sie zeigen eine Smart-
Vorschau an. Lightroom kann das Gerat nicht R H
erkennen, in dem die Originaldatei gespeichert ist.

Statussymbole bei Auswahl von mehreren Bildern in
der Rasteransicht (G): <br/><b>A.</b> Originale
ohne Smart-Vorschau<br/><b>B.</b> Originale mit
Smart-Vorschau<br/><b>C.</b> Nur Smart-
Vorschauen (keine Verbindung mit dem
Original)<br/><b>D.</b>Originaldatei fehlt (normale
Vorschau wird angezeigt)<br/>
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[+]
Nach oben

Loschen von Smart-Vorschauen

Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie in der Bibliothek oder dem Entwicklungsmodul bei einem Foto, das Uber eine
Smart-Vorschau verfligt, auf den Status ,Original + Smart-Vorschau“ unter dem
Histogramm, und klicken Sie dann auf ,Smart-Vorschau verwerfen*

» Klicken Sie in der Bibliothek oder im Entwicklungsmodul auf ,Bibliothek* >
,Vorschauen“ > ,Smart-Vorschau verwerfen“

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Das Bibliothekmodul: Grundlegender Workflow

Im Bibliothekmodul kénnen Sie Ihre Fotos anzeigen, sortieren, verwalten, ordnen, vergleichen und bewerten. Nach dem Importieren von Fotos in
Lightroom ist dieses Modul die Ausgangsbasis fir alle weiteren Arbeiten.

Fotos werden im mittleren Bereich des Bibliothekmoduls in einer von vier Ansichten angezeigt:

Rasteransicht Zeigt Fotos als Miniaturen in Zellen an, die kompakt oder erweitert dargestellt werden kdnnen. Die Rasteransicht bietet eine
Ubersicht (iber den gesamten Katalog oder bestimmte Fotogruppen. Sie kénnen lhre Fotos in der Rasteransicht drehen, sortieren, ordnen und
verwalten. Uber Optionen kénnen Informationen zu Fotos angezeigt werden, beispielsweise Bewertungen, Farbbeschriftungen und Auswahl- bzw.
Ablehnungsmarkierungen in den Zellen. Wenn Sie eine Serie von ahnlichen Fotos aufgenommen haben, kénnen Sie damit einen kompakten
Stapel bilden, bei dem die Miniatur des besten Fotos angezeigt wird. Siehe Suchen von Fotos im Katalog und Gruppieren von Fotos in Stapeln.
Lupenansicht Zeigt ein einzelnes Foto an. Uber Steuerelemente kdnnen Sie wahlweise das gesamte Foto einblenden oder auf einen Bereich
einzoomen. Es sind Zoomfaktoren bis zu 11:1 verfiighar. Wenn die Raster- oder Ubersichtsansicht aktiv ist, gelangen Sie durch Doppelklicken auf
ein Foto zur Lupenansicht.

Vergleichsansicht Zeigt Fotos nebeneinander an, so dass Sie sie abgleichen kdnnen.

Ubersichtsansicht Zeigt das aktive Foto zusammen mit ausgewéhlten Fotos an, so dass Sie diese bewerten kénnen. Das aktive Foto wird mit
einer weilen Umrandung angezeigt. Sie kdnnen das aktive Foto andern, indem Sie auf eine andere Miniatur klicken, und die Auswahl eines Fotos

in der Ubersichtsansicht aufheben, indem Sie auf das ,X* in der rechten unteren Ecke der Miniatur klicken.

Im Bibliothekmodul kénnen Sie mithilfe von Schaltflachen und Befehlen zwischen Ansichten wechseln. Siehe Wechseln zwischen Raster-, Lupen-,
Vergleichsansicht und Ubersicht. Sie kénnen sich diese Ansichten des Bibliothekmoduls auch in einem zweiten Fenster anzeigen lassen, das Sie
gegebenenfalls auf einem zweiten Monitor 6ffnen konnen. Siehe Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor.

Die Bedienfelder auf der linken Seite des Bibliothekmoduls dienen in erster Linie der Anzeige bestimmter Fotos. Mit diesen Bedienfeldern kdnnen
Sie zu Foto-Ordnern navigieren und diese verwalten, Fotosammlungen anzeigen und den Zoomfaktor der Fotos in der Lupenansicht anpassen.
Siehe Anzeigen des Inhalts eines Ordners und Fotosammlungen

Mit der Bibliotheksfilterleiste oben in der Rasteransicht kdnnen Sie nach Fotos suchen, indem Sie Metadaten-Kategorien auswahlen, nach
Markierungen, Bewertungen und Farbbeschriftungen filtern oder eine Textsuche durchfiihren. Dies ist wichtig, wenn Sie nach bestimmten Bildern
suchen, eine Gruppe von Fotos zu einer Diashow oder Web-Fotogalerie zusammenstellen oder einen Kontaktabzug Ihrer Fotos drucken méchten.
Siehe Suchen von Fotos Uber die Bibliotheksfilterleiste.

Mit den Bedienfeldern auf der rechten Seite des Bibliothekmoduls kdnnen Sie ein Histogramm des aktiven Fotos anzeigen sowie Metadaten und
Stichwort-Tags anzeigen und zu Fotos hinzufiigen. Mit dem Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld kénnen Sie problemlos den Farbton von Fotos
anpassen. Diese Einstellungen im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld des Bibliothekmoduls stimmen mit den entsprechenden Einstellungen im
Entwicklungsmodul tiberein. Das Entwicklungsmodul bietet jedoch prazisere Steuerelemente fiir Einstellungen und Korrekturen an Bildern. Siehe
Anpassen von Bildern mithilfe des Histogramms, Anzeigen und Bearbeiten von Metadaten und Verwenden des Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfelds.

Je nachdem, welche Ansicht aktiv ist, enthalt die Werkzeugleiste unter dem Vorschaubereich Steuerelemente zum Sortieren, Anwenden von
Bewertungen, Drehen von Fotos, Wiedergeben von Ad-hoc-Diashows oder zum Anzeigen von Informationen Uber das Foto. Siehe Anzeigen von
Steuerelementen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls.

Wie bei allen Modulen in Lightroom wird auch beim Bibliothekmodul unten im Fenster der Filmstreifen angezeigt. Wenn Sie Filter anwenden, damit
im Filmstreifen nur bestimmte Fotos angezeigt werden, bestimmen Sie damit, welche Fotos in der Rasteransicht angezeigt werden. Siehe Filtern
von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-rvo-s |
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Bearbeiten von Fotos im Entwicklungsmodul

Uber das Entwicklungsmodul in Lightroom kénnen Sie die Farbe und Tonwertskala Ihrer Fotos anpassen sowie Fotos zuschneiden, rote Augen
entfernen und andere Korrekturen vornehmen. Alle Anpassungen, die Sie in Lightroom vornehmen, sind zerstérungsfrei. Dank zerstorungsfreier
Bearbeitung wird die Originaldatei nicht veréandert, unabhéngig davon, ob es sich um eine Camera Raw-Datei oder eine umgewandelte Datei (z. B.
JPEG oder TIFF) handelt. Ihre Bearbeitungen werden in Lightroom als eine Gruppe von Anweisungen gespeichert, die auf die in den
Arbeitsspeicher geladene Version Ihres Fotos angewandt werden. Zerstérungsfreie Bearbeitung bedeutet, dass Sie unterschiedliche Versionen
lhrer Fotos testen und erstellen kdnnen, ohne dass sich dies auf Ihre Originalbilddaten auswirkt.

Uber die Bedienfelder auf der linken Seite des Entwicklungsmoduls kénnen Sie Fotos auswéhlen, sie in verschiedenen Phasen der Bearbeitung in
einer Vorschau anzeigen und globale Vorgaben anwenden. In der Mitte des Entwicklungsmoduls befindet sich der Anzeige- und -Arbeitsbereich.
Die Werkzeuge unterhalb des Arbeitsbereichs bieten verschiedene Funktionen, wie das Wechseln zwischen Vorher- und Nachher-Ansichten oder
das Einschalten des Softproofs. Die Bedienfelder auf der rechten Seite bieten Werkzeuge und Steuerelemente zum Anpassen lhrer Fotos. Siehe
Werkzeuge des Entwicklungsmoduls.

™ omo .

Das Entwicklungsmodul

A. Vorgaben-, Schnappschiisse-, Protokoll- und Sammlungen-Bedienfelder B. Werkzeugleiste C. Histogramm D. Foto-Informationen E. Smart-
Vorschau-Status F. Werkzeugleiste G. Anpassungsbedienfelder

Da Bearbeitungsvorgange in Lightroom als Anweisungen gespeichert werden, brauchen Sie sie nicht auf herkdmmliche Weise zu speichern. Wenn
Sie Ihre Fotos drucken oder exportieren, werden die Anpassungen mit beriicksichtigt. Ihre Anderungen brauchen Sie nur zu speichern, wenn sie
fur Adobe Bridge und Camera Raw zur Verfligung stehen sollen. Siehe Synchronisieren von Lightroom-Metadaten mit Camera Raw und Adobe
Bridge.

Sie kénnen Camera Raw-, DNG-, JPEG-, TIFF-, PSD- und PNG-Dateien in Lightroom bearbeiten. Das Anpassen von Fotos ist ein sehr
subjektiver und individueller Vorgang. Folgende Schritte dienen als Richtlinie fir das Bearbeiten von Fotos im Entwicklungsmodul:

1. Wahlen Sie das zu bearbeitende Foto aus.

Wahlen Sie im Bibliothekmodul ein Foto aus und driicken Sie die Taste ,D“, um zum Entwicklungsmodul zu wechseln. Wenn Sie im
Entwicklungsmodul zu einem anderen Foto wechseln mochten, wahlen Sie es im Sammlungenbedienfeld oder im Filmstreifen aus.

2. Beurteilen Sie das Foto.

Mit den Zoom-Steuerelementen im Navigatorbedienfeld kdnnen Sie das Foto im Detail betrachten und mit dem Handwerkzeug im Anzeigebereich
neu positionieren. Wenn Sie den Mauszeiger uber ein Foto im Anzeigebereich bewegen, werden Sie feststellen, dass die RGB-Werte unter dem
Histogramm angezeigt werden. Sie kbnnen das Histogrammbedienfeld als visuelles Hilfsmittel zum Messen von Farbtdnen sowie zur Vorschau der
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Tiefen- und Lichterbeschneidung verwenden. AuRerdem konnen Sie durch Ziehen mit der Maus in der Histogrammoberflache die Tonwerte eines
Fotos anpassen. Siehe Anpassen von Bildern mithilfe des Histogramms.

3. Nehmen Sie globale Farbanpassungen vor.

Im Entwicklungsmodul werden die Bedienfelder fiir globale Anpassungen von Fotos auf der rechten Seite des Fensters angezeigt. Sie kdnnen
Entwicklungsmodulanpassungen in beliebiger Reihenfolge vornehmen, haufig wird die Arbeit mit diesen Bedienfeldern jedoch von oben nach unten
durchgefiuhrt. Im Bedienfeld ,Grundeinstellungen” kdnnen Sie beispielsweise den Weiabgleich, die Tonwertskala und die Farbsattigung
(einschlieBlich Klarheit und Dynamik) eines Fotos anpassen. Falls gewlinscht, kdnnen Sie globale Farb- und Tonwertkorrekturen in den
Gradationskurven- oder HSL-, Farb- bzw. Graustufen-Bedienfeldern anpassen. Mit dem Teiltonungbedienfeld kdnnen Sie Spezialeffekte erzeugen
oder Farben auf monochrome Bilder anwenden. Siehe Arbeiten mit Bildfarbe und -tonwert.

Develop

- »

-
- -

Nehmen Sie globale Anderungen wie die Anpassung des WeiRabgleichs und Tonwertkorrekturen iiber das Grundeinstellungenbedienfeld vor.

4. Wenden Sie Rauschreduzierung und Schéarfe an.

Reduzieren Sie Rauschen und passen Sie die Scharfe eines Fotos Uber das Bedienfeld ,Details* an. Verwenden Sie das Bedienfeld
,Objektivkorrekturen“, um perspektivische Verzerrungen zu korrigieren, die durch das Kameraobjektiv verursacht wurden. Siehe Scharfen und
Reduzieren von Bildrauschen und Korrigieren von Objektivverzerrung und Anpassen der Perspektive.

Mit der Vorher/Nachher-Schaltflache in der Werkzeugleiste kénnen Sie die Ergebnisse lhrer Anderungen iiberpriifen. Wahlweise kénnen Sie
auch die Taste ,\“ driicken, um zwischen der Vorher- und Nachher-Ansicht zu wechseln. Mit dem Bedienfeld ,Verlauf* kénnen Sie einen
friheren Bearbeitungsstand wiederherstellen. Klicken Sie im Schnappschussebedienfeld auf das Pluszeichen (+), um den aktuellen
Bearbeitungsstand zu erfassen, den Sie spéater wiederherstellen kdnnen.
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Verwenden Sie das Detailsbedienfeld, um Scharfzeichnung hinzuzufiigen und Bildrauschen zu reduzieren.

5. Retuschieren und korrigieren Sie Mangel.

Mit dem Freistellungsuberlagerung-, Rote-Augen-Korrektur- und Bereichskorrektur-Werkzeug kénnen Sie Fotos jederzeit freistellen und
begradigen sowie rote Augen, Staub und Flecken entfernen. Wenn Sie eine Vignette oder eine Filmkérnung nach dem Freistellen anwenden
mochten, verwenden Sie die Optionen im Bedienfeld ,Effekte”. Siehe Anpassen der Freistellung und Drehung, Verwenden des Werkzeugs
,Bereichsreparatur‘ und Vignetten- und Kérnungseffekte.

Die Werkzeuge in der Werkzeugleiste des Entwicklungsmoduls sind (von links nach rechts) ,Uberlagerung-freistellen* (angezeigt),
,Bereichsreparatur®, ,Rote-Augen-Korrektur®, ,Verlaufsfilter* und ,Korrekturpinsel*.

6. Anwenden von lokalen Korrekturen.

Sie kénnen bestimmte Bereiche eines Fotos mit dem Korrekturpinselwerkzeug oder dem Verlaufsfilterwerkzeug farblich nachkorrigieren. Siehe
Anwenden von lokalen Korrekturen.

7. Wenden Sie Anpassungen auf andere Fotos an.

Sie kénnen Anderungen, die Sie an einem Foto vorgenommen haben, auf weitere Fotos anwenden. Sie kénnen beispielsweise eine Gruppe von
Anderungen auf alle Fotos einer bestimmten Fotosession anwenden, die dieselben globalen Anpassungen erfordern. Sie kénnen die Anpassungen
kopieren und einfugen oder synchronisieren. Beim Kopieren oder Synchronisieren von Anpassungen kdnnen Sie in Lightroom bestimmte
Anderungen zum Anwenden auf andere Fotos auswéhlen. In der Rasteransicht der Bibliothek kénnen Sie auch mit dem Malwerkzeug
Entwicklungseinstellungen von einem Foto auf ein anderes tUbertragen. Siehe Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos.

8. Softproof von Bildern.

Wenn das Bild gedruckt werden soll, kénnen Sie im Bedienfeld ,Softproof* Gberpriifen, wie die Farben aussehen werden.

Wenn Sie mit Inren Anderungen zufrieden sind, wéhlen Sie das Feld ,Softproof* in der Werkzeugleiste aus, um das Histogrammbedienfeld durch
das Bedienfeld ,Softproof‘ zu ersetzen. Verwenden Sie die Warnsymbole zum Farbumfang in den oberen Ecken des Histogramms, um
festzustellen, welche Farben auRerhalb des Farbumfangs fiir den Bildschirm und welche Farben au3erhalb des Farbumfangs fiur die ausgewahlten
Druckbedingungen liegen.
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Verwenden Sie die Profil- und Prioritdtsmenis, um verschiedene Druckbedingungen fiir die Farbverwaltung in der Vorschau anzuzeigen. Siehe
Softproof von Bildern.

Uber das Bedienfeld ,Softproof* im Entwicklungsmodul kénnen Sie auf dem Bildschirm simulieren, wie die Farben beim Druck angezeigt werden.

[ Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Export von Fotos: Grundlegender Workflow

Export von Fotos: Grundlegender Workflow

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom
In Lightroom werden Fotos nicht auf die Uibliche Weise gespeichert. Stattdessen exportieren Sie Fotos. Sie kdnnen Fotos in zahlreichen
Dateiformaten fur eine Vielzahl von Verwendungszwecken exportieren.
Sie haben zum Beispiel folgende Mdoglichkeiten:

» Exportieren Sie Fotos im JPEG-Format fur die Bereitstellung im Web oder im TIFF-Format fur die Print-Publikation.

o Exportieren Sie Fotos in einen Ordner auf einem Computer oder in ein angehangtes oder Netzlaufwerk, z. B. ein Flash-Laufwerk.

» Brennen Sie die Fotos auf einen Datentréger, nachdem Sie sie exportiert haben, damit Sie sie auf CD oder DVD teilen kdnnen.
Wenn Sie Fotos exportieren, erstellen Sie neue Dateien, die Entwicklungsmodulanpassungen und andere Anderungen enthalten, die Sie an den
XMP-Metadaten der Fotos vorgenommen haben. Beim Exportieren kénnen Sie den Dateinamen, den Farbraum, die PixelmaRe und Auflésung eines
Fotos auswahlen. Sie kénnen Exporteinstellungen als Vorgaben zur Wiederverwendung speichern.
Uber das Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste® konnen Sie auRerdem JPEG-Fotos direkt aus Lightroom in Fotoaustauschseiten exportieren und
hochladen. Sie kdnnen Layouts auch tber das Buchmodul auf Blurb.com hochladen. Weitere Informationen finden Sie unter Verdéffentlichen von
Fotos online mit Veroffentlichungsdiensten und dann Erstellen von Fotoblchern.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um Fotos aus Lightroom auf einen Computer, eine Festplatte oder ein Flash-Laufwerk zu exportieren:
1. Auswahlen der zu exportierenden Fotos

Wahlen Sie Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aus. Weitere Informationen finden Sie unter Auswéahlen von Fotos in der Rasteransicht
und im Filmstreifen.

2. Offnen Sie das Dialogfeld ,,Exportieren®.

Waéhlen Sie ,,Datei“ > ,Exportieren* oder klicken Sie im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,Exportieren”. Wahlen Sie nun ,Exportieren* >
~Festplatte” im Popup-Meni oben im Dialogfeld ,Exportieren” aus.
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Oben im Dialogfeld ,Exportieren“ wird die Anzahl der zu exportierenden Fotos angegeben. Erweiterbare Bedienfelder stellen Optionen zum
Umbenennen von Dateien, Auswéhlen von Dateiformaten und mehr zur Verfugung.

Zum Exportieren auf ein Flash-Laufwerk wéahlen Sie ,Exportieren nach” > ,Festplatte* und im Bedienfeld ,Speicherort flr Export* wahlen Sie
~Exportieren nach” > ,Spezieller Ordner”. AnschlieBend klicken Sie auf ,Wé&hlen“ und navigieren zum Flash-Laufwerk.

3. (Optional) Wéahlen Sie eine Exportvorgabe aus.

In Lightroom gibt es mehrere Vorgaben, um das Exportieren von Fotos auf Datentrager und in bestimmte Dateiformate zu vereinfachen.
Beispielsweise erzeugt die Vorgabe ,Fir E-Mail“ eine 72-dpi-JPEG-Bilddatei mit geringer Aufldsung und sendet die E-Mail automatisch aus
Lightroom. Auf Wunsch wahlen Sie eine Vorgabe links im Dialogfeld ,Exportieren“ und fahren mit Schritt 6 fort. Siehe Exportieren von Fotos mit
Vorgaben.

4. Legen Sie die Exportoptionen fest.

Legen Sie einen Zielordner, Namenskonventionen und andere Optionen in den verschiedenen Feldern des Dialogfelds ,Exportieren* fest.

Verwenden Sie das Dateieinstellungsbedienfeld beispielsweise, um ein Format fiir die exportierten Fotos auszuwahlen — JPEG, PDF, TIFF, DNG oder
das Originalformat — und wéhlen Sie einen Farbraum aus. Siehe Dateieinstellungen.

Geben Sie im BildgroRebedienfeld die GroRe des Bildes — Abmessung und Auflésung — an. Siehe BildgréRe.

Weitere Informationen zu den Einstellungen in den anderen Bedienfeldern finden Sie unter Exportieren von Dateien auf die Festplatte oder auf CD.

¥ File Settings

image Formar: | JPEC s Quality il 60
Codor Space: | sRGB * Lirmit Fibe Skze To K
¥ Image Sizing
o Resize to Fit: | Long Edge ' Don't Erlirge

64D pixels 5| Resolution: |72 pinels pes anch =

Die Bedienfelder fur Dateieinstellungen und Bildgré3e im Dialogfeld ,Exportieren”

5. (Optional) Speichern Sie die Exporteinstellungen.
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Wenn Sie Ihre Exporteinstellungen zur spateren Wiederverwendung speichern méchten, klicken Sie unten im Vorgabenbedienfeld auf der linken
Seite des Dialogfelds ,Exportieren” auf ,Hinzufligen“. Siehe Speichern von Exporteinstellungen als Vorgaben.

6. Klicken Sie auf ,,Exportieren”.

Video tutorial: Export and save your photos as JPEGs

Video tutorial: Export and save your photos as JPEGs
Adobe TV

Mehr

. Vldeolehrgang Exportleren von Katalogen
o n fur Ex n re Einstellun
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Bearbeiten von Lightroom-Fotos in Photoshop oder Photoshop
Elements

1. Definieren oder Uberpriifen Sie den externen Editor.

2. Wahlen Sie ein Foto fur die Bearbeitung aus.

3. Bearbeiten Sie das Foto in Photoshop oder Photoshop Elements.
4. Kehren Sie zu Lightroom zuruck.

Mit Lightroom kdnnen Sie Fotos in Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Elements oder einer anderen
Fotobearbeitungsanwendung 6ffnen und bearbeiten. Lightroom verwendet automatisch Photoshop oder
Photoshop Elements als externen Editor, sofern eine der Anwendungen auf dem Computer installiert ist. Sie
koénnen in den Voreinstellungen von Lightroom einen zuséatzlichen externen Editor angeben.

Wenn Sie ein Foto aus Lightroom heraus direkt in Photoshop CS3 oder einer spateren Version 6ffnen,
stehen Ihnen verschiedene Optionen zur Verfligung. Sie kdnnen das Foto im aktuellen Format bearbeiten
oder als Smart-Objekt 6ffnen. AuBerdem kodnnen Sie eine Reihe von Bildern zu einem Panorama oder zu
HDR zusammenfiigen oder zwei oder mehrere Fotos als ein Bild mit mehreren Ebenen in Photoshop 6ffnen.
Wenn Sie in Photoshop Anderungen an einem Foto speichern, importiert Lightroom das neue Foto
automatisch in den Katalog.

Wenn Sie ein Foto mit Photoshop oder Photoshop Elements aus Lightroom heraus bearbeiten méchten,
muss eine dieser Anwendung auf lhrem Computer installiert sein. Gehen Sie anschlieend folgendermallen
Vor:

1. Definieren oder uberprifen Sie den externen Editor.

1. Wéhlen Sie ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Lightroom* >
sVoreinstellungen“ (Mac OS) in Lightroom.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Externe Bearbeitung“.

Wenn Photoshop oder Photoshop Elements auf Inrem Computer installiert ist, wird es als
der externe Editor aufgerufen.

3. Klicken Sie auf Wunsch unter ,Weiterer externer Editor* auf ,Auswahlen“ und wahlen Sie
ein Programm oder eine Anwendung aus.

Weitere Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie unter VVoreinstellungen fur die externe
Bearbeitung
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Im Fenster ,Voreinstellungen fur die externe Bearbeitung” kdnnen Sie Photoshop, Photoshop Elements oder
eine andere Anwendung als externen Editor festlegen.

2. Wéhlen Sie ein Foto fur die Bearbeitung aus.

Wahlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul von Lightroom mindestens ein Foto aus und wahlen Sie
dann eine der folgenden Optionen:

» Foto" > ,Bearbeiten in“ > ,In Adobe Photoshop [Versionsnummer] bearbeiten“
» ,Foto* > Bearbeiten in“ > ,In Adobe Photoshop Elements [Versionsnummer] bearbeiten*

Editin Adobe Photoshop C56..

Edit in Photoshop Elements 11...

Set Flag [
Set Rating »  Open as Smart Object in Photoshop...

Set Color Label > Merge to Panorama in Photosheop...
Add Shortcut Wi Merge to HDR Pro in Photoshop...
Open as Layers in Photoshap...

Wabhlen Sie ,Foto" > ,Bearbeiten in“ und dann den externen Editor, den Sie verwenden mochten.

Weitere Informationen zu diesen Befehlen finden Sie unter Offnen von Fotos als Smart-Objekte in
Photoshop, Zusammenfiigen von Fotos zu einem Panorama in Photoshop, Zusammenfligen von Fotos zu
HDR in Photoshop und Offnen von Fotos als Ebenen in Photoshop.

Wenn Sie eine Camera Raw-Datei in Photoshop CS3 oder einer neueren Version 6ffnen, wird das Foto direkt
in Photoshop gedffnet.

Wenn Sie eine TIFF-, JPEG- oder PSD-Datei 6ffnen, kdnnen Sie eine Kopie des Fotos mit angewendeten
Lightroom-Anpassungen oder eine Kopie des Originalfotos 6ffnen.
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Edit Photo with Adobe Photoshop CS6

What 1o Edit

Edit a Copy with Lightroom Adjustments

=) Edit a Copy

Edit Origimal

Cancel | Edit J

Wahlen Sie aus, wie Sie eine TIFF-, JPEG- oder PSD-Datei in Photoshop 6ffnen mdchten.

Siehe Offnen von Fotos in Photoshop oder Offnen von Fotos in Photoshop Elements.

3. Bearbeiten Sie das Foto in Photoshop oder Photoshop Elements.

Lightroom 6ffnet lhr Foto in Photoshop oder Photoshop Elements.

Fuhren Sie die gewilinschte Bearbeitung in dieser Anwendung durch. Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie
.Datei“ > ,Speichern®.

4. Kehren Sie zu Lightroom zuruck.

Wechseln Sie zu Lightroom zuriick. In der Rasteransicht der Bibliothek wird eine neue Version des Fotos
neben dem Original angezeigt. Das neue Foto enthalt die Anderungen, die Sie in Photoshop oder Photoshop
Elements vorgenommen haben. Das Originalfoto wird nicht geandert.

Hinweis: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop bzw. Photoshop Elements sicher, dass die Option
LKompatibilitdit maximieren“ aktiviert ist, damit die Bilder von Lightroom gelesen werden konnen. Mit
Photoshop CS3 und héher werden PSD-Dateien aus Lightroom automatisch mit maximaler Kompatibilitat
gespeichert.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Erstellen von Webgalerien in Lightroom

Uber das Web-Modul kénnen Sie Web-Fotogalerien — also Websites, die Ihre Fotos zeigen — erstellen. In einer Webgalerie werden
Miniaturversionen von Bildern mit gréeren Version des Fotos auf derselben Seite oder einer anderen Seite verknupft.

Die Bedienfelder auf der linken Seite des Web-Moduls in Lightroom enthalten eine Liste mit Vorlagen sowie Vorschauen der Seitenlayouts. Das
mittlere Fenster ist der Bildanzeigebereich, der bei jeder vorgenommenen Anderung automatisch aktualisiert wird und Ihnen die Navigation
zwischen den Seiten der Galerie ermdglicht. Mit den Steuerelementen in den Bedienfeldern auf der rechten Seite konnen Sie angeben, wie die
Fotos im Vorlagenlayout angezeigt werden sollen, die Vorlage &ndern, der Webseite Text hinzufligen, eine Vorschau der Webgalerie in einem
Browser anzeigen und die Einstellungen zum Hochladen der Galerie auf einen Webserver angeben. Siehe Bedienfelder und Werkzeuge des Web-
Moduls.

Das Web-Modul

A. Art der Webgalerie B. Vorlagenbrowser C. Schaltflache ,Vorschau“ D. Navigationsschaltflachen E. Bedienfelder zur Layoutanpassung und
Festlegung von Ausgabeoptionen

In Lightroom kénnen Sie zwei Arten von Webgalerien erstellen:

HTML-Galerie Erstellt eine Webseite mit Miniaturbildern, tber die jeweils eine Seite mit einer groReren Version des entsprechenden Fotos
gedffnet werden kann. Airtight-Galerien basieren auf HTML.

Flash-Galerie Erstellt eine Website mit verschiedenen Ansichten: eine Zeile mit Miniaturbildern, tiber die eine grof3ere Version der Fotos
aufgerufen werden kann, und eine navigierbare Diashow. Zeigen Sie diese Galerien in einem Browser mit dem Adobe Flash® Player an.

Gehen Sie folgendermafen vor, um in Lightroom eine Webgalerie zu erstellen:

1. Wahlen Sie die Fotos aus, die Sie in Ihre Galerie aufnehmen mdchten.

Wahlen Sie im Bibliothekmodul Bilder in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aus. Siehe Auswahlen von Fotos in der Rasteransicht und im
Filmstreifen.

Im Bibliothekmodul kénnen Sie auch das Ordner- bzw. Sammlungenbedienfeld verwenden, um einen Ordner oder eine Sammlung von Fotos
auszuwahlen, die in der Webgalerie verwendet werden sollen.

2. Andern Sie die Fotoreihenfolge.

166


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/liub/XML/de-de/Products/Lightroom/4.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/content/help/de/lightroom/help/web-module-panels-tools.html
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/liub/XML/de-de/Products/Lightroom/4.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/content/help/de/lightroom/help/web-module-panels-tools.html
http://idiom-q-win-1/de/lightroom/help/browse-compare-photos.html#selecting_photos_in_the_grid_view_and_the_filmstrip
http://idiom-q-win-1/de/lightroom/help/browse-compare-photos.html#selecting_photos_in_the_grid_view_and_the_filmstrip

Offnen Sie das Web-Modul. Die von Ihnen ausgewéhiten Fotos werden sowohl im Filmstreifen als auch im Arbeitsbereich im mittleren Bereich des
Web-Moduls angezeigt.

Wenn sich die Originalfotos in einer Sammlung oder einem Ordner befinden, der keine Unterordner enthélt, ziehen Sie die Fotos in den
Filmstreifen, um sie in der Reihenfolge anzuordnen, wie sie in der Galerie angezeigt werden sollen. Siehe Anordnen der Webgaleriefoto-
Reihenfolge.

Im Filmstreifen des Webmoduls kénnen Sie Fotos filtern, indem Sie das Popup-Meni ,Verwenden* in der Werkzeugleiste anklicken und dann
die Option ,Alle Fotos", ,Ausgewahlte Fotos" oder ,Markierte Fotos" auswahlen.

3. Wahlen Sie eine Vorlage fir die Galerie aus.

Bewegen Sie auf der linken Seite des Web-Moduls den Mauszeiger Uber einen Namen im Vorlagenbrowser — eine Vorschau der Vorlage wird im
Vorschaufenster Uber dem Vorlagenbrowser angezeigt. Klicken Sie auf den Namen einer Vorlage, um diese fiir die Galerie auszuwahlen. Siehe
Auswahlen einer Webgalerie-Vorlage.

4. Geben Sie die Website-Daten ein.

Geben Sie im Site-Informationen-Bedienfeld auf der rechten Seite des Moduls einen Titel fur die Website (Titel der Website), einen Titel fur die
Galerie (Titel der Sammlung) und eine Beschreibung ein (Beschreibung der Sammlung). Sie kdnnen auch Ihre E-Mail-Adresse eingeben, damit
Galeriebesucher auf Ihren Namen klicken kénnen, um lhnen eine E-Mail zu schicken. Siehe Hinzuftigen von Titeln, Beschreibung und
Kontaktinformationen zu Webfotogalerien.

Geben Sie Titel und eine Beschreibung fir die Galerie im Site-Informationen-Bedienfeld ein.

5. (Optional) Personalisieren Sie Aussehen und Layout der Galerie.

Klicken Sie im Farbpalettebedienfeld auf der rechten Seite des Moduls auf das Farbfeld neben einem Element, um eine neue Farbe fur das
Element auszuwahlen. Siehe Auswahlen von Farben fur Galerieelemente.

Andern Sie im Erscheinungsbildbedienfeld das Layout der Galerie, indem Sie Optionen fiir Rasterseiten und Bildseiten festlegen (fir HTML-
Galerien) oder indem Sie eine Option aus dem Layout-Ment auswéahlen und eine Grof3e fiir grof3e Bilder und Miniaturbilder festlegen (fur Flash-
Galerien). Siehe Festlegen des Erscheinungsbilds von HTML-Galerien in Lightroom und Festlegen des Erscheinungsbilds von Flash-Galerien in
Lightroom.
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Verwenden Sie das Erscheinungsbildbedienfeld und andere Bedienfelder auf der rechten Seite des Web-Moduls, um das Erscheinungsbild der
Webgalerie zu konfigurieren.

6. Figen Sie Bildern Titel und Bildbeschreibungen hinzu.

Wahlen Sie im Bildinformationenbedienfeld die Metadaten aus, die als Titel und Bildbeschreibung der einzelnen Fotos angezeigt werden sollen.
Wenn Sie die Felder ,Titel* und ,Bildbeschreibung” nicht aktivieren, wird unter den Fotos kein Text angezeigt. Siehe Anzeigen von Fototiteln und
Bildbeschreibungen in Web-Fotogalerien.

7. (Optional) Flugen Sie ein Copyright-Wasserzeichen hinzu.

Zeigen Sie Webgaleriefotos mit einem Copyright-Wasserzeichen an, indem Sie im Bedienfeld ,Ausgabeeinstellungen“ ein Wasserzeichen
auswahlen. Siehe Anzeigen eines Copyright-Wasserzeichens in Web-Fotogalerien.

Sie kénnen den Fotos in Ihrer Galerie Uber das Bedienfeld ,Ausgabeeinstellungen® im Web-Modul ein Wasserzeichen hinzuftigen.

8. Legen Sie Ausgabeeinstellungen fest.

Legen Sie im Ausgabeeinstellungenbedienfeld die Qualitat der vergréRerten Ansicht der Fotos fest und bestimmen Sie, ob eine Ausgabeschérfung
angewendet werden soll.

9. Zeigen Sie eine Vorschau der Webgalerie in einem Browser an.

Klicken Sie in der linken unteren Ecke des Web-Moduls auf ,Vorschau in Browser*. Lightroom 6ffnet in lhrem Standardbrowser eine Vorschau der
Webgalerie. Siehe Vorschau einer Web-Fotogalerie.

10. Exportieren Sie die Web-Fotogalerie oder laden Sie sie hoch.

Nachdem Sie die Galerie fertiggestellt haben, kdnnen Sie die Dateien entweder an einen bestimmten Speicherort exportieren oder die Galerie auf
einen Webserver hochladen. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Einstellungen fir das Hochladen* im Meni ,FTP-Server* einen Webserver aus oder
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wahlen Sie die Option ,Bearbeiten“, um im Dialogfeld ,FTP-Dateitransfer konfigurieren“ die gewiinschten Einstellungen anzugeben. Wenden Sie
sich ggf. an Ihren Internetdienstanbieter, um die FTP-Einstellungen in Erfahrung zu bringen. Siehe Vorschau, Exportieren und Hochladen von
Web-Fotogalerien.

11. (Optional) Speichern Sie das Layout als benutzerdefinierte Vorlage oder als Websammlung.

Wenn Sie Ihre Webgalerie-Einstellungen, einschlie3lich der Optionen fur Layout und Hochladen, erneut verwenden mochten, speichern Sie die
Einstellungen als benutzerdefinierte Webvorlage. Alternativ kdnnen Sie die Einstellungen als Websammlung speichern, um bestimmte
Webmoduloptionen in Verbindung mit einer Fotosammlung beizubehalten. Siehe Erstellen von benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlagen und
Speichern von Webeinstellungen als Websammlung.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Drucken von Fotos aus Lightroom

Mit Hilfe des Druckmoduls kdnnen Sie die Seitenlayout- und Druckoptionen fir das Drucken von Fotos und Kontaktabztigen auf lhrem Drucker
festlegen.

In den linken Bedienfeldern werden eine Liste von Vorlagen sowie eine Vorschau der zugehdrigen Seitenlayouts angezeigt. Im Bereich in der Mitte
des Druckmoduls werden die Fotos in der ausgewahlten Vorlage angezeigt. Das rechte Bedienfeld enthalt Steuerungen, mit denen Sie u. a.
festlegen koénnen, wie die Fotos im Layout dargestellt werden. Dariiber hinaus kénnen Sie damit Vorlagen andern, der gedruckten Seite Text
hinzufuigen und Druckeinstellungen fur das Farbmanagement, die Auflésung und das Scharfen auswéhlen. Siehe Bedienfelder und Werkzeuge des
Druckmoduls.

Das Druckmodul

A. Vorlagenbrowser und Sammlungen-Bedienfelder B. Schaltflachen ,Vorherige Seite anzeigen” und ,Nachste Seite anzeigen“ C.
Seitennummer D. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Ausgabeoptionen

Gehen Sie folgendermal3en vor, um Fotos aus Lightroom zu drucken:

1. Wahlen Sie die zu druckenden Fotos aus.

Im Bibliothekmodul kénnen Sie die Rasteransicht oder den Filmstreifen verwenden, um die Fotos auszuwahlen, die Sie drucken méchten. Siehe
Auswahlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen.

Sie kénnen Ordner oder Sammlungen von Fotos auch Uber das Ordner- bzw. Sammlungenbedienfeld auswahlen.

2. Wahlen Sie das Seitenformat aus.

Wechseln Sie zum Druckmodul und klicken Sie links unten auf die Schaltflache ,Seite einrichten®. Wéahlen Sie ein Papierformat auf eine der
folgenden Weisen:

« (Windows) Wahlen Sie im Bereich ,Papier” in den Druckeinstellungen oder im Dialogfeld ,Drucker einrichten im Menu ,Grofl3e”
ein Papierformat aus. Klicken Sie dann auf ,,OK*“.

* (Mac OS) Wahlen Sie im Dialogfeld ,Seite einrichten“ aus dem Meni ,Format fir* einen Drucker aus. Wéahlen Sie nun aus
dem Menu ,Papierformat ein Papierformat aus. Klicken Sie dann auf ,OK*.

Wichtig: Lassen Sie die Skalierung auf 100 % eingestellt und nehmen Sie GréR3enkorrekturen in Lightroom vor.
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3. Wahlen Sie eine Vorlage aus.

Vorlagen bieten einfache Layouts fir Ihre Fotoabzlge. In Lightroom stehen drei Arten von Druckvorlagen zur Verflgung:
Lightroom-Druckvorlagen skalieren Fotos, um sie an das Papierformat anzupassen, das Sie auswahlen.

Bewegen Sie auf der linken Seite des Druckmoduls den Mauszeiger tUber einen Namen im Vorlagenbrowser — eine Vorschau der Vorlage wird im
Vorschaufenster Giber dem Vorlagenbrowser angezeigt. Klicken Sie auf einen Vorlagennamen, um ihn fir das Foto bzw. die Fotos auszuwahlen,
die Sie drucken mdchten. Siehe Druckvorlagen und Auswahlen einer Druckvorlage.

1. Mit Einzelbild-/Kontaktabzugsvorlagen kénnen Sie ein oder mehrere Fotos in derselben Grof3e auf einer Seite ausdrucken.

2. Mit Bildpaket-Vorlagen kdnnen Sie ein Foto in verschiedenen GréRen auf einer Seite ausdrucken.

3. Mit benutzerdefinierten Paketvorlagen kénnen Sie verschiedene Bilder unterschiedlicher Gréen auf einer oder mehreren
Seiten ausdrucken.

Sehen Sie nach der Auswabhl einer Vorlage im Layoutstil-Bedienfeld oben rechts im Modul nach, ob es sich um eine Vorlage vom Typ
+Einzelbild-/Kontaktabzug®, ,Bildpaket” oder ,Benutzerdefiniert* handelt.

4. Fugen Sie dem Layout Fotos hinzu oder entfernen Sie Fotos aus dem Layout.

Je nach Art der ausgewahlten Vorlage mussen Sie dem Layout mdglicherweise Fotos hinzufligen, sie andern oder aus dem Layout entfernen.

« FUr Einzelbild-/Kontaktabzugsvorlagen und Bildpaket-Vorlagen wahlen Sie im Filmstreifen ein oder mehrere Fotos aus, um sie
Bildzellen im Vorschaubereich hinzuzufiigen. Heben Sie die Auswahl von Fotos im Filmstreifen auf, um sie aus der Vorlage zu
entfernen.

« Bei benutzerdefinierten Paketvorlagen kénnen Sie eine Miniatur aus dem Filmstreifen in die Bildzelle im Vorschaubereich
ziehen.

5. (Optional) Passen Sie die Vorlage an.

Andern Sie bei Einzelbild/Kontaktabzuglayouts die Vorlage mit den Steuerelementen in den Bildeinstellungen- und Layoutbedienfeldern. Sie
kénnen beispielsweise zoomen, um die Zellen mit Fotos auszufiillen, einen Rahmen hinzufiigen sowie Rander und Zellgréf3en anpassen.
AuRRerdem kdnnen Sie die Hilfslinien im Vorschaubereich ziehen, um die Gro3e von Zellen zu &ndern.

Bei Bildpaket- und benutzerdefinierten Paketvorlagen kénnen Sie die Zellen frei in den Vorschaubereich ziehen und Optionen im Bedienfeld
,Bildeinstellungen* festlegen. Mit dem Bedienfeld ,Lineale, Raster und Hilfslinien“ kénnen Sie die Anzeige des Arbeitsbereichs anpassen. Mit dem
Bedienfeld ,Zellen“ kénnen Sie dem Layout neue Zellen oder Seiten hinzuftigen.

Siehe Fllen von Bildzellen mit Fotos, Festlegen von Linealen und Hilfslinien, Bearbeiten von Seitenréndern und ZellengréRen
(Einzelbild/Kontaktabzuglayouts) und Drucken von Rahmen und Randern in Bildpaket- und benutzerdefinierten Paketlayouts.

6. (Optional) Fugen Sie Text und andere Extras hinzu.

Legen Sie im Bedienfeld ,Seite" fest, ob Sie eine Hintergrundfarbe, die Erkennungstafel oder das Copyright-Wasserzeichen ausdrucken méchten.
Siehe Drucken von Uberlagerungstext und -grafiken.
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7. Legen Sie Ausgabeeinstellungen fest.

Fihren Sie im Druckauftragbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

« Legen Sie eine Druckauflosung fest oder tibernehmen Sie die Standardeinstellung (240 ppi). Siehe Festlegen der
Druckauflosung.

« Legen Sie Einstellungen fir das Farbmanagement der Fotos fest. Wahlen Sie hierzu Optionen aus den Popup-Menus ,Profil*
und ,Renderprioritat* aus. Siehe Einstellen des Farbmanagements fur den Druck.

« Legen Sie fest, ob die Option ,Drucken im Entwurfsmodus* verwendet werden soll. Siehe Drucken im Entwurfsmodus.
« Wahlen Sie ,16-Bit-Ausgabe“, wenn Sie einen 16-Bit-Farbdrucker unter Mac OS 10.5 oder héher verwenden.

* Geben Sie an, ob die Fotos gescharft werden sollen. Wéhlen Sie bei Auswahl von ,Ausdruck schéarfen* im Popup-Menu einen
gewlinschten Wert fur das Scharfen aus und geben Sie an, ob die Scharfzeichnung auf mattem oder glanzendem Papier
angewandt werden soll. Siehe Scharfen eines Fotos fiir den Druck.

« Wahlen Sie ,Druckanpassung”, um mdglichst helle und satte Farben wie auf dem Bildschirm zu erhalten, und ziehen Sie die
Regler fur die Helligkeits- und Kontrast-Einstellungen.

Hinweis: Anderungen fiir den Druck werden nicht in der Vorschau angezeigt. Am besten probieren Sie verschiedene Einstellungen aus, um die
besten Helligkeits- und Kontrast-Einstellungen fir lhre Fotos und Ihren Drucker zu finden.

8. Uberpriifen Sie die Druckereinstellungen.

Klicken Sie auf ,Drucker” (in der unteren rechten Ecke) und ,Druckeinstellungen” (in der unteren linken Ecke) um sicherzustellen, dass die
Optionen fir Ihr Gerat wunschgemaf? konfiguriert sind. Wenn Lightroom das Farbmanagement ibernehmen soll, deaktivieren Sie alle
Farbmanagementoptionen in den Druckereinstellungen.

9. Klicken Sie auf , Drucken*®.

10. (Optional) Speichern Sie das Layout als benutzerdefinierte Vorlage oder als Drucksammlung.

Wenn Sie Ihre Einstellungen, einschlieRlich der Layout- und Uberlagerungsoptionen, erneut verwenden mdchten, speichern Sie die Einstellungen
als benutzerdefinierte Druckvorlage. Alternativ kdnnen Sie die Einstellungen als Drucksammlung speichern, um bestimmte Druckmoduloptionen in
Verbindung mit einer Fotosammlung beizubehalten. Siehe Arbeiten mit benutzerdefinierten Druckvorlagen und Speichern von Druckeinstellungen
als Drucksammlung.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Erstellen von Diashows in Lightroom

Die meiste Arbeit beim Erstellen von Diashows wird im Diashow-Modul ausgefiihrt. Hier kénnen Sie Layout-Vorlagen und Ubergange auswéhlen
und Wiedergabeoptionen festlegen.

Die Bedienfelder auf der linken Seite des Diashow-Moduls enthalten eine Liste von Vorlagen sowie Vorschauen der jeweiligen Layouts. In der
Diaeditor-Ansicht in der Mitte des Arbeitsbereichs werden die Fotos in der ausgewahlten Diashow-Vorlage angezeigt. Die Werkzeugleiste
unterhalb des Diaeditors enthalt Steuerelemente zum Abspielen einer Vorschau der Diashow, zum Verfeinern der Auswahl und zum Hinzufiigen
von Text zu den Dias. Die Bedienfelder rechts enthalten Steuerelemente zum Andern der Vorlage, Hinzufiigen von Text zum Dialayout und
Auswahlen von Abspieleinstellungen. Siehe Bedienfelder und Werkzeuge des Diashowmoduls.

A

Das Diashowmodul

A. Diaeditor-Ansicht B. Vorlagenvorschau C. Diashow-Vorlagen und Sammlungen D. Wiedergabe-Steuerelemente E. Werkzeuge zum Drehen und
Hinzufligen von Text F. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Wiedergabeoptionen

Sie kdnnen auch eine ,frei gestaltete* Diashow in einem beliebigen Modul wiedergeben, indem Sie ,Fenster" > “Frei gestaltete Diashow"
auswahlen. Frei gestaltete Diashows werden mit der aktuellen Vorlage und den aktuellen Einstellungen im Diashow-Modul abgespielt. Die
Wiedergabe einer frei gestalteten Diashow im Bibliothekmodul ist ein praktisches Verfahren, um Bilder schnell in voller Gré3e in einem Ordner
anzuzeigen, und sie Uber Tastaturbefehle zu bewerten, zu drehen oder zu I6schen.

Gehen Sie folgendermafen vor, um in Lightroom eine Diashow zu erstellen:

1. Wahlen Sie die Fotos aus, die Sie in Ihre Diashow aufnehmen mdéchten.

Wabhlen Sie im Bibliothekmodul Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aus. Oder Sie wahlen mit dem Ordner- bzw.
Sammlungenbedienfeld einen ganzen Ordner bzw. eine Sammlung von Fotos fur die Diashow aus. Siehe Auswahlen von Fotos in der
Rasteransicht und im Filmstreifen.

2. Legen Sie die Reihenfolge der Dias fest.

Gehen Sie zum Diashowmodul. Wenn sich die Originalfotos in einer Sammlung oder einem Ordner befinden, der keine Unterordner enthalt, ziehen
Sie die Fotos in den Filmstreifen, um sie in der gewiinschten Reihenfolge anzuordnen. Siehe Neuanordnen der Reihenfolge der Dias.

Alternativ kdnnen Sie auch Lightroom die Reihenfolge festlegen lassen, in der die Dias angezeigt werden sollen: Wahlen Sie hierflr im
Abspielenbedienfeld auf der rechten Seite des Diashow-Moduls die Option ,Zuféllige Reihenfolge" aus. Siehe Anzeigen von Dias in zufalliger
Reihenfolge.
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3. Wéhlen Sie eine Vorlage fur lhre Diashow aus.

Vorlagen bieten einfache Layouts fur lhre Dias.

Bewegen Sie auf der linken Seite des Diashow-Moduls den Mauszeiger iber einen Namen im Vorlagenbrowser — eine Vorschau der Vorlage wird
im Vorschaufenster ber dem Vorlagenbrowser angezeigt. Klicken Sie auf einen Vorlagennamen, um die entsprechende Vorlage fur Ihre Diashow
auszuwabhlen. Siehe Auswahlen einer Diashow-Vorlage.

4. (Optional) Passen Sie die Vorlage an.

Konfigurieren Sie Ihre Diashow, indem Sie Optionen in den Bedienfeldern zu Optionen, Layout, Uberlagerungen, Hintergrund und Titel festlegen.
Flgen Sie beispielsweise einen Schlagschatten hinzu, legen Sie fest, ob eine Erkennungstafel oder Bildbeschreibung angezeigt werden soll, und
legen Sie eine Farbe oder ein Bild fiir den Hintergrund fest. Siehe Hinzuftigen von Uberlagerungen zu Dias und Festlegen des Diahintergrunds.

Konfigurieren Sie die Diashow iiber die Bedienfelder zu Optionen, Layout, Uberlagerungen, Hintergrund und Titel.

5. Legen Sie die Abspieloptionen fest.

Legen Sie (ber die Optionen im Abspielenbedienfeld die Anzeigedauer und Optionen fiir die Ubergéange fest. Sie kdnnen aulRerdem Start- und
Enddias hinzufigen und eine Musikwiedergabeliste auswéahlen, die wahrend der Diashow abgespielt werden soll. Siehe Festlegen der Diaanzeige-
und Ubergangsdauer und Abspielen von Musik mit Diashows.

Flgen Sie Uber das Abspielenbedienfeld Musik und interstitielle Dias hinzu.

6. Zeigen Sie die Diashow in der Vorschau an oder spielen Sie sie ab.
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Klicken Sie auf die Vorschau-Schaltflache in der unteren rechten Ecke des Diashow-Moduls, um die Diashow im Diashow-Editor abzuspielen.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Abspielen”, um die Diashow im Vollbildmodus wiederzugeben. Verwenden Sie die Schaltflachen in der
Werkzeugleiste, um Dias anzuhalten, zu beenden oder weiterzublattern. Siehe VVorschau einer Diashow und Abspielen einer Diashow.

7. (Optional) Exportieren Sie die Diashow.

Um die Diashow freizugeben, speichern Sie sie als MP4-Video, das mit Ubergangen und Musik abgespielt werden kann. Sie kénnen sie auch als
statisches PDF-Dokument speichern, das Andere 6ffnen kdnnen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Video exportieren“ oder ,PDF exportieren® in
der linken unteren Ecke des Diashow-Moduls. Siehe Exportieren einer Diashow flr Informationen zu den Video- und PDF-Optionen.

8. (Optional) Speichern Sie das Layout als benutzerdefinierte Vorlage oder als Diashow-Sammlung.

Sie kénnen lhr Diashow-Layout als benutzerdefinierte Vorlage fiir spatere Wiederverwendung speichern. Sie kénnen die Diashow-Einstellungen
auch als Diashow-Sammlung speichern. Eine Diashow-Sammlung ermdglicht einen einfachen Zugriff auf bestimmte Diashow-Optionen einer
Fotosammlung. Siehe Erstellen von benutzerdefinierten Diashowvorlagen und Speichern von Diashow-Einstellungen als Diashow-Sammlung.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Import von Fotos in Lightroom: Grundlegender Workflow

Wenn Sie Fotos in Lightroom importieren, erstellen Sie eine Verknipfung zwischen dem Foto selbst und dem
Datensatz des Fotos im Katalog. Wenn Sie von einer Kamera oder einem Kartenleser importieren, kopiert
Lightroom die Fotos auf die Festplatte und fligt die Verkniipfungen zu den Fotos im Katalog hinzu.

Beim Importieren arbeiten Sie im Importfenster von links nach rechts. Bestimmen Sie zunachst links, welche
Dateien Sie importieren mdchten (die Quelldateien). Wahlen Sie dann in der Mitte des Fensters aus, wie Sie
sie in den Katalog importieren mdchten (beim Importieren von einer Kamera oder Karte kopieren Sie sie).
Zuletzt geben Sie rechts an, wo die Dateien gespeichert werden sollen (den Zielordner), und legen weitere
Optionen fir die importierten Dateien fest.

Das Importfenster in Lightroom

A. Vorschaubereich B. Quellbedienfeld C. Minimalimport umschalten D. Options- und Zielbedienfeld

Wichtig: Wenn Sie zum ersten Mal importieren, empfiehlt es sich, vor dem Import zu planen, wie Sie lhre
Fotos organisieren und wo Sie sie speichern mdchten. Durch die Vorausplanung kénnen Sie
moglicherweise den Aufwand beim spéateren Verschieben der Fotos minimieren und verhindern, dass Sie
sie im Katalog moglicherweise nicht wiederfinden.

1. Schliel3en Sie die Kamera oder den Kartenleser an den Computer an.

Bei Bedarf finden Sie in der Dokumentation lhrer Kamera Anweisungen dazu, wie Sie die Kamera mit dem
Computer verbinden.

Damit Lightroom beim Anschluss einer Kamera oder eines Kartenlesers automatisch startet, wahlen Sie
LLightroom* > ,Einstellungen“ (Mac OS) bzw. ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows). Gehen Sie in
LAllgemein“ zu ,Import-Optionen” und aktivieren Sie die Option ,Import-Dialogfeld anzeigen, wenn eine
Speicherkarte erkannt wurde”.

2. Offnen Sie Lightroom und das Importfenster.

Klicken Sie in Lightroom im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,Importieren“ oder wéhlen Sie ,Datei* >
+Fotos und Videos importieren“ aus, um das Importfenster zu 6ffnen.
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3. Geben Sie Lightroom die Kamera oder den Kartenleser an.

Verwenden Sie das Quellbedienfeld auf der linken Seite des Importfensters, um zu dem Geréat oder der Karte
mit den Fotos, die Sie importieren mdchten, zu navigieren: Klicken Sie auf ,Aus* oder ,Quelle auswéahlen®,
um das Gerat zu finden.

| FROM |

Dt

Eine Kamera wurde als Importquelle ausgewahit

Wenn Sie von einer verbundenen Kamerakarte importieren, wahlen Sie ,Nach Import auswerfen* aus, um
die Karte automatisch zu trennen, nachdem Lightroom die Fotos importiert hat.

4. Sehen Sie Fotos in einer Vorschau an und wahlen Sie sie aus.

Wahlen Sie in der Mitte des Importfensters eine der folgenden Optionen aus:

Kopie Kopiert die Fotodateien sowie alle Filialdateien in den von Ihnen gewahlten Ordner.

Als DNG kopieren Kopiert Fotos in den Ordner, den Sie auswahlen, und konvertiert alle Camera Raw-
Dateien in das DNG-Format (Digital Negative).

Hinweis: Beim Importieren von einer Kamera oder Kamerakarte sind die Importmethoden ,Hinzuftigen* und
sVerschieben“ nicht verfugbar.

Wahlen Sie nun die Fotos aus, die Sie importieren méchten. Verwenden Sie die Optionen Uber und unter
dem Vorschaubereich bei der Auswabhl.

Alle Fotos Zeigt alle Fotos am ausgewahlten Quellspeicherort an.

Neue Fotos Zeigt Fotos am ausgewahlten Quellspeicherort an, die seit dem letzten Import von diesem
Speicherort nach Lightroom neu hinzugekommen sind, und ignoriert mogliche Duplikate.

Maogliche Duplikate werden in der Rasteransicht schwacher als andere Fotos dargestellt und kénnen nicht
ausgewahlt werden.

Rasteransichtssymbol (W) und Lupenansichtssymbol (EI) Sie kénnen im Vorschaubereich
zwischen der Raster- und der Lupenansicht wechseln.

»Alle markieren“ und ,, Auswahl aufheben® Sie kénnen alle Fotos im Vorschaubereich auswahlen bzw. die
Auswahl aufheben.

»Sortieren”  Sie kénnen Vorschauen nach Aufnahmezeit, ausgewahltem Status, Dateinamen oder Medientyp
sortieren (Fotos und Videos).

Sie kdnnen auch Standardtastaturbefehle verwenden, um mehrere Fotos in der Rasteransicht auszuwahlen:
Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste, um aufeinander folgende Fotos auszuwéhlen oder klicken Sie bei
gedruckter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS), um einzelne Fotos auszuwahlen. Klicken Sie
nach Auswahl der Fotos (gekennzeichnet durch einen hellgrauen Rahmen) auf ein Kontrollkéstchen in einem
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beliebigen ausgewahlten Fotorahmen, um alle zu markieren. Lightroom importiert die markierten Fotos.

Hinweis: Lightroom unterstiitzt Fotos, die bis zu 65.000 Pixel lang oder breit sind, bis hin zu 512 Megapixel.
Eine vollstéandige Liste der unterstiitzten Dateiformate finden Sie unterUnterstitzte Dateiformate.

5. Geben Sie Lightroom an, wo lhre Fotos gespeichert werden sollen.

Klicken Sie auf der rechten Seite des Importfensters auf ,In“ und legen Sie fest, wo die kopierten Fotos
gespeichert werden sollen. Sie kdnnen einen Speicherort auf der Festplatte, auf einem angeschlossenen
externen Laufwerk oder auf einem Netzlaufwerk auswéhlen.

Sie kdnnen auch das Zielbedienfeld auf der rechten Seite des Importfensters 6ffnen, um einen Unterordner
am ausgewahlten Speicherort zu erstellen.

—
i
-
[
[
-
-k
o]
-
—

Das Zielbedienfeld fir den Import

In der Rasteransicht zeigt die Zielordneroption Gber dem Vorschaubereich den Pfad zu dem Ordner bzw. den
Ordnern an, die Sie zum Speichern der Fotos ausgewahlt haben.

6. Legen Sie die Dateiverwaltung und andere Importoptionen fest.

Legen Sie auf der rechten Seite des Importfensters in den Bedienfeldern ,Dateiverwaltung®,
,Dateiumbenennung“ und ,Wéahrend des Importvorgangs anwenden“ fest, wie die Fotos importiert werden
sollen. Weitere Erlauterungen aller Importoptionen in diesen Bedienfeldern finden Sie unter Festlegen von
Importoptionen.

7. Klicken Sie auf ,Importieren”.

Beim Importieren der Fotos zeigt Lightroom in der linken oberen Ecke des Fensters eine Fortschrittsleiste an.
AnschlieRend werden die Miniaturen im Bibliothekmodul angezeigt.

Siehe auch
e Importieren von Fotos von einer Tethering-fahigen Kamera

e Import von Fotos von einem Festplatten-Ordner

e Festlegen von Importvoreinstellungen

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Arbeitsbereich

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Arbeitsbereich — Grundlagen

Lightroom-Anwendungsbenutzeroberflache
Verwalten von Bedienfeldern und Ansichten
Die Werkzeugleiste

. .. Zum Seitenanfan
Lightroom-Anwendungsbenutzeroberflache ¢

Lightroom ist ein umfassendes, in mehrere Module unterteiltes Werkzeug fiir professionelle Fotografen. Jedes Modul deckt einen bestimmten
Aspekt des Foto-Workflows ab: Das Bibliothekmodul dient dem Importieren, Organisieren, Vergleichen und Auswahlen von Fotos, das
Entwicklungsmodul dem Anpassen von Farbe und Farbton sowie dem kreativen Bearbeiten der Fotos und mit den Diashow-, Druck- und Web-
Modulen werden Fotos ausgegeben.

Jedes Modul im Lightroom-Arbeitsbereich verfugt tiber verschiedene Bedienfelder mit Optionen und Steuerelementen fir die Bearbeitung lhrer
Fotos.

Der Lightroom-Arbeitsbereich in der Rasteransicht
A. Bibliotheksfilterleiste B. Bildanzeigebereich C. Erkennungstafel D. Bedienfelder fiir die Arbeit mit Originalfotos E. Filmstreifen F.
Modulauswahl G. Bedienfelder fiir das Arbeiten mit Metadaten, Stichwortern und fur das Anpassen von Bildern H. Werkzeugleiste

Der Filmstreifen befindet sich in jedem Modul unten im Arbeitsbereich und zeigt Miniaturen der Ordner-, Sammlungs-, Stichwortsatz- oder
Metadatenkriterien an, die aktuell in der Rasteransicht der Bibliothek ausgewahlt sind. In jedem Modul werden die Inhalte des Filmstreifens als
Quellmaterial fur die jeweiligen Aufgaben verwendet. Wenn Sie die Auswahl im Filmstreifen &ndern mdchten, wechseln Sie zum Bibliothekmodul
und wéahlen Sie andere Fotos aus. Siehe Anzeigen von Fotos im Filmstreifen.

Wenn Sie in Lightroom arbeiten méchten, wéhlen Sie zunachst im Bibliothekmodul die zu bearbeitenden Bilder aus. Klicken Sie in der
Modulauswahl (oben rechts im Lightroom-Fenster) auf einen Modulnamen, um mit der Bearbeitung, dem Drucken oder der Vorbereitung Ihrer
Fotos fur die Ausgabe als Bildschirmprésentation oder Webgalerie zu beginnen.

Halten Sie die Strg-+Alt-Taste (Windows) bzw. die Befehls-+Wabhltaste (Mac OS) gedriickt und driicken Sie eine Zahl von 1 bis 5, um in ein
anderes der flnf Module zu wechseln.

Wenn Lightroom mit der Ausfiihrung einer Aufgabe beschaftigt ist, wird Uber der Erkennungstafel das Aktivitatsfenster angezeigt.

« Um einen Vorgang abzubrechen, klicken Sie auf das X neben der Fortschrittsleiste.

« Wenn Sie einen anderen Vorgang anzeigen mochten, der momentan ausgefiihrt wird, klicken Sie auf das Dreieck neben der
Fortschrittsleiste

. . z Seit: f
Verwalten von Bedienfeldern und Ansichten U ertenanang

Sie kénnen den Lightroom-Arbeitsbereich individuell anpassen: Zeigen Sie nur die gewiinschten Bedienfelder an oder blenden Sie einige (oder
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alle) Bedienfelder aus, um so viel Platz wie moglich fur die Anzeige lhrer Fotos zu gewinnen.

Offnen oder SchlieBen von Bedienfeldern

« Klicken Sie auf die Kopfzeile des Bedienfeldes. Wenn Sie alle Bedienfelder in einer Gruppe 6ffnen oder schlieen mochten,
klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) auf einen Bedienfeldnamen.

Offnen oder SchlieRen einzelner Bedienfelder

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Kopfzeile eines Bedienfelds
und wahlen Sie ,Solomodus” aus oder klicken Sie bei gedruckter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) auf die
Kopfzeile eines Bedienfelds.

Der Solomodus wird unabhéngig auf eine Gruppe von Bedienfeldern angewandt. Das Dreieck in der Kopfzeile des Bedienfelds ist ausgefillt, wenn
der Solomodus nicht aktiviert ist.

Blattern durch eine Gruppe von Bedienfeldern
« Ziehen Sie die Bildlaufleiste oder verwenden Sie das Mausrad.

Ein- oder Ausblenden von Bedienfeldgruppen

« Wenn Sie eine einzelne Bedienfeldgruppe ein-/ausblenden mdéchten, klicken Sie auf das Symbol zum Ein-/Ausblenden der
Bedienfeldgruppe P. Ein ausgefiilites Symbol gibt an, dass die Bedienfeldgruppe angezeigt wird.

« Um beide seitlichen Bedienfeldgruppen aus- oder einzublenden, wahlen Sie ,Fenster* > ,Bedienfelder* > ,Seitliche
Bedienfelder ein-/ausblenden” oder driicken Sie die Tab-Taste.

« Um alle Bedienfelder einschlie3lich der seitlichen Bedienfelder, des Filmstreifens und der Modulauswahl auszublenden, wahlen
Sie ,Fenster* > ,Bedienfelder* > ,Alle Bedienfelder ein-/ausblenden” oder driicken Sie Umschalt + Tab.

Festlegen, wie Bedienfeldgruppen automatisch ein- oder ausgeblendet werden
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den auf3eren Rand der
Bedienfeldgruppe (auf3erhalb der Bildlaufleiste) und wahlen Sie eine Option aus:

Automatisch aus- und einblenden Zeigt das Bedienfeld an, wenn Sie den Zeiger an den &uf3eren Rand des
Anwendungsfensters bewegen. Blendet das Bedienfeld aus, wenn Sie den Zeiger vom Bedienfeld wegbewegen.

Automatisch ausblenden Blendet das Bedienfeld aus, wenn Sie den Zeiger vom Bedienfeld wegbewegen. Sie miissen das
Bedienfeld manuell 6ffnen.

Manuell Deaktiviert das automatische Aus-/Einblenden.

Synchronisierung mit gegeniiberliegendem Bedienfeld Wendet die gleiche Einstellung (Bedienfeld anzeigen oder
ausblenden) auf das linke und rechte bzw. auf das obere und untere Bedienfeld an.

Andern der Breite einer Bedienfeldgruppe

« Bewegen Sie den Zeiger tUber den Innenrand einer Bedienfeldgruppe und ziehen Sie das Bedienfeld, wenn der Zeiger die
Form eines Doppelpfeils annimmt.

Entfernen oder Wiederherstellen eines Bedienfelds aus einer Gruppe
Ein Bedienfeld, das Sie nur selten verwenden, kénnen Sie in der Ansicht ausblenden.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine beliebige Kopfzeile in der
Gruppe und wahlen Sie dann den Bedienfeldnamen aus.

Andern des Lightroom-Bildmodus
Sie kénnen die Bildschirmanzeige so andern, dass die Titelleiste, die Titelleiste und die Menus oder die Titelleiste, die Menls und die Bedienfelder
ausgeblendet werden.

« Wahlen Sie ,Fenster >  Ansichtsmodi“ und wéhlen Sie dann eine Option aus.

« Mit der Taste ,F* kdnnen Sie im Modus ,Normal“, ,Vollbild mit Menleiste* oder ,Vollbild* durch diese drei Modi wechseln.

« Drucken Sie Strg + Alt + F (Windows) bzw. Befehl + Wahltaste + F (Mac OS), um vom Modus ,Vollbild mit Mendleiste oder
sVollbild“ wieder zum normalen Ansichtsmodus zurlickzukehren.

« Drucken Sie Umschalt + Strg + F (Windows) bzw. Umschalt + Befehl + F (Mac OS), um den Modus ,Vollbild und Bedienfelder
ausblenden” zu aktivieren, in dem die Titelleiste, die Menls und die Bedienfelder ausgeblendet werden.

« Um alle Bedienfelder und die Menliileiste wiederherzustellen, driicken Sie im Bildschirmmodus ,Vollbild und Bedienfelder
ausblenden” Umschalt + Tab und anschlieRend die Taste ,F"“.
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Hinweis: Im Modus ,Vollbild“ sowie ,Vollbild und Bedienfelder ausblenden® wird unter Mac OS auch das Dock ausgeblendet. Wenn Sie beim
Starten von Lightroom nicht die Anwendungsschaltflachen ,Minimieren®, ,Maximieren*“ oder ,Schlie3en" sehen, driicken Sie die Taste ,F* einmal
oder zweimal, bis sie angezeigt werden.

Deaktivieren samtlicher Einstellungen in einem Bedienfeld
Sie kénnen vorlibergehend alle Einstellungen in einem Bedienfeld des Entwicklungsmoduls oder das Filtern im Filmstreifen deaktivieren.

» Klicken Sie auf das Symbol zum Aktivieren/Deaktivieren des Bedienfelds H

Ab- oder Ausblenden der Lightroom-Benutzeroberflache
Mit dem Befehl ,Beleuchtung aus” kénnen Sie die Lightroom-Benutzeroberflache ab- oder ausblenden, so dass Ihr Foto auf dem Bildschirm voll
zur Geltung kommt.

e Wahlen Sie ,Fenster* > ,Beleuchtung” und wéahlen Sie dann eine Option aus. Mit der Taste ,L“ kdnnen Sie zwischen den drei
Optionen wechseln.

Passen Sie den Befehl ,Beleuchtung aus* in den Voreinstellungen fiir die Benutzeroberflache an, indem Sie die
Abblendstufe und die Bildschirmfarbe angeben.

Zum Seitenanfang

Die Werkzeugleiste

Sie kénnen die Werkzeugleiste ausblenden oder im Bibliothek- und Entwicklungsmodul so anpassen, dass die von Ihnen bendétigten Elemente
enthalten sind.

Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls

Je nachdem, welche Ansicht im Bibliothekmodul aktiv ist, enthalt die Werkzeugleiste Steuerelemente zum Durchsuchen von Fotos, Anwenden von
Metadaten, Starten einer Ad-hoc-Diashow, Drehen von Fotos und Filtern von Fotos durch Bewertungen, Markierungen oder Beschriftungen. Auf
der Werkzeugleiste ,Informationen” wird der Dateiname des ausgewahlten Fotos angezeigt.

1. Zum Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste konnen Sie im Popup-Meni der Werkzeugleiste die folgenden
Optionen wahlen:

Anzeigemodi Hier kdnnen Sie die Rasteransicht, Lupenansicht, Vergleichsansicht oder die Ubersichtsansicht auswahlen.

Spruhdose (Nur Rasteransicht) Ermoglicht das schnelle Anwenden von Stichwdrtern und anderen Attributen, indem Sie die
Spriihdose Uber die Fotos ziehen.

Sortieren (nicht verfiigbar in der Vergleichsansicht) Legt die Sortierrichtung oder Sortierkriterien fur die Anzeige der
Fotominiaturen fest.

Markieren Dient zum Zuweisen, Entfernen und Anzeigen einer Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierung fiir ausgewahlte Fotos.
Bewertung Dient zum Zuweisen, Entfernen und Anzeigen von Bewertungssternen fur ausgewahlte Fotos.

Farbbeschriftung Dient zum Zuweisen, Entfernen und Anzeigen von Farbbeschriftungen fur ausgewahlte Fotos.

Drehen Dreht ausgewéhlte Fotos im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn.

Navigieren Wabhlt das vorherige oder nachste Bild aus.

Diashow Spielt eine Ad-hoc-Diashow der Fotos ab.

MiniaturgréBe (Nur Rasteransicht) Legt die GroRe der Fotominiaturen fest.

Zoom (Nur Lupenansicht) VergroRert oder verkleinert die Ansicht.

Informationen Zeigt den Dateinamen des ausgewahlten Fotos an.

Vergleichen (Nur Vergleichsansicht) Zeigt Option zum Zoomen, Vertauschen und Auswahlen der zu vergleichenden Fotos
an.

Beschriftung (Nur Ubersichtsansicht) Zeigt die Beschriftung der Ubersichtsansicht an.

2. (Optional) Wenn Sie ein ausgewahltes Element aus der Werkzeugleiste entfernen mochten, klicken Sie im Popup-Menii der
Werkzeugleiste auf die zugehorige aktivierte Option.

Ein- oder Ausblenden der Werkzeugleiste
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« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Werkzeugleiste ein-/ausblenden” oder driicken Sie die Taste ,T“, um die Leiste ein- bzw.
auszublenden.

Andern einzelner Symbole in der Werkzeugleiste
« Klicken Sie rechts in der Werkzeugleiste auf das Menlu = und wéahlen Sie Elemente aus, die in der Werkzeugleiste angezeigt
werden sollen, oder heben Sie deren Auswahl auf.

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Festlegen von Voreinstellungen fir das Arbeiten in Lightroom

Festlegen von Voreinstellungen fur das Arbeiten in Lightroom

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

Offnen des Dialogfelds ..Voreinstellungen*
Wiederherstellen der Standardvoreinstellungen

Zuriicksetzen von Vor n auf die urspriinglichen Wer
Wiederherstellen der deaktivierten Eingabeaufforderungen

Andern des Schriftgrads fur die Benutzeroberflache oder der Bedienfeldendmarke

Andern der Spracheinstellungen

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom

Sie kdnnen Voreinstellungen festlegen, um die Lightroom-Benutzeroberflache zu &ndern.

Hinweis:

Wenn Sie lhre Voreinstellungen zuriicksetzen, ohne sich den Namen und den Speicherort des aktuellen Katalogs zu notieren, scheint der Katalog
eventuell nicht mehr verfigbar, wenn Sie Lightroom neu starten. Bevor Sie lhre Voreinstellungen zuriicksetzen, lesen Sie die Informationen unter

Wiederherstellen von Katalog und Bildern nach dem Zuricksetzen von Voreinstellungen. Dort finden Sie hilfreiche Schritte, um
derartige Probleme zu vermeiden.

Offnen des Dialogfelds ,,Voreinstellungen*

o Wahlen Sie unter Windows ,,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen®.
» Wahlen Sie unter Mac OS ,Lightroom*“ > ,Voreinstellungen®“.

Wiederherstellen der Standardvoreinstellungen
Um die Lightroom-Voreinstellungen wieder auf die Standardeinstellungen zu setzen, befolgen Sie eine der folgenden Methoden:

Methode 1: Manuelles Loschen der Voreinstellungsdatei

1. Wechseln Sie zum folgenden Speicherort:

Mac OS

/Users/ [Benutzername]/Library/Preferences/

Windows 7 und 8
Users\[[Benutzername]]\AppData\Roaming\Adobe\Lightroom\Preferences\
Hinweis:

(Mac 0S): Die Benutzerbibliotheksdatei ist standardmé&Rig unter Mac OS X 10.7 und hdher ausgeblendet. Um temporéren Zugriff auf die
Benutzerbibliotheksdatei zu erhalten, driicken Sie die Wahltaste und wahlen Sie ,Gehe zu“ > ,Bibliothek” im Finder.

(Windows): Der Ordner ,AppData“ ist standardméfig ausgeblendet. Um ihn anzuzeigen, wéahlen Sie ,Start* > ,Systemsteuerung” >
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,Darstellung und Anpassung“ > ,Ordneroptionen* aus. Stellen Sie in der Registerkarte ,Ansicht” im Bereich ,Erweitert” sicher, dass die
Option ,Versteckte Dateien und Ordner anzeigen“ aktiviert ist. Klicken Sie dann auf ,, OK“.

2. Loéschen Sie die folgende Datei (Windows) bzw. ziehen Sie sie in den Papierkorb (Mac OS):
Mac OS

com.adobe.Lightroom5.plist oder com.adobe.Lightroom6.plist

Windows

Lightroom 5 Preferences.agprefs oder Lightroom 6 Preferences.agprefs

3. Beenden und starten Sie Lightroom neu.
Hinweis:
Weitere Informationen zu wichtigen Lightroom-Dateien finden Sie unter den folgenden Links:

» Speicherorte fur Voreinstellungs- und andere Dateien | Lightroom CC und Lightroom 6
» Speicherorte fir Voreinstellungs- und andere Dateien | Lightroom 5

Methode 2: Verwenden von Tastaturbefehlen

1. Lightroom beenden.

2. Mac OS

Driicken und halten Sie die Tasten Umschalt + Wahl + Entf.

Windows

Driicken und halten Sie die Tasten Umschalt + Alt.

3. Wahrend Sie die Tasten gedrickt halten, starten Sie Lightroom. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Lightroom X

Reset Lightreom Preferences?

All preferences will be reset to their defaults.

(Windows) Dialogfeld ,Lightroom-Voreinstellungen wiederherstellen*

Reset Lightroom preferences?
L r All preferences will be reset to their defaults.

Start Normally

(Mac) Dialogfeld ,Lightroom-Voreinstellungen zuriicksetzen*
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4. Klicken Sie auf Ja (Win) oder Voreinstellungen zurticksetzen (Mac), um den Vorgang zu bestéatigen.

Zurlcksetzen von Vorgaben auf die ursprunglichen Werte

« Klicken Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ unter ,Vorgaben* im Bereich ,Lightroom-Standardeinstellungen* auf eine der Schaltflichen zum
Wiederherstellen.

Wiederherstellen der deaktivierten Eingabeaufforderungen

 Klicken Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ unter ,,Allgemein“ im Bereich ,Eingabeaufforderungen” auf ,,Alle Warndialogfelder zuriicksetzen®.

Andern des Schriftgrads fur die Benutzeroberflache oder der Bedienfeldendmarke

« Wahlen Sie in den Voreinstellungen fur die Benutzeroberflache Optionen in den Bedienfeldmenis aus.

Andern der Spracheinstellungen

In Lightroom kdnnen Menis, Optionen und QuickIinfos in mehreren Sprachen angezeigt werden.

1. Waéhlen Sie ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Lightroom" > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,,Allgemein“ im Popup-Men( ,.Sprache” eine Sprache aus.

3. SchlieBen Sie die Voreinstellungen und starten Sie Lightroom neu.

Die Auswahl der neuen Sprache wird beim néchsten Start von Lightroom wirksam.
Mehr

o Festlegen von Importvoreinstellungen
« Benutzerdefiniertes Anpassen der Katalogeinstellungen
» Festlegen der Bibliotheksansichtsoptionen
Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Adobe Photoshop Lightroom

o < Alle Apps anzeigen
e Lernen und Support
¢ Anleitung fir Einsteiger

e Benutzerhandbuch
o Tutorials

Fragen an die Community
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Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.
Jetzt fragen
Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

V4 innen
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Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor

Sie kénnen ein Fenster 6ffnen, in dem eine zweite Ansicht der Bibliothek angezeigt wird. In diesem zweiten Fenster werden die im Bibliothekmodul
ausgewahlten Fotos angezeigt. Dabei werden die im priméaren Lightroom-Fenster fiir die Raster- und Lupenansicht festgelegten Ansichtsoptionen
des Bibliothekmoduls verwendet. Das zweite Fenster kann unabh&angig vom aktiven Modul gedffnet bleiben, sodass Sie jederzeit andere Fotos
anzeigen und auswahlen kénnen. Wenn am Computer, auf dem Lightroom ausgefuihrt wird, ein zweiter Monitor angeschlossen ist, konnen Sie das
zweite Fenster auf diesem Monitor anzeigen.

Beim Arbeiten mit mehreren Fenstern werden in Lightroom Befehle verwendet und die im Hauptfenster der Anwendung ausgewahlten Fotos
bearbeitet, unabhéngig davon, was im zweiten Fenster ausgewahlt ist. Um einen Befehl auf ein oder mehrere ausgewahlte Fotos im zweiten
Fenster anzuwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die ausgewahlten Fotos in
der Raster-, Vergleichs- oder Uberpriifungsansicht im zweiten Fenster und wéahlen Sie einen Befehl aus.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zweites Fenster” [ 2 | im Filmstreifen, um das zweite Fenster zu 6ffnen.

Das Modul ,Bibliothek” im Hauptfenster und die Lupenansicht im zweiten Fenster (Nebenbild)

Im zweiten Fenster wird das ausgewahlte Foto standardmafig in der Lupenansicht gedffnet. Wenn am Computer ein zweiter
Monitor angeschlossen ist, wird das zweite Fenster automatisch auf diesem Monitor in Vollansicht gedffnet. Andernfalls 6ffnet
Lightroom ein frei bewegbares sekundares Ansichtsfenster.

2. Wenn Sie den Ansichtsmodus des zweiten Fensters der Lightroom-Bibliothek andern méchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Schaltflache ,Zweites Fenster* und wéhlen Sie eine Option aus dem Menu. Oder klicken Sie im zweiten
Fenster auf ,Raster”, ,Lupe*, ,Vergleichen* oder ,Ubersicht‘. Wenn Sie einen zweiten Monitor haben, kénnen Sie auch die
Diashow-Option auswahlen.

3. Geben Sie die Ansichtsoptionen an.

Raster Andern Sie die GroRe von Miniaturen, indem Sie den Miniaturen-Regler verschieben. Mithilfe der Bibliotheksfilterleiste
kénnen Sie Fotos filtern. Siehe Suchen von Fotos Uber die Bibliotheksfilterleiste.

Lupe Wahlen Sie ,Normal*, ,Live* oder ,Gesperrt‘. Mit ,Normal“ wird das im priméren Fenster am haufigsten ausgewahlte
Foto angezeigt. Mit der Einstellung ,Live* wird das Foto angezeigt, das sich in der Filmstreifen- oder Rasteransicht im
primaren Fenster unter dem Zeiger befindet. Wenn die Einstellung ,Gesperrt" aktiviert ist, bleibt das ausgewahlte Foto
angezeigt, selbst wenn Sie im primaren Fenster ein anderes Foto auswahlen. Sie kénnen in allen Lupenmodi im zweiten
Fenster die Zoomebene einstellen.

Sie kénnen ein beliebiges Foto sperren, indem Sie im Hauptfenster mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter
Ctrl-Taste (Mac OS) klicken und ,In zweitem Fenster sperren” wéhlen. Oder wéahlen Sie ein Foto aus und driicken Sie Strg +
Umschalt + Eingabetaste (Windows) bzw. Befehl + Umschalt + Zeilenschalter (Mac OS). Das Foto, das gegenwartig im
zweiten Monitor gesperrt ist, zeigt im Filmstreifen und im Miniaturbild in der Rasteransicht des Hauptfensters ein zweites
Fensterkennzeichen Bl an.

Vergleichen Stellt die gleichen Funktionen wie die Vergleichsansicht im primaren Fenster zur Verfiigung. Siehe Vergleichen
von Fotos im Bibliothekmodul.

Ubersicht Stellt die gleichen Funktionen wie die Ubersichtsansicht im priméren Fenster zur Verfiigung. Siehe Vergleichen
von Fotos im Bibliothekmodul.

Diashow (Mit einem zweiten Monitor verflgbar) Hiermit kdnnen Sie eine Diashow in Vollansicht des momentan ausgewéhlten
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Ordners oder einer Sammlung auf einem zweiten Monitor abspielen. Klicken Sie auf ,Abspielen®, um die Diashow
abzuspielen. Klicken Sie auf das Dia oder driicken Sie Esc, um sie zu beenden. Zum Uberschreiben der aktuellen Optionen
im Diashowmodul fur die Optionen ,Startbildschirm®, ,Anhalten bei Start*, ,Endbildschirm* und ,Wiederholen“ wahlen Sie
,Uberschreiben* und anschlieBend die gewiinschte Option.

4. (Mit einem zweiten Monitor verfligbar) Zeigen Sie das zweite Fenster als ein frei bewegbares Fenster an, indem Sie im
Hauptfenster auf die Schaltflache ,Zweiter Monitor* klicken und ,Vollansicht* deaktivieren.

5. (Im Vollansicht-Modus auf einem zweiten Monitor verfugbar) Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zweiter Monitor* im
Hauptfenster und wahlen Sie ,Vorschau auf zweitem Bildschirm anzeigen“, um ein kleines frei bewegbares Fenster
anzuzeigen, uber das Sie die Ansicht auf dem zweiten Monitor remote steuern kénnen. Verwenden Sie das Vorschaufenster
des zweiten Monitors, um zwischen Raster-, Lupen-, Vergleichs-, Ubersichts- und Diashow-Ansicht zu wechseln. Sie kénnen
Uber das Vorschaufenster des zweiten Monitors auch die Wiedergabe einer Diashow steuern. Das Vorschaufenster des
zweiten Monitors sollte verwendet werden, wenn der zweite Monitor von Ihrem Arbeitsplatz aus nicht zu sehen ist.

6. Zum SchlieBen des zweiten Fenster klicken Sie entweder auf die Schaltflache ,Zweites Fenster* oder klicken Sie auf das
Fenster selbst und deaktivieren Sie ,Einblenden*.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Personalisieren von Erkennungstafeln und Modulschaltflachen

Mit Erkennungstafeln, die Ihren Namen und lhr Logo enthalten, kdnnen Sie den Lightroom-Arbeitsbereich,
Diashows und die Druckausgabe personalisieren.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Editor fiir Erkennungstafeln zu
offnen:

« Wabhlen Sie Bearbeiten > Einrichtung der Erkennungstafel (Windows) bzw.
Lightroom > Einrichtung der Erkennungstafel (Mac OS).

« Klicken Sie im Bedienfeld ,Uberlagerungen” des Diashowmoduls oder im Bedienfeld
»Seite* des Druckmoduls auf die Erkennungstafel-Vorschau und wahlen Sie aus dem
Popup-Menl Bearbeiten aus.

2. Wahlen Sie im Editor fir Erkennungstafeln eine der folgenden Optionen aus:

Formatierte Texterkennungstafel verwenden Verwendet den Text, den Sie in das
Feld eingeben, mit den Schriftmerkmalen, die Sie in den Menus unter dem Feld
angeben.

Tipp: (Mac OS) Driicken Sie zum Erstellen einer mehrzeiligen Texterkennungstafel im
Textfeld die Wahltaste und den Zeilenschalter. In Lightroom wird nur die erste Zeile einer
Erkennungstafel links neben der Modulauswahl angezeigt. Die restlichen Zeilen werden
jedoch angezeigt, wenn die Erkennungstafel als Ausgabelberlagerung im Diashow-,
Druck- oder Web-Modul ausgewahlt wird.

Grafische Erkennungstafel verwenden Verwendet eine von Ihnen in das Feld
gezogene Grafik mit einer Hoéhe von nicht mehr als 41 Pixel (Mac OS) bzw. 46 Pixel
(Windows). Die Grafik kann im Format BMP, JPG, GIF, PNG oder TIFF (Windows) bzw.
JPG, GIF, PNG, TIFF, PDF oder PSD (Mac OS) vorliegen. Die Auflésung grafischer
Erkennungstafeln ist moglicherweise zu gering fur die Druckausgabe.

3. Wahlen Sie im Meni ,Erkennungstafel aktivieren“ den Befehl Speichern unter aus und
geben Sie der Erkennungstafel einen Namen.

4. Um die Erkennungstafel auf der linken Seite der Modulauswahl anzuzeigen, wéhlen Sie
Erkennungstafel aktivieren und wahlen Sie dann eine der gespeicherten
Erkennungstafeln im Menu auf der rechten Seite aus.

5. In den Popup-Mendis auf der rechten Seite des Dialogfelds kénnen Sie Schrift, Grof3e
und Farbe der Modulauswahlschaltflachen anpassen. Mit dem ersten Feld des
Farbwahlers legen Sie die Farbe des aktuellen Moduls fest und mit dem zweiten Feld die
Farbe flr nicht ausgewahlte Module.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Fotos mit einem Wasserzeichen versehen

Fotos mit einem Wasserzeichen versehen

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite
o Erstellen eines Copyright-Wasserzeichens

o Verwalten von Copyright-Wasserzeichen
* Anwenden eines Copyright-Wasserzeichens auf Bilder

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6

Erstellen eines Copyright-Wasserzeichens

1. Wabhlen Sie in einem beliebigen Modul Bearbeiten > Wasserzeichen bearbeiten (Windows) bzw. Lightroom > Wasserzeichen
bearbeiten (Mac OS).

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Wasserzeichen-Editor* einen Wasserzeichenstil (Text oder Grafik) aus.
3. Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

o (Textwasserzeichen) Geben Sie den Text unter dem Vorschaubereich ein und legen Sie Textoptionen (Schriftart, Stil, Ausrichtung, Farbe
und Schlagschatten) fest. OpenType-Schriftarten werden nicht unterstitzt.

o (Grafisches Wasserzeichen) Klicken Sie im Bedienfeld ,Bildoptionen“ auf W&hlen und wahlen Sie dann die gewiinschte PNG- oder
JPEG-Datei aus.

4. Legen Sie Wasserzeicheneffekte fest:

Deckkraft

Stellen Sie den Transparenzgrad des Wasserzeichens ein.

Groflte

Mit ,,Proportional“ wird das Wasserzeichen skaliert. Mit ,Einpassen“ wird das Wasserzeichen an die Breite des Fotos angepasst. Mit
LAusfillen” wird die GrélRe des Wasserzeichens so angepasst, dass es die Hohe und Breite des Fotos ausfiillt.

Versatz

Richtet das Wasserzeichen horizontal oder vertikal auf dem Foto aus.

Anker
Verankern Sie das Wasserzeichen an einem von neun Ankerpunkten im Foto und drehen Sie es dann nach links oder rechts.
Hinweis:

Wenn Sie das Wasserzeichen in den endgultigen Bildern nicht sehen, versuchen Sie es mit einer groReren Grol3e oder einer anderen Position
auf dem Foto.
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Verwalten von Copyright-Wasserzeichen

Wabhlen Sie in einem beliebigen Modul Bearbeiten > Wasserzeichen bearbeiten (Windows) bzw. Lightroom > Wasserzeichen
bearbeiten (Mac OS).

Wenn Sie im Filmstreifen mehrere Fotos ausgewahlt haben, klicken Sie auf den nach links gerichteten Pfeil « bzw. auf den nach rechts
gerichteten Pfeil », um eine Vorschau des Wasserzeichens auf jedem Foto anzuzeigen.

Um die aktuellen Einstellungen als Vorgabe zu speichern und den Wasserzeichen-Editor zu schlieRen, klicken Sie auf Speichern. Um das
Wasserzeichen zu speichern und die Arbeit im Wasserzeichen-Editor fortzusetzen, klicken Sie auf das Menu ,,Vorgabe“ (in der linken oberen
Ecke des Fensters) und wéahlen Sie Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe* einen
Namen ein und klicken Sie auf Erstellen.

Um ein Wasserzeichen auszuwahlen, wahlen Sie dieses im Menu ,Vorgabe“ in der linken oberen Ecke des Fensters aus.

Um ein Wasserzeichen zu bearbeiten, wéahlen Sie dieses im MenU ,,Vorgabe“ aus und andern Sie die Einstellungen. Klicken Sie dann erneut
auf das Menu ,Vorgabe“ und wahlen Sie ,Vorgabe [Name] aktualisieren“ aus.

Um ein Copyright-Wasserzeichen umzubenennen, wéahlen Sie dieses im Meni ,Vorgabe“ aus, klicken Sie dann erneut auf das Menl und
wahlen Sie ,Vorgabe [Name] umbenennen®.

Um ein Copyright-Wasserzeichen zu l6schen, wahlen Sie dieses im Meni ,Vorgabe* aus, klicken Sie dann erneut auf das Menl und wahlen
Sie ,Vorgabe [Name] léschen®.

Anwenden eines Copyright-Wasserzeichens auf Bilder

Anweisungen zum Anwenden von Copyright-Wasserzeichen auf Fotos finden Sie unter:

Exportieren von Dateien auf die Festplatte oder auf CD
Anzeigen von Copyright-Wasserzeichen in einer Diashow
Drucken von Fotos mit einem Copyright-Wasserzeichen

Anzeigen eines Copyright-Wasserzeichens in Web-Fotogalerien

Mehr

Videolehrgang: Fotos exportieren und mit einem Wasserzeichen versehen
Markieren, Beschriften und Bewerten von Fotos

otos online vero6ffentlichen

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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< Alle Apps anzeigen

Lernen und Support
Anleitung fur Einsteiger
Benutzerhandbuch
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.

Jetzt fragen

Kontakt
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Farbmanagement

Behandelte Themen

Das Farbenratsel

Wie Lightroom Farben verwaltet
Kalibrieren lhres Monitors
Installieren eines Farbprofils

Nach oben

Das Farbenratsel

Kein Gerat im digitalen Foto-Workflow kann die Farben so reproduzieren, wie sie vom menschlichen Auge
gesehen werden. Jedes Gerat hat einen bestimmten Farbraum, der einen Bereich an Farben, oder
Farbumfang, beschreibt, den das Geréat aufnehmen, speichern, bearbeiten oder ausgeben kann. Einige
Farbrdaume sind groR3er als andere. Der CIELAB-Farbbereich, zum Beispiel, ist gro3, wéhrend der RGB-
Bereich, der von vielen Webbrowsern verwendet wird, klein ist.

Daruber hinaus beschreibt jedes Gerat Farben entweder additiv, mithilfe des RGB-Farben-Modells, oder
subtraktiv, anhand des CMYK-Farbmodells. Kameras und Monitore verwenden RGB; Drucker verwenden
CMYK.

BeoH e

G < D -~:%§:

Farbumfange verschiedener Gerate und Bilder

A. Lab-Farbraum B. Der Farbraum eines Bildes C. Farbraume des Gerats

Aufgrund dieser unterschiedlichen Farbrdume werden Farben je nach Blickwinkel unterschiedlich
wahrgenommen. Farbmanagementsysteme verwenden Profile, die Farbunterschiede zwischen Geraten
ausgleichen, sodass Sie sicher sein kdnnen, dass Sie die Farbe sehen, die Sie mdchten, wenn Sie Bilder
freigeben oder drucken.
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Farbanpassung mit Profilen

A. Profile beschreiben die Farbraume der Kamera und des Bildes. B. Anhand der Profile bestimmt das
Farbmanagementsystem die tatséchlichen Farben des Bildes. C. Vom Monitorprofil erhalt das
Farbmanagementsystem die Informationen zur Ubertragung der Farben aus dem Bild in den Farbraum des
Monitors. D. Das Farbmanagementsystem nutzt das Druckerprofil, um die Farben des Bildes in den Farbraum
des Druckers zu ubertragen, sodass die Farben korrekt gedruckt werden.

Mit Lightroom wird das Farbmanagement vereinfacht, indem Farben mit gerateunabhangigen Farbraumen
angezeigt werden. Vor dem Arbeiten in Lightroom missen Sie also nur Ihren Monitor kalibrieren. Wenn Sie
dann in Lightroom sind, wahlen Sie ,Farbeinstellungen“ oder ,Farbprofile“ aus, um mit den Fotos zu arbeiten.

Nach oben

Wie Lightroom Farben verwaltet

Lightroom verwendet hauptséachlich den RGB-Farbraum zur Darstellung von Farben. Der Adobe RGB-
Farbraum umfasst den Grof3teil der Farben, die von Digitalkameras erfasst werden kénnen, sowie einige
druckbare Farben (insbesondere Cyan- und Blauténe), die mit dem kleineren, internetfreundlichen sRGB-
Farbraum nicht definiert werden kénnen.

Lightroom verwendet den Adobe RGB-Farbraum:

« fiir die Vorschau in der Bibliothek, im Karten-, Buch-, Diashow-, Druck- und Web-Modul
e beim Drucken im Entwurfsmodus
» bei exportierten PDF-Diashows und bei hochgeladenen Webgalerien

e beim Senden eines Buchs an Blurb.com (Wenn Sie Biicher tUber das Buchmodul als
PDF- oder JPEG-Datei exportieren, kénnen Sie sSRGB oder ein anderes Farbprofil
auswahlen.)
» bei Fotos, die auf Facebook oder anderen Webseiten hochgeladen werden, die
Verdffentlichungsdienste nutzen und Bilder teilen
Im Entwicklungsmodul zeigt Lightroom standardmafig Vorschauen mithilfe des ProPhoto RGB-Farbraums an.
Der ProPhoto RGB-Farbraum enthélt alle Farben, die von Digitalkameras erfasst werden kénnen und ist
daher ausgezeichnet fir die Bearbeitung von Bildern geeignet. Im Entwicklungsmodul kénnen Sie auch Uber
das Bedienfeld ,Softproof* sehen, wie die Farben unter verschiedenen Druckbedingungen des
Farbmanagements aussehen.

....—h— ...—b-
S

w

9
B

A

;
Verwenden eines Softproofs zur Vorschau eines finalen Bildes
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A. Bild wird im Entwicklungsmodul bearbeitet. B. Die Farbwerte des Bildes werden in den Farbraum der
ausgewahlten Druckeinstellungen Ubertragen C. Lightroom zeigt die Interpretation des Proofprofils vom
Farbwert des Bildes.

Beim Exportieren oder Drucken von Bildern aus Lightroom kdnnen Sie ein Profil oder einen Farbraum
wahlen, um festzulegen, wie die Farben, die Sie in Lightroom sehen, auf dem Gerat angezeigt werden, zu
dem Sie das Bild senden. Sie kénnen beispielsweise mithilfe des SRGB-Farbraums exportieren, wenn Sie
Fotos online teilen mdchten. Wenn Sie drucken (au3er im Entwurfsmodus), kénnen Sie ein
benutzerdefiniertes Farbprofil fur Ihr Gerat auswahlen.

Weitere Informationen finden Sie unter Dateieinstellungen und Einstellen des Farbmanagements fur den
Druck.

Nach oben

Kalibrieren Ihres Monitors

Kalibrieren Sie Ihren Monitor, um sicherzustellen, dass Lightroom die Farben zuverlassig und besténdig
darstellt. Beim Kalibrieren passen Sie den Monitor so an, dass er bestimmte Spezifikationen erflllt. Nachdem
Sie lhren Monitor kalibriert haben, kdnnen Sie die Einstellungen als Farbprofil fur Ihren Bildschirm speichern.

1. Ein CRT-Monitor muss mindestens eine halbe Stunde vor dem Kalibrieren eingeschaltet
werden. So hat der Monitor gentigend Zeit, sich warm zu laufen, und kann eine
konsistentere Ausgabe erzeugen.

2. Stellen Sie die Raumbeleuchtung so ein, dass sie im Hinblick auf die Helligkeit konsistent
ist und Ihren normalen Arbeitsbedingungen entspricht.

3. Stellen Sie sicher, dass die Farbanzeige Ihres Monitors mindestens auf Tausende
Farben eingestellt ist. Idealerweise sollte fiir diese Einstellung Millionen Farben bzw. 24-
Bit oder héher gewahlt werden.

4. Entfernen Sie farbenreiche Hintergrundmuster von Ihrem Desktop und stellen Sie die
Desktopanzeige auf neutrale Grautdne ein. Aufféllige Muster oder helle Farben um ein
Dokument herum stéren die prazise Farbwahrnehmung.

5. Fur das Kalibrieren Ihres Monitors und Erstellen eines Monitorprofils verwenden Sie am
besten die Software und das Messgerat eines Drittanbieters, um bestmogliche Resultate
zu erzielen. Bei Verwendung eines Messgeréts wie eines Kolorimeters zusammen mit
Software kénnen im Allgemeinen genauere Profile erstellt werden, da ein Messinstrument
die auf einem Monitor angezeigten Farben mit weitaus hoherer Genauigkeit messen
kann als das menschliche Auge.

Nutzen Sie anderenfalls das Monitorkalibrierungswerkzeug von Windows oder Mac OS.
Wenn Sie lhren Monitor mithilfe des Standardprogramms in lhrem Betriebssystem
kalibrieren mochten, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e OS X Mavericks: Kalibrieren lhres Monitors (Apple Support)

e OS X Mountain Lion: Kalibrieren Ihres Monitors (Apple Support)

» Kalibrieren des Bildschirms (Microsoft Support)

» Erreichen der besten Anzeigeeigenschaften fur Ihren Bildschirm (Microsoft Support)

Hinweis: Die Monitorleistung kann sich im Laufe der Zeit &ndern und nachlassen. Daher
empfiehlt es sich, den Monitor etwa monatlich einmal neu zu kalibrieren und ein Profil zu
erstellen. Sollte es schwierig oder gar unmdglich sein, den Monitor einem Standard
gemalf zu kalibrieren, ist das Gerat moglicherweise zu alt.

Die meisten Softwareprodukte zur Profilerstellung weisen das neue Profil automatisch als das
Standardmonitorprofil zu. Anweisungen dazu, wie Sie das Monitorprofil manuell zuweisen, finden Sie in der
Hilfe zu lhrem Betriebssystem.
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Nach oben

Installieren eines Farbprofils

Farbprofile werden oftmals installiert, wenn lhr System um ein Gerat erweitert wird. Die Genauigkeit dieser
Profile (oft als generische Profile oder vorgefertigte Profile bezeichnet) ist von Hersteller zu Hersteller
verschieden. Sie kdnnen Profile auch von einem entsprechenden Service beziehen, sie aus dem Internet
herunterladen oder benutzerdefinierte Profile mit Hilfe professioneller Ausriistung selbst erstellen.

1. Um ein Farbprofil zu installieren, kopieren Sie es an einen der folgenden Speicherorte:

« Windows 7, 8: \Windows\system32\spool\drivers\color

* Mac OS: /Library/ColorSync/Profiles oder
/Benutzer/[Benutzername]/Library/ColorSync/Profiles
Tipp: Beim Mac OS 10.7 (Lion) ist der Bibliotheksordner des Benutzers standardmafiig
ausgeblendet. Wenn er im Finder nicht angezeigt wird, driicken Sie die Wahltaste und
klicken Sie auf das Menl ,,Gehe zu“. Wahlen Sie dann ,Bibliothek” aus. Siehe
Benutzerbibliotheksdateien unter Mac OS X 10.7 und héher kdnnen nicht gefunden
werden.

2. Starten Sie Lightroom neu.

Verwandte Links:
o Haufig gestellte Fragen | Farben in Lightroom

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Anzeigen vorn Fotos

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Anzeigen von Fotos

Anzeigen von Fotos

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite
e Filmstreifen
o upgnangi_ght

Rasteransicht
« Wechseln zwischen Raster-, Lupen-, Vergleichsansicht und Ubersicht
Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom 5

Filmstreifen

Im Filmstreifen werden die von Ihnen bearbeiteten Fotos angezeigt, wahrend Sie zwischen den einzelnen Modulen wechseln. Er enthélt Fotos aus
dem gerade ausgewahlten Bibliotheksordner, der Sammlung oder dem Stichwortsatz. Sie kdbnnen zwischen Fotos im Filmstreifen wechseln, indem
Sie die Nach-rechts- bzw. Nach-links-Taste verwenden oder im Popup-Menii der Quellanzeige des Filmstreifens rechts neben den
Navigationsschaltflachen eine neue Quelle auswahlen.

Aus- oder Einblenden des Filmstreifens

* Klicken Sie am unteren Rand des Filmstreifens auf das Symbol zum Anzeigen/Ausblenden des Filmstreifens .
* Wahlen Sie ,Fenster* > ,Bedienfelder* > ,Filmstreifen anzeigen“.

Andern der im Filmstreifen angezeigten Fotos

o Wahlen Sie ein Objekt im Bedienfeld links im Bibliothekmodul aus oder wéahlen Sie Kriterien in der Bibliothekfilterleiste, im Stichwortliste-
Bedienfeld oder im Metadaten-Bedienfeld aus, um Fotos auszuwéhlen.

» Klicken Sie im Filmstreifen auf die Quellenanzeige und wéahlen Sie aus dem Popup-Menu eine neue Quelle aus. Sie kdnnen ,Alle Fotos*,
»Schnellsammlung®, ,Vorheriger Import” oder eine zuvor angezeigte Quelle auswahlen. Sofern Sie nicht die Option ,Letzte Quellen léschen®
aktiviert haben, werden zuvor angezeigte Filmstreifenquellen aufgefihrt.

Nachdem Sie eine Quelle oder mehrere Quellen ausgewahlt haben, werden in der Rasteransicht auch die Fotos aus dem Filmstreifen angezeigt.
Wenn Sie mehrere Ordner oder Sammlungen auswahlen, wird in der Quellenanzeige ,,Mehrere Quellen” angezeigt.

Hinweis:

Wenn in der Rasteransicht nicht alle Fotos angezeigt werden und mehrere Quellen ausgewahlt wurden, wéhlen Sie in der Bibliothekfilterleiste
JFilter aus*.

Andern der GroRe der Filmstreifen-Miniaturen
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» Positionieren Sie den Zeiger auf dem oberen Rand des Filmstreifens. Wenn der Zeiger die Form eines Doppelpfeils annimmt 4, ziehen Sie
den Rand des Filmstreifens nach oben oder unten.
» Doppelklicken Sie auf den oberen Rand des Filmstreifens, um zwischen den letzten beiden MiniaturgréRen zu wechseln.

Betrachten von Fotos im Filmstreifen

¢ Ziehen Sie die Bildlaufleiste am unteren Rand des Filmstreifens, klicken Sie auf die Pfeile am Rand oder ziehen Sie den oberen Rand eines
Miniaturrahmens.
o Driicken Sie die Nach-Links- bzw. Nach-Rechts-Taste, um durch die Miniaturen des Filmstreifens zu navigieren.

Anzeigen von Bewertungen und markierten Fotos in Filmstreifen-Miniaturen

o Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Lightroom*“ > ,Voreinstellungen* (Mac OS) und klicken Sie auf die
Registerkarte ,,Benutzeroberflache“. Wahlen Sie im Bereich ,Filmstreifen* die Option ,,.Bewertungen und Auswahl anzeigen“ aus.

Neuanordnen von Miniaturbildern im Filmstreifen und in der Rasteransicht

* Wahlen Sie eine Sammlung oder einen Ordner ohne Unterordner aus und ziehen Sie eine Miniatur an den neuen Speicherort.

Lupenansicht

Zoomen von Bildern

Mit Hilfe des Navigatorbedienfelds im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul kénnen Sie den Zoomfaktor fir ein Bild in der Lupenansicht festlegen.
Lightroom speichert den zuletzt verwendeten Faktor. Sie kénnen zwischen diesem Faktor und dem aktuellen Faktor wechseln, indem Sie mit dem
Zeiger das Foto klicken. Mit den Befehlen ,,Einzoomen* und , Auszoomen* kdnnen Sie aul’erdem zwischen vier Zoomfaktoren hin- und herschalten.

Die Einstellungen bleiben so lange wirksam, bis Sie im Navigatorbedienfeld einen anderen Zoomfaktor oder im Meni ,Ansicht” einen neuen Befehl
auswahlen.

Hinweis:

Wenn zwei Bilder im Bibliothekmodul in der Vergleichsansicht angezeigt werden, wird das ausgewahlte Bild bei Einstellung eines Zoomfaktors im
Navigatorbedienfeld oder Auswahl eines Zoombefehls automatisch in der Lupenansicht angezeigt.

Festlegen der Zoomfaktoren fur den Zeiger

1. Wéhlen Sie im Navigatorbedienfeld fir den ersten Zoomfaktor entweder ,Einpassen“ oder ,,Ausfillen* aus.

2. Legen Sie fur den zweiten Zoomfaktor entweder ,1:1" fest (eine Ansicht der aktuellen Pixel mit der Einstellung 100 %) oder wahlen Sie eine
Option aus dem Popup-Meni aus.

Hinweis:

Zoomfaktoren fir den Zeiger sind auBerdem im sekundéren Fenster verfigbar.

Wechseln zwischen Zoomfaktoren

« Um zwischen den beiden im Navigatorbedienfeld eingestellten Zoomstufen zu wechseln, klicken Sie mit dem Zeiger in das Foto oder driicken
Sie die Leertaste. Wenn die Méglichkeit zum Einzoomen besteht, wird der Zeiger in der Form des Zoomwerkzeugs dargestellt. Um im
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sekundéren Fenster zwischen Zoomfaktoren zu wechseln, kdnnen Sie aulRerdem auf das Foto klicken.

e Um zwischen vier Zoomfaktoren zu wechseln, driicken Sie Strg + (+) oder Strg + (-) (Windows) bzw. Befehlstaste + (+) oder Befehlstaste +
(-) (Mac OS). Wenn Sie im Menu ,,Ansicht“ einen Zoombefehl auswahlen, wechselt der Faktor zwischen den vier Einstellungen im
Navigatorbedienfeld (,,Einpassen®, ,,Ausfillen®, ,1:1“ und der im MenU ausgewdahlten Option).

Hinweis:

Wenn das Foto beim Zoomen in der Bildschirmmitte zentriert werden soll, aktivieren Sie in den Voreinstellungen fir die Benutzeroberflache die
Einstellung ,,Ansicht bei Einzoomen auf Klickbereich zentrieren®.

Durchfuhren eines Bildlaufs

Wenn nach dem VergroRern des Fotos nicht alle Teile sichtbar sind, verschieben Sie das Foto mit dem Handwerkzeug oder mit dem Zeiger im
Navigatorbedienfeld, um die verborgenen Bereiche ins Blickfeld zu riicken. Im Navigatorbedienfeld wird immer das gesamte Bild mit einer
Rahmeniberlagerung angezeigt, die die Rander der Hauptansicht kennzeichnet.

Hinweis:

In der Vorher- und Nachher-Ansicht im Entwicklungsmodul ist der Bildlauf synchronisiert.

» Ziehen Sie das Handwerkzeug in der Lupenansicht, um das Bild zu verschieben. Sie kbnnen aufferdem einen Bildlauf mit dem Handwerkzeug
in der Lupenansicht des sekundéren Fensters durchfuhren.

* Ziehen Sie den Zeiger im Navigatorbedienfeld, um das Bild in der Lupenansicht zu verschieben.

» Klicken Sie mit dem Zeiger im Navigatorbedienfeld, um das Bild an diese Position in der Lupenansicht zu verschieben.

Voriubergehendes Einzoomen, um einen Bildlauf durchzufiihren

» Halten Sie die Leertaste gedruickt, um vorubergehend einzuzoomen.
+ Halten Sie die Maustaste gedrickt, um einzuzoomen, und ziehen Sie dann im Foto oder im Navigator, um einen Bildlauf durchzufiihren.

Anzeigen der Fotoinformationen

Informationen Uber ein Foto kdnnen Uber die Lupenansicht der Bibliothek, die Lupen- bzw. Vorher-/Nachher-Ansicht des Entwicklungsmoduls und
die Lupenansicht des zweiten Fensters angezeigt werden. Sie kdnnen zwei Metadatensatze anzeigen und festlegen, welche Informationen in den
einzelnen Satzen angezeigt werden sollen.

o Wabhlen Sie ,Ansicht* > ,Lupeninformationen“ > , Informationen anzeigen“ oder wahlen Sie den entsprechenden Datensatz aus, der angezeigt
werden soll. Sie kénnen auch die Taste I driicken, um die Datensatze anzuzeigen, auszublenden oder zu durchlaufen.

Andern der angezeigten Fotoinformationen

1. Wahlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul ,,Ansicht* > , Anzeigeoptionen* bzw. ,,Ansicht-Optionen*.
2. In der Bibliothek muss die Lupenansicht ausgewahlt sein.

3. Wabhlen Sie in den Feldern ,Lupeninformationen“ die Optionen in den Menis aus, die fir jeden Satz angezeigt werden sollen.

Rasteransicht

Anzeigen von Fotos in der Rasteransicht und als Filmstreifen
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Sie haben in Lightroom viele unterschiedliche Mdglichkeiten, bestimmte Fotos in der Rasteransicht und als Filmstreifen anzuzeigen. Welches
Verfahren Sie anwenden, ist davon abhangig, welche Fotos Sie ansehen méchten. Uber das Katalogbedienfeld kénnen Sie sofort alle Fotos im
Katalog bzw. in der Schnellsammlung anzeigen oder die zuletzt importierten Fotos aufrufen.
Hinweis:
Sie kénnen Fotos auch in der Rasteransicht und als Filmstreifen anzeigen, indem Sie Ordner, Sammlungen oder Stichworter auswahlen oder nach
Fotos suchen. Mithilfe der Optionen in der Bibliotheksfilterleiste kdnnen Sie Ihre Auswahl verfeinern.

» Wahlen Sie im Katalogbedienfeld eine der folgenden Optionen:

Alle Fotos

Zeigt alle Fotos im Katalog an.

Alle synchronisierten Fotos

Zeigt alle Fotos, die mit anderen Lightroom mobile-Clients synchronisiert sind. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit der
Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos".

Schnellsammlung

Zeigt Fotos in der Schnellsammlung. Informationen zum Gruppieren von Fotos in der Schnellsammlung finden Sie im Abschnitt Arbeiten mit
der Schnellsammlung.

Vorheriger Import

Zeigt Fotos vom letzten Import an.

Andere Kategorien wie ,,Vorheriger Export als Katalog“ werden ebenfalls im Katalogbedienfeld angezeigt.

Navigieren zwischen Fotos

Im Bibliothekmodul wechseln Sie zwischen Bildern, indem Sie das vorherige oder ndchste Foto auswahlen.
« Fuhren Sie in einer beliebigen Ansicht des Bibliothekmoduls einen der folgenden Schritte aus:
o Wenn Sie das vorherige Foto auswéhlen méchten, driicken Sie die Nach-Links-Taste, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol

Vorheriges Foto auswahlen“ <2 oder wahlen Sie ,Bibliothek* > ,Vorheriges ausgewahltes Foto*.

o Wenn Sie das néachste Foto auswahlen mdchten, driicken Sie die Nach-Rechts-Taste, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol
,Nachstes Foto auswahlen“ = oder wahlen Sie ,Bibliothek > ,Nachstes ausgewahltes Foto“.

Hinweis: Vergewissern Sie sich, dass im Men(i der Werkzeugleiste die Option ,,Navigieren“ fiir die Anzeige der Symbole ,,Vorheriges Bild
auswéhlen” und ,N&dchstes Bild auswéhlen“ gewéhit wurde.

Neuanordnen von Fotos in der Rasteransicht
e Fihren Sie in der Rasteransicht einen der folgenden Schritte aus, um Fotos im Raster neu anzuordnen:

o Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,,Sortierrichtung* (2}
o Wahlen Sie in der Werkzeugleiste im Popup-Meni ,Sortieren“ eine Sortieroption.

o Wenn Sie eine normale Sammlung oder einen Order auf der niedrigsten Stufe einer Ordnerhierarchie ausgewahlt haben, ziehen Sie von
der Mitte einer Miniatur, um eine beliebige Reihenfolge festzulegen.
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Hinweis:

Wenn Sie eine Smart-Sammlung oder einen Ordner mit Unterordnern ausgewahlt haben, steht die Option ,,.Benutzerreihenfolge* im Popup-
Men ,Sortieren” nicht zur Verfugung. Sie kénnen die Fotos auch nicht durch Ziehen sortieren.

Anzeigen von Raw- und JPEG-Bildern

Mit manchen Kameras k6nnen Raw- und JPEG-Versionen von Fotos aufgenommen werden. Um die JPEG-Version des Fotos anzuzeigen und mit
dieser zu arbeiten, mussen Sie Lightroom anweisen, die JPEG-Version als eigenstandige Datei zu importieren und zu erkennen. Siehe Festlegen
von Importvoreinstellungen.

Andern der MiniaturgroRe in der Rasteransicht

1. Waéhlen Sie in der Rasteransicht im Menu der Werkzeugleiste die Option ,Miniaturgréfie“.
Das Steuerelement ,,Miniaturen steht nur zur Verfiigung, wenn diese Option aktiviert wurde.

2. Ziehen Sie den Regler ,Miniaturen®.

Wechseln zwischen Raster-, Lupen-, Vergleichsansicht und Ubersicht

Im Bibliothekmodul kénnen Sie in der Rasteransicht Miniaturen, in der Lupenansicht ein einzelnes Foto, in der Vergleichsansicht zwei Fotos oder in
der Ubersichtsansicht zwei und mehr Fotos anzeigen.

o Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol fir Rasteransicht ﬁ Lupenansicht E Vergleichsansicht W oder
Ubersichtsansicht )

o Wahlen Sie ,,Ansicht* > ,Raster”, ,Lupe”, ,Vergleichen“ oder ,Erfassen”.

o Wabhlen Sie ,Ansicht” und klicken Sie dann entweder auf ,Lupenansicht aktivieren/deaktivieren“ oder auf ,,Zoomansicht
aktivieren/deaktivieren“, um zwischen der gewahlten Ansicht und der vorherigen Ansicht zu wechseln.

o Wahlen Sie, wahrend in der Rasteransicht mindestens ein Foto ausgewahlt ist, ,Foto“ > ,In der Lupenansicht 6ffnen“, um zur
Lupenansicht zu wechseln. Wenn mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird das aktive Foto in der Lupenansicht getffnet. Verwenden Sie
die Rechts- und Linkspfeiltasten, um zwischen den ausgewahlten Fotos in der Lupenansicht zu wechseln.

Weitere Informationen zum Vergleichen von Fotos in Lightroom 3 oder Lightroom 4 finden Sie unter Comparing similar photos (Vergleichen von
ahnlichen Fotos) in den Adobe Digital Imaging How-Tos.

Mehr

* Festlegen von Voreinstellungen fiir das Arbeiten in Lightroom
o Auswaéhlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen
« Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht

« Suchen von Fotos im Katalog

o Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fur die Lupenansicht
» Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor

« Andern der Lupenansicht-Informationen

o Arbeiten mit Fotosammlungen

» Suchen von Fotos im Katalog

¢ Anzeigen des Inhalts eines Ordners

e Markieren, Beschriften und Bewerten von Fotos

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Durchsuchen und Vergleichen von Fotos

Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht
Auswahlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen
Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul

. . . . . . Zum Seitenanfan
Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht ¢

Sie kénnen die im Filmstreifen und in der Rasteransicht angezeigten Fotos mit einem speziellen Status, einer Bewertung, Farbbeschriftung oder
Dateiart (Masterfoto, virtuelle Kopie, Video) eingrenzen bzw. filtern.

Anwenden von Filtern
« Um die im Filmstreifen und in der Rasteransicht angezeigten Fotos zu filtern, filhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Datei“ > ,Bibliothekfilter* > ,Filtern nach” [Kriterien].

« Dricken Sie ,\“, um die Bibliotheksfilterleiste am oberen Rand des Bibliothekmoduls zu 6ffnen. Wahlen Sie ,Attribut* und
dann die gewiinschten Symbole, um die Anzeige zu filtern.

« Klicken Sie im Filmstreifen auf ,Filter" und wahlen Sie dann Symbole aus, um die Anzeige zu filtern.

T T T
LY B c

Festlegen von Filtern fir die im Filmstreifen und in der Rasteransicht angezeigten Fotos

A. Zeigt als markiert oder abgelehnt gekennzeichnete Fotos oder nicht markierte Fotos an. B. Zeigt Fotos mit einer
bestimmten Bewertung oder mit hdherer bzw. niedrigerer Bewertung an. C. Zeigt Fotos mit einer oder mehreren
Farbbeschriftungen an.

Weitere Informationen. George Jardine erdrtert, wie Fotos organisiert und Uber die Filterleiste schnell gefunden werden
kénnen.

Steuern des Filterverhaltens fur einen Ordner oder eine Sammlung
StandardmaRig bleibt das Filterverhalten beim Wechseln der Anzeige nicht erhalten. Wenn Sie einen Filter auf einen Ordner oder eine Sammlung

anwenden und diesen Ordner bzw. die Sammlung anschlie3end verlassen, wird der Filter nicht mehr angewendet, wenn Sie zur urspriinglichen
Position zurtickkehren.

e Wahlen Sie zum Steuern der Filter fir einen ausgewahlten Ordner oder eine Sammlung ,Datei* > ,Bibliothekfilter* und eine der
folgenden Optionen:

Filter aktivieren:

Aktiviert die zuletzt verwendeten Filter, die auf den Ordner oder die Sammlung angewendet wurden.
Filter sperren:

Wendet die aktuellen Filter auf nachfolgend ausgewahlte Ordner oder Sammlungen an.

Filter jeder Quelle einzeln merken:

Verfugbar, wenn Filter gesperrt sind. Wendet die zuletzt verwendeten Filter auf den ausgewahlten Ordner oder die Sammlung
an.

« Wenn Filter ,haften®, d. h. aktiv sein sollen, wenn Sie zu einem bereits gefilterten Ordner oder einer solchen Sammlung
zurlickkehren, wahlen Sie ,Datei* > ,Bibliotheksfilter* > ,Filter sperren“ und dann ,Datei“ > ,Bibliotheksfilter* > ,Filter
speichern®.

Zum Seitenanfang

Auswaéhlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen

In der Rasteransicht wahlen Sie die Fotos aus, mit denen Sie im Bibliothekmodul oder anderen Modulen arbeiten méchten. Die von lhnen
ausgewahlten Fotos werden im Filmstreifen angezeigt. Analog werden die im Filmstreifen ausgewahlten Fotos in der Rasteransicht angezeigt.
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Wenn Sie ein Foto auswahlen, wird dieses Foto das aktive Foto. Sie kénnen mehrere Fotos auswéhlen, es kann aber immer nur ein Foto aktiv
sein. Die ausgewahlten Fotos sind im Raster und im Filmstreifen durch eine schmale weiRe Umrandung und eine etwas hellere Zellenfarbe
gekennzeichnet. Das aktive Foto hat die hellste Zellenfarbe.

Wenn Sie mehrere Fotos ausgewahlt haben, kdnnen Sie auf eines dieser Fotos klicken, um es zum aktiven Foto zu machen, ohne die Auswahl
der anderen Fotos aufzuheben. Wenn Sie auf ein Foto aul3erhalb der Auswahl klicken, wird dieses Foto zum aktiven Foto, und die Auswahl aller
anderen Fotos wird aufgehoben.

Wenn mehr als ein Foto in der Rasteransicht ausgewahlt ist und Sie Anderungen vornehmen, z. B. Bewertungen, Beschriftungen oder Metadaten
hinzuftigen, werden diese Anderungen auf alle ausgewahlten Fotos angewendet.

Wenn mehr als ein Foto im Filmstreifen ausgewahit ist und die Ubersichts-, Lupen- oder Vergleichsansicht aktiviert ist, werden Anderungen wie
das Hinzufligen von Bewertungen, Beschriftungen oder Metadaten nur auf das aktive Foto angewandt.

Wenn mehrere Fotos ausgewahlt sind, weist die hellste Zellenfarbe auf das aktive Foto hin.

Hinweis: Sie konnen in der Rasteransicht und im Filmstreifen auch markierte Fotos auswahlen bzw. die Auswahl daftir aufheben. Siehe
Auswahlen von markierten Fotos.

1. (Optional) Wahlen Sie im Bibliothekmodul im Katalog-, Ordner- oder Sammlungen-Bedienfeld Elemente aus, um die
gewunschten Fotos anzuzeigen. Geben Sie auf Wunsch Kriterien im Bibliotheksfilter ein, um die Suche einzugrenzen.

Hinweis: Sie kdnnen auch mit den Stichwortliste- und Metadaten-Bedienfeldern Fotos auswéhlen. Klicken Sie auf den Pfeil
neben der richtigen Stichwortanzahl oder den richtigen Metadatenkriterien. Fotos, die dieses Tag oder Kriterium aufweisen,
werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt.

2. Fihren Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie ein Foto auswéahlen mochten, klicken Sie auf eine Fotominiatur.

* Wenn Sie nicht angrenzende Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen auswéhlen mochten, klicken Sie auf das
erste Foto und klicken Sie dann bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) auf weitere Fotos.

« Wenn Sie ein Foto und alle Fotos zwischen diesem und dem aktiven Foto auswahlen mdchten, klicken Sie bei gedrickter
Umschalttaste auf das gewiinschte Foto.

« Um alle Fotos auszuwahlen, klicken Sie auf ,Bearbeiten“ > ,Alle auswahlen" oder driicken Sie Strg + A (Windows) bzw.
Befehl + A (Mac OS).

« Um die Auswahl aller Fotos aufzuheben, klicken Sie auf ,Bearbeiten“ > ,Nichts auswahlen" oder driicken Sie Strg + D
(Windows) bzw. Befehl + D (Mac OS).

« Um die Auswahl aller Fotos mit Ausnahme des aktiven aufzuheben, wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Nur aktives Foto
auswahlen” oder driicken Sie Umschalt + Strg + D (Windows) bzw. Umschalt + Befehl + D (Mac OS).

« Klicken Sie auf ein anderes Fotominiaturbild, um das aktive Foto in einer Gruppe ausgewahlter Fotos zu andern.

« Klicken Sie auf den Rasterzellenrahmen des Fotos, um ein neues aktives Foto auszuwahlen und die Auswahl aller
anderen Fotos in einer Gruppe ausgewahlter Fotos aufzuheben.

« Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Auswahl des aktiven Fotos aufheben* oder driicken Sie <, um die Auswahl des aktiven Fotos
in einer Gruppe ausgewabhlter Fotos aufzuheben. Das néchste Foto in der Auswahl mehrerer Fotos wird zum aktiven Foto.

« Wenn Sie die Auswahl der ausgewahlten Fotos aufheben und stattdessen alle derzeit nicht ausgewahlten Fotos
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auswahlen mochten, wahlen Sie ,Bearbeiten” > , Auswahl umkehren®.
Wenn Sie mehrere Fotos auswahlen, ist das erste ausgewahlte Foto das Priméarfoto (aktives Foto), was durch den heller
markierten Rahmen angezeigt wird.

Sie kénnen die ausgewahlten Fotos in die Schnellsammlung einfligen, um sie mihelos fur die Anzeige als Diashow, die
Druckausgabe, die Prasentation als Webgalerie oder den Export vorzubereiten.

Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul Fum Seltenantang

Mit Lightroom kdnnen Sie groRe Vorschaubilder von einem oder mehreren Fotos fir verschiedene Aufgaben anzeigen, beispielsweise fur die
Auswabhl des besten Fotos in einer Serie. In der Vergleichsansicht kénnen Sie zwei Vorschaubilder nebeneinander oder in der Ubersichtsansicht
gekachelte Vorschaubilder von mehreren Fotos anzeigen.

In der Vergleichsansicht ist ein Foto ausgewahlt (aktiv) und das andere der Kandidat. Anhand der Steuerelemente in der Werkzeugleiste kdnnen
Sie die ausgewahlten und Kandidatenfotos vertauschen, beide Ansichten gleichzeitig vergréf3ern und verkleinern und angeben, wenn der
Vergleich abgeschlossen ist.

In der Ubersichtsansicht hat das ausgewéhlte (aktive) Foto einen weiRen Rand. Sie kénnen ein Foto zum aktiven Foto machen, indem Sie im

Bildanzeigebereich darauf klicken. Fir alle Fotos wird in der unteren rechten Ecke das Symbol ,Fotoauswahl aufheben* zum Entfernen der
Fotos aus der Ubersichtsansicht angezeigt. (Wenn Sie mit Mac OS arbeiten, bewegen Sie den Zeiger tiber das Foto, um das Symbol zu sehen.)

Beide Ansichten bieten lhnen Zugang zu Bewertungssternen, Farbbeschriftungen und Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierungen fir jedes Foto. In
beiden Ansichten kénnen Sie die Auswahl der Fotos aufheben, um sich auf die zurzeit gepriften Bilder zu beschranken. Siehe Markieren,
Beschriften und Bewerten von Fotos.

Wahrend des Vergleichs von Fotos kénnen Sie immer zwischen den Vergleichs- und Ubersichtsansichten wechseln. Sie konnen die Vergleichs-
und Ubersichtsansichten in einem zweiten Fenster auf einem zweiten Monitor anzeigen. Siehe Anzeigen der Bibliothek auf einem zweiten Monitor.

Vergleichen von Fotos in der Vergleichsansicht
1. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen zwei Fotos aus und fuhren Sie dann einen der folgenden Schritte durch:
« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,Vergleichsansicht* ﬁ
« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Vergleichen“.

Hinweis: Wenn Sie ein einzelnes Foto auswéahlen und dann zur Vergleichsansicht wechseln, verwendet Lightroom das
derzeit ausgewahlte Foto und entweder das zuvor ausgewahlte Foto oder ein benachbartes Foto in der Rasteransicht oder
dem Filmstreifen.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch, um die Fotovorschauen anzupassen:

« Zum gleichzeitigen VergroRern und Verkleinern stellen Sie sicher, dass in der Werkzeugleiste das Symbol

+Verknupfungsfokus” L angezeigt wird, und ziehen Sie den Schieberegler ,Zoom®“.

« Zum VergrofRern oder Verkleinern eines einzelnen Fotos markieren Sie das Foto, stellen Sie sicher, dass in der

Werkzeugleiste das Symbol ,Verkniipfung-aufheben-Fokus* angezeigt wird, und ziehen Sie den Schieberegler ,Zoom".

Hinweis: Durch Klicken auf das Symbol der Werkzeugleiste wechseln Sie zwischen ,Verknipfungsfokus* und
»Verknupfung-aufheben-Fokus*.

e Zum Synchronisieren der Skalierung der ausgewahlten und Kandidatenfotos klicken Sie in der Werkzeugleiste auf
~Synchronisieren®.

3. Legen Sie die Bewertungssterne, Farbbeschriftungen und Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierungen fur die Fotos fest.
4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um unterschiedliche ausgewahlte und Kandidatenfotos festzulegen:

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,Vertauschen®, um die ausgewahlten Fotos mit den Kandidatenfotos zu vertauschen.

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,Nachstes Foto auswéahlen® (oder driicken Sie die Nach-rechts-Taste),
um die nachfolgenden Fotos mit der ersten Auswahl zu vergleichen. Wéhlen Sie die Option ,Vorheriges Foto auswahlen®,
um die vorherigen Fotos mit der ersten Auswahl zu vergleichen. Dricken Sie die Nach-oben-Taste, um das ausgewahlte
Foto durch die aktuelle Auswahl und die Kandidatenauswahl durch das néchste Bild zu ersetzen.

« Klicken Sie in der unteren rechten Ecke unter dem Foto auf das Symbol ,Fotoauswahl aufheben* .
« Markieren Sie das Kandidatenfoto und klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,,Auswahl vornehmen®.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 bei Bedarf.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache einer anderen Ansicht, um die Vergleichsansicht zu beenden.

Vergleichen von Fotos in der Ubersichtsansicht

207



1. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen zwei oder mehr Fotos aus und fiihren Sie dann einen der folgenden
Schritte durch:

-- B
« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol ,Ubersichtsansicht” .
« Wabhlen Sie ,Ansicht* > Erfassen“.

Hinweis: Sie kénnen jederzeit weitere Fotos zu lhrem Vergleich hinzufligen, indem Sie diese im Filmstreifen auswahlen.
Denken Sie daran, dass die Vorschaubilder in der Ubersichtsansicht mit zunehmender Anzahl der ausgewahlten Fotos kleiner
werden. Siehe Auswahlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen

2. Fuhren Sie in der Ubersichtsansicht einen der folgenden Schritte aus:

* Um das aktive Foto zu kennzeichnen, klicken Sie im Arbeitsbereich oder im Filmstreifen auf ein Foto oder klicken Sie in
der Werkzeugleiste auf ,Vorheriges Foto auswahlen* oder ,Nachstes Foto auswéahlen.

Hinweis: Damit die Symbole angezeigt werden, muss im Popup-Menii der Werkzeugleiste der Ubersichtsansicht die Option
.Navigieren“ gewahlt werden.

« Klicken Sie zum L&schen von Fotos auf das Symbol ,Fotoauswahl aufheben* in der rechten unteren Ecke des Fotos.

« Zum Drehen, Beschriften oder Markieren von Fotos klicken Sie auf die Bewertungssterne, Farbbeschriftungen oder
Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierungen unter den Fotos.

Adobe empfiehlt auch

¢ Siehe Markieren, Beschriften und Bewerten von Fotos.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Festlegen der Bibliotheksansichtsoptionen

Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fir die Rasteransicht
Andern der Rasteransichtsoptionen

Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fir die Lupenansicht
Andern der Lupenansicht-Informationen

Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fir die Rasteransicht Nach oben

Mit den Bibliotheksansicht-Optionen legen Sie fest, wie Fotos in der Rasteransicht dargestellt werden. Sie kénnen unterschiedliche Kombinationen
von Elementen einstellen und beispielsweise nur Miniaturen anzeigen oder mit den Miniaturen auch Fotoinformationen, Filter und
Drehschaltflachen einblenden.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul ,Ansicht* > ,Ansicht-Optionen*.

2. Aktivieren Sie im Dialogfeld ,Bibliotheksansicht-Optionen* auf der Registerkarte ,Rasteransicht” die Option ,Rasteroptionen
anzeigen®, damit in den Fotominiaturzellen Informationen und Symbole angezeigt werden. (,Rasteroptionen anzeigen* ist
standardmaRig aktiviert.)

Wenn Sie die Option deaktivieren, werden Fotominiaturen in der Rasteransicht ohne zusétzliche Informationen angezeigt.

3. Wahlen Sie im Bereich ,Optionen“ des Dialogfelds eine der folgenden Optionen aus:
Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus dariber fahrt Bewirkt, dass klickbare Elemente wie Drehschaltflachen und
Markierungen nur angezeigt werden, wenn Sie den Mauszeiger Uber die Zelle bewegen. Wenn Sie diese Option deaktivieren,
werden klickbare Elemente immer angezeigt.

Farbige Rasterzellen mit Farbbeschriftungen Zeigt die Beschriftungsfarben im Hintergrund jeder Zelle an.

QuickiInfos zu Bildinformationen anzeigen Zeigt eine Beschreibung eines Elements an, z. B. zu einem Foto, einem
Kennzeichen oder einer Markierung, wenn Sie den Mauszeiger tUber das Element ziehen.

4. Aktivieren Sie im Abschnitt ,Zellsymbole* des Dialogfelds eine der folgenden Optionen fiir die Anzeige in den Zellen:
Markierungen Macht links oben in der Miniaturzelle die Markierung als ausgewahlt bzw. abgelehnt verfigbar.

Schnellsammlungsmarker Blendet rechts oben in der Fotominiatur den Schnellsammlungsmarker ein.

Miniaturkennzeichen Blendet Miniaturkennzeichen ein, die angeben, welche Fotos tUber Stichworter verfiigen oder auf
welche Fotos Freistellungen bzw. Bildkorrekturen angewendet wurden.

Nicht gespeicherte Metadaten Wenn Sie einem Foto Metadaten oder Stichwdérter in Lightroom hinzugefiigt haben, ohne die
Metadaten in einer Datei zu speichern, wird in der rechten oberen Ecke des Zellenbereichs das Symbol ,Metadatendatei muss
aktualisiert werden* =4 angezeigt. Siehe Anzeigen von nicht gespeicherten Metadaten.

5. Aktivieren Sie im Bereich ,Optionen — Kompakte Zellen eine oder mehrere der folgenden Optionen fur die Anzeige in
kompakten Zellen:
Indexnummer Zeigt die Folgenummer des Fotos in der Rasteransicht an.

Drehung Macht Drehschaltflachen verfiigbar.
Beschriftung oben Zeigt am oberen Rand die von lhnen im Menl gewahlte Beschriftung an.
Beschriftung unten Zeigt am unteren Rand die von Ihnen im Menl gewahlte Beschriftung an.

6. Aktivieren Sie im Bereich ,Optionen — Erweiterte Zellen* eine oder mehrere der folgenden Optionen fiir die Anzeige in
erweiterten Zellen:
Kopfzeile mit Beschriftungen anzeigen Zeigt den Kopfbereich der Miniaturzelle an. Im Kopfbereich kénnen bis zu vier
Beschriftungen angezeigt werden, die Sie aus den Menus auswahlen.

Bewertungsfulizeile anzeigen Zeigt die von Ihnen ausgewahlten Ful3zeilenelemente an.
Standardwerte verwenden Setzt die Rasteransichtsoptionen wieder auf die Originaleinstellungen zurtick.

7. Wahlen Sie im Menu ,Rasteroptionen anzeigen“ eine der folgenden Optionen, um die GréRe der Miniaturzellen in der
Rasteransicht festzulegen:
Erweiterte Zellen Zeigt alle in der Rasteransicht verfligbaren Fotoinformationen an, einschlie3lich einer Kopfzeile mit bis zu
vier Metadatenbeschriftungen.
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Kompakte Zellen Zeigt kleinere Zellen mit weniger Fotoinformationen an, so dass in der Rasteransicht mehr Miniaturen
aufgefuihrt werden.

Nach oben

Andern der Rasteransichtsoptionen

Durch die entsprechende Auswahl im Menu ,Rasteransichtsziel“ kdnnen Sie die Rasteransichtsoptionen problemlos andern. Grundlage sind die in
den Bibliotheksansicht-Optionen festgelegten standardméaRigen oder benutzerdefinierten Einstellungen fur die Anzeige.

% Wahlen Sie in der Rasteransicht ,Ansicht > ,Rasteransichtsziel* und aktivieren Sie eine oder mehrere der folgenden Optionen:
Extras anzeigen Blendet die in den Bibliotheksansicht-Optionen festgelegten Zusatzinformationen in Zellen ein bzw. aus.

Kennzeichen anzeigen Blendet Kennzeichen fiir Stichwort-Tags, Freistellungen und Bildkorrekturen ein bzw. aus.

Kompakte Zellen Zeigt in der Rasteransicht kompakte Zellen an.

Erweiterte Zellen Zeigt in der Rasteransicht erweiterte Zellen an.

Ansichtsstile durchlaufen Wechselt zwischen den verschiedenen Ansichten, die im Meni ,Rasteransichtsziel“ gewahlt werden kdnnen.

Nach oben

Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fir die Lupenansicht

Mit den Bibliotheksansicht-Optionen legen Sie fest, welche Informationen zu lhren Fotos in der Lupenansicht angezeigt werden. Sie kdnnen zwei
unterschiedliche Informationsséatze festlegen.
1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul ,Ansicht* > ,Ansicht-Optionen*.
2. Aktivieren Sie im Dialogfeld ,Bibliotheksansicht-Optionen* auf der Registerkarte ,Lupenansicht* die Option ,Informationen
anzeigen“, um Informationen zu lhren Fotos anzuzeigen. (,Informationen anzeigen* ist standardmafig aktiviert.)
Wenn Sie die Option deaktivieren, werden Fotos in der Lupenansicht ohne Informationsiiberlagerung angezeigt.

3. Wahlen Sie mit Hilfe der Menis in den Bereichen ,Lupeninformationen 1 und ,Lupeninformationen 2“ des Dialogfeldes aus,
was in den zwei Informationsiiberlagerungen in der Lupenansicht angezeigt wird. Sie kénnen fiir jede Uberlagerung bis zu drei
Elemente auswahlen, darunter der Dateiname, verschiedene Metadaten und ,,Ohne* (keine Daten).

4. Aktivieren Sie ,Bei Anderungen am Foto kurz anzeigen“, um die Informationsiiberlagerung nur kurz anzuzeigen, wenn in der
Lupenansicht Fotos geandert werden.

5. Aktivieren Sie im Bereich ,Allgemein“ des Dialogfeldes die Option ,Beim Laden oder Rendern von Fotos Meldung anzeigen®,
um in der Lupenansicht wahrend eines Vorgangs Uberlagerungen anzuzeigen.

6. Wahlen Sie im Meni ,Informationen anzeigen“ entweder ,Informationen 1“ oder ,Informationen 2, um die aktuell aktive
Informationsiuiberlagerung in der Lupenansicht zu bestimmen.

- . . Nach oben
Andern der Lupenansicht-Informationen

#* Wahlen Sie im Bibliothekmodul ,Ansicht* > ,Lupeninformationen* und anschlieRend eine der folgenden Optionen:
Informationen anzeigen Zeigt die Informationsiiberlagerung an, die in den Bibliotheksansicht-Optionen festgelegt wurde.
Informationen 1 Zeigt die Uberlagerung mit Informationssatz 1 an.

Informationen 2 Zeigt die Uberlagerung mit Informationssatz 2 an.

Informationsansichten durchlaufen Wechselt zwischen den beiden Informationstiberlagerungsséatzen.

Verwandte Hilfethemen

(@) ov-ric-57 |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Verwalten von Katalogen und Dateien

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Grundlagen zum Lightroom-Katalog

Behandelte Themen

Was ist in einem Katalog?

Der Lightroom-Katalog im Vergleich mit einem Dateibrowser
Die Vorteile des katalogbasierten Arbeitsablaufs

Bewahrte Methoden fir die Arbeit mit Lightroom-Katalogen

Nach oben

Was ist in einem Katalog?

Ein Katalog ist eine Datenbank, in der ein Datensatz fir jedes lhrer Fotos gespeichert wird. Dieser Datensatz enthalt drei Schliisselinformationen
zu jedem Foto:

Wenn Sie Fotos in Lightroom importieren, erstellen Sie eine Verknupfung zwischen dem Foto selbst und dem Datensatz des Fotos im Katalog.
AnschlieRend werden alle Anderungen, die Sie an dem Foto vornehmen — wie das Hinzufiigen von Suchbegriffen oder Entfernen von roten Augen
—, als zusatzliche Metadaten im Datensatz des Fotos im Katalog gespeichert.

Wenn Sie bereit sind, das Foto auf3erhalb von Lightroom freizugeben — es beispielsweise auf Facebook hochzuladen, auszudrucken oder eine
Diashow zu erstellen —, wendet Lightroom die Anderungen an den Metadaten, die wie Einstellungen bei der Fotoentwicklung funktionieren, auf
eine Kopie des Fotos an, sodass sie fir alle sichtbar sind.

Lightroom &ndert niemals die Originalfotos, die von Ihrer Kamera aufgenommen wurden. Somit ist das Bearbeiten in Lightroom zerstérungsfrei. Sie
kénnen immer auf das urspriingliche, unbearbeitete Foto zugreifen.

1. Ein Verweis auf den Speicherort des Fotos auf lhrem System
2. Anweisungen zum Bearbeiten des Fotos

3. Metadaten, beispielsweise Bewertungen und Stichworter, die Sie auf Fotos anwenden, um sie leichter zu finden und zu
organisieren

Nach oben

Der Lightroom-Katalog im Vergleich mit einem Dateibrowser

Lightroom funktioniert anders als ein Dateibrowser wie Adobe Bridge. Dateibrowser benétigen direkten physischen Zugriff auf die Dateien, die
angezeigt werden sollen. Damit Adobe Bridge Dateien anzeigen kann, missen sie sich tatsachlich auf Ihrer Festplatte befinden oder der Computer
muss mit einem Speichermedium verbunden sein, auf dem sich die Dateien befinden. Da Lightroom einen Katalog zum Protokollieren der Fotos
verwendet, kdnnen Sie Vorschauen von Fotos in Lightroom unabh&ngig davon anzeigen, ob sie sich tatsachlich auf demselben Computer befinden
wie die Software.

Nach oben

Die Vorteile des katalogbasierten Arbeitsablaufs

Der Arbeitsablauf mit dem Lightroom-Katalog bietet zwei spezifische Vorteile fur Fotografen:

Lightroom bietet Flexibilitat beim Verwalten, Organisieren und Bearbeiten von Fotos, da diese sich an verschiedenen Speicherorten befinden
kénnen — auf demselben Computer wie die Lightroom-Anwendung, auf einer externen Festplatte oder auch auf einem Netzlaufwerk. Da der
Katalog eine Vorschau jedes Fotos speichert, kénnen Sie lhre Fotos in Lightroom bearbeiten und lhre Anderungen anzeigen, wéhrend Sie
arbeiten. Dabei nimmt Lightroom keine Anderungen an den Originaldateien vor.

1. Ihre Fotos kdnnen uberall gespeichert werden

2. lhre Anderungen sind zerstérungsfrei
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Nach oben

Bewahrte Methoden fir die Arbeit mit Lightroom-Katalogen

Es ist sinnvoll, einige Vorlberlegungen zu treffen, bevor Sie mit der Arbeit in Lightroom beginnen. Sie kdnnen Kataloge und Fotos verschieben,
Fotos in mehrere Kataloge stellen sowie Kataloge kombinieren und zusammenfiihren. Dies kann jedoch zu Verwirrung fuhren. Zudem kdénnen

Verknipfungen zwischen lhrem Katalog und Ihren Fotos auch unterbrochen werden. Fihren Sie folgende Schritte aus, um die Einrichtung des
Katalogs zu planen, sodass Sie Kataloge und Fotos mdglichst wenig zwischen Computern und Laufwerken verschieben mussen.

Zwei letzte Empfehlungen:

« Versuchen Sie, nur mit einem Lightroom-Katalog zu arbeiten — obwohl Sie mehrere haben kdnnen. Es gibt keine Obergrenze
fur die Anzahl der Fotos, die Sie in einem Katalog speichern kénnen, und Lightroom bietet unzahlige Moglichkeiten, Fotos in
einem Katalog zu sortieren, filtern und anderweitig zu organisieren und zu durchsuchen. Beispielsweise kdnnen Sie Ordner,
Sammlungen, Stichworter, Beschriftungen und Bewertungen verwenden. Mit ein wenig Uberlegung und Ubung kénnen Sie
sicherlich all Ihre Fotos erfolgreich in einem Katalog organisieren und verwalten.

« Wenn Sie begonnen haben, in Lightroom zu arbeiten, und Fotos verschieben oder umbenennen mussen — beispielsweise,
wenn der Speicherplatz auf der Festplatte zur Neige geht und Sie zu einem externen Laufwerk wechseln missen — sollten Sie
diese Aufgaben aus Lightroom ausfiihren. Verschieben Sie die Fotos nicht Uber den Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac

OS). Tun Sie dies, wird Ihnen wahrscheinlich die geflrchtete Fehlermeldung ,Fotos fehlen* angezeigt und Sie miissen alles
neu verknupfen.

1. Entscheiden Sie im Voraus, wo der Lightroom-Katalog gespeichert werden soll. Sie kdnnen ihn nicht im Netzwerk speichern.
Sie speichern ihn wahrscheinlich auf der Festplatte Ihres Computers oder einer externen Festplatte. Wenn Sie entschieden
haben, wo der Katalog gespeichert werden soll, denken Sie Uber den spezifischen Ordner oder Pfad nach, unter dem der
Katalog zu finden sein wird.

2. Bestimmen Sie, wo lhre Fotos aufbewahrt werden sollen. Wie viel Speicherplatz ist auf der Festplatte verfligbar? Ist das
ausreichend? Wenn Sie auf mehreren Computern arbeiten, empfiehlt es sich, den Katalog und Ihre Fotos auf einer externen
Festplatte zu speichern, die Sie mit dem jeweiligen Rechner verbinden kénnen. Kopieren oder verschieben Sie die Fotos an
diesen Speicherort, bevor Sie sie in Lightroom importieren.

3. Starten Sie nun Lightroom und importieren Sie Fotos in den Katalog, indem Sie sie an der Originalposition hinzufuigen.

Adobe empfiehlt auch
o Erstellen und Verwenden von Katalogen
e FAQ zum Lightroom-Katalog
« Verwalten von Fotos

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Erstellen und Verwalten von Katalogen

Erstellen und Verwalten von Katalogen

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

Erstellen eines Katalogs

fongn e ines K_atalggg

Kopieren oder Verschieben eines Katalogs

L]
[ ]
o Exportieren von Katalogen
o Loschen eines Katalogs

]

Andern des Standardkatalogs

Benutzerdefiniertes Anpassen der Katalogeinstellungen
imieren Katal

Gilt fir: Adobe Photoshop Lightroom

Erstellen eines Katalogs

Wenn Sie einen Katalog erstellen, erstellen Sie auBerdem einen Ordner fir diesen Katalog. Der Name des Ordners ist identisch mit dem Namen
des Katalogs, allerdings ohne den Katalogzusatz. Wenn Sie beispielsweise den Ordner ,Hochzeitsfotos” benennen, heif3t die Katalogdatei
»Hochzeitsfotos.Ircat“. Wenn Sie Fotos zum Katalog hinzufligen, erstellt Lightroom eine Vorschau-Cache-Datei (z. B. ,Hochzeitfotos
Previews.Irdata”) und speichert diese in dem Ordner, in dem sich auch der Katalog befindet.

1. Wéhlen Sie ,Datei* > ,Neuer Katalog“.

2. Legen Sie den Namen und den Speicherort des neuen Katalogordners fest und klicken Sie dann auf ,Speichern“ (Windows) bzw. ,Erstellen®
(Mac 0S).

Lightroom setzt das Bibliothekmodul zurtick und zeigt es leer an. Nun kénnen Sie Fotos importieren.
Offnen eines Katalogs

Wenn Sie einen anderen Katalog 6ffnen, schlie3t Lightroom den aktuellen Katalog und startet neu.
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Katalog 6ffnen*.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Katalog 6ffnen“ die Katalogdatei aus und klicken Sie dann auf ,Offnen*.

Sie kdnnen einen anderen Katalog auch Uber die Option ,Datei* > ,Zuletzt verwendete Dateien 6ffnen“ auswahlen.

3. Klicken Sie auf ,,Neu starten“, um den aktuellen Katalog zu schlieen und Lightroom neu zu starten.

Sie kdnnen auch im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ unter , Allgemein“ angeben, welcher Katalog beim Starten von Lightroom ged&ffnet werden soll.
Siehe Andern tandardkatalogs.
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Aktualisieren eines Katalogs aus einer fruheren Version von Lightroom

Sie kénnen einen Katalog aus einer friiheren Version von Lightroom, einschlieBlich einer Betaversion, in einer neueren Version von Lightroom
offnen oder importieren. In diesem Fall fiihrt Lightroom die erforderliche Aktualisierung aus. Der neue, aktualisierte Katalog enthalt alle mit dem
ursprunglichen Katalog und den Fotos verknipften Metadaten.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

o Starten Sie Lightroom zum ersten Mal.

o Wenn Sie Lightroom bereits getffnet hatten, wéhlen Sie ,Datei* > ,Katalog 6ffnen“.

2. Navigieren Sie zur vorhandenen .Ircat-Katalogdatei und klicken Sie auf ,Offnen*.
Hinweis:

Wenn Sie nicht wissen, wo der alte Katalog gespeichert ist, suchen Sie im Explorer (Windows) oder Finder (Mac OS) nach ,Ircat”.

3. Klicken Sie auf ,,Neu starten“, um den aktuellen Katalog zu schlieRen und Lightroom neu zu starten.
Open Cataleg >

Relaunch Lightroom with this Catalog?

In order to use this catalog, Lightroom must dose the current catalog and restart.
Do you want to relaunch Lightroom with
C:\Users\mike \Desktop\LightroomLightroom 5 Catalog.lrcat?

[ bon't show again Cancel

4. (Optional) Andern Sie im Dialogfeld fiir das Upgrade des Lightroom-Katalogs den Speicherort fiir den aktualisierten Katalog.

5. Klicken Sie auf ,Aktualisieren”.
Lightroom Catalog Upgrade *

We need to upgrade your catalog for use with Lightroom 6.
Select Upgrade below to begin.

Lightroom will create a new catalog file in the destination indicated below. The previews will also be moved to this
location and converted for use in Lightroom 6.

Upgrade Destination:  C;\Users\mike\Desktop\Lightroom\Lightroom Catalog-2.Ircat

Exit Upgrade Choose a Different Catalog

Wichtig: Wenn Sie einen Katalog aktualisieren, wird der alte Katalog nicht von Lightroom gedndert, sondern Lightroom erstellt eine Kopie des
alten Katalogs und benennt dessen Vorschaudatei um. Neben dem neuen, aktualisierten Katalog haben Sie also auf’erdem:

o Datei catalog.Ircat des alten Katalogs
o Datei catalog-2.Ircat des alten Katalogs
o Datei catalog Previews 2.lrdata des alten Katalogs

Sie kdnnen diese Dateien behalten oder l6schen.

Kopieren oder Verschieben eines Katalogs

Hinweis:
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Bevor Sie einen Katalog und die Vorschaudateien kopieren oder verschieben, missen Sie sie sichern.

1. Gehen Sie zum Ordner, der den Katalog und die Vorschaudateien enthélt. Wahlen Sie in Lightroom ,Bearbeiten“ > ,Katalogeinstellungen*
(Windows) bzw. ,Lightroom* > , Katalogeinstellungen“ (Mac OS).

2. Klicken Sie im Bedienfeld , Allgemein®“ unter ,Informationen“ auf ,Anzeigen“, um den Katalog im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS) zu
offnen.

3. Lightroom beenden.

4. Kopieren oder verschieben Sie im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS) die Dateien catalog.Ircat, Previews.Irdata und (falls vorhanden)
Smart-Previews.Irdata an einen neuen Speicherort.

5. Doppelklicken Sie am neuen Speicherort auf die .Ircat-Datei, um sie in Lightroom zu 6ffnen.

6. (Optional) Wenn Lightroom im kopierten oder verschobenen Katalog keine Ordner oder Fotos findet, wird neben dem Ordnernamen im
Bedienfeld ,,Ordner” ein Fragezeichen und neben den Fotominiaturbildern in der Rasteransicht ein Ausrufezeichen angezeigt. Um die
Ordnerverkniipfungen wiederherzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf
einen Ordner mit einem Fragezeichen und wéhlen Sie ,Fehlenden Ordner suchen®“. Informationen zum erneuten Verkniipfen von einzelnen
Fotos finden Sie unter Suchen von fehlenden Fotos.

Exportieren von Katalogen

Sie kdnnen einen Katalog erstellen, der eine Untergruppe eines groBeren Katalogs enthalt, indem Sie die Fotos auswéahlen und sie als neuen
Katalog exportieren. Dies ist besonders dann nitzlich, wenn Sie beispielsweise Fotos in einen Katalog auf einem Laptop importieren und dann die
Fotos zu einem Masterkatalog auf einem Desktop-Computer hinzufiigen méchten.

1. Wabhlen Sie die Fotos aus, die Sie dem neuen Katalog hinzufligen méchten.

2. Wabhlen Sie ,Datei* > ,Als Katalog exportieren®.

3. Geben Sie den Namen und den Speicherort des Katalogs an.

4. Geben Sie an, ob Sie die Negativdateien und Vorschauen exportieren mochten, und klicken Sie dann auf ,Speichern* (Windows) bzw.

.Katalog exportieren* (Mac OS).

Mit ,Negativdateien“ werden Originaldateien bezeichnet, die in Lightroom importiert wurden.
Der neue Katalog enthélt Links zu den ausgewahlten Fotos und die entsprechenden Informationen. Um den neuen Katalog anzuzeigen,

miussen Sie ihn 6ffnen.

5. (Optional) Importieren Sie den neuen Katalog in einen anderen, um die Kataloge zusammenzufuihren. Siehe Importieren von Fotos aus
einem anderen Lightroom-Katalog.

Loschen eines Katalogs

Wenn Sie einen Katalog l6schen, l16schen Sie alle in Lightroom vorgenommenen Anderungen, die nicht in den Fotodateien gespeichert wurden. Die
Vorschaubilder werden geltscht, nicht jedoch die verknipften Originalfotos.

¢ Suchen Sie im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS) den Ordner, der den Katalog enthélt, und ziehen Sie ihn in den Papierkorb.
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Wichtig: Stellen Sie sicher, dass der Ordner, den Sie l6schen, nur die Katalogdateien enthélt, die Sie Iéschen mdchten, und keine weiteren
Dateien.

Um die Leistung zu verbessern, erstellt Lightroom einen Vorschauordner neben der .Ircat-Datei im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS).
Sie kdnnen diesen Ordner problemlos I6schen, solange sein Name dem .Ircat-Dateinamen entspricht. Wenn Sie einen Vorschauordner
lI6schen, der noch von einem Katalog benétigt wird, erstellt Lightroom ihn neu, wenn Sie in diesem Katalog arbeiten. Allerdings wird er
langsamer ausgefiihrt, solange die Vorschau noch erstellt wird.

Andern des Standardkatalogs

Standardméfig wird in Lightroom beim Programmstart der zuletzt verwendete Katalog gedffnet. Bei Bedarf kdnnen Sie immer einen anderen
Katalog 6ffnen oder eine Aufforderung zum Auswahlen eines Katalogs anzeigen lassen.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Lightroom" > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Wabhlen Sie in den allgemeinen Voreinstellungen im Meni ,,Nach Programmstart folgenden Katalog verwenden“ eine der folgenden Optionen:

Zuletzt gedffneten Katalog laden

Offnet den Katalog, mit dem Sie zuletzt gearbeitet haben.

Beim Starten von Lightroom fragen

Offnet beim Programmstart das Dialogfeld ,Katalog auswahlen®, sodass Sie eine Auswahl treffen kénnen.

Ein Katalog im Standardspeicherort

Lightroom fuhrt alle Kataloge in \Pictures\Lightroom (Windows) bzw. /Pictures/Lightroom (Mac OS) auf, wo Sie eine Auswahl treffen kdnnen.

Andere

Ermdglicht Ihnen, zu einer bestimmten Katalogdatei (.Ircat) zu navigieren und diese als Standardkatalog zu definieren, die beim
Programmestart gedffnet wird.

Benutzerdefiniertes Anpassen der Katalogeinstellungen

Sie kénnen das gewiinschte Verhalten von Lightroom-Katalogen im Dialogfeld ,Katalogeinstellungen* festlegen.
1. Waéhlen Sie ,Bearbeiten” > ,Katalogeinstellungen“ (Windows) bzw. ,Lightroom* > ,Katalogeinstellungen“ (Mac OS).
2. Stellen Sie auf der Registerkarte ,Allgemein* eine der folgenden Optionen ein:

Informationen

Enthalt Informationen wie Speicherort, Dateiname und Erstellungsdatum des Katalogs. Klicken Sie auf ,Anzeigen“, um die Katalogdatei im
Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS) anzuzeigen.
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Sichern

Sie kdnnen festlegen, wie haufig der aktuelle Katalog gesichert wird. Weitere Informationen finden Sie unter Sichern eines Katalogs.

. Stellen Sie auf der Registerkarte ,Dateihandhabung” eine der folgenden Optionen ein:

Vorschau-Cache

Legt fest, wie Lightroom die drei Bildvorschautypen rendert. Alle Vorschauen werden in der Vorschau-Cache-Datei in dem Ordner
gespeichert, in dem sich auch der Katalog befindet.

StandardvorschaugroRRe
Gibt die maximale Lange (in Pixeln) der langen Seite von gerenderten Vorschauen in voller GroRRe an. Wéhlen Sie eine GroRe aus, die groer
oder gleich der Bildschirmauflosung ist. Wenn die Bildschirmaufldsung beispielsweise 1920 x 1200 Pixel betragt, wahlen Sie

»StandardvorschaugréRe” > ,,2048 Pixel“ aus. Wenn die Bildschirmauflésung 2048 Pixel Gberschreitet, wird stattdessen eine 1:1-Vorschau
generiert.

Vorschauqualitat

Legt das Erscheinungsbild der Miniaturvorschaubilder fest. ,Niedrig“, ,Mittel* und ,Hoch“ ahneln der Qualitatsskala fiir JPEG-Dateien.

1:1-Vorschauen automatisch verwerfen
Mit dieser Einstellung wird anhand des letzten Zugriffs auf das Vorschaubild festgelegt, wann 1:1-Vorschaubilder verworfen werden. 1:1-

Vorschauen haben die gleichen Pixelabmessungen wie die Originalfotos und weisen eine Scharfung und Rauschreduzierung auf. Sie werden
bei Bedarf gerendert und kénnen die Katalogvorschaudatei vergroRern, daher ist es gut, diese regelmafig zu verwerfen.

Smart-Vorschauen

Gibt an, wie viel Festplattenspeicher von Smart-Vorschauen verwendet wird. Weitere Informationen zur Verwendung von Smart-Vorschauen
finden Sie unter Smart-Vorschauen.

Importfolgenummern
Legt die Startfolgenummer fir die Fotos beim Import in den Katalog fest. ,Importnummer” ist die erste Zahl in einer Reihe, die anzeigt, wie

viele Importvorgange ausgefihrt werden. ,Importierte Fotos" ist die erste Zahl in einer Reihe, die anzeigt, wie viele Fotos in den Katalog
importiert wurden. Siehe Der Dateinamenvorlagen-Editor und der Textvorlagen-Editor.

. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Metadaten“ eine der folgenden Optionen:

Vorschlage von zuletzt eingegebenen Werten anbieten
Wenn Sie Metadaten eingeben, die einem zuvor eingegebenen Eintrag &hneln, werden bei der Eingabe ein oder mehrere Vorschlage

angezeigt. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie keine Vorschlage angezeigt bekommen mochten. Klicken Sie auf ,,Alle Vorschlage
lI6schen®, um die vorherigen Eintrdge zu Idschen.

Entwicklungseinstellungen in Metadaten innerhalb von JPEG-, TIFF-, PNG- und PSD-Dateien einschlief3en

Deaktivieren Sie diese Option, wenn Lightroom die Einstellungen des Entwicklungsmoduls nicht in die XMP-Metadaten von JPEG-, TIFF- PNG-
und PSD-Dateien einschlief3en soll.

Anderungen automatisch in XMP speichern
Aktivieren Sie diese Option, um die Anderungen an den Metadaten direkt in den XMP-Filialdateien zu speichern, damit die Anderungen auch

in anderen Anwendungen zu sehen sind. Deaktivieren Sie die Option, um die Metadateneinstellungen nur im Katalog zu speichern.
Informationen zum manuellen Speichern von XMP-Anderungen finden Sie unter Metadaten und XMP.
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Umgekehrtes Geocoding von GPS-Koordinaten aktivieren, um Adressvorschlage zu erhalten

Ermdglicht Lightroom, die GPS-Koordinaten lhres Fotos (falls vorhanden) an Google zu senden, damit Lightroom die Stadt, das Bundesland
und das Land des Fotos festlegen und diese Informationen zu den IPTC-Positionsmetadaten hinzufiigen kann.

Vorschlage des umgekehrten Geocodings exportieren, wenn Adressfelder leer sind

Wenn diese Option aktiviert ist, schlieft Lightroom von Google vorgeschlagene IPTC-Positionsmetadaten in Fotos ein, wenn diese exportiert
werden.

Datums- oder Zeitdnderungen in proprietdre Raw-Dateien schreiben

Mit dieser Option wird gesteuert, ob Lightroom ein neues Datum und die Uhrzeit in proprietdre Raw-Dateien schreibt, wenn Sie mithilfe des
Befehls ,Metadaten” > ,Aufnahmezeit bearbeiten” die Metadaten zur Aufnahmezeit eines Fotos &ndern. StandardmaRig ist diese Option
deaktiviert.

Optimieren des Katalogs

Nachdem Sie eine Reihe von Dateien importiert, bearbeitet und ggf. entfernt haben, wird Lightroom unter Umsténden langsamer ausgefihrt.
Wenn dies der Fall ist, optimieren Sie den Katalog, um die Leistung zu verbessern.

* Wahlen Sie ,Datei* > ,Katalog optimieren®.
Mehr

Vi lehrgang: Exportieren von Katal n

Sichern eines Katalogs
FAQ zu Lightroom-Katalogen
Grundlagen zum Li_gerQQm-KazaIQg

Suchen von fehlenden Fotos

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Wiederherstellen eines Sicherungskatalogs

Nach oben

Planen lhrer Sicherungsstrategie

Wenn Sie die Software beenden, kénnen Sie ber Lightroom regelméaRige Katalogsicherungen festlegen. Von
Lightroom ausgefiihrte Sicherungen beinhalten nur die Katalogdatei. Sie missen lhre bearbeiteten Fotos und
alle Exporte aus Lightroom unabhangig speichern.

Haufige und regelméRige Sicherungen von Katalogen sollten nur ein Teil einer umfassenden
Sicherungsstrategie sein. Beim Erstellen einer Sicherungsstrategie sind folgende Aspekte zu beachten:

« Je haufiger Sie lhren Katalog und Ihre Fotos sichern, desto weniger Daten gehen
verloren, falls es zu einem Absturz oder zu Dateibeschadigungen kommt.

« Nach Mdglichkeit sollten Sie Sicherungskopien von Fotos und Katalogen auf einer
separaten Festplatte getrennt von lhren Arbeitsdateien speichern.

« Eine spezielle Sicherungssoftware zum Automatisieren des Vorgangs und zum
Synchronisieren von Anderungen zwischen lhren Arbeits- und Sicherungsdateien kann
ebenfalls sinnvoll sein.

» Falls Sie besorgt sind, dass Sicherungsdateien versehentlich geléscht werden, sollen Sie
redundante Sicherungen auf zusétzlichen Datentrdgern oder auf schreibgeschiitzten
Medien (z. B. DVDs) anlegen.

» Fur mehr Sicherheit empfiehlt es sich, den Sicherungsdatentréger getrennt von dem
Arbeitsdatentrager aufzubewahren, am besten an einem anderen Ort oder in einem
feuersicheren Safe.

« Erwagen Sie, beim Import Kopien der Fotos zu erstellen. Beachten Sie, dass Sie dadurch

nur eine Kopie des Originalfotos, aber nicht des bearbeiteten Fotos erhalten. Siehe
Sichern von Fotos wahrend des Imports.

Standardmafig speichert Lightroom gesicherte Kataloge in den folgenden Verzeichnissen:

« Windows: \Benutzer\[Benutzername]\Bilder\Lightroom\[Katalogname]\Sicherungen\
» Mac OS: /Benutzer/[Benutzername]/Bilder/Lightroom/[Katalogname]/Sicherungen/

Lightroom erstellt im Sicherungsordner einen Ordner mit dem Datum und der Uhrzeit der Sicherung: TT-MM-
JJJJ STMN. (Die Uhrzeit wird im 24-Stunden-Format angegeben, ohne Doppelpunkt zwischen der Stunde
und den Minuten.) Der gesicherte Katalog wird in dem Ordner mit dem Zeitstempel unter demselben Namen
wie der Arbeitskatalog gespeichert.

Lightroom schreibt bei jeder Sicherung einen neuen Katalog. Um Speicherplatz auf Ihrer Festplatte
freizugeben, l6schen oder komprimieren Sie die alten Sicherungsdateien. Stellen Sie auRerdem sicher, dass
Sie Schreibrechte fur den Speicherort haben, an dem die Sicherung gespeichert werden soll.

Hinweis: Es wird nicht empfohlen, Datensicherungen oder Wiederherstellungen mit Mac OS X Time
Machine™ auszufiihren, wahrend Lightroom verwendet wird.
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Auf Mac zippt Lightroom CC/Lightroom 6.1 keine Kataloge, die groRer als 4 GB sind. Dies liegt daran,
dass unter Mac OS das Standardprogramm zum Entzippen nicht in der Lage ist, Archive zu verarbeiten,
die groRer als 4 GB sind. Diese gezippten Kataloge werden als ,beschadigt‘ gemeldet.

Nach oben

Planen von Katalogsicherungen

1. Wéhlen Sie ,Bearbeiten” > ,Katalogeinstellungen“ (Windows) bzw. ,Lightroom* >
.Katalogeinstellungen“ (Mac OS).

2. Waéhlen Sie im Sicherungsbereich des Bedienfelds ,Allgemein“ eine Option aus dem
Popup-Menii ,Katalog sichern“ aus:

Beim nachsten Beenden von Lightroom Sichert den Katalog beim néchsten Beenden
von Lightroom, und die Option ,Katalog sichern“ wird dann auf ,Nie* gesetzt.

Bei jedem Beenden von Lightroom Sichert den Katalog bei jedem Beenden von
Lightroom. Anderungen werden also von jeder Arbeitssitzung gespeichert.

Einmal am Tag beim Beenden von Lightroom Sichert den Katalog beim ersten Mal,
wenn Lightroom an einem Tag beendet wird. Wenn Lightroom mehrmals am Tag
beendet wird, werden die zusétzlichen Anderungen erst am nachsten Tag gesichert.

Einmal in der Woche beim Beenden von Lightroom Der Katalog wird wochentlich
einmal gesichert. Wenn Lightroom haufiger beendet wird, werden zusatzliche
Anderungen erst in der folgyenden Woche gesichert.

Einmal im Monat beim Beenden von Lightroom Sichert den Katalog einmal im Monat.
Wenn Lightroom héaufiger beendet wird, werden zusétzliche Anderungen erst im
folgenden Monat gesichert.

Nie Lightroom fuhrt keine Sicherungen durch. (Nicht empfohlen.)

Nach oben

Automatisches Sichern von Katalogen

1. SchlieRen Sie Lightroom, wenn eine Katalogsicherung in Ihren Katalogeinstellungen
geplant ist.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,Katalog sichern“ auf ,Sichern®, um den Katalog am
Standardspeicherort zu sichern und beenden Sie Lightroom.

Optional kénnen Sie eine der folgenden Optionen auswahlen, bevor Sie auf ,Sichern®
klicken:

Sicherungsordner Zeigt den Standardspeicherort an, an dem Lightroom Sicherungen
speichert. Klicken Sie auf ,W&hlen“, um an einem anderen Speicherort zu sichern.

Vor dem Sichern Integritét testen Uberprift auf Beschadigungen des Katalogs, bevor
Lightroom die Sicherung abschlief3t. Das Testen der Integritét verlangert zwar die Dauer
fur das Sichern des Katalogs, verringert jedoch das Risiko eines Datenverlusts.

Sie kénnen die Integritiat von Katalogen auch beim Offnen testen. Wahlen Sie im
Bedienfeld ,Allgemein“ des Dialogfelds ,Voreinstellungen“ unter der Option ,Nach
Programmstart folgenden Katalog verwenden® den Punkt ,Beim Starten von

Lightroom fragen“. Starten Sie anschlieBend Lightroom. Wahlen Sie im Dialogfeld
.Katalog auswahlen“ die Option ,Integritat dieses Katalogs testen“ und klicken Sie
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dann auf ,Offnen*.

Katalog nach dem Sichern optimieren Bereinigt die Datenbankdatei und sortiert sie
neu, damit sie schneller und effizienter ausgefihrt werden kann.

Bis morgen uberspringen Wenn Sie festgelegt haben, dass der Katalog einmal pro
Tag gesichert werden soll, klicken Sie, um den Vorgang auf den nachsten Tag zu
verschieben.

Bis nachste Woche tUberspringen Wenn Sie festgelegt haben, dass der Katalog
einmal pro Woche gesichert werden soll, klicken Sie, um den Vorgang auf die nachste
Woche zu verschieben.

Bis nachsten Monat tUberspringen Wenn Sie festgelegt haben, dass der Katalog
einmal pro Monat gesichert werden soll, klicken Sie, um den Vorgang auf den néchsten
Monat zu verschieben.

Diesmal tberspringen Klicken Sie, um den Sicherungsvorgang bis zum nachsten
Beenden von Lightroom zu verschieben.

Rack Up Catalog

Settings for the cataleg “LRAS_test_catalog” imdicate it should be backed up once a week.
Hote: This onky backs wp the catalog file, not the photos referenced by iL

Backup Folder: fUsers) fPicture._ fLRS_pest_catalog)Backups| Choose...

Also: i Test integrity before backing up
™ Optimize catalog after backing up

Skip until next week

Skip this time | [ Backup |

Manuelles Sichern eines Katalogs

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten* > ,Katalogeinstellungen* (Windows) bzw. ,Lightroom* >
.Katalogeinstellungen“ (Mac OS).

2. Waéhlen Sie ,Katalog sichern > ,Beim ndchsten Beenden von Lightroom*.

. Eala Catalog Settings

m File Harsdling Mgradata -

wiipemanon
Loation:  flsers/ {Pictures Lightroom /LRS_test_catalog Shuw
File Hame: LRS_test catabag. brcai

Created: /14713

Last Bachkup: —
Last Optinized: -—-
538 4.50 ME_ -
R B
=l T —
/-f"hn-_.n \\
A Back up tatabog. '_ﬂ'ig_r_-_l_._lgb_t-rn-m el eily .
— =

3. Schliel3en Sie das Fenster und beenden Sie Lightroom.

Wiederherstellen eines Sicherungskatalogs
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1. Wahlen Sie ,Datei" > ,Katalog 6ffnen*.
2. Navigieren Sie zu dem Speicherort, an dem lhre Katalogdatei gesichert wurde.
3. Wahlen Sie die gesicherte .Ircat-Datei aus und klicken Sie auf ,Offnen”.

4. (Optional) Kopieren Sie den gesicherten Katalog an den Speicherort des urspriinglichen
Katalogs, um diesen zu ersetzen.

Adobe empfiehlt auch

e FAQ zu Lightroom-Katalogen
o Grundlagen zum Lightroom-Katalog

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Erstellen und Verwalten von Ordnern

Erstellen und Verwalten von Ordnern

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

Einen vorhandenen Ordner, der Bilder enthélt, hinzufligen
Ei.ngn LJntgrQ(dngr hinzufiigen

Verschieben von Ordnern
mbenennen von Ordnern
Anzeigen Inhal in rdner
Synchronisieren von Ordnern
Suchen nach fehlenden Ordnern
Loschen von Ordnern
Laufwerksinformationen anzeigen
Auswéhlen, wie ein Ordnername angezeigt wird

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom 5 Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6

Die Ordner mit lhren Fotos werden im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls angezeigt. Die Ordner im Ordnerbedienfeld entsprechen der
Ordnerstruktur auf dem Laufwerk und werden in alphanumerischer Reihenfolge sortiert dargestellt. Klicken Sie auf das Dreieck rechts neben einem
Laufwerknamen, um die Ordner auf diesem Laufwerk anzuzeigen. Klicken Sie auf das Dreieck links neben einem Ordner, um madgliche Unterordner
anzuzeigen.

Ordnerbedienfeld mit Ordnern und vielen darin enthaltenen Fotos

Im Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen, verschieben, umbenennen und Iéschen. Anderungen an den Ordnern in Lightroom wirken sich
auch auf die Ordner auf dem Laufwerk aus.

Einen vorhandenen Ordner, der Bilder enthalt, hinzufligen

Wenn Sie Fotos importieren, werden die Ordner, in denen sich die Fotos befinden, automatisch dem Ordnerbedienfeld hinzugefiigt. Uber das
Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen und die darin enthaltenen Fotos importieren.
1. Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) und wéhlen Sie ,,Ordner hinzufugen“.
2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
o (Windows) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner suchen“ zum gewiinschten Verzeichnis, wéhlen Sie die gewiinschten Ordner aus und
klicken Sie dann auf ,,OK"“. Oder navigieren Sie zu dem gewtinschten Speicherort und klicken Sie auf ,,Neuen Ordner erzeugen“. Geben
Sie einen Namen ein, um den Namen Neuer Ordner zu ersetzen.
o (Mac OS) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner wahlen oder neu erstellen* zum gewunschten Verzeichnis, wéhlen Sie den gewiinschten

Ordner aus und klicken Sie dann auf ,,Wahlen“. Oder navigieren Sie zu dem gewinschten Speicherort, und klicken Sie auf ,Neuer
Ordner“. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen“. Klicken Sie anschlieBend auf ,Wahlen®.
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3. Geben Sie, falls erforderlich, die entsprechenden Optionen im Dialogfeld ,,Fotos importieren” an, und klicken Sie auf ,,Importieren”.
Hinweis:

Wenn mehrere Kopien eines Ordners vorliegen und Sie den Speicherort, auf den Lightroom verweist, &ndern mdchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Ordner und wahlen Sie ,,Speicherort des Ordners aktualisieren®.

Einen Unterordner hinzuftigen

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls den Ordner aus, in dem der neue Ordner erstellt werden soll. Klicken Sie auf das
Pluszeichen (+) am oberen Rand des Ordnerbedienfelds und wahlen Sie ,Unterordner hinzufiigen®.

2. Geben Sie in das Dialogfeld ,,Ordner erstellen“ den Ordnernamen ein.

3. Wenn Fotos ausgewahlt wurden, legen Sie fest, ob die ausgewahlten Fotos in den neuen Ordner kopiert werden sollen, und klicken Sie dann
auf ,Erstellen®.

Im Ordnerbedienfeld wird der neue Ordner in der von lIhnen festgelegten Hierarchie angezeigt. Der neue Ordner wird auch im Windows Explorer
bzw. im Mac OS Finder angezeigt.

Hinweis:

Ob ein Ordner Unterordner enthélt, erkennen Sie am Dreieck links neben dem Ordnersymbol. Wenn das Dreieck ausgeftillt ist, enthalt der Ordner
Unterordner. Wenn das Dreieck nur mit Punkten angedeutet ist, enthélt der Ordner keine Unterordner.

Hinzufligen eines Ubergeordneten Ordners

e Um einen neuen Ubergeordneten Ordner der Hierarchie des Ordnerbedienfelds hinzuzufugen, wahlen Sie einen Ordner auf der obersten
Ebene aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie ,,Ubergeordneten
Ordner hinzufiigen®.

Verschieben von Ordnern

In Lightroom kénnen Sie Ordner in andere Ordner verschieben. Sie kdnnen in Lightroom keine Ordner kopieren.

e Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen oder mehrere Ordner aus und ziehen Sie den bzw. die Ordner in einen anderen
Ordner.

Videolehrgang: Move folders around in Lightroom (Verschieben von Ordnern in Lightroom)

Umbenennen von Ordnern

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen Ordner aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéahlen Sie im Menl den Befehl
,Umbenennen“.

3. Uberschreiben Sie den Ordnernamen.
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Anzeigen des Inhalts eines Ordners

Lightroom zeigt rechts neben dem Ordnernamen die Anzahl der im Ordner enthaltenen Fotos an. Wenn Sie spater tber den Explorer (Windows)
bzw. Finder (Mac OS) Fotos in einen Ordner einfligen, mussen die neuen Fotos in Lightroom importiert werden, oder der Ordner muss
synchronisiert werden, um die angegebene Anzahl im Ordnerbedienfeld zu aktualisieren.

e Flhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld mindestens ein Element aus.

o Waéhlen Sie ein Foto aus und klicken Sie im Metadatenbedienfeld neben dem Ordnerfeld auf den nach rechts zeigenden Pfeil, um den
Ordner dieses Fotos anzuzeigen.

StandardméRig werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen durch Auswahl eines Ordners alle Fotos und alle Unterordner in diesem
Ordner angezeigt. Um nur die Fotos des ausgewdhlten Ordners anzuzeigen, wahlen Sie ,Bibliothek” > ,Fotos aus Unterordnern einschlieRen*,
um die Option zu deaktivieren.

Synchronisieren von Ordnern

Wenn die Inhalte eines Ordners im Katalog nicht mit den Inhalten des gleichen Ordners auf dem Laufwerk tbereinstimmen, kdnnen Sie die beiden
Ordner synchronisieren. Beim Synchronisieren von Ordnern haben Sie die Moglichkeit, Dateien hinzuzufligen, die dem Ordner hinzugefiigt, jedoch
nicht in den Katalog importiert wurden. Sie kénnen auch Dateien entfernen, die geléscht wurden, oder nach Aktualisierungen fir Metadaten
suchen. Die Fotos im Ordner und in allen Unterordnern kénnen synchronisiert werden. Sie kdnnen festlegen, welche Ordner, Unterordner und
Dateien importiert werden sollen.
Hinweis:
Der Befehl ,,Ordner synchronisieren“ erkennt keine duplizierten Fotos in einem Katalog. Eine Funktion, mit der duplizierte Dateien erkannt werden,
ist in Lightroom nicht enthalten.

1. Waéhlen Sie im Ordnerbedienfeld den Ordner aus, den Sie synchronisieren méchten.

2. Wabhlen Sie ,Bibliothek” > ,Ordner synchronisieren®.

3. Fuhren Sie im Dialogfeld ,,Ordner synchronisieren“ einen der folgenden Schritte aus:

o Aktivieren Sie die Option ,Neue Fotos importieren“, um die Fotos im Ordner zu importieren, die noch nicht in den Katalog importiert
wurden. Wenn Sie ,Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen* aktivieren, kénnen Sie angeben, welche Ordner und Fotos importiert
werden.

o Aktivieren Sie zum Entfernen von Fotos, die aus dem Ordner, jedoch nicht aus dem Katalog geldscht wurden, die Option ,Fehlende
Fotos aus dem Katalog entfernen“. Wenn diese Option abgeblendet ist, fehlen keine Dateien. (Sie kdnnen auch die Option ,Fehlende
Fotos anzeigen* auswahlen, um die Fotos in der Rasteransicht anzuzeigen.)

o Um nach Anderungen an den Metadaten in den Dateien in einer anderen Anwendung zu suchen, wahlen Sie ,,Nach
Metadatenaktualisierungen suchen®.

4. Klicken Sie auf ,Synchronisieren®.

5. Wenn das Dialogfeld ,Fotos importieren* getffnet wird, bestatigen Sie die Ordner und Dateien, die Sie importieren méchten. Klicken Sie dann
auf ,Importieren®.

Hinweis:

Verwenden Sie fur einen fehlenden, leeren Ordner den Befehl ,,Ordner synchronisieren”, um ihn aus dem Katalog zu entfernen.

Suchen nach fehlenden Ordnern
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Wenn ein Ordner im Betriebssystem und nicht in Lightroom verschoben wird, wird die Verkniipfung zwischen dem Katalog und dem Ordner
unterbrochen, und im Bedienfeld ,,Ordner* auf dem Ordner wird ein Fragezeichen—# angezeigt.

1. Um die Verknupfung wiederherzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den
Ordner und wahlen Sie aus dem Kontextmen( die Option ,Fehlenden Ordner suchen®.

2. Navigieren Sie zum Dateipfad des verschobenen Ordners und klicken Sie auf ,Wahlen“.
Hinweis:

Anweisungen zur Neuverkniipfung einzelner fehlender Fotos finden Sie unterSuchen von fehlenden Fotos.

Loschen von Ordnern

1. Wéhlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls mindestens einen Ordner aus und klicken Sie auf das Minuszeichen (-). Klicken Sie
alternativ mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie im Kontextmeni die Option
Entfernen“.

2. Klicken Sie im Dialogfeld auf ,Weiter*.

Der Ordner und die darin enthaltenen Fotos werden aus dem Katalog sowie aus dem Ordnerbedienfeld entfernt. Der Originalordner und die
Fotodateien bleiben auf der Festplatte.

Laufwerksinformationen anzeigen

Im Ordnerbedienfeld finden Sie Informationen zu den Speicherressourcen fiir jedes aufgefiihrte Laufwerk. Sie kénnen beispielsweise sehen, ob ein
Laufwerk online oder offline ist und wie viel Speicherplatz auf der Festplatte verflgbar ist. Die Laufwerksinformationen werden dynamisch
aktualisiert, wenn Sie Fotos in Lightroom importieren und bearbeiten.

* Wenn Sie die fur ein Laufwerk angezeigten Informationen dndern mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:

Speicherplatz

Gibt den belegten/insgesamt verfligbaren Speicherplatz auf dem Laufwerk an.

Anzahl der Fotos

Zeigt an, wie viele Fotos im Katalog sich insgesamt auf dem Laufwerk befinden.

Status

Gibt an, ob das Laufwerk online oder offline ist.

Ohne

Blendet alle Laufwerksinformationen aus.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wéhlen Sie ,Im Explorer anzeigen*
(Windows) bzw. ,Im Finder anzeigen“ (Mac OS), um dieses Laufwerk in einem Explorer- bzw. Finder-Fenster zu 6ffnen.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wahlen Sie
LEigenschaften* (Windows) bzw. , Informationen“ (Mac OS), um das Fenster ,Eigenschaften“ (Windows) bzw. , Informationen“ (Mac OS) fir
dieses Laufwerk anzuzeigen.

» Wenn Sie die von der farbigen LED neben dem Laufwerksnamen bereitgestellten Informationen &ndern mdchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) darauf und wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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Status anzeigen

Gibt an, ob ein Laufwerk online (griin) oder offline (rot) ist.

Status und freien Speicherplatz anzeigen

Gibt an, ob ein Laufwerk online oder offline ist und wie voll die Ressource ist:

Grin

Mindestens 10 GB Speicherplatz sind frei.

Gelb
Weniger als 10 GB Speicherplatz sind frei.

Orange

Weniger als 5 GB Speicherplatz sind frei.

Rot

Weniger als 1 GB Speicherplatz ist frei. Uber eine Quickinfo werden Sie gewarnt, dass das Laufwerk fast vollstandig belegt ist. Wenn weniger als
1 MB Speicherplatz frei ist, wird eine Warnung in der Quicklnfo angezeigt, dass das Laufwerk belegt ist.

Grau

Das Laufwerk ist offline und die Fotos auf diesem Laufwerk kénnen nicht bearbeitet werden. Wenn die Fotos nicht verfligbar sind, werden in
Lightroom nur Vorschauen mit geringer Auflésung angezeigt.

Auswahlen, wie ein Ordnername angezeigt wird

» Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) oben im Bedienfeld und wéhlen Sie eine der folgenden
Anzeigeoptionen fir Stammordner aus:

Nur Ordnername

Nur der Name der obersten Ordner im Ordnerbedienfeld wird angezeigt. Zum Beispiel: 2011.

Pfad von Laufwerk

Der vollstéandige Pfad und Name der obersten Ordner im Ordnerbedienfeld wird angezeigt. Beispiel: Benutzer/[Benutzername]/Bilder/2011.

Ordner und Pfad

Der Name der obersten Ordner wird gefolgt vom Pfad des Ordners im Ordnerbedienfeld angezeigt. Beispiel: 2011 -
Benutzer/[Benutzername]/Bilder/2011.

Hinweis:

Mdoglicherweise missen Sie das Fenster durch Ziehen am rechten Rand weiter aufziehen, damit Sie den vollstandigen Pfad und Namen sehen
kénnen.

Mehr

e Verwalten von Fotos innerhalb von Ordnern
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Die Ordner mit lhren Fotos werden im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls angezeigt. Die Ordner im Ordnerbedienfeld entsprechen der
Ordnerstruktur auf dem Laufwerk und werden in alphanumerischer Reihenfolge sortiert dargestellt. Klicken Sie auf das Dreieck rechts neben einem
Laufwerknamen, um die Ordner auf diesem Laufwerk anzuzeigen. Klicken Sie auf das Dreieck links neben einem Ordner, um madgliche Unterordner
anzuzeigen.

Ordnerbedienfeld mit Ordnern und vielen darin enthaltenen Fotos

Im Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen, verschieben, umbenennen und Iéschen. Anderungen an den Ordnern in Lightroom wirken sich
auch auf die Ordner auf dem Laufwerk aus.

Einen vorhandenen Ordner, der Bilder enthalt, hinzufligen

Wenn Sie Fotos importieren, werden die Ordner, in denen sich die Fotos befinden, automatisch dem Ordnerbedienfeld hinzugefiigt. Uber das
Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen und die darin enthaltenen Fotos importieren.
1. Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) und wéhlen Sie ,,Ordner hinzufugen“.
2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
o (Windows) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner suchen“ zum gewiinschten Verzeichnis, wéhlen Sie die gewiinschten Ordner aus und
klicken Sie dann auf ,,OK"“. Oder navigieren Sie zu dem gewtinschten Speicherort und klicken Sie auf ,,Neuen Ordner erzeugen“. Geben
Sie einen Namen ein, um den Namen Neuer Ordner zu ersetzen.
o (Mac OS) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner wahlen oder neu erstellen* zum gewunschten Verzeichnis, wéhlen Sie den gewiinschten

Ordner aus und klicken Sie dann auf ,,Wahlen“. Oder navigieren Sie zu dem gewinschten Speicherort, und klicken Sie auf ,Neuer
Ordner“. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen“. Klicken Sie anschlieBend auf ,Wahlen®.
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3. Geben Sie, falls erforderlich, die entsprechenden Optionen im Dialogfeld ,,Fotos importieren” an, und klicken Sie auf ,,Importieren”.
Hinweis:

Wenn mehrere Kopien eines Ordners vorliegen und Sie den Speicherort, auf den Lightroom verweist, &ndern mdchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Ordner und wahlen Sie ,,Speicherort des Ordners aktualisieren®.

Einen Unterordner hinzuftigen

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls den Ordner aus, in dem der neue Ordner erstellt werden soll. Klicken Sie auf das
Pluszeichen (+) am oberen Rand des Ordnerbedienfelds und wahlen Sie ,Unterordner hinzufiigen®.

2. Geben Sie in das Dialogfeld ,,Ordner erstellen“ den Ordnernamen ein.

3. Wenn Fotos ausgewahlt wurden, legen Sie fest, ob die ausgewahlten Fotos in den neuen Ordner kopiert werden sollen, und klicken Sie dann
auf ,Erstellen®.

Im Ordnerbedienfeld wird der neue Ordner in der von lIhnen festgelegten Hierarchie angezeigt. Der neue Ordner wird auch im Windows Explorer
bzw. im Mac OS Finder angezeigt.

Hinweis:

Ob ein Ordner Unterordner enthélt, erkennen Sie am Dreieck links neben dem Ordnersymbol. Wenn das Dreieck ausgeftillt ist, enthalt der Ordner
Unterordner. Wenn das Dreieck nur mit Punkten angedeutet ist, enthélt der Ordner keine Unterordner.

Hinzufligen eines Ubergeordneten Ordners

e Um einen neuen Ubergeordneten Ordner der Hierarchie des Ordnerbedienfelds hinzuzufugen, wahlen Sie einen Ordner auf der obersten
Ebene aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie ,,Ubergeordneten
Ordner hinzufiigen®.

Verschieben von Ordnern

In Lightroom kénnen Sie Ordner in andere Ordner verschieben. Sie kdnnen in Lightroom keine Ordner kopieren.

e Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen oder mehrere Ordner aus und ziehen Sie den bzw. die Ordner in einen anderen
Ordner.

Videolehrgang: Move folders around in Lightroom (Verschieben von Ordnern in Lightroom)

Umbenennen von Ordnern

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen Ordner aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéahlen Sie im Menl den Befehl
,Umbenennen“.

3. Uberschreiben Sie den Ordnernamen.
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Anzeigen des Inhalts eines Ordners

Lightroom zeigt rechts neben dem Ordnernamen die Anzahl der im Ordner enthaltenen Fotos an. Wenn Sie spater tber den Explorer (Windows)
bzw. Finder (Mac OS) Fotos in einen Ordner einfligen, mussen die neuen Fotos in Lightroom importiert werden, oder der Ordner muss
synchronisiert werden, um die angegebene Anzahl im Ordnerbedienfeld zu aktualisieren.

e Flhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld mindestens ein Element aus.

o Waéhlen Sie ein Foto aus und klicken Sie im Metadatenbedienfeld neben dem Ordnerfeld auf den nach rechts zeigenden Pfeil, um den
Ordner dieses Fotos anzuzeigen.

StandardméRig werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen durch Auswahl eines Ordners alle Fotos und alle Unterordner in diesem
Ordner angezeigt. Um nur die Fotos des ausgewdhlten Ordners anzuzeigen, wahlen Sie ,Bibliothek” > ,Fotos aus Unterordnern einschlieRen*,
um die Option zu deaktivieren.

Synchronisieren von Ordnern

Wenn die Inhalte eines Ordners im Katalog nicht mit den Inhalten des gleichen Ordners auf dem Laufwerk tbereinstimmen, kdnnen Sie die beiden
Ordner synchronisieren. Beim Synchronisieren von Ordnern haben Sie die Moglichkeit, Dateien hinzuzufligen, die dem Ordner hinzugefiigt, jedoch
nicht in den Katalog importiert wurden. Sie kénnen auch Dateien entfernen, die geléscht wurden, oder nach Aktualisierungen fir Metadaten
suchen. Die Fotos im Ordner und in allen Unterordnern kénnen synchronisiert werden. Sie kdnnen festlegen, welche Ordner, Unterordner und
Dateien importiert werden sollen.
Hinweis:
Der Befehl ,,Ordner synchronisieren“ erkennt keine duplizierten Fotos in einem Katalog. Eine Funktion, mit der duplizierte Dateien erkannt werden,
ist in Lightroom nicht enthalten.

1. Waéhlen Sie im Ordnerbedienfeld den Ordner aus, den Sie synchronisieren méchten.

2. Wabhlen Sie ,Bibliothek” > ,Ordner synchronisieren®.

3. Fuhren Sie im Dialogfeld ,,Ordner synchronisieren“ einen der folgenden Schritte aus:

o Aktivieren Sie die Option ,Neue Fotos importieren“, um die Fotos im Ordner zu importieren, die noch nicht in den Katalog importiert
wurden. Wenn Sie ,Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen* aktivieren, kénnen Sie angeben, welche Ordner und Fotos importiert
werden.

o Aktivieren Sie zum Entfernen von Fotos, die aus dem Ordner, jedoch nicht aus dem Katalog geldscht wurden, die Option ,Fehlende
Fotos aus dem Katalog entfernen“. Wenn diese Option abgeblendet ist, fehlen keine Dateien. (Sie kdnnen auch die Option ,Fehlende
Fotos anzeigen* auswahlen, um die Fotos in der Rasteransicht anzuzeigen.)

o Um nach Anderungen an den Metadaten in den Dateien in einer anderen Anwendung zu suchen, wahlen Sie ,,Nach
Metadatenaktualisierungen suchen®.

4. Klicken Sie auf ,Synchronisieren®.

5. Wenn das Dialogfeld ,Fotos importieren* getffnet wird, bestatigen Sie die Ordner und Dateien, die Sie importieren méchten. Klicken Sie dann
auf ,Importieren®.

Hinweis:

Verwenden Sie fur einen fehlenden, leeren Ordner den Befehl ,,Ordner synchronisieren”, um ihn aus dem Katalog zu entfernen.

Suchen nach fehlenden Ordnern
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Wenn ein Ordner im Betriebssystem und nicht in Lightroom verschoben wird, wird die Verkniipfung zwischen dem Katalog und dem Ordner
unterbrochen, und im Bedienfeld ,,Ordner* auf dem Ordner wird ein Fragezeichen—# angezeigt.

1. Um die Verknupfung wiederherzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den
Ordner und wahlen Sie aus dem Kontextmen( die Option ,Fehlenden Ordner suchen®.

2. Navigieren Sie zum Dateipfad des verschobenen Ordners und klicken Sie auf ,Wahlen“.
Hinweis:

Anweisungen zur Neuverkniipfung einzelner fehlender Fotos finden Sie unterSuchen von fehlenden Fotos.

Loschen von Ordnern

1. Wéhlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls mindestens einen Ordner aus und klicken Sie auf das Minuszeichen (-). Klicken Sie
alternativ mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie im Kontextmeni die Option
Entfernen“.

2. Klicken Sie im Dialogfeld auf ,Weiter*.

Der Ordner und die darin enthaltenen Fotos werden aus dem Katalog sowie aus dem Ordnerbedienfeld entfernt. Der Originalordner und die
Fotodateien bleiben auf der Festplatte.

Laufwerksinformationen anzeigen

Im Ordnerbedienfeld finden Sie Informationen zu den Speicherressourcen fiir jedes aufgefiihrte Laufwerk. Sie kénnen beispielsweise sehen, ob ein
Laufwerk online oder offline ist und wie viel Speicherplatz auf der Festplatte verflgbar ist. Die Laufwerksinformationen werden dynamisch
aktualisiert, wenn Sie Fotos in Lightroom importieren und bearbeiten.

* Wenn Sie die fur ein Laufwerk angezeigten Informationen dndern mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:

Speicherplatz

Gibt den belegten/insgesamt verfligbaren Speicherplatz auf dem Laufwerk an.

Anzahl der Fotos

Zeigt an, wie viele Fotos im Katalog sich insgesamt auf dem Laufwerk befinden.

Status

Gibt an, ob das Laufwerk online oder offline ist.

Ohne

Blendet alle Laufwerksinformationen aus.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wéhlen Sie ,Im Explorer anzeigen*
(Windows) bzw. ,Im Finder anzeigen“ (Mac OS), um dieses Laufwerk in einem Explorer- bzw. Finder-Fenster zu 6ffnen.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wahlen Sie
LEigenschaften* (Windows) bzw. , Informationen“ (Mac OS), um das Fenster ,Eigenschaften“ (Windows) bzw. , Informationen“ (Mac OS) fir
dieses Laufwerk anzuzeigen.

» Wenn Sie die von der farbigen LED neben dem Laufwerksnamen bereitgestellten Informationen &ndern mdchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) darauf und wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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Status anzeigen

Gibt an, ob ein Laufwerk online (griin) oder offline (rot) ist.

Status und freien Speicherplatz anzeigen

Gibt an, ob ein Laufwerk online oder offline ist und wie voll die Ressource ist:

Grin

Mindestens 10 GB Speicherplatz sind frei.

Gelb
Weniger als 10 GB Speicherplatz sind frei.

Orange

Weniger als 5 GB Speicherplatz sind frei.

Rot

Weniger als 1 GB Speicherplatz ist frei. Uber eine Quickinfo werden Sie gewarnt, dass das Laufwerk fast vollstandig belegt ist. Wenn weniger als
1 MB Speicherplatz frei ist, wird eine Warnung in der Quicklnfo angezeigt, dass das Laufwerk belegt ist.

Grau

Das Laufwerk ist offline und die Fotos auf diesem Laufwerk kénnen nicht bearbeitet werden. Wenn die Fotos nicht verfligbar sind, werden in
Lightroom nur Vorschauen mit geringer Auflésung angezeigt.

Auswahlen, wie ein Ordnername angezeigt wird

» Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) oben im Bedienfeld und wéhlen Sie eine der folgenden
Anzeigeoptionen fir Stammordner aus:

Nur Ordnername

Nur der Name der obersten Ordner im Ordnerbedienfeld wird angezeigt. Zum Beispiel: 2011.

Pfad von Laufwerk

Der vollstéandige Pfad und Name der obersten Ordner im Ordnerbedienfeld wird angezeigt. Beispiel: Benutzer/[Benutzername]/Bilder/2011.

Ordner und Pfad

Der Name der obersten Ordner wird gefolgt vom Pfad des Ordners im Ordnerbedienfeld angezeigt. Beispiel: 2011 -
Benutzer/[Benutzername]/Bilder/2011.

Hinweis:

Mdoglicherweise missen Sie das Fenster durch Ziehen am rechten Rand weiter aufziehen, damit Sie den vollstandigen Pfad und Namen sehen
kénnen.

Mehr

e Verwalten von Fotos innerhalb von Ordnern
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Die Ordner mit lhren Fotos werden im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls angezeigt. Die Ordner im Ordnerbedienfeld entsprechen der
Ordnerstruktur auf dem Laufwerk und werden in alphanumerischer Reihenfolge sortiert dargestellt. Klicken Sie auf das Dreieck rechts neben einem
Laufwerknamen, um die Ordner auf diesem Laufwerk anzuzeigen. Klicken Sie auf das Dreieck links neben einem Ordner, um madgliche Unterordner
anzuzeigen.

Ordnerbedienfeld mit Ordnern und vielen darin enthaltenen Fotos

Im Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen, verschieben, umbenennen und Iéschen. Anderungen an den Ordnern in Lightroom wirken sich
auch auf die Ordner auf dem Laufwerk aus.

Einen vorhandenen Ordner, der Bilder enthalt, hinzufligen

Wenn Sie Fotos importieren, werden die Ordner, in denen sich die Fotos befinden, automatisch dem Ordnerbedienfeld hinzugefiigt. Uber das
Ordnerbedienfeld kénnen Sie Ordner hinzufiigen und die darin enthaltenen Fotos importieren.
1. Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) und wéhlen Sie ,,Ordner hinzufugen“.
2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
o (Windows) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner suchen“ zum gewiinschten Verzeichnis, wéhlen Sie die gewiinschten Ordner aus und
klicken Sie dann auf ,,OK"“. Oder navigieren Sie zu dem gewtinschten Speicherort und klicken Sie auf ,,Neuen Ordner erzeugen“. Geben
Sie einen Namen ein, um den Namen Neuer Ordner zu ersetzen.
o (Mac OS) Wechseln Sie im Dialogfeld ,,Ordner wahlen oder neu erstellen* zum gewunschten Verzeichnis, wéhlen Sie den gewiinschten

Ordner aus und klicken Sie dann auf ,,Wahlen“. Oder navigieren Sie zu dem gewinschten Speicherort, und klicken Sie auf ,Neuer
Ordner“. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen“. Klicken Sie anschlieBend auf ,Wahlen®.
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3. Geben Sie, falls erforderlich, die entsprechenden Optionen im Dialogfeld ,,Fotos importieren” an, und klicken Sie auf ,,Importieren”.
Hinweis:

Wenn mehrere Kopien eines Ordners vorliegen und Sie den Speicherort, auf den Lightroom verweist, &ndern mdchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Ordner und wahlen Sie ,,Speicherort des Ordners aktualisieren®.

Einen Unterordner hinzuftigen

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls den Ordner aus, in dem der neue Ordner erstellt werden soll. Klicken Sie auf das
Pluszeichen (+) am oberen Rand des Ordnerbedienfelds und wahlen Sie ,Unterordner hinzufiigen®.

2. Geben Sie in das Dialogfeld ,,Ordner erstellen“ den Ordnernamen ein.

3. Wenn Fotos ausgewahlt wurden, legen Sie fest, ob die ausgewahlten Fotos in den neuen Ordner kopiert werden sollen, und klicken Sie dann
auf ,Erstellen®.

Im Ordnerbedienfeld wird der neue Ordner in der von lIhnen festgelegten Hierarchie angezeigt. Der neue Ordner wird auch im Windows Explorer
bzw. im Mac OS Finder angezeigt.

Hinweis:

Ob ein Ordner Unterordner enthélt, erkennen Sie am Dreieck links neben dem Ordnersymbol. Wenn das Dreieck ausgeftillt ist, enthalt der Ordner
Unterordner. Wenn das Dreieck nur mit Punkten angedeutet ist, enthélt der Ordner keine Unterordner.

Hinzufligen eines Ubergeordneten Ordners

e Um einen neuen Ubergeordneten Ordner der Hierarchie des Ordnerbedienfelds hinzuzufugen, wahlen Sie einen Ordner auf der obersten
Ebene aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie ,,Ubergeordneten
Ordner hinzufiigen®.

Verschieben von Ordnern

In Lightroom kénnen Sie Ordner in andere Ordner verschieben. Sie kdnnen in Lightroom keine Ordner kopieren.

e Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen oder mehrere Ordner aus und ziehen Sie den bzw. die Ordner in einen anderen
Ordner.

Videolehrgang: Move folders around in Lightroom (Verschieben von Ordnern in Lightroom)

Umbenennen von Ordnern

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls einen Ordner aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéahlen Sie im Menl den Befehl
,Umbenennen“.

3. Uberschreiben Sie den Ordnernamen.
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Anzeigen des Inhalts eines Ordners

Lightroom zeigt rechts neben dem Ordnernamen die Anzahl der im Ordner enthaltenen Fotos an. Wenn Sie spater tber den Explorer (Windows)
bzw. Finder (Mac OS) Fotos in einen Ordner einfligen, mussen die neuen Fotos in Lightroom importiert werden, oder der Ordner muss
synchronisiert werden, um die angegebene Anzahl im Ordnerbedienfeld zu aktualisieren.

e Flhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld mindestens ein Element aus.

o Waéhlen Sie ein Foto aus und klicken Sie im Metadatenbedienfeld neben dem Ordnerfeld auf den nach rechts zeigenden Pfeil, um den
Ordner dieses Fotos anzuzeigen.

StandardméRig werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen durch Auswahl eines Ordners alle Fotos und alle Unterordner in diesem
Ordner angezeigt. Um nur die Fotos des ausgewdhlten Ordners anzuzeigen, wahlen Sie ,Bibliothek” > ,Fotos aus Unterordnern einschlieRen*,
um die Option zu deaktivieren.

Synchronisieren von Ordnern

Wenn die Inhalte eines Ordners im Katalog nicht mit den Inhalten des gleichen Ordners auf dem Laufwerk tbereinstimmen, kdnnen Sie die beiden
Ordner synchronisieren. Beim Synchronisieren von Ordnern haben Sie die Moglichkeit, Dateien hinzuzufligen, die dem Ordner hinzugefiigt, jedoch
nicht in den Katalog importiert wurden. Sie kénnen auch Dateien entfernen, die geléscht wurden, oder nach Aktualisierungen fir Metadaten
suchen. Die Fotos im Ordner und in allen Unterordnern kénnen synchronisiert werden. Sie kdnnen festlegen, welche Ordner, Unterordner und
Dateien importiert werden sollen.
Hinweis:
Der Befehl ,,Ordner synchronisieren“ erkennt keine duplizierten Fotos in einem Katalog. Eine Funktion, mit der duplizierte Dateien erkannt werden,
ist in Lightroom nicht enthalten.

1. Waéhlen Sie im Ordnerbedienfeld den Ordner aus, den Sie synchronisieren méchten.

2. Wabhlen Sie ,Bibliothek” > ,Ordner synchronisieren®.

3. Fuhren Sie im Dialogfeld ,,Ordner synchronisieren“ einen der folgenden Schritte aus:

o Aktivieren Sie die Option ,Neue Fotos importieren“, um die Fotos im Ordner zu importieren, die noch nicht in den Katalog importiert
wurden. Wenn Sie ,Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen* aktivieren, kénnen Sie angeben, welche Ordner und Fotos importiert
werden.

o Aktivieren Sie zum Entfernen von Fotos, die aus dem Ordner, jedoch nicht aus dem Katalog geldscht wurden, die Option ,Fehlende
Fotos aus dem Katalog entfernen“. Wenn diese Option abgeblendet ist, fehlen keine Dateien. (Sie kdnnen auch die Option ,Fehlende
Fotos anzeigen* auswahlen, um die Fotos in der Rasteransicht anzuzeigen.)

o Um nach Anderungen an den Metadaten in den Dateien in einer anderen Anwendung zu suchen, wahlen Sie ,,Nach
Metadatenaktualisierungen suchen®.

4. Klicken Sie auf ,Synchronisieren®.

5. Wenn das Dialogfeld ,Fotos importieren* getffnet wird, bestatigen Sie die Ordner und Dateien, die Sie importieren méchten. Klicken Sie dann
auf ,Importieren®.

Hinweis:

Verwenden Sie fur einen fehlenden, leeren Ordner den Befehl ,,Ordner synchronisieren”, um ihn aus dem Katalog zu entfernen.

Suchen nach fehlenden Ordnern
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Wenn ein Ordner im Betriebssystem und nicht in Lightroom verschoben wird, wird die Verkniipfung zwischen dem Katalog und dem Ordner
unterbrochen, und im Bedienfeld ,,Ordner* auf dem Ordner wird ein Fragezeichen—# angezeigt.

1. Um die Verknupfung wiederherzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den
Ordner und wahlen Sie aus dem Kontextmen( die Option ,Fehlenden Ordner suchen®.

2. Navigieren Sie zum Dateipfad des verschobenen Ordners und klicken Sie auf ,Wahlen“.
Hinweis:

Anweisungen zur Neuverkniipfung einzelner fehlender Fotos finden Sie unterSuchen von fehlenden Fotos.

Loschen von Ordnern

1. Wéhlen Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls mindestens einen Ordner aus und klicken Sie auf das Minuszeichen (-). Klicken Sie
alternativ mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie im Kontextmeni die Option
Entfernen“.

2. Klicken Sie im Dialogfeld auf ,Weiter*.

Der Ordner und die darin enthaltenen Fotos werden aus dem Katalog sowie aus dem Ordnerbedienfeld entfernt. Der Originalordner und die
Fotodateien bleiben auf der Festplatte.

Laufwerksinformationen anzeigen

Im Ordnerbedienfeld finden Sie Informationen zu den Speicherressourcen fiir jedes aufgefiihrte Laufwerk. Sie kénnen beispielsweise sehen, ob ein
Laufwerk online oder offline ist und wie viel Speicherplatz auf der Festplatte verflgbar ist. Die Laufwerksinformationen werden dynamisch
aktualisiert, wenn Sie Fotos in Lightroom importieren und bearbeiten.

* Wenn Sie die fur ein Laufwerk angezeigten Informationen dndern mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:

Speicherplatz

Gibt den belegten/insgesamt verfligbaren Speicherplatz auf dem Laufwerk an.

Anzahl der Fotos

Zeigt an, wie viele Fotos im Katalog sich insgesamt auf dem Laufwerk befinden.

Status

Gibt an, ob das Laufwerk online oder offline ist.

Ohne

Blendet alle Laufwerksinformationen aus.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wéhlen Sie ,Im Explorer anzeigen*
(Windows) bzw. ,Im Finder anzeigen“ (Mac OS), um dieses Laufwerk in einem Explorer- bzw. Finder-Fenster zu 6ffnen.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Laufwerknamen und wahlen Sie
LEigenschaften* (Windows) bzw. , Informationen“ (Mac OS), um das Fenster ,Eigenschaften“ (Windows) bzw. , Informationen“ (Mac OS) fir
dieses Laufwerk anzuzeigen.

» Wenn Sie die von der farbigen LED neben dem Laufwerksnamen bereitgestellten Informationen &ndern mdchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) darauf und wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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Status anzeigen

Gibt an, ob ein Laufwerk online (griin) oder offline (rot) ist.

Status und freien Speicherplatz anzeigen

Gibt an, ob ein Laufwerk online oder offline ist und wie voll die Ressource ist:

Grin

Mindestens 10 GB Speicherplatz sind frei.

Gelb
Weniger als 10 GB Speicherplatz sind frei.

Orange

Weniger als 5 GB Speicherplatz sind frei.

Rot

Weniger als 1 GB Speicherplatz ist frei. Uber eine Quickinfo werden Sie gewarnt, dass das Laufwerk fast vollstandig belegt ist. Wenn weniger als
1 MB Speicherplatz frei ist, wird eine Warnung in der Quicklnfo angezeigt, dass das Laufwerk belegt ist.

Grau

Das Laufwerk ist offline und die Fotos auf diesem Laufwerk kénnen nicht bearbeitet werden. Wenn die Fotos nicht verfligbar sind, werden in
Lightroom nur Vorschauen mit geringer Auflésung angezeigt.

Auswahlen, wie ein Ordnername angezeigt wird

» Klicken Sie im Ordnerbedienfeld des Bibliothekmoduls auf das Pluszeichen (+) oben im Bedienfeld und wéhlen Sie eine der folgenden
Anzeigeoptionen fir Stammordner aus:

Nur Ordnername

Nur der Name der obersten Ordner im Ordnerbedienfeld wird angezeigt. Zum Beispiel: 2011.

Pfad von Laufwerk

Der vollstéandige Pfad und Name der obersten Ordner im Ordnerbedienfeld wird angezeigt. Beispiel: Benutzer/[Benutzername]/Bilder/2011.

Ordner und Pfad

Der Name der obersten Ordner wird gefolgt vom Pfad des Ordners im Ordnerbedienfeld angezeigt. Beispiel: 2011 -
Benutzer/[Benutzername]/Bilder/2011.

Hinweis:

Mdoglicherweise missen Sie das Fenster durch Ziehen am rechten Rand weiter aufziehen, damit Sie den vollstandigen Pfad und Namen sehen
kénnen.

Mehr

e Verwalten von Fotos innerhalb von Ordnern
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Verwalten von Fotos

Umbenennen von Fotos

Verschieben von Fotos in einen anderen Ordner
Offnen eines Fotos in seinem Ordner in der Bibliothek
Offnen einer Datei im Explorer oder Finder

Drehen von Fotos

Spiegeln von Fotos

Drehen oder Spiegeln von Fotos mit der Spriihdose
Entfernen von Fotos aus Katalogen

Aktualisieren von Fotos, die von einer anderen Anwendung geandert wurden
Konvertieren von Fotos in DNG

Erstellen virtueller Kopien

Nach oben

Umbenennen von Fotos

1. Wabhlen Sie im Bibliothekmodul in der Rasteransicht oder im Filmstreifen mindestens ein Foto aus und klicken Sie dann auf
,Bibliothek* > Foto(s) umbenennen*.

2. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Fotos werden umbenannt‘ im Menu ,Dateibenennung” eine Option. Wéahlen Sie ,Bearbeiten®, um
einen benutzerdefinierten Namen mithilfe des Dateinamenvorlagen-Editors anzugeben. Siehe Benennungsoptionen und
Dateinamenvorlagen-Editor und der Textvorlagen-Editor.

Wenn Sie eine Benennungsoption angeben, die eine laufende Nummer enthalt, nummeriert Lightroom die Fotos der Reihe
nach. Wenn die Nummerierung nicht mit ,1* beginnen soll, geben Sie die gewtinschte andere Nummer in das Textfeld
LAnfangsnummer” ein.

Zum schnellen Umbenennen eines einzelnen Fotos im Bibliothekmodul wéhlen Sie das Foto aus und geben Sie den neuen Namen in das Feld
.Dateiname” im Metadatenbedienfeld ein.

Nach oben

Verschieben von Fotos in einen anderen Ordner

1. (Optional) Wenn Sie Fotos nicht in einen vorhandenen Ordner verschieben, erstellen Sie einen neuen Ordner. Siehe Erstellen
und Verwalten von Ordnern.

2. Wahlen Sie in der Rasteransicht des Bibliothekmoduls das Foto bzw. die Fotos aus, die Sie verschieben mochten.

Wenn sich die Fotos, die Sie verschieben mdchten, auf einer externen Festplatte befinden, dann stellen Sie sicher, dass
die Festplatte erkannt wird, bevor Sie versuchen, die Fotos zu verschieben.

3. Ziehen Sie das Foto (bzw. die Fotos) in den Zielordner im Ordnerbedienfeld: Ziehen Sie von der Mitte einer Miniatur, nicht am
Rand.

Hinweis: Sie kdnnen in Lightroom keine Fotos kopieren.

Die Fotos werden in den Zielordner in Lightroom und auf der Festplatte verschoben.

Weitere Informationen. In diesem Video erhalten Sie Tipps zum Verschieben von Fotos in einen anderen Ordner: ,Moving folders around after
the fact (Verschieben von Ordnern)*

Nach oben

Offnen eines Fotos in seinem Ordner in der Bibliothek
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Wahlen Sie das Foto aus und wahlen Sie ,Foto“ > ,Im Ordner in Bibliothek anzeigen®.

Das Foto wird in der Rasteransicht, der entsprechende Ordner im Ordnerbedienfeld ausgewahlt.

Nach oben
Offnen einer Datei im Explorer oder Finder
« Wahlen Sie das Foto aus und klicken Sie dann auf ,Foto“ > ,Im Explorer anzeigen“ (Windows) bzw. ,Im Finder anzeigen“
(Mac OS).
Die Datei wird im Explorer- bzw. Finder-Fenster ausgewahlt.
Nach oben

Drehen von Fotos

In den Katalog importierte Fotos werden automatisch gedreht, sofern EXIF-Metadaten (Exchangeable Image Format) zur Ausrichtung vorhanden
sind. Alternativ kbnnen Sie Fotos auch manuell drehen.

« Fihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie in der Rasteransicht mindestens ein Foto aus, zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf eine Miniatur und klicken
Sie auf eines der Drehsymbole am unteren Rand einer Zelle. Oder wahlen Sie ,Foto“ > ,Nach links drehen“ bzw. >
JFoto" > Nach rechts drehen”. Alle ausgewahlten Fotos werden gedreht.

« Klicken Sie in der Lupen- oder Erfassungsansicht auf ein Drehsymbol in der Werkzeugleiste, um das aktive Foto zu
drehen.

Hinweis: Wenn in der Werkzeugleiste keine Drehsymbole angezeigt werden, wahlen Sie im Popupmeni der
Werkzeugleiste die Option ,Drehen”.

« Wahlen Sie in der Lupen-, Vergleichs- oder Erfassungsansicht ,Foto“ > ,Nach links drehen“ bzw. ,Nach rechts drehen®, um
das aktive Foto zu drehen.

Nach oben
Spiegeln von Fotos
1. Wabhlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen des Bibliothekmoduls ein Foto oder mehrere Fotos aus.

2. Wahlen Sie im Meni ,Foto" einen der folgenden Befehle:

Horizontal spiegeln Spiegelt Fotos horizontal entlang der vertikalen Achse.

Vertikal spiegeln Spiegelt Fotos vertikal entlang der horizontalen Achse.

In der Lupen-, Vergleichs- und Ubersichtsansicht wird nur das aktive Foto gespiegelt.

Sie kdnnen ,Ansicht* > ,Spiegelbildmodus aktivieren“ wahlen, um alle Fotos im Katalog horizontal entlang der vertikalen Achse zu spiegeln.

Nach oben
Drehen oder Spiegeln von Fotos mit der Sprihdose

1. Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Spriihdose in der Werkzeugleiste und wahlen Sie dann aus dem Menu ,Farbe“ in der
Werkzeugleiste die Option ,Drehung*.

Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wahlen Sie im Meni der Werkzeugleiste die Option
~Spruhdose*.

2. Wabhlen Sie in der Werkzeugleiste eine der Optionen zum Drehen oder Spiegeln und klicken Sie dann auf ein Foto oder
ziehen Sie die Maus Uber ein Foto, um die Einstellung anzuwenden.
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3. Klicken Sie zum Deaktivieren der Sprihdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das
Spriihdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Nach oben
Entfernen von Fotos aus Katalogen
1. Wahlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht bzw. ein einzelnes Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder
Ubersichtsansicht im Bibliothekmodul aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:
« Driicken Sie die Ricktaste (Windows) bzw. die Ruckschritttaste (Mac OS).
« Wabhlen Sie ,Foto" > ,Foto(s) l6schen®.
Hinweis: Wenn Sie eine Sammlung anzeigen, werden die ausgewahlten Fotos nach Driicken der Ricktaste (Windows) bzw.
der Entf-Taste (Mac OS) nur aus der Sammlung, jedoch nicht aus dem Katalog entfernt, und es wird kein Dialogfeld
.Bestatigen“ angezeigt. Wenn Sie ein Foto sowohl aus der Sammlung als auch aus dem Katalog entfernen mochten, wahlen
Sie das Foto aus und driicken Sie Strg + Alt + Umschalt + Entf (Windows) bzw. Befehl + Wahltaste + Umschalt + Entf
(Mac OS). Siehe Entfernen von Fotos aus einer Sammlung.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Bestatigen” auf eine der folgenden Optionen:
Entfernen Entfernt Fotos aus dem Katalog, ohne sie in den Papierkorb zu verschieben.
Vom Datentrager I6schen Entfernt Fotos aus dem Katalog und verschiebt sie in den Papierkorb.
Wenn in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto im Filmstreifen ausgewahlt ist, wird nur das aktive
Foto geldscht.
Hinweis: Wenn Sie Fotos auswahlen und die Entf-Taste driicken (bei Macintosh-Systemen ist diese Taste nur auf Tastaturen
mit voller GréRRe verfiigbar), werden die Fotos aus dem Katalog entfernt, aber nicht in den Papierkorb verschoben.
Nach oben

Aktualisieren von Fotos, die von einer anderen Anwendung geandert wurden

In der Rasteransicht zeigt Lightroom in den Bildzellen Warnsymbole an, wenn die Fotos in Ihrem Katalog von einer anderen Anwendung geéandert
wurden. Beispiel: Fir ein Foto wurde in Lightroom ein Bewertungsstern vergeben und in einer anderen Anwendung zwei Bewertungssterne. Sie
missen entscheiden, welche Bewertung gelten soll. Beide kdnnen nicht nebeneinander existieren. Mit Lightroom kdnnen Sie einen Konflikt der
Foto-Metadaten l6sen, indem Sie entweder die Daten im Katalog mit den Metadaten aus dem Foto bzw. der zugehdrigen XMP-Filialdatei
Uberschreiben oder die Metadaten in der Fotodatei bzw. der XMP-Filialdatei mit den im Katalog gespeicherten Daten Uberschreiben.

1. Klicken Sie in der Rasteransicht auf das Warnsymbol in einer Zelle.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Bestatigen” eine der folgenden Optionen:

Einstellungen vom Datentréger importieren Importiert die Metadaten aus dem Foto oder der XMP-Filialdatei, wobei die
Fotodaten im Katalog Uiberschrieben werden.

Einstellungen Uberschreiben Exportiert die Metadaten aus dem Katalog in die Fotodatei und Uberschreibt die Daten in der
Fotodatei oder der XMP-Filialdatei.

Keine Aktion Fuhrt keine Aktion aus. Wenn Sie diese Option auswahlen, achten Sie darauf, dass kein Konflikt zwischen den
Foto-Metadaten im Katalog und den Daten in der Fotodatei oder der XMP-Filialdatei besteht.

Weitere Informationen finden Sie unter Synchronisieren von Lightroom-Metadaten mit Camera Raw und Adobe Bridge.

Nach oben
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Konvertieren von Fotos in DNG

Sie kénnen Camera Raw-Dateien in Lightroom in das DNG-Format konvertieren, um die Aufnahmen zu archivieren und DNG-Funktionsmerkmale
zu nutzen. Wenn Sie Fotos in DNG konvertieren, ersetzen die DNG-Dateien die Originalbilder im Katalog. Nach dem Konvertieren haben Sie die
Maoglichkeit, die Originalbilder auf der Festplatte zu I6schen oder zu erhalten.

1. Wahlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht oder ein einzelnes Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder
Ubersichtsansicht aus. Klicken Sie dann auf ,Bibliothek* > ,Foto(s) in DNG konvertieren®.

Hinweis: Wenn in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird nur das aktive Foto
in DNG konvertiert.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Foto(s) in DNG konvertieren“ eine der folgenden Konvertierungsoptionen:

Nur RAW-Dateien konvertieren Ignoriert Fotos, bei denen es sich nicht um Camera Raw-Dateien handelt. Wenn Sie die
Option deaktivieren, werden alle ausgewahlten Fotos konvertiert, auch Aufnahmen im Format JPEG, TIFF oder PSD.

Originale nach Konvertierung I6schen Ldscht die Originalfotodatei nach Abschluss des Konvertierungsvorgangs. Wenn Sie
die Option deaktivieren, bleibt die Originaldatei auf der Festplatte erhalten.

Dateierweiterung Legt als Dateierweiterung .dng oder .DNG fest.

Kompatibilitat Bestimmt die Versionen von Camera Raw und Lightroom, mit denen die Datei gelesen werden kann. Die
Quicklnfos helfen Ihnen bei der Wahl.

JPEG-Vorschau Legt fest, ob die exportierte JPEG-Vorschau in voller Grof3e, in mittlerer Gré3e oder nicht erstellt wird.

Schnell ladende Dateien einbetten Ermdglicht ein schnelleres Laden von Bildern im Entwicklungsmodul, erhdht jedoch die
Dateigrof3e ein wenig.

Verlustreiche Komprimierung verwenden Reduziert die DateigroRe erheblich, kann jedoch die Bildqualitat beeintrachtigen.

RAW-Originaldatei einbetten Speichert alle kameraspezifischen Rohdaten in der DNG-Datei.

Weitere Informationen zu DNG finden Sie unter Unterstitzte Dateiformate.

Nach oben

Erstellen virtueller Kopien

Sie kénnen Gber mehrere Versionen der Fotos verfiigen, indem Sie unterschiedliche Anpassungen auf virtuelle Kopien der urspriinglichen
(Master-)Fotos anwenden. Virtuelle Kopien sind keine tatsachlichen Fotos oder Duplikate von Fotos. Virtuelle Kopien sind Metadaten im Katalog,
in dem unterschiedliche Korrektursatze gespeichert werden.

Erstellen Sie eine virtuelle Kopie eines Fotos und wenden Sie dann die Anpassungen darauf an. Wenn Sie eine weitere Version des Masterfotos
anfertigen mochten, erstellen Sie eine weitere virtuelle Kopie und wenden Sie die neuen Einstellungen darauf an. Sie kénnen beliebig viele
virtuelle Kopien eines Masterfotos anlegen. Sie kdnnen sogar eine der virtuellen Kopien als Master festlegen, wodurch der vorherige Master zur
virtuellen Kopie wird.

Nach dem Anlegen werden virtuelle Kopien automatisch mit dem Masterfoto gestapelt. In der Rasteransicht oder im Filmstreifen zeigt das
Masterfoto in der oberen linken Ecke des Miniaturbildes die Anzahl der Bilder an. Links neben den Miniaturen enthalten virtuelle Kopien Symbole
zum Blattern.
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A. Originalfoto (Masterfoto) B. Virtuelle Kopien, gekennzeichnet durch das Symbol zum Umblattern

Virtuelle Kopien werden tatsachliche Fotos, wenn diese als Kopie des Masterfotos exportiert oder als Kopie in einem externen Editor bearbeitet
werden.

Wenn Sie eine virtuelle Kopie eines Fotos erstellen, wird im Metadatenbedienfeld automatisch der Zusatz ,Kopie 1* (bzw. ,Kopie 2“, ,Kopie 3"
usw.) im Feld ,Name der Kopie* hinzugeflgt.

« Klicken Sie in der Rasteransicht im Bibliothekmodul oder im Filmstreifen in jedem Modul mit der rechten Maustaste (Windows)
bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein Foto und wahlen Sie im Kontextmeni die Option ,Virtuelle Kopie erstellen.

« Klicken Sie in der Rasteransicht im Bibliothekmodul oder im Filmstreifen in jedem Modul mit der rechten Maustaste (Windows)
bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS), um mehrere Fotos auszuwahlen, und klicken Sie im Kontextment auf ,Virtuelle
Kopie erstellen®.

Tipp: Wenn die Kopie nicht in der Rasteransicht angezeigt wird, ist das Foto mdglicherweise Teil eines ausgeblendeten
Stapels. Wahlen Sie ,Foto" > ,Stapeln“ > ,Alle Stapel einblenden®. Wenn dies nicht den gewiinschten Effekt hat, wurden die
Fotos u. U. gefiltert. Probieren Sie eine andere Anzeigemethode aus. Wahlen Sie beispielsweise im Katalogbedienfeld die
Option ,Alle Fotos".

« Wahlen Sie im Bibliothekmodul eine virtuelle Kopie eines Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aus und wéhlen Sie
JFoto" > Kopie als Master festlegen*.

« Erweitern Sie im Bibliothekmodul den virtuellen Kopiestapel im Ordner (driicken Sie die Taste ,S*), um eine virtuelle Kopie zu
|I6schen oder zu entfernen. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
auf die virtuelle Kopie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen und wéahlen Sie ,Foto lI6schen®.

Hinweis: Bei der Arbeit mit Sammlungen kénnen Sie keine Stapel bearbeiten. Sie mussen Stapel in ihren Ordnern anzeigen,
um sie erweitern, minimieren oder verwalten zu kénnen.

Adobe empfiehlt auch

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Karten

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Arbeiten mit dem Kartenmodul

Behandelte Themen

Anzeigen von Fotos auf einer Karte
Navigieren auf der Karte

Arbeiten mit Fotos und GPS-Daten
Speichern von Positionen

Nach oben

Anzeigen von Fotos auf einer Karte

Mit dem Kartenmodul kénnen Sie auf einer Google-Karte sehen, wo |lhre Fotos aufgenommen wurden. Es verwendet die GPS-Koordinaten, die in
lhren Fotos als Metadaten eingebettet sind, um die Fotos auf der Karte grafisch darzustellen.

Die meisten Handykameras, z. B. iPhone, speichern die GPS-Koordinaten in den Metadaten. Wenn lhre Kamera keine GPS-Koordinaten
aufzeichnet, kdnnen Sie sie im Kartenmodul hinzufiigen oder ein Protokoll aus einem GPS-Gerat importieren.

Sie kénnen das Kartenmodul nur bei bestehender Internetverbindung verwenden. Die Karten werden in der Sprache angezeigt, die Ihr
Standardbrowser verwendet. Die Sprache kann sich daher von der verwendeten Sprachversion von Lightroom unterscheiden.

Um zu sehen, ob ein Foto mit GPS-Metadaten gekennzeichnet ist, wéhlen Sie im Bibliothek- oder Kartenmodul im Metadatenbedienfeld die
Vorgabe ,Position“. Suchen Sie dann nach den Koordinaten im GPS-Feld.

Das Kartenmodul

A. Bedienfeld ,Gespeicherte Positionen B. Menii ,Kartenstil“ C. Zoom-Regler D. Ausgewahltes Foto E. Kartenlegende F. Metadatenbedienfeld

Nach oben

Navigieren auf der Karte

Fihren Sie zum Navigieren auf der Karte einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie auf die Karte, um auf die gewtiinschte Position einzuzoomen.
« Ziehen Sie in der Symbolleiste den Schieberegler ,Zoom*“, um ein- oder auszuzoomen.

Hinweis: Das Kartenmodul unterstiitzt auch das Zoomen mit dem Mausrad und Multitouch-Gesten auf einem Trackpad.
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Wenn Sie auf einen Bereich einzoomen mdéchten, ziehen Sie bei gedrickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) im
Vorschaubereich.

« Ziehen Sie die Karte, um sie im Vorschaubereich neu zu positionieren.
* Geben Sie eine Position in das Suchfeld oben rechts im Vorschaubereich ein, um zu diesem Verzeichnis zu wechseln.

« Legen Sie das Aussehen der Karte fest, indem Sie im MenU ,Kartenstil“ eine Option wahlen:

Satellit Zeigt Satellitenaufnahmen der Position an.

StralRenkarte Zeigt StralRen und geopolitische Grenzen und Wahrzeichen auf einem flachen, grafischen Hintergrund an.

Hybrid Zeigt StraRen und geopolitische Daten auf der Satellitenaufnahme an.

Gelande Grafische Darstellung der Landschaft.

Hell oder Dunkel Helle oder dunkle Darstellung der Straenkartendaten mit wenig Kontrast.

Nach oben

Arbeiten mit Fotos und GPS-Daten

* Wenn Sie GPS-Koordinaten zu Fotos (und die Fotos der Karte) hinzufligen wollen, fihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

« Ziehen Sie die Fotos aus dem Filmstreifen auf die Karte.

» Wahlen Sie im Filmstreifen mindestens ein Foto aus und klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw.
Befehlstaste (Mac OS) auf die Kartenposition.

« Wabhlen Sie im Filmstreifen mindestens ein Foto aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Kartenposition und wahlen Sie ,Ausgewahlten Fotos GPS-Position hinzufligen®.

« Um eine Miniaturvorschau der an einem bestimmten Ort aufgenommenen Fotos anzuzeigen, klicken Sie auf eine
Fotostecknadel.

Hinweis: Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Kartenlegende zeigen®, um eine Uberlagerung mit Erlauterungen fiir die Fotostecknadeln einzublenden.

Unselected photo

Selected photo

Group of photos at same location

Cluster of nearby photos

Search result

Bedeutung der Vorschaustecknadeln im Kartenmodul

* Wenn Sie GPS-Metadaten aus Fotos (und die Fotos aus der Karte) entfernen mochten, fiihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

« Wabhlen Sie die Stecknadel des Fotos aus und driicken Sie die Entf-Taste.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Stecknadel und wahlen
Sie ,GPS-Position I6schen”.

« Wabhlen Sie im Kartenmodul im Filmstreifen das Foto aus und driicken Sie die Entf-Taste.

« Klicken Sie auf die Schaltflache ,GPS-Tracklogs" und wahlen Sie ,Tracklog laden®, um GPS-Daten (eine GPX-Datei) von
einem Drittanbietergerat hochzuladen.
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« Der Positionsfilter zeigt an, welche Fotos im Filmstreifen auf der Karte angezeigt werden:

Auf Karte sichtbar Zeigt an, welche Fotos im Filmstreifen sich in der aktuellen Kartenansicht befinden.
Getaggt/Nicht getaggt Zeigt an, welche Fotos im Filmstreifen mit GPS-Daten getaggt oder nicht getaggt sind.

Ohne Loscht die Positionsfilter.

Hinweis: Sie kénnen die GPS-Metadaten von Fotos beim Exportieren der Bilder ausschlielen. Wechseln Sie vom Dialogfeld ,Exportieren” in das
Metadatenbedienfeld und wéhlen Sie ,Positionsinformationen entfernen*.

Nach oben

Speichern von Positionen

Fir Fotos, die innerhalb eines bestimmten Umkreises aufgenommen wurden, kdnnen Sie eine gespeicherte Position erstellen. Wenn Sie
beispielsweise im Kundenauftrag fur ein Shooting nach Griechenland reisen, kdnnen Sie eine gespeicherte Position erstellen, die alle besuchten
Inseln umfasst.

1. Navigieren Sie im Kartenmodul zu einer Position auf der Karte und klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Gespeicherte-
Positionen-Bedienfeld. Das Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld befindet sich links im Lightroom-Fenster.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Position“ einen Namen fur die Position ein und wéhlen Sie einen Ordner als Speicherort aus.

Radius Definiert einen Radius in Ful3, Meilen, Metern oder Kilometern von der Mitte des sichtbaren Kartenbereichs.

Privat Entfernt alle IPTC-Positionsmetadaten, einschlie3lich GPS-Koordinaten, Region, Stadt, Staat/Provinz, Land und ISO-
Landercode, wenn Fotos in der gespeicherten Position aus Lightroom exportiert werden.

3. Klicken Sie auf ,Erstellen®.

Die Position wird auf der Karte angezeigt und mit einem weien Kreis mit einem Punkt @ in der Mitte und einem weiteren
Punkt auf dem Umkreis markiert.

4. Beim Arbeiten mit gespeicherten Positionen fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Aktivieren oder deaktivieren Sie im Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld eine Position, um sie auf der Karte anzuzeigen.

) (=) My childhood

Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld des Kartenmoduls

e Zum Hinzufligen von Fotos zu der Position fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Ziehen Sie ein oder mehrere Fotos aus dem Filmstreifen in den weien Kreis auf der Karte.

» Wahlen Sie im Filmstreifen mindestens ein Foto aus und klicken Sie im Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld auf das
Kontrollkéstchen neben dem Positionsnamen.

* Um zu einer Position auf der Karte zu gelangen, klicken Sie im Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld auf den Rechtspfeil
neben dem Positionsnamen.

« Zum Bearbeiten einer Position klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS)
in das Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld und wahlen ,Optionen fiir Positionen®.

Tipp: Sie kdonnen auch den Griff @ oben am Positionskreis auf der Karte ziehen, um den Radius anzupassen. Ziehen Sie
den Punkt in die Mitte des Kreises, um die Position in der Karte zu verschieben.

« Zum Loschen einer Position wahlen Sie sie im Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld aus und klicken Sie auf das
Minuszeichen (-). Alternativ kdnnen Sie im Gespeicherte-Positionen-Bedienfeld mit der rechten Maustaste (Windows) bzw.
bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Position oder auf die Karte klicken und ,Léschen® wahlen.
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Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Organisieren von Fotos

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Arbeiten mit Fotosammlungen

Arbeiten mit Fotosammlungen

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

Arten von Sammlungen
Arbeiten mit Sammlungen und Sammlungssatzen

Arbeiten mi r Schnellsammlun

Arbeiten mit Smart-Sammlungen

Arbeiten mit der Sammlung ,Alle synchronisierten Fotos*
Exportieren einer Sammlung als Katalog

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom 5 Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6
Aktualisiert in Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7

Arten von Sammlungen

Mit Sammlungen kdnnen Sie Fotos zum einfachen Anzeigen oder zum Ausfiihren verschiedener Aufgaben an einem Ort gruppieren. Sie kdnnen
Fotos in einer Sammlung beispielsweise zu einer Diashow, einem Kontaktabzug oder einer Web-Fotogalerie zusammenstellen. Einmal erstellte
Sammlungen werden im Sammlungenbedienfeld jedes Moduls aufgefiihrt. Sie kénnen jederzeit ausgewéhlt werden, wenn Sie sie bendtigen. Sie
kdnnen beliebig viele Sammlungen erstellen.

Normale Sammlung Das ist eine Gruppe von Fotos, die Sie in einer Gruppe ablegen.

Smart-Sammlung Das ist eine Sammlung, die auf von Ihnen definierten Regeln basiert. Beispielsweise kdnnen Sie eine Smart-Sammlung aller
Fotos erstellen, die fiinf Bewertungssterne und eine rote Farbbeschriftung aufweisen. Fotos, die die Kriterien erfillen, werden automatisch zu der
Smart-Sammlung hinzugefugt.

Schnellsammlung In der Schnellsammlung kénnen Sie Fotos fur bestimmte Aufgaben vortbergehend gruppieren. Im Gegensatz zu normalen
oder Smart-Sammlungen kann es pro Katalog nur eine Schnellsammlung geben.

Beachten Sie bei der Arbeit mit Sammlungen die folgenden Punkte:

» Seien Sie sich Uber den Unterschied zwischen Katalogen und Sammlungen im Klaren: Sammlungen sind Gruppen von Fotos in einem Katalog.
e Ein Foto kann mehreren Sammlungen angehdren.
» Sie kdnnen die Fotos in einer Sammlung nicht stapeln.

» Sie kdnnen die Reihenfolge der Fotos in einer normalen Sammlung andern, aber nicht nach der Benutzerreihenfolge sortieren. Auch kénnen
Sie keine Fotos in eine Smart-Sammlung ziehen, um sie neu anzuordnen.

+ Wenn Sie ein Foto aus einer Sammlung entfernen, wird das Foto nicht aus dem Katalog geléscht oder in den Papierkorb verschoben.

 Sie kdnnen Sammlungssétze erstellen, um Sammlungen zu organisieren.

» Sie kdnnen die Einstellungen fir das Diashow-, Druck- und Webmodul als Ausgabesammlungen speichern. Siehe Speichern von Diashow-
Einstellungen als Diashow-Sammlung, Speichern von Druckeinstellungen als Drucksammlung und Speichern der Webeinstellungen als
Websammlung.

Hinweis:

Ein Video Uber die Verwendung von Stichwortern zur Organisation lhrer Fotos finden Sie unter Keyword overview (Stichwortiibersicht).

Arbeiten mit Sammlungen und Sammlungsséatzen
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Erstellen einer Sammlung

1. Waéhlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus und filhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie ,,Bibliothek* > ,,Neue Sammlung* aus.

o Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,,Sammlung erstellen* aus.
2. Geben Sie im Dialogfeld ,Sammlung erstellen” einen Namen in das Feld ,,Sammlung” ein.

3. Wenn die Sammlung zu einem Sammlungssatz gehdren soll, wahlen Sie diese Option im Men( ,Festlegen“. Wahlen Sie andernfalls ,,Keine*
aus.

4. Wahlen Sie die Option ,,Ausgewahlte Fotos hinzufiigen* aus.

5. Wabhlen Sie die Option ,,Mit Lightroom fiir Mobilgerate synchronisieren* aus, um diese Sammlung uber die Lightroom fir Mobilgeréate-
App verfugbar zu machen.

6. Klicken Sie auf Erstellen.

Die Sammlung wird im Sammlungenbedienfeld mit einem Fotodruck-Symbol & angezeigt. Fotos, die Teil einer Sammlung sind, werden in der
Rasteransicht und im Filmstreifen mit dem Miniaturkennzeichen fur ,Foto befindet sich in Sammlung” &l angezeigt.

Erstellen eines Sammlungssatzes

Ein Sammlungssatz ist ein Container, der eine oder mehrere Sammlungen enthélt. Sammlungen verleihen Thnen mehr Flexibilitdét beim Ordnen und
Verwalten von Fotos. Ein Sammlungssatz enthélt keine Fotos. Er enthélt lediglich Sammlungen, einschliellich normaler Sammlungen, Smart-
Sammlungen und Ausgabekreationen. Ein Sammlungssatz wird mit einem Ordnersymbol angezeigt.

1. Fihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie ,,Bibliothek* >,,Neuer Sammlungssatz* aus.

o Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,,Sammlungssatz erstellen* aus.
2. Geben Sie im Dialogfeld ,,Sammlung erstellen“ einen Namen fiir den Sammlungssatz ein.

3. Wenn der neue Satz Teil eines vorhandenen Satzes sein soll, wahlen Sie den vorhandenen Satz im Menu ,Festlegen“ aus. Wahlen Sie
andernfalls ,,Keine* aus.

4. Klicken Sie auf Erstellen.

5. Ziehen Sie im Sammlungenbedienfeld eine beliebige Sammlung in einen Sammlungssatzordner, um sie dem Satz hinzuzufiigen.

Loschen einer Sammlung oder eines Sammlungssatzes

Wenn Sie eine Sammlung l6éschen, werden keine Fotos aus dem Katalog entfernt oder von der Festplatte geldscht.

» Fuhren Sie in der Sammlungenbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:
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o Wahlen Sie eine Sammlung oder einen Sammlungssatz aus und klicken Sie auf das Minuszeichen (-).

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Sammlung oder einen
Sammlungssatz und wahlen Sie ,,Loschen* aus.

Hinzufligen von Fotos zu einer Sammlung

o Ziehen Sie Fotos in der Rasteransicht auf eine Sammlung im Sammlungenbedienfeld.

Identifizieren von Fotos in einer Sammlung

* Fotos in einer Sammlung werden in der Rasteransicht und im Filmstreifen mit dem Miniaturkennzeichen fir ,Foto befindet sich in
Sammlung* &l angezeigt. Klicken Sie auf das Miniaturkennzeichen, um festzustellen, zu welchen Sammlungen das Foto gehort.

Hinweis: Smart-Sammlungen werden nicht aufgelistet.

« Klicken Sie in einer Sammlung bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) bzw. mit der rechten Maustaste (Windows) auf ein Foto. Wahlen Sie
anschlieBend ,,Gehe zu Ordner in der Bibliothek* aus, um zu dem Ordner zu wechseln, der das Foto enthalt.

Entfernen von Fotos aus einer Sammlung

1. Waéhlen Sie eine Sammlung im Sammlungen-Bedienfeld aus.

2. Wabhlen Sie in der Rasteransicht die Fotos aus. Wéahlen Sie anschlieend ,,Foto* > ,,Aus der Sammlung entfernen* aus oder driicken Sie
die Entf-Taste.

Kopieren oder Verschieben von Fotos zwischen Sammlungen

1. Wabhlen Sie im Bibliothekmodul im Sammlungenbedienfeld eine Sammlung aus.
2. Wabhlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus.
3. Zum Kopieren der ausgewahlten Fotos ziehen Sie sie im Sammlungenbedienfeld auf die Sammlung, der Sie sie hinzufligen méchten.

4. Um die ausgewahlten Fotos zu verschieben, I6schen Sie die Fotos nach dem Ziehen in die neue Sammlung aus der Originalsammlung.

Sortieren von Sammlungen

» Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Wahlen Sie ,Nach Namen sortieren* aus, um Sammlungen alphabetisch zu sortieren.

o Waéhlen Sie ,,Nach Art sortieren* aus, um Sammlungen nach Typ zu sortieren.

Umbenennen einer Sammlung oder eines Sammlungssatzes

1. Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Sammlung
oder einen Sammlungssatz und wéhlen Sie im Menu die Option ,,Umbenennen* aus.

2. Uberschreiben Sie den Namen der Sammlung.
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Festlegen einer Zielsammlung

Mit einer Zielsammlung kénnen Sie die temporére Schnellsammlung Uberschreiben. Durch eine Zielsammlung kénnen Sie festlegen, dass sich eine
beliebige permanente Sammlung wie eine Schnellsammlung verhalt, solange diese ein Ziel ist. Zielsammlungen stellen eine einfache Mdoglichkeit
dar, Fotos fir die weitere Verarbeitung zu gruppieren.

1. Waéhlen Sie im Sammlungenbedienfeld die Sammlung aus, die Sie als Ziel angeben mdéchten.
Hinweis:

Ein Sammlungssatz kann kein Ziel sein.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie ,,Als Zielsammlung festlegen*
aus.

Ein weiRes Pluszeichen neben dem Sammlungsnamen zeigt an, dass die Sammlung als Ziel ausgewéhlt ist.
3. Um ein Foto zu einer Zielsammlung hinzuzufiigen, wéahlen Sie das Foto in einem beliebigen Modul aus und dricken die Taste B.

4. Um ein Foto aus einer Zielsammlung zu entfernen, wéhlen Sie zuerst die Zielsammlung und dann das Foto in der Rasteransicht aus. Driicken
Sie anschlielend die Taste B.

5. Um das Ziel zu deaktivieren, wahlen Sie die Sammlung aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste
(Mac OS) und heben Sie die Auswahl ,,Als Zielsammlung festlegen* auf.

Arbeiten mit der Schnellsammlung

Mit der Schnellsammlung kdnnen Sie eine kurzzeitig bestehende Gruppe von Fotos fir die Arbeit in einem beliebigen Modul zusammenstellen. Sie
kénnen die Schnellsammlung im Filmstreifen oder in der Rasteransicht anzeigen und auch in eine permanente Sammlung konvertieren.

Video tutorial: The Quick Collection

Video tutorial: The Quick Collection
video2brain

Hinzufligen von Fotos zu einer Schnellsammlung

1. Wahlen Sie im Filmstreifen oder in der Rasteransicht mindestens ein Foto aus.
2. Wabhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul ,,Foto* > ,,.Zur Schnellsammlung hinzufiigen* aus. Wahlen Sie im Diashow-, Druck-
oder Web-Modul ,,Bearbeiten* > ,,Zur Schnellsammlung hinzufiigen* aus.

Hinweis:
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Waéhlen Sie in einem beliebigen Modul ein Foto aus und driicken Sie die Taste B. Alternativ kénnen Sie den Mauszeiger uber ein Miniaturbild
bewegen und rechts oben auf den Kreis klicken.

Anzeigen von Fotos in der Schnellsammlung

o Wahlen Sie im Bibliothekmodul im Katalogbedienfeld ,,Schnellsammlung* aus.
o Wahlen Sie im Menl der Quellanzeige des Filmstreifens die Option ,,Schnellsammlung* aus.

Entfernen von einzelnen oder allen Fotos aus der Schnellsammlung

1. Zeigen Sie die Schnellsammlung im Filmstreifen oder in der Rasteransicht an.

2. Wabhlen Sie in der Sammlung mindestens ein Foto aus.

3. Wabhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul ,,Foto“ > ,,Aus Schnellsammlung entfernen* aus. Wéhlen Sie im Diashow-, Druck-
oder Web-Modul ,,Bearbeiten* > , Aus Schnellsammlung entfernen* aus.

Hinweis:

Wabhlen Sie in einem beliebigen Modul das Foto aus und driicken Sie die Taste B. Alternativ kénnen Sie den Mauszeiger Uber ein Miniaturbild
bewegen und rechts oben auf den Kreis klicken.

Konvertieren der Schnellsammlung in eine Sammlung

Sie kénnen eine Schnellsammlung als Sammlung speichern. Nach dem Speichern haben Sie die Mdglichkeit, die Schnellsammlung zu ldschen.

1. Waéhlen Sie in einem beliebigen Modul ,,Datei* > ,,.Schnellsammlung speichern* aus.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,,Schnellsammlung speichern“ einen Namen in das Feld ,Name der Sammlung*“ ein.

3. Wabhlen Sie eine der folgenden Mdéglichkeiten aus:

o Wenn die Schnellsammlung nach ihrer Speicherung als Sammlung geléscht werden soll, wahlen Sie die Option ,,Schnellsammlung
nach Speicherung I6schen* aus.

o Wenn die Schnellsammlung nach ihrer Speicherung als Sammlung erhalten bleiben soll, heben Sie die Auswahl ,,Schnellsammlung
nach Speicherung léschen* auf.

4. Klicken Sie auf Speichern.

Arbeiten mit Smart-Sammlungen

Eine Smart-Sammlung ist eine Sammlung, die auf benutzerdefinierten Metadatenkriterien basiert. Smart-Sammlungen beinhalten automatisch alle
Fotos, die die Kriterien erfillen. Sie missen die Fotos aus einer Smart Sammlung nicht manuell hinzufugen oder entfernen.

Lightroom enthalt standardméRig fiunf Smart-Sammlungen: ,Rot geféarbt”, ,Finf Sterne“, ,Letzter Monat”, ,,Kirzlich gedndert* und ,,Ohne
Stichworter”.

Video tutorial: Creating smart collections
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Video tutorial: Creating smart collections
Infinite Skills
) nfiniteskil

Erstellen einer Smart-Sammlung

1. Fihren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie ,,Bibliothek” > , Neue Smart-Sammlung* aus.

o Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,,Smart-Sammlung erstellen* aus.
2. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Smart-Sammlung” einen Namen fur die Smart-Sammlung ein.

3. Wenn die neue Smart-Sammlung Teil eines vorhandenen Satzes sein soll, wéahlen Sie den Satz im MenU ,Festlegen“ aus. Wahlen Sie
andernfalls ,,Keine* aus.

4. Legen Sie die Regeln fur die Smart-Sammlung fest, indem Sie Optionen aus den Popup-Menis auswéhlen.
Hinweis:

Die definierten Regeln fir durchsuchbare Textbedingungen in Smart-Sammlungen werden auch fur die Textsuche in der Bibliotheksfilterleiste
verwendet. Weitere Informationen zu Definitionen finden Sie unter Suchen von Fotos Uber den Textfilter.

5. (Optional) Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um weitere Kriterien hinzuzufiigen. Klicken Sie auf das Minuszeichen (=), um Kriterien zu
entfernen.

6. (Optional) Klicken Sie bei gedruickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) auf das Pluszeichen (+), um verschachtelte Optionen
zum Verfeinern der Kriterien zu 6ffnen.

7. Waéhlen Sie im Menu ,Entspricht”, ob alle oder mindestens eines der Kriterien erfullt sein mussen.

8. Klicken Sie auf Erstellen.

Lightroom nimmt die Smart-Sammlung in das Sammlungenbedienfeld auf und fugt alle Fotos aus dem Kata% hinzu, die die angegebenen Regeln
erfilllen. Smart-Sammlungen besitzen ein Fotodrucksymbol mit einem Zahnrad in der unteren rechten Ecke .

Bearbeiten von Smart-Sammlungen

Sie kénnen die Kriterien und Regeln fir eine Smart-Sammlung jederzeit &ndern.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Smart-Sammlung Eim
Sammlungenbedienfeld und wéhlen Sie ,,Smart-Sammlung bearbeiten* aus.

2. Wabhlen Sie neue Regeln und Optionen im Dialogfeld ,,Smart-Sammlung bearbeiten®.

3. Klicken Sie auf Speichern.

Hinweis:
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Sie kdnnen die Fotos nicht nach der Benutzerreihenfolge sortieren oder in eine Smart-Sammlung ziehen.

Weitergeben von Smart-Sammlungseinstellungen

Sie kénnen Smart-Sammlungen gemeinsam verwenden, indem Sie deren Einstellungen exportieren und diese Einstellungen dann in einen anderen
Katalog importieren. Lightroom hangt die Dateinamenerweiterung .Irsmcol an Einstellungsdateien von Smart-Sammlungen an.

Durch das Exportieren einer Smart-Sammlung werden auch die Regeln fiir die Smart-Sammlung exportiert. Die Fotos in der Smart-Sammlung
werden jedoch nicht exportiert.

Wenn Sie Regeln fur eine Smart-Sammlung importieren, erstellt Lightroom die Smart-Sammlung im Sammlungenbedienfeld und figt alle Fotos im
Katalog hinzu, die die Kriterien der Smart-Sammlung erfullen.

e Zum Exportieren einer Smart-Sammlung klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in das
Sammlungenbedienfeld und wéhlen Sie ,,Smart-Sammlungseinstellungen exportieren* aus. Geben Sie den Namen und Speicherort der
exportierten Einstellungsdatei fur die Smart-Sammlung an und klicken Sie anschlieBend auf ,,Speichern®.

e Zum Importieren einer Smart-Sammlung klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in das
Sammlungenbedienfeld und wéhlen Sie ,,Smart-Sammlungseinstellungen importieren* aus. Suchen Sie die Einstellungsdatei .Irsmcol
fur die Smart-Sammlung, wéhlen Sie sie aus und klicken Sie auf ,,Importieren”.

Arbeiten mit der Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos*

Neu in Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7

Previous |mport

Die Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos* im Katalogbedienfeld

Die Sammlung Alle synchronisierten Fotos im Bedienfeld Katalog im Bibliothekmodul zeigt alle Lightroom-Fotos (einschlieBlich, diejenigen, die nicht
Teil einer Sammlung sind), die mit Lightroom fur Mobilgerate-Clients synchronisiert sind. Deshalb sind die Fotos, die in der Ansicht Alle Fotos in
Lightroom im Internet, der Ansicht Lightroom-Fotos in Lightroom fir Mobilgerate (iOS) und der Ansicht Lightroom-Fotos in Lightroom fur
Mobilgerate (Android) angezeigt werden, dieselben wie in der Sammlung Alle synchronisierten Fotos in Lightroom Desktop.

Hinzufliigen von Fotos zur Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos*

Sie kdnnen Fotos direkt im Katalogbedienfeld (Bibliothekmodul) in die Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos“ ziehen, um sie mit allen anderen
Lightroom fur Mobilgeréte-Clients zu synchronisieren — selbst wenn sie nicht Teil einer synchronisierten Sammlung sind.

Hinweis:

Um Fotos zur Sammlung Alle synchronisierten Fotos hinzuzufligen, muss die Option Mit Lightroom fiir Mobilgerate synchronisieren aktiviert sein.
Informationen zum Aktivieren der Synchronisierung finden Sie unter Synchronisieren von Lightroom ber Desktops und Mobilgerate.

Entfernen von Fotos aus der Sammlung ,,Alle synchronisierten Fotos*

Wenn Sie Fotos aus der Sammlung Alle synchronisierten Fotos I8schen, werden sie aus allen anderen Lightroom fiir Mobilgeréte-Clients entfernt,
aber nicht aus Lightroom fir Desktop.

1. Wéhlen Sie im Bibliothekmodul im Katalogbedienfeld Alle synchronisierten Fotos aus.

260



2. Wabhlen Sie in der Rasteransicht die Fotos aus. Wéahlen Sie anschlielend Foto > Aus ,Alle synchronisierten Fotos' entfernen aus oder
driicken Sie die Entf-Taste.

Hinweis:
Wenn Sie synchronisierte Sammlungen léschen, die Synchronisierung von Sammlungen aufheben oder Fotos aus synchronisierten Sammlungen

entfernen, werden die Fotos nicht aus Alle synchronisierten Fotos entfernt. Wenn Sie Fotos nicht mehr tber lhre Lightroom fir Mobilgerate-Clients
synchronisieren mdchten, entfernen Sie sie aus Alle synchronisierten Fotos.

Exportieren einer Sammlung als Katalog

Sie kbnnen eine Sammlung von Fotos als neuen Katalog exportieren. Wenn Sie einen Katalog aus einer Sammlung von Fotos erstellen, werden die
Einstellungen der Fotos in den neuen Katalog exportiert.

Hinweis:
Durch das Exportieren einer Smart-Sammlung als Katalog werden die Fotos in der Smart-Sammlung dem neuen Katalog hinzugefugt. Die Regeln
oder Kriterien, die der Smart-Sammlung zugrunde liegen, werden jedoch nicht exportiert.

1. Waéhlen Sie die Sammlung bzw. die Smart-Sammlung aus, die Sie zum Erstellen eines Katalogs verwenden mdchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf den Sammlungsnamen und wéhlen Sie ,,.Diese
Sammlung als Katalog exportieren* aus.

3. Geben Sie Namen, Speicherort und andere Optionen fiir den Katalog an und klicken Sie anschlieRend auf ,,Speichern* (Windows) bzw.
.Katalog exportieren* (Mac OS).

Mehr

o Fotos online verdffentlichen
o nchronisieren von Lightroom tber Desk nd Mobilgera

e Lightroom im Internet
o Arbeiten mit Lightroom fiir Mobilgeréate
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Gruppieren von Fotos in Stapeln

Stapel

Stapeln von Fotos

Auflésen des Fotostapels

Hinzuflgen von Fotos zu einem Stapel

Ein- und Ausblenden von Stapeln

Entfernen oder L6schen von Fotos aus einem Stapel
Neuanordnen von Fotos in einem Stapel

Teilen eines Stapels

Automatisches Stapeln von Fotos nach Aufnahmezeit

Nach oben

Stapel

Sie kénnen Stapel erstellen, um einen Satz von visuell &hnlichen Fotos zu gruppieren, damit eine leichtere Verwaltung méglich ist. Stapel sind
nitzlich zum Aufbewahren mehrerer Fotos desselben Motivs oder zum zentralen Aufbewahren eines Fotos zusammen mit seinen virtuellen
Kopien. Stapel sorgen auBerdem fiir mehr Ubersichtlichkeit in der Rasteransicht und im Filmstreifen.

Sie kénnen z. B. einen Stapel erstellen, um mehrere Fotos einer bestimmten Pose aus einer Portratsitzung zu gruppieren oder um Fotos
abzulegen, die Sie bei einer Veranstaltung mit dem Burst-Modus oder der Auto-Bracket-Funktion (Belichtungsreihenfunktion) Ihrer Kamera
aufgenommen haben. Wenn Sie Fotos auf diese Weise aufnehmen, erhalten Sie viele &hnliche Variationen desselben Bildes, benétigen in der
Rasteransicht oder im Filmstreifen jedoch nur das beste Foto davon. Wenn Sie die Fotos stapeln, haben Sie an einem zentralen Ort schnellen
und einfachen Zugriff darauf, da die Aufnahmen nicht mehr tber mehrere Zeilen mit Miniaturen verstreut sind.

Werden Fotos in einem Stapel gruppiert, werden die Fotos entsprechend ihrer Sortierreihenfolge in der Rasteransicht gestapelt, wobei das aktive
Foto an oberster Stelle des Stapels liegt.

Ein Stapel wird als ausgeblendet bezeichnet, wenn die gestapelten Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen unter der Miniatur des obersten
Fotos gruppiert sind. Ein Stapel wird als eingeblendet bezeichnet, wenn alle gestapelten Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen sichtbar
sind.

Ausgeblendeter Stapel (oben) und eingeblendeter Stapel (unten)

Im Folgenden finden Sie einige Tipps zum Arbeiten mit Stapeln:

« Wenn Entwicklungskorrekturen, Bewertungen, Markierungen oder Farbbeschriftungen auf einen ausgeblendeten Stapel
angewendet werden, gelten diese nur fir das oberste Foto des Stapels.

« Wenn Sie ein Foto in einem Stapel auswahlen und es einer Schnellsammlung oder Sammlung hinzufiigen, wird nur das
ausgewahlte Foto hinzugefigt, nicht der gesamte Stapel.

« Wenn Sie nach Fotos suchen, wird das oberste Foto in einem Stapel angezeigt, die Anzahl der im Stapel vorhandenen Fotos
ist dabei in der oberen linken Ecke angegeben.
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Im obersten Foto des Stapels wird die Anzahl der Fotos im Stapel angezeigt.

Nach oben
Stapeln von Fotos
1. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul die Fotos aus, die Sie stapeln mdchten.
Hinweis: Gestapelte Fotos mussen sich im gleichen Ordner befinden.
2. Wahlen Sie ,Foto" > ,Stapeln” > ,In Stapel gruppieren®.

Die gestapelten Fotos werden fortlaufend angezeigt. Die Stapelfolgenummern sind dabei in der linken oberen Ecke der
Miniaturen angegeben. Das oberste Foto im Stapel hat die Nummer ,1%, das nachste Foto die Nummer ,2“ usw.

Hinweis: Wenn Sie zwei Stapel auswahlen und dann den Befehl ,Foto* > ,Stapeln® > ,In Stapel gruppieren“ wahlen, wird nur das oberste Foto
aus dem zweiten Stapel in den zuerst ausgewahlten Stapel verschoben.

Nach oben

Aufldsen des Fotostapels

1. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul die Miniatur eines ausgeblendeten Stapels aus. Ist
der Stapel eingeblendet, wahlen Sie ein beliebiges Foto im Stapel aus. Sie missen nicht alle Fotos im Stapel auswahlen.

2. Waéhlen Sie ,Foto“ > ,Stapeln“ > ,Stapel aufheben®.

Nach oben

Hinzufligen von Fotos zu einem Stapel

1. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul den Stapel und mindestens ein Foto aus, das Sie
dem Stapel hinzufigen moéchten.

2. Wabhlen Sie ,Foto" > ,Stapeln“ > ,In Stapel gruppieren®.

Nach oben

Ein- und Ausblenden von Stapeln

Wenn Sie einen Stapel einblenden, werden alle im Stapel vorhandenen Fotos angezeigt. Wenn Sie einen Stapel ausblenden, werden alle Fotos
unter der Miniatur des obersten Fotos gruppiert. Die Anzahl der im Stapel vorhandenen Fotos wird in der linken oberen Ecke der Miniatur
angezeigt.

o Fihren Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie einen Stapel einblenden méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-
Taste (Mac OS) auf einen ausgeblendeten Stapel und wahlen Sie ,Stapeln“ > ,Stapel erweitern“ oder klicken Sie auf die
Stapelfolgenummer oben links im Foto. Alternativ kdnnen Sie auch einen ausgeblendeten Stapel auswéahlen und dann den
Befehl ,Foto" > ,Stapeln” > ,Stapel erweitern* wahlen.

« Zum Einblenden aller Stapel klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf
ein Foto und wahlen ,Stapeln“ > ,Alle Stapel erweitern“ oder markieren Sie ein beliebiges Foto und wahlen Sie ,Foto* >
LStapeln“ > Alle Stapel erweitern®.

« Wenn Sie einen Stapel ausblenden mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-
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Taste (Mac OS) auf ein Foto in dem Stapel und wahlen Sie ,Stapeln” > ,Stapel ausblenden” oder klicken Sie auf die
Stapelfolgenummer oben links im Foto. Sie kénnen auch ein Foto in einem Stapel markieren und ,Foto" > ,Stapeln“ >
~Stapel ausblenden* wahlen.

e Zum Ausblenden aller Stapel klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS)
auf ein Foto und wahlen ,Stapeln“ > ,Alle Stapel ausblenden“ oder markieren Sie ein beliebiges Foto und wéahlen Sie
JFoto" > Stapeln“ > ,Alle Stapel ausblenden®.

Nach oben

Entfernen oder Loschen von Fotos aus einem Stapel

Wenn Sie Fotos aus einem Stapel entfernen, bleiben sie im Katalog von Lightroom erhalten. Wenn Sie Fotos aus einem Stapel I6schen, werden
sie aus dem Stapel und auch aus dem Katalog entfernt. Mit dem Befehl ,Fotos I6schen” haben Sie auch die Mdglichkeit, Fotos aus dem Katalog
zu entfernen und von der Festplatte zu I6schen.

1. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul einen Stapel aus, den Sie einblenden mdéchten.
2. Wahlen Sie mindestens ein Foto aus dem Stapel aus und fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie Fotos aus dem Stapel entfernen méchten, wahlen Sie ,Foto" > ,Stapeln > ,Aus Stapel entfernen®.

« Wenn Sie Fotos aus dem Stapel I6schen mdchten, wahlen Sie ,Foto" > ,Foto I6schen®. Sie kénnen auch mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Miniatur und wéhlen Sie im Menu die Option
JFoto léschen® wahlen.

Wenn Sie ein Foto aus einem Stapel von zwei Fotos entfernen oder I6schen, wird der Stapel aufgehoben.

Nach oben
Neuanordnen von Fotos in einem Stapel

« Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul ein Foto in einem eingeblendeten Stapel aus und
fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie das Foto als oberstes Foto in einem Stapel festlegen mochten, wahlen Sie ,Foto" > ,Stapeln* > ,An
Stapelanfang verschieben®.

« Wenn Sie das Foto im Stapel nach oben verschieben méchten, driicken Sie die Umschalttaste + linke Klammer oder
wahlen Sie ,Foto"“ > ,Stapeln“ > ,Im Stapel nach oben verschieben*.

« Wenn Sie das Foto im Stapel nach unten verschieben méchten, driicken Sie die Umschalttaste + rechte Klammer oder
wabhlen Sie ,Foto" > ,Stapeln > ,Im Stapel nach unten verschieben®.

Nach oben

Teilen eines Stapels

Fotos innerhalb eines Stapels lassen sich mit dem Befehl ,Stapel teilen“ in einen neuen, separaten Stapel gruppieren. Wenn Sie einen Stapel
teilen, enthalt der urspriingliche Stapel danach die verbleibenden Fotos aus der Gruppierung in einem neuen Stapel.

1. Blenden Sie einen Stapel in der Rasteransicht oder im Filmstreifen im Bibliothekmodul ein.
2. Waéhlen Sie die Fotos aus, die Sie in einem anderen Stapel gruppieren mochten.
Hinweis: Der Befehl ,Stapel teilen“ ist nicht verfligbar, wenn Sie nur das oberste Foto in einem Stapel ausgewahlt haben.

3. Waéhlen Sie ,Foto* > ,Stapeln” > ,Stapel teilen“.

Nach oben

Automatisches Stapeln von Fotos nach Aufnahmezeit

Lightroom kann Fotos in einem Ordner automatisch auf Grundlage der Aufnahmezeit stapeln. Sie legen dabei einen Aufnahmezeitbereich fest, um
einen neuen Stapel zu erstellen. Ein Beispiel: Sie legen eine Dauer von 1 Minute fest. Alle aufeinander folgenden Fotos, bei denen die
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Aufnahmezeit weniger als 1 Minute auseinander liegt, werden in einem Stapel gruppiert. Ein neuer Stapel wird erstellt, wenn die Aufnahmezeit des
nachsten benachbarten Fotos mindestens 1 Minute nach der Aufnahmezeit des vorhergehenden Fotos liegt. Im neuen Stapel werden
entsprechend alle aufeinander folgenden Fotos gruppiert, bei denen die Aufnahmezeitpunkte weniger als 1 Minute auseinander liegen.

Sie kénnen fiir eine Dauer zwischen den Aufnahmezeitpunkten einen Bereich von 0 Sekunden bis 1 Stunde festlegen. Kiirzere Zeitabstéande
bewirken dabei die Erstellung von mehr Stapeln. Langere Zeitabsténde fihren zu weniger Stapeln.

1. Wahlen Sie im Ordnerbedienfeld einen Ordner aus.

Lightroom stapelt alle Fotos in dem Ordner, unabhangig davon, ob Fotos im Inhaltsbereich oder im Filmstreifen ausgewahlt
wurden.

2. Wahlen Sie ,Foto* > ,Stapeln” > ,Automatisch nach Aufnahmezeit stapeln®.

3. Ziehen Sie im Dialogfeld ,Automatisch nach Aufnahmezeit stapeln* den Regler ,Zeit zwischen Stapeln“, um die minimale
Dauer zwischen den Aufnahmezeitpunkten fir neue Stapel festzulegen.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Markieren, Beschriften und Bewerten von Fotos

Markieren, Beschriften und Bewerten von Fotos

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

¢ Anzeigen von Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen
o Festlegen von Bewertungssternen

e Markieren oder Ablehnen von Fotos

» Festlegen von Beschriftungen und Farbgruppen

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom

Anzeigen von Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen

Im Bibliothekmodul kénnen Fotos je nach den von Ihnen festgelegten Anzeigeoptionen mit Bewertungssternen, Markierungen und
Farbbeschriftungen angezeigt werden.

Hinweis:

Diashows kdnnen Fotos mit Bewertungssternen anzeigen. Siehe Anzeigen von Bewertungen in einer Diashow.
o Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus, um Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen einzublenden:

o Wenn Sie Markierungen und Beschriftungen in den Miniaturzellen der Rasteransicht anzeigen lassen méchten, wahlen Sie ,Ansicht” >
~Ansichtsoptionen“. Wéhlen Sie anschliefend im Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen“ auf der Registerkarte ,Rasteransicht” die
Optionen ,Markierungen“ und ,Farbige Rasterzellen mit Beschriftungsfarben”. Wahlen Sie zur Anzeige der Bewertungssterne im Menii
»Beschriftung oben* ,Beschriftung unten* die Option ,Bewertung“.

o Wenn Sie Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen in der Werkzeugleiste der Raster- oder Lupenansicht anzeigen mdéchten,
wahlen Sie im Meni der Werkzeugleiste eine oder mehrere der folgenden Optionen: ,Bewertung®, ,Markieren®, ,Farbbeschriftung”.

Hinweis:

Bewertungen, Markierungen und Beschriftungen stehen in den Vergleichs- und Ubersichtsansichten immer neben den angezeigten Fotos zur
Verfuigung.

Festlegen von Bewertungssternen

Beim Bewerten von Dateien kénnen Sie null bis zu finf Sternen vergeben. Bewertungssterne sind in jeder Ansicht des Bibliothekmoduls einstell-
und anzeigbar. Wenn Fotos bewertet wurden, kénnen Sie im Filmstreifen oder in der Bibliotheksfilterleiste auf eine Filterschaltflache fir
Bewertungen klicken, um nur Fotos anzuzeigen und zu bearbeiten, denen Sie eine bestimmte Anzahl von Sternen gegeben haben. Siehe Filtern
von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht und Suchen von Fotos Uber die Attributfilter.

« Wahlen Sie ,Fotos* > ,Bewertung festlegen®, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs-
oder Ubersichtsansicht genau ein Foto ausgewahlt ist. Wahlen Sie dann im Untermeni eine Bewertung aus.

Hinweis: Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewéhlt ist, wird die Bewertung nur
auf das aktive Foto angewandit.

* Geben Sie fur die Bewertung eine Zahl von 1 bis 5 ein. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und driicken Sie auf die Zahl, um die
Bewertung festzulegen und das néchste Foto auszuwéhlen.

Hinweis:

In der Vergleichs- und Ubersichtsansicht kénnen Sie auf einen der finf Punkte unter den Fotos klicken, um Bewertungssterne zuzuweisen. Wenn
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Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken, weisen Sie zwei Bewertungssterne
ZU USW.

Festlegen von Bewertungssternen in den Miniaturen in der Rasteransicht

1. Waéhlen Sie in der Rasteransicht mindestens ein Fotos aus.

2. Klicken Sie auf einen der fiinf Punkte unter der Miniaturzelle.
Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken, weisen Sie zwei
Bewertungssterne zu usw.
Hinweis:
Damit Bewertungssterne auch in kompakten Miniaturzellen angezeigt werden, wahlen Sie im Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen“ die
Option ,,Beschriftung unten“ > ,Bewertung“. Damit Bewertungssterne in den erweiterten Miniaturzellen angezeigt werden, wéhlen Sie im

Dialogfeld ,,Bibliotheksansicht-Optionen“ die Option ,BewertungsfuRzeile anzeigen“. Siehe Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fir die
Rasteransicht.

Festlegen von Bewertungssternen mit der Sprihdose
1. Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Spriihdose in der Werkzeugleiste und wahlen Sie dann aus dem Menii ,Farbe” in der Werkzeugleiste
die Option ,Bewertung*.
Hinweis:

Wird die Sprihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wahlen Sie im Menl der Werkzeugleiste die Option ,,Spriihdose*.

2. Geben Sie die Bewertung in der Werkzeugleiste ein und klicken Sie dann auf ein Foto oder ziehen Sie die Maus uber das Foto, um die
Bewertung anzuwenden.

3. Klicken Sie zum Deaktivieren der Spriihdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das Sprihdosensymbol in der
Werkzeugleiste sichtbar.

Festlegen von Bewertungssternen in der Bibliothekwerkzeugleiste

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf einen Bewertungsstern, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen in der
Lupen- oder Ubersichtsansicht genau ein Foto ausgewahlt ist.

Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken, weisen Sie zwei
Bewertungssterne zu usw. Wenn im Filmstreifen in der Lupen- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewdhlt ist, wird die Bewertung
nur auf das aktive Foto angewandt.

Hinweis:

Damit in der Werkzeugleiste die Bewertungssterne angezeigt werden, wéhlen Sie im Menu der Werkzeugleiste die Option ,Bewerten“. Siehe
Anzeigen von Steuerelementen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls.

Festlegen von Bewertungssternen im Metadatenbedienfeld

1. Wabhlen Sie im Popup-Meni des Metadatenbedienfelds ,Standard®, ,Alle”, ,Minimal“ oder , Ad-hoc-Beschreibung”, wenn mindestens ein Foto
in der Rasteransicht oder genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht ausgewahlt ist.

2. Klicken Sie im Metadatenbedienfeld auf einen der funf Punkte neben dem Wort ,Bewertung*.

Wenn Sie auf den ersten Punkt klicken, weisen Sie einen Bewertungsstern zu, wenn Sie auf den zweiten Punkt klicken, weisen Sie zwei
Bewertungssterne zu usw. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird die
Bewertung nur auf das aktive Foto angewandt.
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Andern von Bewertungen

o Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus, um die Anzahl der Bewertungssterne in der Miniaturzelle, in der
Werkzeugleiste oder im Metadatenbedienfeld zu andern:

o Klicken Sie auf einen anderen Bewertungsstern, um die Bewertung zu erh6hen oder zu verringern. Durch Klicken auf eine Ein-Stern-
Bewertung wird die Bewertung entfernt.

o Wahlen Sie ,Foto“ > ,Bewertung festlegen“ und wahlen Sie dann eine andere Bewertung bzw. erhéhen oder verringern Sie die
Bewertung.

Hinweis:

Sie kénnen Fotos auswéhlen und ,,]“ driicken, um die Bewertung zu erhéhen, oder ,,[* driicken, um die Bewertung zu verringern.

Entfernen von Bewertungen

« Wahlen Sie ,Fotos” > ,Bewertung festlegen“ >,Keine“, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Ubersichtsansicht genau ein Foto ausgewahlt ist. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht
mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird die Bewertung nur vom aktiven Foto entfernt.

Hinweis:

Um die Bewertungen zu entfernen, kdnnen Sie auch auf die Sterne in einer Miniaturzelle, in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls oder im
Metadatenbedienfeld klicken. Beispiel: Ein Foto verfugt Uber eine Flinf-Sterne-Bewertung. Klicken Sie auf den funften Stern, um diese
Bewertung zu entfernen. Wenn flr ein Foto eine Bewertung mit vier Sternen festgelegt wurde, klicken Sie auf den vierten Stern, um die
Bewertung zu entfernen, usw.

Markieren oder Ablehnen von Fotos

Markierungen legen fest, ob ein Foto ausgewahlt P, abgelehnt B oder unmarkiert ist. Markierungen werden im Bibliothekmodul festgelegt. Wenn
Fotos markiert wurden, kénnen Sie im Filmstreifen oder in der Bibliotheksfilterleiste auf eine Filterschaltflache fur Markierungen klicken, um nur
Fotos anzuzeigen und zu bearbeiten, die Sie mit einer bestimmten Markierung versehen haben. Siehe Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der
Rasteransicht und Suchen von Fotos Uber die Attributfilter.

Markierungsstatus werden nicht in XMP gespeichert. Sie sind nicht sichtbar und stehen auch nicht auBerhalb des Kataloges von Lightroom zur
Verfligung.

» Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht oder ein einzelnes Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder
Ubersichtsansicht aus. Wahlen Sie dann ,Foto* > ,Markierung festlegen® und klicken Sie auf die gewlinschte Markierung. Wenn im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird die Bewertung nur auf das aktive
Foto angewandt.

o Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen ein Foto aus und driicken Sie die Taste ,,P“, um ein Bild als ausgewahlt zu
markieren, oder die Taste ,X“, um das Bild als abgelehnt zu markieren. Halten Sie beim Driicken der Taste ,P* oder ,X“ die
Umschalttaste gedrickt, um die Markierung festzulegen und das néchste Foto auszuwahlen. Halten Sie die Strg-Taste (Windows) bzw.
Befehlstaste (Mac OS) gedriickt und druicken Sie die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste, um den Markierungsstatus zu erhéhen oder
Zu verringern.

o (Nur Rasteransicht) Klicken Sie auf das Markierungssymbol links oben in einer Fotominiatur, um die Markierung anzuwenden oder zu
entfernen. Fotos mit einer Ablehnungsmarkierung werden in der Rasteransicht abgeblendet angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie Markierungen in den Miniaturzellen der Rasteransicht anzeigen oder einstellen méchten, muss im Dialogfeld
»Bibliotheksansicht-Optionen“ auf der Registerkarte ,,Rasteransicht“ die Option ,Markierungen* aktiviert sein. (Wéhlen Sie ,,Ansicht” >
»Ansicht-Optionen*.)

o (Nur Vergleichs- und Ubersichtsansichten) Klicken Sie unter den Fotos auf die Auswahl- bzw. Ablehnungsmarkierung.

Markieren von Fotos in der Bibliothekwerkzeugleiste
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« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die gewiinschte Markierung, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen in der
Lupen- oder Ubersichtsansicht genau ein Foto ausgewdhlt ist. Wenn im Filmstreifen in der Lupen- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto
ausgewahlt ist, wird die Markierung nur auf das aktive Foto angewandt.

Hinweis:

Wenn Sie Markierungen in der Werkzeugleiste anzeigen oder einstellen mochten, wahlen Sie im Menl der Werkzeugleiste die Option
»,Markieren®.

Markieren von Fotos mit der Spriihdose
1. Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprilhdose in der Werkzeugleiste und wahlen Sie dann aus dem Menii ,Farbe“ in der Werkzeugleiste
die Option ,,Markieren“.

2. Geben Sie den Markierungsstatus in der Werkzeugleiste ein und klicken Sie dann auf ein Foto oder ziehen Sie die Maus uber das Foto, um
den Markierungsstatus anzuwenden.

Schnelles Aufheben der Markierung oder Ablehnen von Fotos

Wenn Sie den Befehl ,Fotos verbessern* wahlen, werden unmarkierte Fotos als abgelehnt markiert, bei ausgewahlten Fotos wird die Markierung
entfernt.

1. Wéhlen Sie im Ordnerbedienfeld oder im Sammlungenbedienfeld einen Ordner oder eine Sammlung aus.

2. Wahlen Sie ,Bibliothek* > ,Fotos verbessern“.

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Fotos verbessern* auf ,Verbessern“.

Auswahlen von markierten Fotos

e Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wenn Sie markierte Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen auswéahlen mochten, wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Markierte Fotos
auswahlen®.

o Wenn Sie die Auswahl fur unmarkierte Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen aufheben moéchten, wahlen Sie ,Bearbeiten” >
,JAuswahl der unmarkierten Fotos aufheben®.

Festlegen von Beschriftungen und Farbgruppen

Sie konnen Fotos eine bestimmte Farbe zuweisen und so eine groRe Anzahl von Fotos schnell und flexibel kennzeichnen. Beispiel: Sie zeigen viele
Fotos, die Sie gerade importiert haben, in der Rasteransicht an. Im Zuge der Uberprifung der neuen Fotos kdnnen Sie die Aufnahmen
kennzeichnen, die Sie behalten mdchten. Nach diesem ersten Durchgang kénnen Sie im Filmstreifen auf die Filterschaltflachen fir
Farbbeschriftungen klicken, um nur Fotos anzuzeigen und zu bearbeiten, die Sie mit einer bestimmten Farbe gekennzeichnet haben. Siehe Filtern
von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht und Suchen von Fotos uber die Attributfilter.

» Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie mindestens ein Foto in der Rasteransicht oder ein einzelnes Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder
Ubersichtsansicht aus. Wahlen Sie dann ,Foto* > ,Farbbeschriftung festlegen“ und wahlen Sie im Untermenu eine Beschriftung. Wenn
im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird die Beschriftung nur auf das
aktive Foto angewandt.

o (Nur Rasteransicht) Klicken Sie am unteren Rand der Miniaturzelle auf eine Farbbeschriftung.
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Hinweis: Wenn Sie Farbbeschriftungen in Miniaturzellen anzeigen oder einstellen méchten, aktivieren Sie im Dialogfeld
.Bibliotheksansicht-Optionen*“ auf der Registerkarte ,,Rasteransicht“ die Option ,Farbbeschriftung einschlieBen*. (Wé&hlen Sie ,,Ansicht” >
LAnsicht-Optionen*.)

o (Nur Raster-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht) Klicken Sie unter den Fotos auf ein Farbbeschriftungssymbol.

Festlegen von Farbbeschriftungen in der Bibliothekwerkzeugleiste

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf eine Farbbeschriftung, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen in der
Lupen- oder Ubersichtsansicht genau ein Foto ausgewadhlt ist. Wenn im Filmstreifen in der Lupen- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto
ausgewahlt ist, wird die Beschriftung nur auf das aktive Foto angewandt.

Hinweis:

Wenn Sie Farbbeschriftungen in der Werkzeugleiste des Bibliothekmoduls anzeigen oder einstellen méchten, wahlen Sie im Popup-Meni der
Werkzeugleiste die Option ,Farbbeschriftung” aus.

Festlegen von Farbbeschriftungen mit der Sprihdose
1. Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Spriihdose in der Werkzeugleiste und wahlen Sie dann aus dem Menii ,Farbe” in der Werkzeugleiste
die Option ,Beschriftung*.
Hinweis:

Wird die Sprihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wahlen Sie im Menl der Werkzeugleiste die Option ,,Spriihdose*.

2. Wabhlen Sie in der Werkzeugleiste die Farbbeschriftung aus und klicken Sie dann auf die Fotos oder ziehen Sie die Maus Uber die Fotos, um
die Beschriftung anzuwenden.

3. Klicken Sie zum Deaktivieren der Spriihdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das Sprihdosensymbol in der
Werkzeugleiste sichtbar.

Bearbeiten von Farbbeschriftungssatzen

Im Dialogfeld ,Farbbeschriftungssatz bearbeiten“ kénnen Sie Namen fiir die Farbbeschriftungen zuweisen. Wenn Sie eine Beschriftung anwenden,
wird dieser Name in die Metadaten des Fotos eingefugt.

1. Waéhlen Sie im Bibliothekmodul ,Metadaten* > ,Farbbeschriftungssatz* > , Bearbeiten“.
2. Geben Sie im Dialogfeld ,Farbbeschriftungssatz bearbeiten* neben der gewlinschten Farbe einen Namen ein.

3. (Optional) Wéhlen Sie im Menu ,Vorgabe“ die Option ,,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern, geben Sie in das Textfeld ,,Name
der Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie dann auf ,Erstellen“.

4. Klicken Sie auf ,Andern“.

Ldschen oder Umbenennen von Farbbeschriftungsséatzen

1. Wabhlen Sie im Bibliothekmodul ,Metadaten* > ,Farbbeschriftungssatz“ > , Bearbeiten®.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Farbbeschriftungssatz bearbeiten“ im Menu ,Vorgabe“ eine Option.
3. Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Wenn Sie die Vorgabe I6schen méchten, wahlen Sie ,Vorgabe I6schen® [Name der Vorgabe]. Klicken Sie im daraufhin angezeigten
Warndialogfeld auf ,Ldschen®.

o Wenn Sie die Vorgabe umbenennen mdéchten, wéhlen Sie ,Vorgabe umbenennen“ [Name der Vorgabe]. Geben Sie den gewiinschten
Namen in das Textfeld ,Name der Vorgabe“ ein und klicken Sie dann auf ,,Umbenennen®.
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Verwenden von Stichwortern

Aktualisiert in Adobe Photoshop Lightroom CC/Lightroom 6

Behandelte Themen

Anzeigen von Stichwdrtern

Erstellen von Stichwdrtern

Hinzufligen von Stichwértern zu Fotos

Kopieren und Einfligen von Stichwdrtern

Entfernen oder Loschen von Stichwdortern aus Fotos oder aus dem Katalog
Importieren und Exportieren von Stichwdrtern

Erstellen und Anwenden von Stichwortkurzeln

Hinzuflgen oder Entfernen von Stichwortern mit der Sprihdose
Stichwortsatze

Uberprifen und Korrigieren der Rechtschreibung von Stichwértern (Mac OS)
Eingeben von Sonderzeichen (Mac OS)

Stichworter sind vom Kunden hinzugefligte Bildmetadaten, die den Inhalt eines Fotos beschreiben. Damit
koénnen Sie Fotos im Katalog leichter identifizieren, suchen und finden. Wenn Stichworter auf Fotos
angewendet wurden, kénnen sie von Adobe-Anwendungen wie Adobe Bridge, Photoshop und Photoshop
Elements oder anderen Anwendungen, die XMP-Metadaten unterstiitzen, gelesen werden.

Sie haben in Lightroom mehrere Mdéglichkeiten, Stichworter auf Fotos anzuwenden. Sie kénnen diese in das
Stichworter-festlegen-Bedienfeld eingeben oder dort auswéhlen oder Fotos mit der Maus auf die
gewtinschten Stichwdrter im Stichwortliste-Bedienfeld ziehen.

In der Rasteransicht wird bei Fotos mit Stichwértern ein Miniaturkennzeichen i angezeigt. Alle im Katalog
vorhandenen Stichworter werden im Stichwortliste-Bedienfeld aufgefuhrt. Sie kbnnen Stichworter jederzeit
hinzufligen, bearbeiten, umbenennen oder I6schen. Beim Erstellen oder Bearbeiten von Stichwortern kénnen
Sie Synonyme und Exportoptionen festlegen. Synonyme sind verwandte Begriffe fir Stichwdrter. Wenn Sie
Fotos auswéhlen, die Stichwdrter mit Synonymen enthalten, werden die Synonyme im Stichworter-festlegen-
Bedienfeld angezeigt, wenn die Option ,Stichwort* > ,Wird exportiert* aktiviert ist.

Stichworter kdnnen andere, verschachtelte Stichwdrter enthalten. Das Stichwort Tiere kann beispielsweise die
folgenden Stichworter enthalten: Hunde und Katzen. Das Stichwort Hunde wiederum kann Schéaferhund,
Collie usw. enthalten.

Sie haben auBerdem die Mdglichkeit, Stichworter in Gruppen, so genannten Stichwortsatzen zu organisieren.
Wenn Sie einen bestimmten Stichwortsatz auswahlen, sind die relevanten Stichwérter leichter zugéanglich.
Dies ist besonders hilfreich, wenn Sie weitere Stichworter zum Katalog hinzufugen.

Weitere Informationen Uber das Erstellen und Anwenden von Stichwortern erhalten Sie im folgenden
Videolehrgang.

Nach oben

Anzeigen von Stichwdrtern

Alle Stichworter befinden sich im Stichwortliste-Bedienfeld. Zu jedem Stichwort-Tag wird die Anzahl der Fotos
angezeigt, in denen das enthalten ist.

e Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie die im Katalog vorhandenen Stichworter anzeigen méchten, blenden Sie
das Stichwortliste-Bedienfeld ein.
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« Um Stichworter fur ein Foto aufzurufen, markieren Sie es in der Rasteransicht oder
im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht. Die Stichworter
werden im Stichworter-Bereich des Stichworter-festlegen-Bedienfelds angezeigt. Oder
offnen Sie das Stichwortliste-Bedienfeld: Ein Hakchen links neben einem Stichwort-
Tag im Stichwortliste-Bedienfeld gibt an, dass das ausgewéhlte Foto dieses enthalt.

« Um Stichworter fir mehrere Fotos anzuzeigen, wéhlen Sie die Fotos in der
Rasteransicht aus. Die Stichwdrter werden im Stichworter-Bereich des Stichworter-
festlegen-Bedienfelds angezeigt. Neben den Stichwértern, die nicht bei allen
ausgewahlten Fotos vorkommen, wird ein Sternchen angezeigt. Ein Minuszeichen
links neben einem Stichwort im Stichwortliste-Bedienfeld gibt an, dass es nicht von
allen ausgewahlten Fotos gemeinsam verwendet wird.

Nach oben
Erstellen von Stichwortern

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn in der Rasteransicht mindestens ein
Foto oder im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht genau ein
Foto ausgewahlt ist:

» Nehmen Sie eine Eingabe in das Feld ,Hier klicken, um Stichwdrter hinzuzufigen* im
Stichwort-Bereich des Stichwdrter-festlegen-Bedienfelds vor. Driicken Sie dann die
Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS). Die restlichen Schritte
kénnen Sie uberspringen.

» Klicken Sie im Stichwortliste-Bedienfeld auf das Pluszeichen (+).
Hinweis: Kommas, Semikola und Pipes (| ) sind in Stichwortern nicht zulassig, da sie
als Trennzeichen fiir Stichwortlisten verwendet werden. Stichwérter dirfen nicht mit

einem Sternchen ( * ) enden. Stichworter und Synonyme dirfen nicht mit einem
Leerzeichen oder einem Tabulatorzeichen beginnen oder enden.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Stichwort erstellen” einen Namen fir das Stichwort ein.

3. Geben Sie Synonyme fiir das Stichwort ein. Trennen Sie die Synonyme durch Kommas
voneinander ab.

4. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

In ,[Stichwort]“ erstellen (Verfligbar, wenn ein vorhandenes Stichwort beim Erstellen
eines Stichworts ausgewahlt wurde.) Bettet das neue Stichwort unter dem ausgewahlten
Stichwort ein, sodass das Ubergeordnete das neue enthalt.

Zu ausgewahlten Fotos hinzufiigen Wendet die Stichworter auf die ausgewahlten
Fotos an.

Ebenfalls exportieren Bezieht das Stichwort beim Exportieren der Fotos ein. Wenn
diese Option deaktiviert ist, wird das Stichwort nicht einbezogen.

Ubergeordnete Stichworter exportieren Bezieht ibergeordnete Stichworter, die das
Stichwort enthalten, beim Exportieren der Fotos ein.

Synonyme exportieren Bezieht Synonyme des Stichworts beim Exportieren der Fotos
ein.

Wenn in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, werden die
Stichworter nur dem aktiven Foto hinzugefugt.

Um neue Stichworter automatisch unter einem bestimmten Tag einer hdheren Stufe unterzuordnen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Tag
der hoheren Stufe im Stichwortliste-Bedienfeld und wahlen Sie ,Neue Stichwdrter in diesem Stichwort
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erstellen“. Neben dem Ubergeordneten Stichwort wird ein Punkt angezeigt. Alle neuen Tags werden
diesem Stichwort untergeordnet, bis Sie diese Option im Kontextmenu deaktivieren.

Stichworter bearbeiten

1. Klicken Sie im Bibliothekmodul mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) im Stichwortliste-Bedienfeld auf ein Stichwort und wéahlen Sie im
Meni die Option ,Stichwort-Tag bearbeiten®.

2. Andern Sie im Dialogfeld ,Stichwort-Tag bearbeiten“ den Namen des Stichworts, fiigen
Sie Synonyme ein oder legen Sie die folgenden Stichwort-Optionen nach Bedarf fest:

Ebenfalls exportieren Bezieht das Stichwort beim Exportieren der Fotos ein. Wenn
diese Option deaktiviert ist, wird das Stichwort nicht einbezogen.

Ubergeordnete Stichwérter exportieren Bezieht tibergeordnete Stichwérter, die das
Stichwort enthalten, beim Exportieren der Fotos ein.

Synonyme exportieren Bezieht Synonyme des Stichworts beim Exportieren der Fotos
ein.

Umbenennen von Stichwortern

1. Klicken Sie im Bibliothekmodul mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) im Stichwortliste-Bedienfeld auf ein Stichwort und wéahlen Sie im
Menu die Option ,Stichwort-Tag bearbeiten*.

2. Andern Sie im Dialogfeld ,Stichwort-Tag bearbeiten“ das Stichwort und klicken Sie auf
~Speichern”.

Nach oben

Hinzufligen von Stichwdrtern zu Fotos

Im Stichworter-festlegen-Bedienfeld des Bibliothekmoduls kénnen Sie Stichwérter zu Fotos hinzufligen,
indem Sie neue Stichworter eingeben oder Stichworter aus einem Stichwortsatz anwenden. Sie kénnen auch
Stichworter zu Fotos hinzufiigen, indem Sie im Stichwortliste-Bedienfeld Fotos auf Stichwdrter ziehen. Sie
haben aulerdem die Mdglichkeit, Stichwdrter mit der Spriihdose auf Fotos anzuwenden. Siehe Hinzufligen
oder Entfernen von Stichwortern mit der Sprihdose.

Wenn Sie Stichwérter zu Fotos hinzufiigen, werden die Anderungen in Lightroom gespeichert. Die
Stichwérter werden jedoch nicht in den Dateien gespeichert, es sei denn, die Option ,Anderungen
automatisch in XMP speichern® ist im Dialogfeld ,Katalogeinstellungen“ aktiviert. Wahlen Sie ,Metadaten” >
.Metadaten in Datei speichern®, um die Stichworter manuell in den Dateien zu speichern.

1. Um Stichwdrter mehr als einem Foto gleichzeitig hinzuzufiigen, wahlen Sie die
gewlnschten Fotos in der Rasteransicht aus. Wahlen Sie alternativ im Filmstreifen in der
Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht ein einzelnes Foto aus.

Hinweis: Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr
als ein Foto ausgewahlt ist, werden die Stichwdrter nur dem aktiven Foto hinzugefugt.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Geben Sie Stichworter in das Feld ,Hier klicken, um Stichwdrter hinzuzufigen® im
Stichwort-Bereich des Stichworter-festlegen-Bedienfelds ein. Trennen Sie mehrere
Stichworter durch Kommas.

« Klicken Sie im Bereich ,Stichwortvorschlage” des Stichworter-festlegen-Bedienfelds
auf ein Stichwort. Stichwortvorschlage basieren auf einer Reihe von Kriterien,
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einschlieBlich bestehenden Stichwdrtern, die auf das ausgewahlte Foto sowie andere
Fotos, die in innerhalb des nahezu gleichen Zeitraums aufgenommen wurden,
angewendet wurden.

« Klicken Sie in einem Stichwortsatz im Bereich ,Stichwortsatz* des Stichworter-
festlegen-Bedienfelds auf ein Stichwort.

» Klicken Sie auf das Zielfeld links neben einem Stichwort im Stichwortliste-Bedienfeld.
An dem Hakchen erkennen Sie, dass das ausgewahlte Foto dieses Stichwort enthalt.

« (Nur Rasteransicht) Ziehen Sie die ausgewahlten Fotos auf die Stichworter im
Stichwortliste-Bedienfeld. Ziehen Sie alternativ ein Stichwort aus dem Stichwortliste-
Bedienfeld auf die ausgewahlten Fotos.

Hinweis: Sie kdnnen Fotos auch beim Importieren in Lightroom Stichwdrter hinzuftigen.

Wenn den Fotos Stichwdrter hinzugefugt werden, wird das Stichwortliste-Bedienfeld aktualisiert und zeigt die
Gesamtanzahl der Fotos an, die das Tag verwenden.

Nach oben
Kopieren und Einfigen von Stichwortern

1. Wabhlen Sie in der Rasteransicht das Foto aus, das die zu kopierenden Stichworter
enthalt.

2. Wahlen Sie im Bereich der zugewiesenen Tags im Stichwort-Bedienfeld die Stichworter
aus. Klicken Sie alternativ mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-
Taste (Mac OS) und wahlen Sie ,Kopieren®.

3. Wahlen Sie die Fotos in der Rasteransicht aus, fur die Sie Stichwoérter hinzufiigen
mochten.

4. Klicken Sie im Bereich der zugewiesenen Tags im Stichwort-Bedienfeld mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen Sie
LEinfligen*.

Nach oben

Entfernen oder Loschen von Stichwortern aus Fotos oder aus dem
Katalog

« Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn in der Rasteransicht mindestens ein
Foto oder im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht genau ein
Foto ausgewahlt ist:

« Um Stichworter aus Fotos zu entfernen, wahlen Sie im Stichworter-festlegen-
Bedienfeld ,Stichwort-Tags" > ,Stichworter eingeben®. Wahlen Sie dann im Textfeld
des Bedienfelds mindestens ein Stichwort aus und I6schen Sie es. Wenn im
Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto
ausgewabhlt ist, werden die Stichworter nur vom aktiven Foto entfernt.

« Wenn Sie ein Stichwort komplett aus Fotos und aus dem Katalog l6schen mdchten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) im Stichwortliste-Bedienfeld auf das gewiinschte Stichwort und wahlen Sie
dann im MenU die Option ,Ldschen®. Sie kdnnen auch Stichworter auswahlen und auf
das Minuszeichen (-) oben im Stichwortliste-Bedienfeld klicken.

Hinweis: Wenn Sie Stichworter versehentlich 16schen, kénnen Sie sofort Strg + Z
(Windows) bzw. Befehl + Z (Mac OS) driicken, um den Léschvorgang riickgangig zu
machen.

« Wenn alle nicht verwendeten Stichwérter automatisch aus dem Katalog geldscht
werden sollen, wahlen Sie ,Metadaten“ > ,Nicht verwendete Stichworter l[6schen”.

Hinweis: Das Léschen von Stichwdrtern mit dem Befehl ,Nicht verwendete
Stichworter 16schen” kann nicht riickgangig gemacht werden.
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Wenn Sie Stichworter aus Fotos entfernen, wird das Stichwortliste-Bedienfeld aktualisiert und zeigt die
Gesamtanzahl der Fotos an, die dieses Tag verwenden.

Nach oben

Importieren und Exportieren von Stichwadrtern

Durch Importieren und Exportieren von Stichwdrtern kdnnen Sie Stichworter, die Sie zum Kennzeichnen von
Fotos erstellt haben, mehrfach verwenden. Sie kdnnen Stichworter beispielsweise aus einem Katalog
exportieren und in einen anderen Katalog auf demselben oder auf einem anderen Computer importieren. Sie
kdnnen auch Stichwérter aus anderen Anwendungen wie z. B. Adobe Bridge 2.1 importieren. Lightroom
importiert Stichwortlisten, die als reine Textdateien gespeichert wurden. Falls die Liste Sonderzeichen enthalt,
muss sie mit Tab-Zeichen getrennt sein und im UTF-8-Format gespeichert werden.

Beim Exportieren von Stichwdrtern werden die Stichwdrter in eine Textdatei geschrieben. Wenn Sie
Stichworter erstellen oder bearbeiten, kdnnen Sie festlegen, ob sie beim Exportieren einbezogen werden
sollen. Wenn Sie Stichwdrter aus einer Textdatei importieren, werden sie zu Stichwortern des Katalogs und
im Stichwortliste-Bedienfeld angezeigt.

» Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie Stichwoérter in den Katalog importieren méchten, wahlen Sie ,Metadaten® >
LStichwdrter importieren”, suchen Sie die Textdatei oder Katalogdatei mit den
Stichwdértern und wahlen Sie die Datei aus. Klicken Sie dann auf ,Offnen* (Windows)
bzw. ,Wahlen“ (Mac OS).

+ Wenn Sie alle exportierbaren Stichworter aus dem Katalog exportieren mochten,
wahlen Sie ,Metadaten” > ,Stichwdrter exportieren”, wahlen Sie einen Speicherort fir
die Datei mit den Stichwdrtern und klicken Sie dann auf ,Speichern®.

Nach oben

Erstellen und Anwenden von Stichwortkirzeln

Mit Stichwortkirzeln kdnnen Sie schnell mindestens ein Stichwort auf mehrere Fotos anwenden. Nach dem
Definieren des Kirzels kdnnen Sie es mit dem Befehl ,Stichwort hinzufigen® im Kontextmen( oder mit der
Spriihdose anwenden. Siehe Hinzufligen oder Entfernen von Stichwdértern mit der Spriihdose.

1. Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) im Stichwortliste-Bedienfeld auf ein Stichwort und wahlen Sie im Menl die
Option ,Als Stichwortkiirzel verwenden*. Uberspringen Sie Schritt 2.

» Wahlen Sie ,Metadaten“ > ,Stichwortkirzel festlegen®.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Stichwortkirzel festlegen* mindestens ein Stichwort ein.
Trennen Sie mehrere Stichworter durch Kommas voneinander. Klicken Sie dann auf
JFestlegen”.

Lightroom bietet Eingabehilfen an. Klicken Sie in die Popup-Liste, um einen
Stichwort-Vorschlag auszuwahlen.

Ein Pluszeichen (+) neben einem Stichwort-Tag im Stichwortliste-Bedienfeld gibt an,
dass es Teil der aktuellen Stichwortkirzels ist.

3. Wahlen Sie in der Rasteransicht oder im Filmstreifen mindestens ein Foto aus, klicken
Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und
wahlen Sie ,Stichwort hinzufiigen [Name des Stichworts]”, um das Stichwortkirzel
anzuwenden.

Nach oben

Hinzufligen oder Entfernen von Stichwdértern mit der Sprihdose
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Wenn Sie die Stichworter fiir das Stichwortkirzel festgelegt haben, kdnnen Sie das Stichwortkirzel mit der
Sprihdose schnell auf ein oder mehrere Fotos anwenden.

Hinweis: Wird die Sprihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wahlen Sie im Meni der
Werkzeugleiste die Option ,Sprihdose*”.

1. Fahren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Metadaten > ,Sprihdose aktivieren®.

» Klicken Sie in der Rasteransicht in der Werkzeugleiste auf das Sprihdosensymbol.

Wenn die Sprihdose aktiviert ist, wird der Zeiger zum Sprihdosensymbol und in der
Werkzeugleiste ist das Sprihdosensymbol nicht mehr sichtbar.

2. Wahlen Sie gegebenenfalls ,Stichworter aus dem Menu ,Farbe” in der Symbolleiste aus.

3. Geben Sie ggf. das Stichwort oder die Stichwdrter ein, die Sie im Werkzeugleistenfeld
hinzufiigen oder entfernen mochten.

4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie ein Stichwortkiirzel auf ein einzelnes Foto anwenden mochten, klicken Sie
mit der Sprihdose auf das Foto.

« Um ein Stichwortkiirzel auf mehrere Fotos anzuwenden, klicken Sie auf die Fotos in
der Rasteransicht und ziehen Sie dartber.

e Um ein Stichwortkirzel zu entfernen, driicken Sie die Alt-Taste (Windows) bzw.
Wahltaste (Mac OS) und aus der Sprihdose wird ein Radiergummi. Klicken Sie
erneut auf das Foto oder klicken und ziehen Sie den Radiergummi tber mehrere
Fotos.

Tipp: Sie kdnnen die Fotos in der Rasteransicht filtern, indem Sie auf den weif3en
Pfeil ganz rechts neben dem Stichwort im Stichwortliste-Bedienfeld klicken, sodass
nur die Fotos mit den Stichwortern, die Sie entfernen mdchten, angezeigt werden.

5. Klicken Sie zum Deaktivieren der Spriihdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach
der Deaktivierung ist das Spriihdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Schnelles Zuweisen von Stichwortern zu Stichwortséatzen

Beim Zuweisen von Stichwortern mit der Spriihdose kénnen Sie nun schnell und einfach mehrere Stichworter
aus praktischen Stichwortsatzen zuweisen.

Fuhren Sie die folgenden Schritte durch:

1. Wabhlen Sie im Bibliothekmodul mindestens ein Foto aus. Klicken Sie bei gedriickter
Strg- bzw. Befehlstaste, um mehrere Fotos auszuwahlen.

2. Klicken Sie auf die Spruhdose (.) und driicken Sie dann die Umschalttaste. Ein
Dialogfeld zum Zuweisen von Stichwortern wird angezeigt.

rword Set Recent

Headshots

Candid Fashion

All  Clear

Dialogfeld zum schnellen Zuweisen von Stichwortern
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3. Wahlen Sie einen Stichwortsatz aus dem Popupmenu.

Recent Keywords
Keyword ser ¥ Outdoor Photography

Portrait Photography :
ndscal Wedding Photography

ctAll Clear

Stichwortsatze

4. Wahlen Sie ein oder mehrere Stichworter aus dem Stichwortsatz aus. Klicken Sie ggf.
auf ,Alles auswahlen®.

5. Wahlen Sie ggf. einen anderen Stichwortsatz aus dem Popupmenu aus. Wahlen Sie
zusétzliche Stichwdrter daraus aus.

6. Bewegen Sie den Zeiger der Spriihdose Uber die ausgewahlten Fotos und klicken Sie
darauf. Die Stichworter, die Sie ausgewahlt haben, werden den Fotos zugewiesen.

7. Weisen Sie ggf. die Stichworter weiteren Fotos zu, indem Sie den Zeiger bewegen und
darauf klicken.
Driicken Sie die Esc-Taste, um den Zeichenmodus zu beenden.

Nach oben

Stichwortséatze

Da Sie immer mehr Stichworter aus dem Katalog hinzufligen, ist es wichtig, Stichwortsatze so anzulegen,
dass Sie problemlos auf die jeweiligen Stichworter zugreifen kdnnen. Sie kdbnnen zum Beispiel Stichwortsatze
mit bis zu neun Stichwdrtern fur bestimmte Veranstaltungen, Orte, Menschen oder Auftrage erstellen.
Stichwortsatze veréandern nicht die Art und Weise, wie Stichworter in die Metadaten von Fotos geschrieben
werden. Sie bieten nur verschiedene Mdéglichkeiten zum Ordnen der Stichworter. Stichworter kdnnen zu mehr
als einem Stichwortsatz gehdren.

Erstellen von Stichwortsatzen
« Fuhren Sie im Bibliothekmodul einen der folgenden Schritte aus:

+« Wenn Sie den Satz ,Letzte Stichwdrter” in einen gespeicherten Stichwortsatz
konvertieren mochten, klicken Sie im Stichworter-festlegen-Bedienfeld auf das Popup-
Meni ,Stichwortsatz* und wahlen Sie ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe
speichern®. Geben Sie einen Namen fiir den Stichwortsatz ein und klicken Sie auf
LErstellen”.

* Um bestimmte Stichwdrter in einen Stichwortsatz aufzunehmen, miissen Sie im
Stichworter-festlegen-Bedienfeld einen Stichwortsatz wahlen. Wahlen Sie im
Stichworter-festlegen-Bedienfeld ,Stichwortsatz” > ,Stichwortsatz bearbeiten“ oder
wahlen Sie ,Metadaten” > ,Stichwortsatz" > ,Bearbeiten“. Geben Sie Stichworter in
die Textfelder ein oder Uberschreiben Sie sie. Wahlen Sie dann im Men( ,Vorgabe*
die Option ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®. Geben Sie im
Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ einen Namen fiir den Stichwortsatz ein und klicken Sie auf
LErstellen”.

Wahlen von Stichwortsatzen

« Wabhlen Sie im Stichworter-festlegen-Bedienfeld des Bibliothekmoduls einen Stichwortsatz
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aus dem Popup-Meni ,Stichwortsatz":

Letzte Stichworter Zeigt die zuletzt verwendeten Stichworter an.

Natur- und Landschaftsfotografie Zeigt Stichworter in Verbindung mit Naturaufnahmen
an.

Portratfotografie Zeigt Stichworter in Verbindung mit Portrataufnahmen an.

Hochzeitsfotografie Zeigt Stichwérter in Verbindung mit Hochzeitsfotos an.

Bearbeiten von Stichwortséatzen

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld aus dem Popup-
Meni ,Stichwortsatz* die Option ,Satz bearbeiten“.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Stichwortsatz bearbeiten“ Stichwdrter in die Textfelder ein.
Uberschreiben Sie Stichworter, die Sie nicht in den Stichwortsatz einbeziehen moéchten,
oder wahlen Sie sie aus und léschen Sie sie.

3. (Optional) Wenn Sie einen neuen Stichwortsatz erstellen mdchten, wéhlen Sie im Menu
.vorgabe“ die Option ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®. Geben Sie
dann im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ einen Namen fiir den Stichwortsatz ein und klicken
Sie auf ,Erstellen®.

4. Klicken Sie auf ,Andern“, um die Stichwortsétze zu aktualisieren.

Umbenennen oder Léschen von Stichwortsatzen

1. Wabhlen Sie im Bibliothekmodul im Stichwdrter-festlegen-Bedienfeld aus dem Popup-
Meni ,Stichwortsatz“ die Option ,Satz bearbeiten®.

Hinweis: Die Option ,Bearbeiten” ist nicht sichtbar, wenn neue Stichwdrter im Popup-
Meni ,Festlegen® die Option ,Letzte Stichwdrter* ausgewahlt ist.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Stichwortsatz bearbeiten“ im Menl ,Satz" den gewinschten
Stichwortsatz.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Wenn Sie den Stichwortsatz umbenennen mochten, wahlen Sie im Menl ,Vorgabe“
die Option ,Vorgabe Name des Stichwortsatzes umbenennen*.

» Wenn Sie den Stichwortsatz umbenennen mdchten, wahlen Sie im Men( ,Vorgabe*
die Option ,Vorgabe Name des Stichwortsatzes I6schen®.

Nach oben

Uberpriufen und Korrigieren der Rechtschreibung von Stichwértern
(Mac 0S)

Wenn Sie in Lightroom die Rechtschreibprifung fur Stichworter durchfuhren, werden Worter, die nicht im
anwendungseigenen Worterbuch enthalten sind, in einem Dialogfeld angezeigt. Wenn das Wort korrekt
geschrieben ist, kdnnen Sie es dem Worterbuch hinzufigen, um die Schreibweise zu bestatigen. Ist das Wort
falsch geschrieben, kdnnen Sie es korrigieren.

Hinweis: Diese Anweisungen gelten fir Mac OS X 10.6. Die Rechtschreibpriifungsbefehle und Optionen in
anderen Mac OS-Versionen kénnen abweichen.
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1. Klicken Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld in das Textfeld
LStichworter”.

2. Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Rechtschreibung” > ,Rechtschreibung und Grammatik
einblenden*.

3. (Optional) Wahlen Sie im Dialogfeld ,Rechtschreibung und Grammatik“ aus dem Popup-
Menu eine Sprache aus. Lightroom verwendet das Wdrterbuch der entsprechenden
Sprache flr die Rechtschreibprifung.

4. Wenn Lightroom unbekannte Worter oder Fehler feststellt, fiihren Sie einen der
folgenden Schritte durch:

Ignorieren Die Rechtschreibprifung wird fortgesetzt, ohne dass der Text geandert wird.

Hinzufliigen Speichert das nicht erkannte Wort im Worterbuch, damit es in Zukunft nicht
mehr als Rechtschreibfehler angezeigt wird.

Nachschlagen Schlagt das Wort im Worterbuch nach.
Vorschlag Bietet Korrekturvorschléage fur das Wort an.
Weitersuchen Setzt die Suche in der Rechtschreibpriifung fort.

Andern Korrigiert einen Rechtschreibfehler. Vergewissern Sie sich, dass im Textfeld die
korrekte Schreibweise angezeigt wird, und klicken Sie auf ,Andern*.

Hervorheben falsch geschriebener Wérter (Mac OS)

1. Klicken Sie nach dem Eingeben von Stichwdrtern im Bibliothekmodul im Stichwérter-
festlegen-Bedienfeld in das Textfeld ,Stichworter”.

2. Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Rechtschreibprifung” > ,Rechtschreibung prifen*.
Das erste falsch geschriebene Wort im Textfeld wird hervorgehoben.

3. Klicken Sie bei gedriickter Ctrl-Taste auf das hervorgehobene Wort und wahlen Sie eine
der folgenden Optionen:

Korrekturvorschlage Oben im Kontextmenu fuhrt Lightroom Korrekturvorschlage auf.
Wahlen Sie ein Wort aus, um die Schreibweise entsprechend zu &ndern.

Schreibweise ignorieren Die Rechtschreibprifung wird fortgesetzt, ohne dass der Text
geandert wird.

Schreibweise hinzufligen Speichert das nicht erkannte Wort im Wérterbuch, damit es
in Zukunft nicht mehr als Rechtschreibfehler angezeigt wird.

Hinweis: Sie kdnnen auch ,Rechtschreibung und Grammatik“ > ,Rechtschreibung und
Grammatik einblenden® aus dem Kontextmeni auswahlen, um ein Dialogfeld mit mehr
Optionen zu 6ffnen.

Uberpriufen der Rechtschreibung wahrend der Eingabe (Mac OS)

Die Rechtschreibung kann in Lightroom automatisch gepriift werden, wahrend Sie Stichworter eingeben.
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Falsch geschriebene Worter werden unterstrichen.

1. Klicken Sie im Bibliothekmodul im Stichworter-festlegen-Bedienfeld in das Textfeld
,Stichworter.

2. Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Rechtschreibprifung” > ,Rechtschreibung wéhrend der
Eingabe prifen*.

Nach oben
Eingeben von Sonderzeichen (Mac OS)
« Wahlen Sie im Bibliothekmodul ,Bearbeiten“ > ,Sonderzeichen".

Weitere Informationen zum Erstellen von Sonderzeichen finden Sie in der Hilfe zu
Mac OS.

Adobe empfiehlt auch
e Grundlagen und Aktionen zu Metadaten

e« Anwenden von Metadaten auf Fotos beim Import
o Fehlende Stichworter

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Grundlagen und Aktionen zu Metadaten

Metadaten und XMP

Anzeigen von Foto-Metadaten

Hinzufiigen und Bearbeiten von IPTC-Metadaten
Andern der Aufnahmezeit von Fotos

Klicken Sie auf die Links unten, um ausfiihrliche Anweisungen anzuzeigen.

Metadaten und XMP Fum seitenantang
Metadaten sind standardisierte Informationen zu einem Foto. Dazu gehdren etwa Angaben zum Namen des Urhebers sowie zur Auflésung, zum
Farbraum, zum Copyright und zu zugewiesenen Stichwértern. Die meisten Digitalkameras figen grundlegende Informationen zu Dateien ein, unter
anderem Hohe, Breite, Dateiformat und Aufnahmezeitpunkt. Auch Lightroom unterstitzt den vom International Press Telecommunications Council
(IPTC) entwickelten Informationsstandard fiir die Kennzeichnung tGbermittelter Texte und Bilder. Dieser Standard umfasst Eintrage fiir
Beschreibungen, Stichworter, Kategorien, Bildrechte und Herkunft. Mit Metadaten kénnen Sie lhren Workflow optimieren und lhre Dateien
verwalten.

Dateiinformationen werden unter Verwendung des XMP-Standards (Extensible Metadata Platform) gespeichert. XMP basiert auf XML. Bei Camera
Raw-Dateien, die ein proprietdres Dateiformat haben, werden keine XMP-Daten in die Originaldateien geschrieben. Um Dateibeschadigungen zu
vermeiden, werden XMP-Metadaten in einer separaten Datei gespeichert, der so genannten Filialdatei. Fur alle anderen von Lightroom
unterstutzten Dateiformate (JPEG, TIFF, PSD und DNG) werden die XMP-Metadaten in die Dateien im fir diese Daten angegebenen Speicherort
geschrieben. XMP ermdglicht den Austausch von Metadaten zwischen Adobe-Anwendungen und tber Publishing-Workflows hinweg. So kénnen
Sie z. B. Metadaten aus einer Datei als Vorlage speichern und die Metadaten dann in andere Dateien importieren.

Metadaten, die in anderen Formaten gespeichert sind, etwa EXIF, IPTC (IIM) oder TIFF, werden synchronisiert und mit XMP beschrieben, damit
sie einfacher angezeigt und verwaltet werden kdnnen.

Festlegen, wohin Anderungen der Metadaten geschrieben werden sollen

Lightroom schreibt Anpassungs- und Einstellungsmetadaten automatisch in den Katalog. Sie kénnen Lightroom auch anweisen, die Anderungen in
XMP zu schreiben. Damit die in Lightroom vorgenommenen Anderungen von anderen Anwendungen erkannt werden, miissen die Metadaten in
XMP geschrieben werden.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Katalogeinstellungen* (Windows) bzw. ,Lightroom* > ,Katalogeinstellungen* (Mac OS).
2. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Metadaten“ und fuhren Sie dann einen der folgenden Schritte aus:

« Markieren Sie zum Speichern der Anpassungen und Einstellungen der Metadaten in XMP die Option ,Anderungen
automatisch in XMP speichern®.

« Deaktivieren Sie die Option ,Anderungen automatisch in XMP speichern®, um Anpassungen und Einstellungen der
Metadaten nur im Katalog zu speichern.

Wenn Sie die Anpassungs- und Einstellungsmetadaten nicht automatisch in XMP speichern, kénnen Sie eine Datei auswéahlen und dann auf
.Metadaten“ > ,Metadaten in Datei speichern” klicken.

Manuelles Speichern von Anderungen an Metadaten in einer Datei
Um in Lightroom die Metadatenéanderungen fir ein Foto manuell zu speichern, fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Wahlen Sie in der Rasteransicht des Bibliothekmoduls mindestens ein Foto aus und wéahlen Sie ,Metadaten“ > ,Metadaten in
Dateien speichern“ oder driicken Sie Strg + S (Windows) bzw. Befehl + S (Mac OS).

« Klicken Sie im Bibliothekmodul in der Rasteransicht auf das Symbol ,Metadatendatei muss aktualisiert werden* =L und Klicken
Sie dann auf ,Speichern®.

« Falls Sie mit einer DNG-Datei arbeiten, wahlen Sie ,Metadaten“ > ,DNG-Vorschauen und Metadaten aktualisieren“, um
Anderungen der Metadaten in der Datei zu speichern und eine Vorschau basierend auf den aktuellen Raw-
Verarbeitungseinstellungen zu erstellen.

Zum Seitenanfang

Anzeigen von Foto-Metadaten

Im Metadatenbedienfeld des Bibliothekmoduls werden fur ausgewéhlte Fotos Dateiname, Dateipfad, Bewertung, Textbeschriftung sowie EXIF- und
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IPTC-Metadaten angezeigt. Wahlen Sie im Popup-Meni einen Satz Metadatenfelder. Lightroom bietet vorgegebene Satze fur die Anzeige
unterschiedlicher Kombinationen von Metadaten.

« Wahlen Sie im Popup-Menu des Metadatenbedienfelds eine der folgenden Optionen, wenn mindestens ein Foto in der
Rasteransicht oder genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht ausgewahlt ist:

Standard Zeigt den Dateinamen, den Namen der Kopie, den Ordner, die Bewertung, die Textbeschriftung und eine Teilmenge
der IPTC- und EXIF-Metadaten an.

Alle Zusatzmodul-Metadaten Zeigt die benutzerdefinierten Metadaten an, die von Zusatzmodulen anderer Hersteller erstellt
wurden. Falls Sie keine Zusatzmodule installiert haben, werden der Dateiname, der Name der Kopie und der Ordner
angezeigt.

EXIF Zeigt den Dateinamen, den Dateipfad, die Abmessungen und die EXIF-Kamera-Metadaten wie z. B. Belichtung,
Brennweite, ISO-Empfindlichkeit und Blitz. Wenn lhre Kamera GPS-Metadaten aufzeichnet, werden die Informationen als
EXIF-Metadaten angezeigt.

EXIF und IPTC Zeigt den Dateinamen, die GréR3e, den Typ, den Speicherort, den Metadatenstatus und alle EXIF-Daten sowie
grundlegende IPTC-Metadaten an.

IPTC Zeigt den Dateinamen und grundlegende IPTC-Metadaten an: Kontakt, Inhalt, Foto, Status und Copyright-Metadaten.

IPTC-Erweiterung Zeigt den Dateinamen und die IPTC-Metadaten an fur Modell- und Bildmaterial-Freigaben und andere
Arten von Lizenzierungsrechten.

Grof3e Bildbeschreibung Zeigt ein grof3es Bildbeschreibungsfeld und das Copyright-Feld an.

Position Zeigt den Dateinamen, den Namen der Kopie, den Ordner, den Titel, die Beschriftung und den Ort mit GPS-
Koordinaten an.

Minimal Zeigt den Dateinamen, die Bewertung, die Beschriftung und die Copyright-Metadaten an.
Ad-hoc-Beschreibung Zeigt den Dateinamen, den Namen der Kopie, den Dateipfad, die Bewertung sowie die folgenden
EXIF- und IPTC-Metadaten an: Abmessungen, Datum/Uhrzeit, Kamera, Titel, Beschriftung, Copyright, Urheber und Ort.

Wird im Metadatenbedienfeld ein Pfeil in einem IPTC-Metadatenfeld angezeigt, kdnnen Sie durch Klicken auf den Pfeil alle

Fotos mit den angegebenen Metadaten bequem suchen und anzeigen.

Wenn mehrere Fotos mit unterschiedlichen Metadateneinstellungen ausgewahlt werden, wird in den Metadatenfeldern
~<gemischt>" angezeigt. Um die Metadaten fir das in der Auswahl gewiinschte (aktive) Foto anzuzeigen, wéahlen Sie
.Metadaten* > ,Metadaten nur fiir Zielfoto anzeigen“. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht
mehr als ein Foto ausgewahlt ist, werden im Metadatenbedienfeld nur Metadaten fir das aktive Foto angezeigt.

Zum Seitenanfang

Hinzufligen und Bearbeiten von IPTC-Metadaten

Metadaten werden zu Fotos durch Eingabe der Informationen im Metadatenbedienfeld hinzugefiigt. Mit Hilfe von vorgegebenen Metadatensatzen
lassen sich alle oder einige der Metadaten von Fotos problemlos fur das Hinzufiigen oder Bearbeiten verfligbar machen.

Hinweis: Durch das Auswahlen einer Metadatenvorgabe, das Kopieren und Einfligen von Metadaten aus einem anderen Foto sowie durch das
Synchronisieren von Metadaten kénnen Sie schnell Metadaten flr Fotos hinzufligen, die dieselben Metadaten erhalten sollen.

1. Wahlen Sie im Popup-Menl des Metadatenbedienfelds einen Metadatensatz aus, wenn mindestens ein Foto in der
Rasteransicht oder genau ein Foto im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht ausgewahlt ist. Siehe
Anzeigen von Foto-Metadaten.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie Metadaten hinzufligen méchten, geben Sie die gewiinschten Informationen in ein Metadatentextfeld ein.
« Wenn Sie Metadaten aus einer Vorgabe hinzufiigen mochten, wahlen Sie im Meni ,Vorgabe“ eine Metadatenvorgabe.
« Wenn Sie Metadaten bearbeiten mochten, Giberschreiben Sie einen Eintrag in einem Metadatentextfeld.

* Um die zu einem Metadatenfeld gehdrige Aktion durchzufuhren, klicken Sie auf das kleine Aktionssymbol rechts neben
dem Metadatenfeld. Um beispielsweise alle Fotos mit der angegebenen Beschriftung anzuzeigen, klicken Sie auf das
Aktionssymbol rechts neben dem Feld ,Beschriftung”.

Tipp: Besondere Felder sind fir das Senden einer E-Mail oder den Aufruf einer Website verfiigbar. Indem Sie
beispielsweise rechts neben dem Feld ,Internet* auf das Aktionssymbol klicken, 6ffnen Sie lhren Browser und darin die
angegebene Website.

Wenn im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, werden die Metadaten nur dem aktiven
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Foto hinzugefugt.

Zum Seitenanfang

Andern der Aufnahmezeit von Fotos

Manchmal kann es erforderlich sein, die Angabe zur Aufnahmezeit bei Fotos zu dndern. Eine Anderung des Aufnahmezeitpunkts ist z. B. sinnvoll,
wenn Sie auf Reisen in einer anderen Zeitzone fotografiert haben und die Kameraeinstellung fir Datum und Uhrzeit vor dem Fotografieren nicht
angepasst wurde oder wenn Sie ein gescanntes Foto in Lightroom importiert haben und daher das angezeigte Erstellungsdatum des Fotos dem
Scanzeitpunkt und nicht dem Aufnahmezeitpunkt entspricht.

Um eine bearbeitete Aufnahmezeit in einem Raw-Foto zu speichern, miissen Sie die Option im Dialogfeld ,Katalogeinstellungen® aktivieren. Siehe
Andern der Katalogeinstellungen.

Durch Andern der Aufnahmezeit werden die EXIF-Metadaten ,Urspriingliches Datum/Uhrzeit* im Metadatenbedienfeld geéndert. Bei den meisten
Kameras sind die Felder ,Urspringliches Datum/Uhrzeit* und ,Datum/Uhrz. digital* identisch, so dass sich die Werte unter ,Datum/Uhrz. digital”
ebenfalls &ndern. Die Datum/Uhrzeit-Metadaten geben an, wann das Foto zuletzt aktualisiert wurde. Sie bleiben unverandert, wenn Sie die
Aufnahmezeit &ndern.

Hinweis: Den Befehl ,Aufnahmezeit bearbeiten“ konnen Sie mit dem Tastaturbefehl Strg + Z (Windows) bzw. Befehl + Z (Mac OS) nicht
rickgangig machen. Sie missen den Befehl ,Urspriingliche Aufnahmezeit wiederherstellen* ausfuhren.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn in der Rasteransicht mindestens ein Foto oder im Filmstreifen in der
Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht genau ein Foto ausgewahlt ist:

« Wabhlen Sie ,Metadaten“ > ,Aufnahmezeit bearbeiten”.

« Klicken Sie im Metadatenbedienfeld, in dem EXIF-Informationen angezeigt werden, auf den Pfeil am Feld fir Datum und
Uhrzeit.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Aufnahmezeit bearbeiten” die Art der Anpassung aus:
Auf angegebenes Datum und Uhrzeit einstellen Andert den Aufnahmezeitpunkt in das von lhnen angegebene Datum und

die von Ihnen angegebene Uhrzeit.

Um angegebene Stundenzahl verschieben (Zeitzonenanpassung) Andert den Aufnahmezeitpunkt um die Anzahl Stunden,
die Sie der urspriinglichen Uhrzeit hinzufligen bzw. die Sie von der urspriinglichen Uhrzeit abziehen.

Jedes Bild auf Erstellungsdatum der Datei &ndern Andert den Aufnahmezeitpunkt in den EXIF-Daten der Kamera in das
Dateierstellungsdatum. Wenn Sie diese Option auswahlen, tiberspringen Sie Schritt 3.
3. Fuhren Sie im Bereich ,Neue Zeit" des Dialogfelds einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie ,Auf angegebenes Datum und Uhrzeit einstellen aktiviert haben, geben Sie in das Textfeld ,Korrigierte Uhrzeit*
ein neues Datum und eine neue Uhrzeit ein. Sie kénnen die einzelnen Datums- und Uhrzeitangaben auch auswahlen und
dann mit den Pfeiltasten hdhere bzw. niedrigere Werte einstellen.

* Wenn Sie ,Um angegebene Stundenzahl verschieben" aktiviert haben, wéhlen Sie im Popup-Meni einen Wert, um den
Sie die Uhrzeit verstellen mochten.

Hinweis: Wenn in der Rasteransicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, andert Lightroom die Aufnahmezeit fiir das aktive Foto
um die festgelegten Anpassungswerte. (Von dem aktiven Foto wird im Dialogfeld ,Aufnahmezeit bearbeiten“ eine Vorschau
angezeigt.) Andere Fotos in der Auswahl werden um den gleichen Zeitbetrag angepasst. Wenn im Filmstreifen in der Lupen-,
Vergleichs- oder Ubersichtsansicht mehr als ein Foto ausgewahlt ist, wird die Aufnahmezeit nur fiir das aktive Foto geandert.

4. (Optional) Um die Aufnahmezeit wieder auf die urspriingliche Zeit zurlickzusetzen, wahlen Sie die Fotos in der Rasteransicht
oder im Filmstreifen aus und klicken Sie auf ,Metadaten” > ,Urspriingliche Aufnahmezeit wiederherstellen®.

Adobe empfiehlt auch

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Erweiterte Metadaten-Aktionen

Behandelte Themen

Kopieren und Einfigen von Metadaten zwischen Fotos

Synchronisieren von Metadaten zwischen Fotos im Katalog

Synchronisieren von Lightroom-Metadaten mit Camera Raw und Adobe Bridge
Aktionen im Metadatenbedienfeld

Erstellen und Anwenden von Metadatenvorgaben

Nach oben

Kopieren und Einfugen von Metadaten zwischen Fotos

Durch Kopieren der Metadaten aus einem Foto und anschlieBendes Einfigen in ausgewahlte Fotos kdnnen
Sie Informationen und IPTC-Metadaten schnell auf Fotos Ubertragen. Wenn Sie die Befehle ,Metadaten
kopieren* und ,Metadaten einfligen“ verwenden, ersparen Sie sich den Aufwand des wiederholten Eingebens
derselben Metadaten fiir Fotos.

1. Wahlen Sie in der Rasteransicht ein Foto aus, von dem Sie Metadaten kopieren
mochten, und wahlen Sie , Metadaten“ >, Metadaten kopieren®“.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Metadaten kopieren* die zu kopierenden Informationen und
IPTC-Metadaten aus und klicken Sie dann auf ,, Kopieren*.

3. Wabhlen Sie in der Rasteransicht Fotos aus und wahlen Sie , Metadaten“ > , Metadaten
einflgen®.

Nach oben

Synchronisieren von Metadaten zwischen Fotos im Katalog

Bestimmte Metadaten in ausgewahlten Fotos kdnnen mit Metadaten in einem anderen Foto synchronisiert
werden. Mit diesem Verfahren lassen sich Informationen und IPTC-Metadaten fir Fotos schnell hinzuftigen.
Wenn Sie Metadaten synchronisieren, ersparen Sie sich den Aufwand des wiederholten Eingebens derselben
Metadaten fur Fotos.

1. Wabhlen Sie in der Rasteransicht ein Foto aus, mit dessen Metadaten andere Fotos
synchronisiert werden sollen. Dieses Foto wird das aktive Foto.

2. Wahlen Sie durch Klicken bei gedriickter Strg- (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS)
Fotos aus, die mit dem aktiven Foto synchronisiert werden sollen. Klicken Sie bei
gedruckter Umschalttaste, um aufeinander folgende Fotos auszuwahlen.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie unter den Bedienfeldern auf der rechten Seite auf die Schaltflache
»Synchronisieren®.

« Wabhlen Sie ,Metadaten“ > ,Metadaten synchronisieren®.

4. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Metadaten synchronisieren* die gewiinschten Metadaten aus
und klicken Sie auf , Synchronisieren*.

Hinweis: Die von Ihnen ausgewahlten Metadaten Uberschreiben vorhandene Metadaten
in den ausgewahlten Fotos.
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5. (Optional) Wahlen Sie ,, Metadaten“ > ,, Automatische Synchronisierung aktivieren*
oder klicken Sie auf , Automatische Synchronisierung aktivieren* auf der
Synchronisierungsschaltflache, um Anderungen an Metadaten wahrend der Bearbeitung
automatisch fir alle ausgewahlten Fotos zu Gbernehmen.

Nach oben

Synchronisieren von Lightroom-Metadaten mit Camera Raw und
Adobe Bridge

StandardméRig werden die Lightroom-Metadaten in der Katalogdatei gespeichert. Um Anderungen an
Lightroom-Metadaten mit Camera Raw, Photoshop und Adobe Bridge anzeigen zu kénnen, einschlie3lich
Korrektureinstellungen des Entwicklungsmoduls, miissen die Metadatenanderungen in Lightroom in XMP
gespeichert werden. Wenn Sie Metadaten in einer Raw-Datei speichern, werden die Anderungen in einer
XMP-Filialdatei gespeichert. Bei anderen Dateitypen werden die Metadaten direkt in der Datei gespeichert.

Hinweis: Die in diesen Anwendungen erstellten Stichworthierarchien bleiben erhalten und es gehen keine
Daten verloren, selbst wenn sie in einer oder mehreren Anwendungen nicht angezeigt werden. Mit Versionen
vor Camera Raw 4.1 werden einige der im Entwicklungsmodul in Lightroom vorgenommenen Anpassungen
nicht erkannt.

Automatisches Speichern von Metadaten&nderungen fur Fotos in Lightroom

Am einfachsten kdnnen Sie sicherstellen, dass die mit Lightroom durchgefiihrten Metadatenanderungen in
Adobe Bridge und Camera Raw erkannt werden, indem Sie diese Anderungen beim Bearbeiten automatisch
speichern.

1. Wéhlen Sie ,Bearbeiten* > ,Katalogeinstellungen* (Windows) bzw. ,Lightroom* >
»Katalogeinstellungen“ (Mac OS).

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Metadaten® die Option , Anderungen automatisch in
XMP speichern®.

Anzeigen von nicht gespeicherten Metadaten

Lightroom zeigt drei unterschiedliche Symbole in der Rasteransicht des Bibliothekmoduls an, um nicht
gespeicherte Metadaten zu kennzeichnen:

Metadatendatei muss aktualisiert werden Kennzeichnet nicht gespeicherte Metadatenéanderungen fir das
Foto, die in Lightroom durchgefiihrt wurden.

=4

Metadaten wurden extern geandert Kennzeichnet Anderungen an Metadaten fiir das Foto, die mit einer
externen Anwendung durchgefuhrt und nicht in Lightroom angewendet wurden.

=%

Fehler beim Speichern von Metadaten Kennzeichnet einen Fehler beim Speichern von Metadaten in
Lightroom. Dieses Symbol wird angezeigt, wenn die gleichen Metadaten flr ein Foto sowohl in Lightroom als
auch in einer externen Anwendung geandert wurden.

=0]

Zeigen Sie diese Symbole mithilfe der Rasteransicht-Optionen an.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul ,, Ansicht* >, Ansicht-Optionen*.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld ,Bibliotheksansicht-Optionen* auf die Registerkarte
»Rasteransicht”.

3. Wahlen Sie unter ,Zellsymbole“ die Option , Nicht gespeicherte Metadaten“.

Hinweis: Sie kdnnen auch im Metadatenbedienfeld im Feld ,Metadatenstatus*
Uberprufen, ob die Metadaten aktualisiert werden mussen.

Beheben von Metadatenkonflikten zwischen Lightroom, Adobe Bridge und
Camera Raw

» Flhren Sie in der Rasteransicht des Bibliothekmoduls einen der folgenden Schritte durch,
um die Metadaten im Lightroom-Katalog zu synchronisieren:

« Klicken Sie bei einer Miniatur auf das Symbol , Metadaten wurden extern

geandert” =T oder auf das Symbol ,,Fehler beim Speichern von Metadaten.Em
Wabhlen Sie , Einstellungen vom Datentrager importieren“, um die Metadaten aus
Camera Raw oder Adobe Bridge anzuwenden. Um die Anderungen von Camera Raw
oder Adobe Bridge zu ignorieren und die Katalogmetadaten auf das Foto
anzuwenden, wahlen Sie , Einstellungen tGberschreiben®.

« Wahlen Sie eine Miniatur mit einem Symbol , Metadaten wurden extern geandert”

=T oder einem Symbol , Fehler beim Speichern von Metadaten* Eﬂ] aus und
wahlen Sie ,Metadaten“ > ,Metadaten aus Datei lesen“. Klicken Sie auf ,, Lesen*,
um die Katalogeinstellungen zu tberschreiben und die in Bridge oder Camera Raw
vorgenommenen Anderungen anzuwenden.

Nach oben

Aktionen im Metadatenbedienfeld

Durch Klicken auf die Schaltflachen rechts neben den Metadatenfeldern im Metadatenbedienfeld kdnnen Sie
verschiedene Aktionen durchfiihren, z. B. Offnen eines Ordners mit Bildern, Speichern der Metadaten in einer
Datei, Beheben von Metadatenkonflikten, Wechseln zum Master einer virtuellen Kopie und vieles andere
mehr. Wenn Sie mit dem Mauszeiger uber die Schaltflachen fahren, wird in den Quickinfos eine
Beschreibung angezeigt.

Nach oben

Erstellen und Anwenden von Metadatenvorgaben

Erstellen einer Metadatenvorgabe

Sie kénnen bestimmte Metadaten als Vorgabe speichern, um eine erneute Verwendung bei anderen Fotos zu
ermoglichen. Wenn Sie eine Metadatenvorgabe verwenden, ersparen Sie sich das manuelle Eingeben
derselben Informationen fiir unterschiedliche Fotos.

1. Wahlen Sie im Metadatenbedienfeld im Menu ,Vorgabe“ die Option ,Vorgaben
bearbeiten”.

2. Geben Sie Informationen fur eine der folgenden Gruppen ein:

Grundlegende Informationen Hier kdnnen Sie Metadaten fiir eine Beschriftung,
Bewertungssterne und eine Textbeschriftung eingeben.

IPTC-Inhalt Schreibt Metadaten fiir eine kurze Zusammenfassung des Fotoinhalts,
einen Newscode von der Website newscodes.org sowie den Namen des Verfassers der
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Fotobeschreibung.

IPTC-Copyright Schreibt Metadaten fir den Namen des Copyright-Inhabers, gewéhrte
Nutzungsrechte am Foto sowie die Internetadresse des Copyright-Inhabers.

IPTC-Ersteller Schreibt Metadaten fir den Namen, die Adresse, Kontaktinformationen,
Website und Berufsbezeichnung des Fotografen.

IPTC-Bild Schreibt Metadaten firr eine Publikationsbeschreibung entsprechend den auf
newscodes.org aufgeflhrten Richtlinien, eine Beschreibung des Fotos anhand der von
newscodes.org festgelegten Richtlinien sowie Informationen Uber den Ort der Aufnahme
des Fotos.

IPTC-Status Schreibt Metadaten fur den Titel des Fotos, ggf. eine Auftragsnummer,
Ubermittlungsanweisungen, Nutzung oder Rechte am Foto, Name des Fotografen,
Unternehmen bzw. Agentur sowie Inhaber des Fotos.

IPTC Extension Schreibt Metadaten fir finf Kategorien zusatzlicher Informationen zum
Inhalt des Fotos: Verwaltung, Bildmaterial, Beschreibung, Modell und Rechte.

Stichworter Schreibt Metadaten fur die aufgelisteten Stichworter und hangt sie an
bestehende Stichworter der Fotos an.

3. Wahlen Sie die Metadaten aus, die in die Vorgabe einbezogen werden sollen, indem Sie
einen der folgenden Schritte ausfihren:

* Wenn Sie alle Metadaten einbeziehen mdéchten, klicken Sie auf , Alle markieren®.

» Wenn Sie keine der Metadaten einbeziehen mdchten, klicken Sie auf , Nichts
markieren“. Diese Schaltflache ist praktisch, wenn Sie mit dem Auswahlen der
einzubeziehenden Metadaten noch einmal von vorn beginnen wollen.

» Wenn Sie nur die Metadaten einbeziehen mdéchten, fur die Sie Informationen
eingegeben haben, klicken Sie auf , Ausgefillte markieren®.

Hinweis: Wenn Sie Metadaten manuell in das Metadatenbedienfeld eingeben, bevor Sie
.vorgaben bearbeiten” auswéhlen, sind die von Ihnen bearbeiteten Felder im Dialogfeld
.Metadatenvorgaben bearbeiten* aktiviert.

e Zur Angabe einzelner Metadaten klicken Sie auf die Felder neben einem
Metadatenfeld.

» Wenn Sie eine ganze Metadatengruppe einbeziehen mochten, klicken Sie auf die
Kontrollkastchen neben den entsprechenden Bezeichnungen (beispielsweise ,|IPTC-
Inhalt, ,IPTC-Copyright* usw.).

4. Wahlen Sie ,Vorgabe* >, Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®,
geben Sie einen Namen fir die Vorgabe ein und klicken Sie auf , Erstellen®.

5. Klicken Sie im Dialogfeld ,Metadatenvorgaben bearbeiten“ auf , Fertig“.

Anwenden einer Metadatenvorgabe

« Wahlen Sie aus dem Menu ,Vorgabe“ im Metadatenbedienfeld eine Vorgabe aus, wenn in
der Rasteransicht oder im Filmstreifen in der Lupen-, Vergleichs- oder Ubersichtsansicht
Fotos ausgewahlt sind.

Anwenden einer Metadatenvorgabe mit der Sprihdose

1. Aktivieren Sie in der Rasteransicht die Sprihdose in der Werkzeugleiste und wéhlen Sie
dann aus dem Menu ,Farbe“ in der Werkzeugleiste die Option ,, Metadaten*.
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Hinweis: Wird die Spriihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wéhlen Sie im
Menu der Werkzeugleiste die Option ,Sprihdose*.

2. Wahlen Sie die Vorgabe in der Werkzeugleiste aus und klicken Sie dann auf ein Foto
oder ziehen Sie die Maus Uber das Foto, um die Vorgabe anzuwenden.

3. Klicken Sie zum Deaktivieren der Spriihdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach
der Deaktivierung ist das Sprihdosensymbol in der Werkzeugleiste sichtbar.

Bearbeiten einer Metadatenvorgabe

1. Wahlen Sie im Metadatenbedienfeld im Meni ,Vorgabe“ die Option , Vorgaben
bearbeiten*.

2. Waéhlen Sie aus dem Popup-Menu ,Vorgabe* die Vorgabe aus, die Sie bearbeiten
maochten.

3. Bearbeiten Sie die Metadatenfelder und &ndern Sie die Einstellungen.

4. Klicken Sie erneut auf das Popup-Menu und wahlen Sie ,Vorgabe [Name der Vorgabe]
aktualisieren“ aus. Klicken Sie dann auf , Fertig“.

Umbenennen oder Léschen einer Metadatenvorgabe
1. Wahlen Sie ,Metadaten“ > ,Metadatenvorgaben bearbeiten“.

2. Klicken Sie auf das Popup-Meni , Vorgabe“ und wahlen Sie die Vorgabe aus, die Sie
umbenennen oder lI6schen méchten.

3. Klicken Sie erneut auf das Popup-Menu ,, Vorgabe* und wéhlen Sie , Vorgabe [Name
der Vorgabe] umbenennen® oder ,Vorgabe [Name der Vorgabe] 16schen®.

Alternativ kdnnen Sie die Metadatenvorgaben im Betriebssystem I6schen, indem Sie sie in den Papierkorb

ziehen. Metadatenvorgaben werden in den folgenden Ordnern gespeichert:

Mac OS /de/Users/[Benutzername]/Library/Application Support/Adobe/Lightroom/Metadata Presets/

Windows 7 und 8 \de\Users\[Benutzername]\App Data\Roaming\Adobe\Lightoom\Metadata Presets

Adobe empfiehlt auch
e Grundlagen und Aktionen zu Metadaten
o Benutzerdefiniertes Anpassen der Katalogeinstellungen
« Manuelles Speichern von Anderungen an Metadaten in einer Datei
o Festlegen der Bibliotheksansicht-Optionen fiir die Rasteransicht

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Arbeiten mit Videos in Lightroom

Das Arbeiten mit Videos im Bibliothekmodul von Lightroom bietet einige einfache Werkzeuge zur
Vorschauanzeige sowie zum Festlegen von Posterrahmen und zum Erstellen von Standbildern aus Rahmen,
die in das Entwicklungsmodul exportiert werden kénnen. Mit Lightroom kdnnen Sie digitale Videodateien der
meisten Digitalkameras importierten. Die Formate AVI, MOV, MP4 und AVCHD werden unterstutzt. Im
Bibliothekmodul kénnen Sie in der Lupenansicht eine Videovorschau anzeigen, durch das Video springen,
Posterrahmen festlegen und vieles mehr.

Weitere Informationen zu den unterstitzten Videoformaten finden Sie unter Videounterstitzung.

» Videodateien werden auf die gleiche Weise wie Fotos in Lightroom importiert. Siehe
Importieren von Fotos aus einem Ordner auf der Festplatte.

» Um die Vorschau eines Videos anzuzeigen, doppelklicken Sie im Bibliothekmodul in der
Rasteransicht auf das Video, um die Lupenansicht zu aktivieren. Klicken Sie dann in der
Steuerungsleiste fir die Videowiedergabe auf die Schaltflache ,Abspielen . Klicken Sie
auf die Schaltflache ,,Anhalten* M, um die Wiedergabe zu unterbrechen.

« Um die Vorschau des Videos manuell (Springen) anzuzeigen, ziehen Sie den Marker fur
die aktuelle Zeitposition B in der Steuerungsleiste fur die Videowiedergabe.

» Um ein neues Miniaturbild (Posterrahmen) festzulegen, ziehen Sie den Marker fir die
aktuelle Zeitposition auf den gewiinschten Frame. Klicken Sie dann auf die Schaltflache
,Frame" B8 und wéhlen Sie ,Posterrahmen festlegen*.

e Um ein JPEG-Standbild vom aktuellen Frame zu erstellen, klicken Sie auf Schaltflache
,Frame" Il und wahlen Sie ,Rahmen erfassen.
Hinweis: Lightroom stapelt den erfassten Rahmen gemeinsam mit dem Video. Zum
Anzeigen des erfassten Rahmens blenden Sie im Bibliothekmodul in der Rasteransicht
den Stapel ein. Achten Sie darauf, dass im Katalogbedienfeld nicht ,Vorheriger Import*
angezeigt wird.

» Um das Video zu kiirzen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Video zuschneiden* B und
ziehen Sie die Anfangs- oder Endmarke an die gewiinschte Position.

Ziehen Sie die Marke, um Videos in Lightroom zu schneiden..

» Videos werden aus Lightroom auf die gleiche Weise wie Fotos exportiert. Siehe
Exportieren von Dateien auf die Festplatte oder auf CD.

Hinweis: Sie kdnnen Videos nicht direkt aus Lightroom heraus in Photoshop 6ffnen.

Hinweis: Wenn Sie im Bibliothekmodul die Metadaten einer Videodatei bearbeiten, werden die Anderungen
im Lightroom-Katalog gespeichert. Die Informationen sind flr andere Anwendungen nicht verfligbar. Sie
koénnen die von der Videokamera hinzugefuigte Aufnahmezeit in Lightroom nicht sehen oder bearbeiten.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Verwenden des Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfelds

Anpassen von Fotos in der Bibliothek mit der Ad-hoc-Entwicklung
Zurlcksetzen von Ad-hoc-Entwicklungsschritten

Nach oben

Anpassen von Fotos in der Bibliothek mit der Ad-hoc-Entwicklung

Mit dem Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld im Bibliothekmodul kénnen Sie problemlos Bildfarben- und
Tonanpassungen an einem oder mehreren Fotos vornehmen, ohne das Bibliothekmodul verlassen zu
mussen. Alle Anpassungen, die Sie tber das Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld an mehreren Fotos vornehmen,
sind relativ und nicht absolut. Die von lhnen festgelegten Ad-hoc-Entwicklungseinstellungen werden im
Protokollbedienfeld des Entwicklungsmoduls aufgezeichnet und die Regler im Bedienfeld
»Grundeinstellungen“ werden entsprechend angepasst.

In diesem Videolehrgang von Infinite Skills erfahren Sie mehr zur Ad-hoc-Entwicklung: Adobe Photoshop
Lightroom 4 Tutorial | Working with Quick Develop (Adobe Photoshop Lightroom 4 Lehrgang | Arbeiten mit
Ad-hoc-Entwicklung)

Klicken Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld auf das Dreieck <d rechts neben einem Abschnitt, um ihn
ein- oder auszublenden.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul mindestens ein Foto in der Rasteransicht aus.
2. Fuhren Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie eine Entwicklungsvorgabe aus dem Popup-Menu ,Gespeicherte
Vorgabe“. Das Menl wechselt automatisch zu ,Benutzerdefiniert’, wenn Sie im Ad-
hoc-Entwicklung-Bedienfeld weitere Einstellungen anpassen. Durch Auswahl der
Vorgabe ,Standardeinstellungen“ werden Fotos automatisch auf die von Lightroom
verwendeten Standardimporteinstellungen zurtickgesetzt.

Tipp: Zum schnellen Navigieren in der Vorgabenliste geben Sie einen Buchstaben
ein, um zu diesem Teil der Liste zu gelangen. Geben Sie beispielsweise ein ,S" ein,
um zur Vorgabe ,Scharfen zu gelangen.

e Schneiden Sie Fotos zu, indem Sie einen neuen Freistellungsfaktor aus dem Popup-
Meni wéahlen. Wenn Sie zusétzliche Wahimdglichkeiten zur Liste hinzufiigen
mochten, wahlen Sie ,Benutzerdefiniert eingeben*, geben Sie unter ,Seitenverhaltnis*
die neuen MaRe fir Breite und Héhe ein und klicken Sie auf ,OK".

« Konvertieren Sie Fotos in Graustufen, indem Sie im Meni ,,Behandlung“ die Option
,Graustufen“ auswahlen.

« Wenden Sie eine WeiRabgleichvorgabe an, indem Sie diese aus dem Popup-Menii
~WeilRabgleich* wahlen.

» Passen Sie den WeilRabgleich durch Abstimmen der Einstellungen ,Temperatur* und
,1onung” an. Klicken Sie auf die Pfeilschaltflachen, um die Kelvin-Temperatur bzw.
den Grin- oder Magentastich schrittweise zu erhéhen oder zu verringern.

« Passen Sie die einzelnen Farbtoneinstellungen durch Klicken auf die entsprechenden
Pfeilschaltflachen an. Sie kdnnen beispielsweise die Gesamthelligkeit eines Fotos
anpassen, indem Sie auf die Belichtungsschaltflachen klicken. Mit jedem Klick wird
die Belichtung in Schritten von je einer drittel bzw. einer ganzen Blendeneinstellung
geandert.

« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Automatische Farbtonkorrektur”, um automatische
Lightroom-Einstellungen fir Belichtung, Schwarztdne, Helligkeit und Kontrast
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anzuwenden.

Tipp: Um den Farbton in Fotos automatisch anzupassen, wahlen Sie bei den
Voreinstellungen fur die Vorgabe die Option ,Automatische Tonwertkorrektur
anwenden®.

» Passen Sie die Einstellung ,Dynamik* an, um die Séttigung aller weniger gesattigten
Farben zu dndern und den stéarker geséttigten Farben eine nur geringe Anderung
zukommen zu lassen.

Die Schaltflachen mit dem einzelnen Pfeil passen die Einstellungen in kleineren Schritten
als die Schaltflachen mit dem doppelten Pfeil an.

Zurlcksetzen von Ad-hoc-Entwicklungsschritten

« Wenn Sie im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld verschiedene Anpassungen ausprobieren,

konnen Sie sie Uber den Tastenbefehl Strg + Z (Windows) bzw. Befehl + Z (Mac OS)
riickgangig machen.

Wenn Sie ein Foto auf die von Lightroom verwendeten Standardimporteinstellungen
zurlicksetzen mdéchten, klicken Sie unten im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld auf die
Schaltflache ,Alles zurticksetzen" oder wéhlen ,Foto* > ,Entwicklungseinstellungen®“ >
wZurlcksetzen*.

Wenn Sie alle Einstellungen vollstéandig entfernen mdchten, wahlen Sie im Popup-Meni
.Gespeicherte Vorgabe" des Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfelds ,Allgemein — Nullwert®.

Adobe empfiehlt auch

Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben
Anwenden von Entwicklungseinstellungen mit der Sprihdose
Anpassen von Bildfarbe und -tonwert

Arbeiten in Graustufen

Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos

Nach oben

e Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Suchen von Fotos im Katalog

Behandelte Themen

Suchen von Fotos Uber die Bibliotheksfilterleiste
Videolehrgang: Filtern von Fotos auf Basis der Metadaten
Verwenden von Bibliotheksfiltervorgaben

Suchen von Fotos tGber Sammlungen

Suchen von Fotos uber Stichwort-Tags

Nach oben

Suchen von Fotos Uber die Bibliotheksfilterleiste

Die Filterleiste im oberen Bereich der Rasteransicht des Bibliothekmoduls bietet drei Modi zum Filtern von
Fotos: Text, Attribut und Metadaten. Sie kdnnen jeden Modus einzeln auswahlen und verwenden oder sie
kombinieren, um eine aufwéandigere Filterung durchzufiihren.

Text Zum Durchsuchen aller indizierten Metadatentextfelder, einschlieRlich Dateiname, Bildbeschreibung,
Stichworter sowie EXIF- und IPTC-Metadaten.

Attribut Filtert nach Markierungsstatus, Bewertungssternen, Farbbeschriftungen und Kopien.

Metadaten Bietet bis zu acht Spalten von Metadatenkriterien, die Sie zum Filtern der Fotos auswahlen
konnen.

« Klicken Sie auf einen beliebigen Modusnamen, um dessen Optionen ein- und
auszublenden. Die Modusbeschriftung ist weil3, wenn die zugehdrigen Optionen geoffnet
sind. Ein, zwei oder alle drei Filtermodi kénnen gleichzeitig gedffnet sein.

» Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf eine zweite oder dritte Beschriftung, um
mehrere Modi gleichzeitig zu 6ffnen.

» Klicken Sie auf ,Keine“, um alle Filtermodi auszublenden und zu deaktivieren.

Hinweis: Wenn Metadaten-Filteroptionen offen sind, kénnen Sie die GroRe der
Bibliotheksfilterleiste verandern, indem Sie den Zeiger Uber die untere Kante der Leiste
ziehen. Wenn sich dieser zu einem Doppelpfeil veréandert, ziehen Sie die Kante nach
oben oder unten.

Suchen von Fotos mithilfe des Textfilters

Mit dem Textfilter kdnnen Sie den Katalog oder ausgewahlte Fotos Uber ein Textsuchfeld durchsuchen. Sie
konnen alle indizierten Felder durchsuchen oder bestimmte Felder auswéahlen. Auf3erdem kdnnen Sie
festlegen, wie die Suchkriterien angewendet werden sollen.

Welche Fotos bei der Suche in der Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt werden, ist davon abhangig,
ob Sie den gesamten Katalog, bestimmte Ordner bzw. Sammlungen oder die Schnellsammlung durchsuchen.
In der Quellenanzeige des Filmstreifens wird die Anzahl der Fotos angezeigt, die die Suchkriterien erflllen.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul eine Quelle im Katalog-, Ordner- oder
Sammlungenbedienfeld aus.
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2. Wahlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste die Option ,Text* aus.

3. Wahlen Sie Felder zum Suchen im Popup-Menu ,Alle durchsuchbaren Felder* aus.

Alle durchsuchbaren Felder Umfasst durchsuchbare Metadaten, Beschriftung,
Dateipfad, Name der virtuellen Kopie, Stichwérter, benutzerdefinierte Metadaten und
Sammlungsnamen.

Dateiname, Name der Kopie, Titel, Beschriftung, Stichworter Durchsucht die
jeweiligen Metadatenfelder. Der Name der Kopie verweist auf den Namen einer virtuellen
Kopie.

Durchsuchbare Metadaten Umfasst durchsuchbare IPTC-Daten, durchsuchbare EXIF-
Datei und Titel.

Durchsuchbare EXIF-Datei Umfasst Marke, Modell, Seriennummer und Software.

Durchsuchbare IPTC-Daten Umfasst Kontakt: Autor, Jobtitel, Adresse, Stadt,
Staat/Provinz, PLZ und Land; Inhalt (Mac OS)/IPTC (Windows): Uberschrift, IPTC-
Themencode und Autor der Beschreibung; Bild: Genre, IPTC-Szenencode,
Untergeordneter Ort, Stadt, Staat/Provinz, Lander- und ISO-Landercode; Status

(Mac OS)/Arbeitsablauf (Windows): Titel, Job-Kennzeichen, Anweisungen, Kreditlinie und
Quelle; Copyright: Nutzungsbedingungen und URL der Copyright-Informationen.

Alle durchsuchbaren Zusatzmodulfelder Umfasst durchsuchbare Metadatenfelder, die
von Zusatzmodulen anderer Anbieter erstellt werden.

4. Wabhlen Sie eine Suchregel aus dem Popup-Menu ,Enthalt alles.

Enthalt Sucht nach der angegebenen alphanumerischen Zeichenfolge, darunter auch
Teilworter. Bei der Suche nach Blu mit der Option ,Enthalt* werden u. a. Ergebnisse
gezeigt, die das folgende Wort enthalten: Blume. Wenn mehrere Zeichenfolgen
eingegeben werden, findet Lightroom Fotos, die eine dieser Zeichenfolgen enthalten.

Enthalt alles Sucht nach Text, der alle angegebenen alphanumerischen Zeichenfolgen
enthalt. Sie haben beispielsweise einen Ordner mit Fotos eines Familientreffens und
jedes Foto verfugt tber Tags mit den Namen der Personen im Foto. Sie kdnnen auch
eine Suche nach Joh und Su mit der Option ,Enthalt alles durchfiihren, um alle Fotos zu
finden, die sowohl Johann als auch Susanne enthalten. Trennen Sie Suchbegriffe durch
einfache Leerzeichen.

Enthalt Worter Sucht nach Text, der alle angegebenen alphanumerischen
Zeichenfolgen als ganzes Wort enthalt. Um Fotos mit dem Stichwort-Tag Blume mit der
Option ,Enthalt Wort“ zu suchen, geben Sie das Wort Blume ein.

Enthalt nicht Sucht nach Text, der eine angegebene Zeichenfolge nicht enthalt.

Beginnt mit Sucht nach Text, der mit der angegebenen alphanumerischen Zeichenfolge
beginnt.

Endet mit Sucht nach Text, der mit der angegebenen alphanumerischen Zeichenfolge
endet.

5. Geben Sie den Text in das Suchfeld ein.

Flgen Sie ein Ausrufezeichen (!) vor einem Wort ein, um es von den Ergebnissen
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auszuschlieRen. Fligen Sie vor einem Wort ein Pluszeichen (+) ein, um die Regel
LBeginnt mit* fir dieses Wort anzuwenden. Fligen Sie nach einem Wort ein
Pluszeichen (+) ein, um die Regel ,Endet mit* fir dieses Wort anzuwenden.

Die Fotos, die mit den angegebenen Textkriterien Gbereinstimmen, werden in der
Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt.

6. (Optional) Sie kdnnen Ihre Suche verfeinern, indem Sie einen Attribut- oder
Metadatenfilter anwenden.

Hinweis: Wenn zwei oder mehr Filter angegeben wurden, gibt Lightroom Fotos aus, die
allen Kriterien entsprechen.

Suchen von Fotos mithilfe des Attributfilters

Mit den Attributoptionen der Bibliotheksfilterleiste kdnnen Sie Fotos nach Markierungsstatus,
Bewertungssternen, Beschriftungen und Kopie filtern. Die Attributoptionen sind auch im Filmstreifen
verflgbar. Siehe Filtern von Fotos im Filmstreifen und in der Rasteransicht.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul eine Quelle im Katalog-, Ordner- oder
Sammlungenbedienfeld aus.

2. Wahlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste die Option ,Attribut‘ aus.

3. Klicken Sie auf eine Option zum Filtern der ausgewahlten Fotos nach Markierungsstatus,
Bewertungssternen, Farbbeschriftung oder Kopie.

Die Fotos, die mit den angegebenen Filterkriterien Ubereinstimmen, werden in der
Rasteransicht und im Filmstreifen angezeigt.

4. (Optional) Sie kdnnen Ihre Suche verfeinern, indem Sie einen Text- oder Metadatenfilter
anwenden.

Hinweis: Wenn zwei oder mehr Filter angegeben wurden, gibt Lightroom Fotos aus, die
allen Kriterien entsprechen.

Suchen von Fotos mithilfe des Metadatenfilters

Sie kdnnen nach Fotos suchen, indem Sie bestimmte Metadatenkriterien Uber die Metadatenoptionen in der
Bibliotheksfilterleiste auswéhlen. Lightroom unterstiitzt Metadaten, die von Digitalkameras und anderen
Anwendungen wie Photoshop oder Adobe Bridge in Fotos eingebettet werden.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul eine Quelle im Katalog-, Ordner- oder
Sammlungenbedienfeld aus.

2. Wahlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste die Option ,Metadaten* aus.

3. Wahlen Sie eine Metadatenkategorie aus der linken Spalte aus, indem Sie auf die
Kopfzeile klicken und eine Auswahl im Popup-Menu treffen. Wahlen Sie dann einen
Eintrag in dieser Spalte. Wahlen Sie beispielsweise ,Datum“ und anschlieRend ,Alle
Daten“ aus. Lightroom zeigt die Anzahl der ausgewahlten Fotos, die mit den Kriterien
Ubereinstimmen, neben dem Eintrag an.

Wenn Sie mehrere Eintrage in einer Spalte auswahlen méchten, klicken Sie bei
gedruckter Umschalt- und Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS).

4. Wahlen Sie in der nachsten Spalte eine weitere Metadatenkategorie und einen Eintrag in
dieser Spalte aus.

5. Wahlen Sie so viele Metadatenkategorien und Kriterien aus, wie Sie mochten. Klicken
Sie auf das Popup-Menu rechts von einer Spaltenkopfzeile, um die Spalte hinzuzufiigen
oder zu entfernen, die Sortierreihenfolge und Wechseln zwischen hierarchischer und
flacher Ansicht zu &ndern.
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Die Fotos mit den angegebenen Metadaten werden in der Rasteransicht und im
Filmstreifen angezeigt.

6. (Optional) Sie kdnnen lhre Suche verfeinern, indem Sie einen Text- oder Attributfilter
anwenden.

Hinweis: Wenn zwei oder mehr Filter angegeben wurden, gibt Lightroom Fotos aus, die
allen Kriterien entsprechen.

Sie kdnnen auch nach Fotos suchen, indem Sie auf den Rechtspfeil klicken, der im
Metadatenbedienfeld neben bestimmten Metadatentextfeldern angezeigt wird.

Anpassen der Bibliotheksfilterleiste

Lightroom bietet sechs vordefinierte Filter zur schnellen Anwendung gangiger Filter oder Wiederherstellung
der Standardeinstellungen.

« Wahlen Sie in der Bibliotheksfilterleiste oder im Filmstreifen eine der folgenden Optionen
aus dem Menu ,Benutzerdefinierter Filter:

Standardspalten Offnet die Metadatenoptionen die vier Standardspalten: Datum,
Kamera, Objektiv und Beschriftung, wobei in jeder Kategorie alle Metadaten ausgewahlt
sind.

Filter aus Deaktiviert alle Filter und blendet alle Filteroptionen aus.

Markiert Zeigt Fotos mit einer Markierung an.

Ortsspalten Filtert Fotos nach Land-, Bundesland/Kanton-, Stadt- und Ort-Metadaten.
Bewertet Zeigt Fotos mit einem oder mehreren Bewertungssternen an.

Nicht bewertet Zeigt Fotos ohne Bewertungssterne an.

Nach oben

Verwenden von Bibliotheksfiltervorgaben

Speichern der Einstellungen der Bibliotheksfilterleiste als Vorgabe

Wenn Sie haufige Such- und Filtervorgange beschleunigen méchten, speichern Sie lhre Filterkriterien als
Vorgabe.

1. Legen Sie Uber die Text-, Attribut- und Metadatenoptionen in der Bibliotheksfilterleiste
Kriterien zum Filtern Ihrer Fotos fest.

2. Wahlen Sie im MenU ,Benutzerdefinierter Filter* auf der rechten Seite der
Bibliotheksfilterleiste oder des Filmstreifens die Option ,Aktuelle Einstellungen als neue
Vorgabe speichern®.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ einen Namen fur die Vorgabe ein und klicken
Sie auf ,Erstellen”.
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Anwenden einer Bibliotheksfilterleistenvorgabe

» Wenn Sie eine Filtervorgabe anwenden mdchten, wéhlen Sie sie im Menu
,Benutzerdefinierter Filter" aus.

Loschen einer Bibliotheksfilterleistenvorgabe

« Wenn Sie eine Filtervorgabe I6schen mochten, wéahlen Sie sie im Meni
.Benutzerdefinierter Filter* aus und wéahlen Sie dann ,Vorgabe [Name der Vorgabe]
|6schen”.

Umbenennen einer Bibliotheksfilterleistenvorgabe

» Wenn Sie eine Filtervorgabe umbenennen mdéchten, wéahlen Sie sie im Menu
.Benutzerdefinierter Filter* aus und wahlen Sie dann ,Vorgabe [Name der Vorgabe]
umbenennen®.

Nach oben

Suchen von Fotos tber Sammlungen

Sammlungen bieten Ihnen nicht nur die Méglichkeit, Fotos anzuzeigen und zu ordnen. Durch Auswahlen von
Sammlungen kdnnen Sie auch nach bestimmten Fotos suchen.

1. Wahlen Sie im Sammlungenbedienfeld mindestens ein Element aus.

Die in den Sammlungen enthaltenen Fotos werden in der Rasteransicht und im
Filmstreifen angezeigt. Wenn Sie einen Sammlungssatz auswahlen, werden auch alle
Sammlungen in dem Satz ausgewahilt.

2. (Optional) Sie kdnnen lhre Suche verfeinern, indem Sie Uber die Bibliotheksfilterleiste
einen Text-, Attribut- oder Metadatenfilter anwenden.

Nach oben

Suchen von Fotos uber Stichwort-Tags

Uber das Stichwortliste-Bedienfeld kénnen Sie nach Fotos suchen, die bestimmte Stichwort-Tags enthalten.

1. Wahlen Sie im Stichwortliste-Bedienfeld ein Stichwort-Tag aus und klicken Sie auf den
Rechtspfeil neben der Fotoanzahl.

In Lightroom werden alle Fotos im Katalog mit diesem Stichwort-Tag in der Rasteransicht
oder im Filmstreifen angezeigt. AuBerdem 6ffnet Lightroom die Bibliotheksfilterleiste und
zeigt Metadaten-Stichwortkriterien an.

2. (Optional) Sie kdnnen lhre Suche verfeinern, indem Sie Uber die Bibliotheksfilterleiste
einen Text-, Attribut- oder weiteren Metadatenfilter anwenden.

Adobe empfiehlt auch
o Anzeigen des Inhalts eines Ordners
e Markieren, Beschriften und Bewerten von Fotos
o Arbeiten mit der Schnellsammlung
e Grundlagen und Aktionen zu Metadaten
o Erweiterte Metadaten-Aktionen
e Working with basic filters (Arbeiten mit grundlegenden Filtern)
e Fotosammlungen
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Verarbeiten und Entwickeln von Fotos
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Grundlagen des Entwicklungsmoduls

Grundlagen des Entwicklungsmoduls

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

e Modullibersicht

Ansichten im Entwicklungsmodul

L]
[ ]
o Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben
o Rickgéangigmachen von Bildkorrekturen
]
[ ]

Kopieren von Einstellungen zur Vorher- r Nachher-Version eines F
Bearbeiten von HDR-Bildern

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom
Aktualisiert in Lightroom CC 2015.8/Lightroom 6.8

Das Entwicklungsmodul enthélt zwei Gruppen von Bedienfeldern und eine Werkzeugleiste zum Anzeigen und Bearbeiten von Fotos. Auf der linken
Seite befinden sich das Navigator-, Schnappschuss-, Vorgaben-, Protokoll- und Sammlungenbedienfeld zur Vorschau sowie zum Speichern und
Auswihlen von Anderungen, die Sie an einem Foto vorgenommen haben. Auf der rechten Seite befinden sich die Werkzeuge und Bedienfelder fiir
globale und lokale Korrekturen an einem Foto. Die Werkzeugleiste enthélt Steuerelemente fur Aufgaben wie das Umschalten zwischen Vorher- und
Nachher-Ansichten, das Wiedergeben von frei gestalteten Diashows oder das Zoomen.

Das Entwicklungsmodul

A. Vorgaben-, Schnappschiisse-, Protokoll- und Sammlungen-Bedienfelder B. Werkzeugleiste C. Histogramm D. Fotoinformationen E. Smart-Vorschau-Status F. Werkzeugleiste G.
Anpassungsbedienfelder

Modulubersicht

» Mit dem Histogrammbedienfeld des Entwicklungsmoduls kénnen Sie Farbténe messen und Tonwertkorrekturen am Foto vornehmen.
o Zusatzliche Informationen tber den Smart-Vorschau-Status werden unterhalb von Histogramm/EXIF-Informationen/RGB-Werten angezeigt.

« Mit den Werkzeugen in der Werkzeugleiste kdnnen Sie rote Augen korrigieren, Staub und Flecken entfernen, Fotos freistellen und begradigen
sowie Farbkorrekturen auf bestimmte Bereiche eines Fotos anwenden.

» Das Grundeinstellungenbedienfeld enthalt die wichtigsten Werkzeuge zum Anpassen des WeiRabgleichs, der Farbsattigung und der
Tonwertskala des Fotos.

» Das Gradationskurvenbedienfeld sowie die HSL-, Farb-, Graustufen-Bedienfelder enthalten Werkzeuge fur Feinanpassungen an den Farb- und
Tonwertkorrekturen.

» Das Teiltonungsbedienfeld dient zum Kolorieren von Schwarzweil3bildern oder zum Gestalten von Spezialeffekten mit Farbbildern.
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« Im Detailbedienfeld kdnnen Sie die Scharfe anpassen und Bildrauschen reduzieren.

» Mit dem Objektivkorrekturenbedienfeld kénnen Sie die chromatische Aberration und die Objektivvignettierung korrigieren, die durch das
Kameraobjektiv verursacht werden.

« Im Effektebedienfeld kdnnen Sie eine Vignette auf ein freigestelltes Foto anwenden, einen Filmkdrnungseffekt hinzufligen oder die Stéarke des
Dunstes oder des Nebels auf einem Foto anpassen.

* Im Kamerakalibrierungsbedienfeld konnen Anpassungen an den Standardkalibrierungseinstellungen fur Ihre Kamera vorgenommen werden.

Ansichten im Entwicklungsmodul

Referenzansicht

Nur fir Creative Cloud-Mitglieder verftigbar

Die Referenzansicht bietet eine hochentwickelte zweiseitige Ansicht im Entwicklungsmodul, in der Sie ein statisches Referenzfoto neben einem
bearbeitbaren aktiven Foto im Entwicklungsmodul anzeigen kénnen.

Diese Ansicht ist nutzlich fir Bildbearbeitungsaufgaben, bei denen man die Eigenschaften eines bestimmten Bildes visuell abgleichen méchte,
beispielsweise Abgleichen des Erscheinungsbildes eines bestimmten Fotos zur Vorgabenerstellung, Bestimmung der Weil3abgleichkonsistenz bei

Fotos, Abgleich der Bildattribute flir Fotos, die zusammen in einem Layout oder einer Prasentation verwendet werden sollen, und Feinabstimmung
von angewendeten Kameraprofilen mit dem Erscheinungsbild kameragenerierter JPG-Dateien.

1. Starten der Referenzansicht

Sie kénnen die Referenzansicht iber das Entwicklungsmodul und das Bibliothekmodul starten.
So starten Sie die Referenzansicht tber das Bibliothekmodul:
1. Wéhlen Sie in der Rasteransicht oder der Lupenansicht das Foto aus, das bearbeitet werden soll.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
= Wahlen Sie in der Meniileiste ,Foto“ > ,In Referenzansicht 6ffnen* oder driicken Sie die Tasten Umschalt + R.
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Foto und wahlen Sie ,,In Referenzansicht 6ffnen“ im Kontextmenu aus.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Referenzansicht Uiber das Entwicklungsmodul zu starten:

o Wenn ein Foto ausgewahlt ist, klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste.

Das ausgewahlte Foto wird zum aktiven Fenster in der Referenzansicht hinzugefiigt, in der Sie dieses Foto bearbeiten kénnen.
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Drag &drop a photo from the Filmstrip to set the Reference Photo.

Pohaind | i

Referenzansicht im Entwicklungsmodul; im aktiven Fenster zu bearbeitendes Foto.

. Auswahlen eines Referenzfotos
o Ziehen Sie in der Referenzansicht ein Foto aus dem Filmstreifen in das Referenzfenster, um es als Referenzfoto festzulegen.

Sie kdnnen ein Referenzfoto auch aus dem Raster des Bibliothekmoduls oder der Lupenansicht im Entwicklungsmodul festlegen, indem Sie
mit der rechten Maustaste auf das Foto klicken und im Kontextmenu ,,Als Referenzfoto festlegen® auswahlen.
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In der Referenzansicht wird das Referenzfoto im Referenzfenster auf der linken Seite und das zu bearbeitende Foto im aktiven Fenster auf
der rechten Seite angezeigt.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Referenzfoto in der Referenzansicht zu andern:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Foto im Filmstreifen und wéhlen Sie im Kontextmen( ,,Als Referenzfoto festlegen“ aus.

o Ziehen Sie ein neues Foto per Drag & Drop in das Referenzfenster.

o Wechseln Sie zum Bibliothekmodul, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Foto im Raster und wahlen Sie im Kontextmenu ,,Als
Referenzfoto festlegen* aus.

StandardmaRig werden das Referenzfoto und das aktive Foto in der Referenzansicht nebeneinander auf dem Bildschirm angezeigt. Fiihren Sie
einen der folgenden Schritte aus, um zur Anzeige ,,Oben/Unten“ in der Referenzansicht zu wechseln:

o Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol , um zwischen den Ansichten ,Referenzansicht — Links/Rechts” und
,Referenzansicht — Oben/Unten* zu wechseln.
o Wahlen Sie die Option ,Referenzansicht — Oben/Unten* aus dem Popup-Meni aus.

. Bearbeiten des aktiven Fotos

Mit den Werkzeugen und Bedienfeldern auf der rechten Seite kénnen Sie das aktive Foto nun bearbeiten, um seine Eigenschaften und sein
Erscheinungsbild mit dem Referenzfoto visuell abzugleichen.

Driicken Sie die Taste ,\“, um eine Vorher-Ansicht des aktiven Fotos beim Bearbeiten des Fotos in der Referenzansicht anzuzeigen.
Lightroom zeigt die vorherige Version des Fotos im aktiven Fenster an. ,,Aktiv (Vorher)“ wird in der linken oberen Ecke des aktiven Fensters
angezeigt.
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Wenden Sie Entwicklungseinstellungen auf das aktive Foto (rechts) an, um seine Eigenschaften und sein Erscheinungsbild visuell mit dem
Referenzfoto (links) abzugleichen.

Hinweis:

In der Referenzansicht kdnnen Sie alle Entwicklungswerkzeuge verwenden, um das aktive Foto zu bearbeiten — auRer

das Freistellungswerkzeug. Wenden Sie die meisten lokalen Bearbeitungen, einschlieBlich ,Zuschneiden“, auf das Foto an, bevor Sie die
Referenzansicht starten.

Wenn Sie das Freistellungswerkzeug auswahlen, zeigt Lightroom das Dialogfeld ,,Auswahl des Freistellungswerkzeugs beendet die

Referenzansicht” an. Sie kdnnen auf ,,Fortfahren® klicken, um zu beenden. Klicken Sie andernfalls auf ,,Abbrechen®, um in der
Referenzansicht zu bleiben.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das aktive Foto in der Referenzansicht zu dndern:

o Wahlen Sie ein anderes Foto im Filmstreifen aus.
o Ziehen Sie ein neues Foto in das aktive Fenster.

o Klicken Sie auf das Symbol zum Sperren des Referenzfotos E in der Symbolleiste, wechseln Sie zum Bibliothekmodul und wéhlen Sie
ein neues Foto aus. Wahlen Sie dann in der Menlleiste ,Foto“ > , In Referenzansicht 6ffnen* aus.

Hinweis:

Standardmagig loscht Lightroom das aktuelle Referenzfoto, wenn Sie vom Entwicklungsmodul zu einem anderen Modul wechseln. Klicken Sie

vor dem Verlassen des Entwicklungsmoduls auf das Symbol zum Sperren des Referenzfotos E in der Symbolleiste, um das aktuelle
Referenzfoto im Referenzfenster zu sperren.

RGB- und LAB-Farbwerte in der Referenzansicht

Wenn Sie den Mauszeiger in der Referenzansicht tiber das Referenzfoto oder das aktive Foto halten, zeigt Lightroom im
Histogrammbedienfeld oben rechts die RGB-/LAB-Farbwerte an.

Stimmen die Seitenverhéltnisse des Referenzfotos und des aktiven Fotos/freigestellten aktiven Fotos Uberein, werden die Werte wie folgt
angezeigt:

Referenz/Aktiv R [Reference value]/[Active value] G [Reference value]/[Active value] B [Reference value]/[Active value] %
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RGB-Farbwerte in der Referenzansicht

o Stimmen die Seitenverhdltnisse des Referenzfotos und des aktiven Fotos nicht Gberein, wird nur der Farbwert des Bildes angezeigt,
Uber dem der Mauszeiger schwebt. Der Farbwert fur das andere Bild wird als - -“angezeigt.
o Sind aktuell Referenzfoto oder aktives Foto nicht festgelegt, wird der Farbwert als ,,--“ angezeigt.

Wechseln Sie zur Ansicht ,Vorher* des aktiven Fotos, werden die Farbwerte fir Fotos aus dem Bereich ,,Referenz/Aktiv (Vorher)“ in
ahnlicher Weise angezeigt.

Referenz/Aktiv (Vorher) R [Reference value]/[Active Before value] G [Reference value]/[Active Before value] B [Reference value]/[Active
Before value] %

StandardméRig werden RGB-Farbwerte angezeigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Histogramm und wahlen Sie
.Laborfarbwerte zeigen“ aus, um die LAB-Farbwerte anzuzeigen.

4. Beenden der Referenzansicht

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Referenzansicht zu beenden:

o Klicken Sie auf das Lupensymbol in der Symbolleiste oder driicken Sie die D-Taste, um im Entwicklungsmodul zu bleiben.
o Klicken Sie auf Bibliothek in der Modulauswahl oder driicken Sie die Tasten G oder E, um zum Bibliothekmodul zurtickzukehren.

Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf mehrere Fotos in der Referenzansicht

Beim Arbeiten in der Referenzansicht im Entwicklungsmodul kénnen Sie ausgewahlte Entwicklungseinstellungen des aktuell aktiven Fotos auf
andere Fotos im Filmstreifen anwenden.

1. Wahlen Sie in der Referenzansicht ein Referenzfoto aus. Weitere Informationen finden Sie unter Referenzansicht.

2. Wabhlen Sie alle Fotos im Filmstreifen aus, auf die Sie die Entwicklungsanpassungen anwenden mdéchten.
Hinweis:

Lightroom legt automatisch das am haufigsten ausgewahlte Foto aus lhrer Auswahl als aktives Foto fest.

3. Um den automatischen Synchronisierungsmodus zu aktivieren, klicken Sie unten rechts im Bildschirm auf den Schalter ,,Automatische
Synchronisierung aktivieren“ links von der Schaltflache ,Synchronisieren”. Weitere Informationen finden Sie unter Synchronisieren von
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Einstellungen mehrerer Fotos.

4. Nehmen Sie nun Anpassungen im aktiven Bild vor, um die Eigenschaften visuell mit dem Referenzfoto abzugleichen. Die Anpassungen
werden auf alle ausgewéhlten Fotos angewendet.

Anzeigen von Vorher/Nachher-Fotos

Sie kdnnen zwei Versionen eines Fotos vergleichen, wahrend Sie dem Foto Entwicklungseinstellungen zuweisen. In der Vorher-Ansicht wird das
Foto so angezeigt, wie es urspriinglich importiert wurde (einschlieBlich den ggf. zugewiesenen Voreinstellungen). Das Foto bleibt unveréndert,
sofern Sie keine Einstellungen auf das Foto kopieren. In der Nachher-Ansicht werden die von Ihnen vorgenommenen Anderungen angezeigt. Wenn
Sie ein Foto zoomen oder schwenken, wird dies in beiden Ansichten synchronisiert dargestellt.

* Wenn Sie die Vorher- und Nachher-Ansicht in der Lupenansicht einzeln umschalten mdchten, driicken Sie die Taste mit dem umgekehrten
Schragstrich (\) oder wéhlen Sie ,Ansicht“ > ,Vorher/nachher* > ,Nur vorher“. Das Wort ,Vorher” wird in der rechten unteren Ecke des
Fotos angezeigt.

+ Wenn Sie Vorher- und Nachher-Fotos in zwei Ansichten gleichzeitig anzeigen lassen méchten, klicken Sie auf die Schaltflache fir die Vorher-
und Nachher-Ansicht in der Werkzeugleiste, um die einzelnen Wahimdgglichkeiten zu durchlaufen, oder wahlen Sie eine Option aus dem
Popup-Mend.

Vorher/nachher - links/rechts:

Zeigt zwei vollstandige Versionen des Fotos nebeneinander in zwei Ansichten auf dem Bildschirm an.

Vorher/nachher - Teilung links/rechts :

Zeigt zwei Halften des Fotos nebeneinander in zwei Ansichten auf dem Bildschirm an.

Vorher/nachher - oben/unten:

Zeigt zwei vollstandige Versionen des Fotos ubereinander in zwei Ansichten auf dem Bildschirm an.

Vorher/nachher - Teilung oben/unten:

Zeigt zwei Halften des Fotos Ubereinander in zwei Ansichten auf dem Bildschirm an.

Kopieren von Einstellungen zur Vorher- oder Nachher-Version eines Fotos

Wenn Sie in einer Vorher- und Nachher-Ansicht des Fotos arbeiten, kénnen Sie die Einstellungen einer Version auf die andere Version Ubertragen
(und umgekehrt).

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,Einstellungen vom Vorher-Foto auf das Nachher-Foto kopieren®.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,Einstellungen vom Nachher-Foto auf das Vorher-Foto kopieren®.
Klicken Sie auf ,Vorher- und Nachher-Einstellungen austauschen®.

Waéhlen Sie ,Einstellungen“ > ,Nachher-Einstellungen zu Vorher kopieren®.

Waéhlen Sie ,Einstellungen“ > ,Vorher-Einstellungen zu Nachher kopieren“.

Waébhlen Sie ,Einstellungen* > ,Vorher- und Nachher-Einstellungen austauschen®.

Hinweis:

Diese Menubefehle stehen auch zur Verfugung, wenn Sie Vorher- und Nachher-Versionen lhrer Fotos in der Lupenansicht anzeigen.

Alle aktuellen Einstellungen fur eine Version werden zur anderen Version kopiert. Um eine einzelne Protokolleinstellung zu kopieren, klicken Sie mit
der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen Schritt im Protokollbedienfeld und wahlen Sie
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»Protokollschritteinstellung zu Vorher kopieren®.

Schaltflachen und Werkzeuge des Entwicklungsmoduls

Ein- oder Ausblenden der Entwicklungswerkzeugleiste

Waéhlen Sie ,,Ansicht” > ,Werkzeugleiste einblenden” bzw. ,Werkzeugleiste ausblenden* oder driicken Sie die Taste T.

Werkzeuge in der Werkzeugleiste

Werkzeuge zum Anwenden lokaler Anderungen auf bestimmte Bereiche eines Fotos befinden sich in der Werkzeugleiste unter dem
Histogrammbedienfeld. Wahlen Sie ein beliebiges Werkzeug aus, um dessen Optionen in der Werkzeugleiste anzuzeigen. Deaktivieren Sie das
Werkzeug, um die Leiste zu schlieRen und zum Hand- oder Zoomwerkzeug zuriickzukehren.

Uberlagerung freistellen

Zu dieser Gruppe gehoren das Uberlagerung-freistellen- und das Freistellungsrahmen-Werkzeug, eine Schaltflache zum Sperren des
Seitenverhdltnisses sowie Menuoptionen, das Gerade-ausrichten-Werkzeug und ein entsprechender Regler.

Bereichsreparatur

Hierzu gehoren die Optionen ,Kopierstempel” und ,Reparieren“ sowie der Regler ,BereichsgréRe”. Klicken Sie auf ,,Zurlicksetzen®, um alle
Anderungen am Foto wieder riickgéngig zu machen.

Rote-Augen-Korrektur

Hierzu gehoren die Regler ,,PupillengroRe” und ,,Abdunkeln“. Klicken Sie auf ,Zuriicksetzen“, um alle Anderungen am Foto wieder riickgangig zu
machen.

Verlaufsfilter

Hierzu gehdren Optionen fur Tonwertanpassungen in einem Bereich eines Fotos.

Radial-Filter Enthalt Optionen fir die Erstellung mehrerer dezentrierter Vignettierungsbereiche, um bestimmte Bereiche eines Fotos
hervorzuheben.

Korrekturpinsel

Hierzu gehdren Optionen fur Belichtung, Klarheit, Helligkeit und andere Farbtonkorrekturen in bestimmten Bereichen eines Fotos.

Zusatzliche Schaltflachen und Werkzeuge des Entwicklungsmoduls

Hand- oder Zoomwerkzeug
Wenn Sie den Zeiger Uber das Foto bewegen, werden die R-, G- und B-Werte unter dem Histogramm angezeigt. Das angezeigte Werkzeug ist je

nach Ansicht unterschiedlich. Das Zoomwerkzeug ist ausgewahlt, wenn die VergroRerung ,Einpassen* aktiv ist. Das Handwerkzeug ist ausgewahlt,
wenn die VergroRerung ,Ausfullen, ,1:1“ oder hoher ist. Klicken Sie auf das Foto, um zwischen ,Einpassen“ und ,,1:1* umzuschalten.
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WeiRabgleichauswahl

Dieses Werkzeug kénnen Sie auswahlen, indem Sie im Grundeinstellungenbedienfeld darauf klicken, es im Menu ,Ansicht“ auswéhlen oder die
Taste W drucken. Optionen werden in der Werkzeugleiste angezeigt.

Zielkorrektur

Hiermit konnen Sie bestimmte Farb- und Farbtonregler einstellen, indem Sie das Werkzeug im Foto ziehen. Wahlen Sie es im Gradationskurven-
oder HSL-, Farb- bzw. Graustufen-Bedienfeld bzw. Uber die entsprechende Option im Men( ,,Ansicht* aus. Nachdem das Werkzeug ausgewahilt ist,
kdnnen Sie im Popup-Menu ,Zielgruppe* der Werkzeugleiste unterschiedliche Ziele wahlen.

Lupenansicht

Zwar ist diese Einzelfotoansicht sowohl im Entwicklungs- als auch im Bibliothekmodul verfugbar, doch verwenden diese beiden Module
unterschiedliche Tastaturbefehle: Im Entwicklungsmodul wird die Lupenansicht mit der Taste D, im Bibliothekmodul mit der Taste E aufgerufen.
Mit der Schaltflache ,Lupenansicht“ kénnen Sie in der Lupenansicht rasch zwischen den beiden Modulen umschalten.

Kopieren und Einfuigen

Mit diesen Schaltflachen unten in den linken Bedienfeldern kénnen Sie die aktuellen Einstellungen auf ein ausgewahltes Foto kopieren oder
Uibertragen.

Schaltflachen ,Vorheriges“, ,,Synchronisieren* und ,,Autom. synchr.”

Die Beschriftung dieser Schaltfliche unten in den rechten Bedienfeldern &ndert sich je nachdem, ob im Filmstreifen ein Foto oder mehrere Fotos
ausgewahlt sind. Wenn nur ein Foto ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit der Schaltflache ,Vorherige* alle Einstellungen des zuvor ausgewahlten Fotos
auf das derzeit im Filmstreifen ausgewahlte Foto Ubertragen. Wenn mehrere Dateien ausgewahlt sind, kdnnen Sie mit der Schaltflache
~Synchronisieren* festlegen, welche der aktuellen Einstellungen vom aktuellen Foto auf die anderen ausgewahlten Fotos uUbertragen werden sollen.
Mit der Schaltflache ,,Autom. synchr.“ lassen sich nach dem Verschieben der Regler andere ausgewahlte Fotos automatisch anpassen. Wenn Sie
die Strg- (Windows) bzw. die Befehlstaste (Mac OS) gedruckt halten und dann auf die Schaltflache ,,Synchronisieren* klicken, wird sie zur
Schaltflache ,,Autom. synchr.".

Vorher- und Nachher-Ansichten
Die Schaltflache fur die Vorher- und Nachher-Ansicht in der Werkzeugleiste bietet vier Mdglichkeiten. Sie kdnnen die beiden Fotoansichten

nebeneinander oder lbereinander anordnen, das ganze Foto in beiden Ansichten darstellen oder das Foto in zwei Teile unterteilen. Klicken Sie auf
die Schaltflache ,Lupenansicht“, um die Vorher- und Nachher-Ansicht zu deaktivieren.

Einstellungen kopieren

Mit diesen drei Schaltflachen kénnen Sie die aktuellen Einstellungen aus der Nachher- in die Vorher-Ansicht bzw. aus der Vorher- in die Nachher-
Ansicht kopieren und einfiigen oder zwischen den Ansichten hin- und herschalten. Die Schaltflichen werden in der Werkzeugleiste angezeigt,
wenn Sie die Vorher-/Nachher-Ansicht im Entwicklungsmodul ausgewéhlt haben.

Auswahlen von Werkzeugen und Optionen

Klicken Sie auf das gewilinschte Werkzeug oder wahlen Sie es im Menl ,,Werkzeuge* aus. Wenn Sie die Auswahl eines Werkzeugs wieder aufheben
mochten, klicken Sie darauf oder auf ein anderes Werkzeug.

Erstellen und Anwenden von Entwicklungsvorgaben

Mit einer Vorgabe kdnnen Sie eine Gruppe von Einstellungen speichern und sie anderen Fotos zuweisen. Nach dem Erstellen und Hinzufiigen einer
Vorgabe im Vorgabenbedienfeld des Entwicklungsmoduls verbleibt die Vorgabe im Bedienfeld, bis Sie sie léschen. Sie wird aufferdem in der Liste
der Entwicklungseinstellungen angezeigt, die beim Importieren von Fotos eingeblendet wird.
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Anzeigen und Anwenden einer Entwicklungsvorgabe

Im Vorgabenbedienfeld des Entwicklungsmoduls wird eine Gruppe von Standardvorgaben angezeigt. Klicken Sie auf das Dreieck neben dem
Ordner ,Lightroom-Vorgaben“, um die Standardvorgaben anzuzeigen.

+ Wenn Sie eine Vorschau der Auswirkungen einer Vorgabe auf Ihr Foto anzeigen mdchten, bewegen Sie den Zeiger im Vorgabenbedienfeld
auf die Vorgabe und sehen Sie sich die Auswirkungen im Navigatorbedienfeld an.
+ Wenn Sie dem Foto eine Vorgabe zuweisen méchten, klicken Sie im Vorgabenbedienfeld darauf.

Erstellen und Organisieren von Ordnern mit Entwicklungsvorgaben

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem der Ordner angezeigt
werden soll, und wahlen Sie ,Neuer Ordner”.
2. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.

3. Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner kopiert.

Erstellen einer Entwicklungsvorgabe

Die von lhnen erstellten Vorgaben basieren auf den aktuellen Einstellungen des ausgewéhlten Fotos.
1. Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltflache ,Neue Vorgabe erstellen” (+) oben im Vorgabenbedienfeld oder wéhlen Sie
LEntwickeln* > ,Neue Vorgabe“.

2. Klicken Sie auf ,,Alle markieren“, um alles auszuwéhlen, oder auf , Auswahl aufheben, um die derzeitige Auswahl aufzuheben. Klicken Sie
dann auf die einzelnen Einstellungen, die Sie in die Vorgabe aufnehmen mdchten.

3. Geben Sie im Feld ,Name der Vorgabe“ einen Namen ein, geben Sie an, in welchem Ordner die Vorgabe angezeigt werden soll, und klicken
Sie auf ,Erstellen.

Die Vorgabe wird der Liste im Vorgabenbedienfeld im angegebenen Ordner hinzugefigt.

Aktualisieren einer Entwicklungsvorgabe

1. Waéhlen Sie eine benutzerdefinierte Vorgabe aus und &ndern Sie die Einstellungen je nach Bedarf.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorgabe im Vorgabenbedienfeld und
wahlen Sie ,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

3. Geben Sie die Einstellungen an, die in der Vorgabe enthalten sein sollen, und klicken Sie auf , Aktualisieren®.

Loschen einer benutzerdefinierten Vorgabe

Eingebaute Lightroom-Vorgaben kénnen Sie nicht I6schen. Sie kénnen nur benutzerdefinierte Vorgaben I6schen.
+ Klicken Sie im Entwicklungsmodul mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorgabe im
Vorgabenbedienfeld und wahlen Sie ,,Loschen”.

Hinweis:
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Dricken Sie nicht die Entf-Taste auf der Tastatur, da sonst das aktuell ausgewahlte Foto geldscht wird.

Festlegen des Speicherorts von benutzerdefinierten Vorgaben

Standardméfig werden benutzerdefinierte Vorgaben in einem Ordner im Lightroom-Ordner gespeichert. Die entsprechenden Speicherorte fir Mac
OS und Windows finden Sie unter Speicherort fir Voreinstellungsdateien und andere Dateien in Lightroom 5.

e Zum Speichern von benutzerdefinierten Vorgaben in einem Ordner mit dem Katalog wéhlen Sie im Vorgabenbedienfeld des Dialogfelds
LEinstellungen” den Punkt ,Vorgaben mit Katalog speichern®.

+ Wenn Sie wissen méchten, wo sich eine Benutzervorgabe befindet, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) im Vorgabenbedienfeld des Entwicklungsmoduls auf die Vorgabe und wahlen Sie ,,Im Explorer zeigen“ (Windows) bzw.
,Im Finder zeigen* (Mac OS).

Importieren und Exportieren einer Entwicklungsvorgabe

Sie kénnen selbst erstellte Vorgaben exportieren, um sie Kollegen zur Verfligung zu stellen oder sie auf einem anderen Computer zu verwenden.
Vorgabenvorlagen werden mit der Dateinamenerweiterung ,,.Irtemplate* gespeichert.

e Zum Exportieren einer Vorgabe klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorgabe
und wahlen Sie ,Exportieren“. Geben Sie den Namen der Vorgabevorlage ein und klicken Sie auf ,,Speichern®.

e Zum Importieren einer Vorgabe klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in
dem die Vorgabe angezeigt werden soll, und wéahlen Sie ,,Importieren®. Doppelklicken Sie auf die voreingestellte Vorgabedatei.

Ruckgangigmachen von Bildkorrekturen

Anderungen an Fotos bei der Arbeit im Entwicklungsmodul lassen sich in Lightroom auf verschiedenen Wegen riickgiangig machen.
Hinweis:

Speichern Sie, bevor Sie Anderungen riickgéangig machen, lhre Einstellungen in einem Schnappschuss oder in einer Vorgabe, damit Sie die
Einstellungen nicht vollstandig verlieren.

Um Anderungen im Entwicklungsmodul riickgéngig zu machen, filhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zuriicksetzen“, um zu den Lightroom-Standardeinstellungen zuriickzukehren.

Klicken Sie auf ,Allgemein - Nullwert” im Vorgabenbedienfeld, um alle Einstellungen vollstandig zu léschen.

Waéhlen Sie im Protokoll- oder Schnappschissebedienfeld eine frihere Version aus, die vor dem Zuweisen der Einstellungen aktiv war.
Doppelklicken Sie auf einzelne Regler, um die Regler auf null zu stellen.

Wahlen Sie im Menu ,,Bearbeiten“ den Befehl ,Rickgéngig®. Lightroom fiihrt Protokoll Gber alle vorgenommenen Einstellungen. Sie kénnen
alle Einstellungen ruickgéngig machen, indem Sie ,Rickgéangig”“ mehrfach auswahlen.

Kopieren von Einstellungen zur Vorher- oder Nachher-Version eines Fotos

Bearbeiten von HDR-Bildern

In Lightroom 4.1 oder héher kdnnen Sie 16-, 24- und 32-Bit-Gleitkommabilder importieren und bearbeiten, die haufig als HDR-Bilder (hoher
dynamischer Bereich) bezeichnet werden. Sie kdnnen die Steuerelemente des Entwicklungsmoduls verwenden, um HDR-Bilder zu bearbeiten, und
die Bilder dann fiir den Export oder Druck als 8-Bit- oder 16-Bit-Bilder rendern. Lightroom importiert HDR-Bilder im TIFF- oder DNG-Format.
Stellen Sie sicher, dass die Bilder in der Verarbeitungsversion 2012 vorliegen. Siehe Verarbeitungsversionen.
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Das Belichtungssteuerelement des Entwicklungsmoduls hat einen erweiterten Bereich beim Arbeiten mit HDR-Bildern (+10 bis -10).

Lightroom importiert HDR-Bilder, stellt sie jedoch nicht zusammen. Um eine 32-Bit-Grafikdatei zusammenstellen, kdnnen Sie die Bilder in der
Bibliothek auswéhlen und dann in Photoshop bearbeiten. Stellen Sie sicher, dass die HDR-Dateien als 32-Bit-TIFF-Datei gespeichert werden. Siehe
Zusammenfuigen von Fotos zu HDR in Photoshop.

Hinweis:

Legen Sie lhre Lightroom-Voreinstellungen fest, um in Photoshop bearbeitete Dateien als Tiff-Datei zu speichern. Wahlen Sie ,Lightroom* >
LVoreinstellungen“ (Mac) oder ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows). Wahlen Sie in Adobe Photoshop <version> im Bereich ,Externe

Bearbeitung“ unter ,Bearbeiten“ TIFF als Dateiformat. Adobe Photoshop <version> kann mdglicherweise leicht abweichen, je nachdem welche
Version von Adobe Photoshop installiert ist.

Weitere Informationen zu HDR-Bildern finden Sie in der Photoshop-Hilfe unter Bilder mit hohem dynamischem Bereich.
Mehr

» Verwalten von Bildprotokoll und Schnappschissen
Twitter™ und Facebook-Beitrdge fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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Erstellen von Panoramen

Aktualisiert in Adobe Photoshop Lightroom 6.4/Lightroom CC

Mit Lightroom kdnnen Sie Fotos im Querformat ganz einfach zu einem atemberaubenden Panorama
zusammenflgen. Sie kénnen eine schnelle Vorschau des Panoramas anzeigen und Korrekturen vornehmen,
bevor das zusammengefiigte Bild erzeugt wird.

Erstellen Sie atemberaubende Panoramen in Lightroom

1. Wabhlen Sie die Quellbilder in Lightroom aus.
2. Wahlen Sie ,Foto" > ,Fotozusammenflugung® > ,Panorama“ oder driicken Sie Strg+M.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld fiir die Vorschau der Panorama-Zusammenfligung ,,Projektion
automatisch auswahlen®, wenn Lightroom automatisch eine Layout-Projektion auswahlen
soll. Lightroom analysiert die Quellbilder und wendet entweder ein perspektivisches,
zylindrisches oder kugelférmiges Layout an, je nachdem, welche Projektion ein besseres
Panorama ergibt.

Alternativ konnen Sie auch manuell eine Layout-Projektion auswahlen:

Kugelformig: Richtet Bilder aus und transformiert sie, als ob sie das Innere einer Kugel
abbilden wurden. Dieser Projektionsmodus ist optimal fur sehr breite oder mehrreihige
Panoramen.

Perspektivisch: Projiziert das Panorama, als ob es eine flache Oberflache abbilden
wirde. Da dieser Modus gerade Linien gerade lasst, ist er sehr gut fur
Architekturfotografie geeignet. Aufgrund der UberméaRigen Verzerrung an den Kanten des
resultierenden Panoramas funktioniert dieser Modus bei sehr breiten Panoramen
moglicherweise nicht so gut.

Zylindrisch: Projiziert das Panorama, als ob es das Innere eines Zylinders abbilden
wurde. Dieser Projektionsmodus funktioniert sehr gut bei breiten Panoramen, |asst aber
gleichzeitig vertikale Linien gerade.

Alle diese Projektionsmodi funktionieren genauso gut bei horizontalen wie bei vertikalen Panoramen.
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Zylindrische Layout-Projektion fur breite Panoramen

4. Wabhlen Sie in der Vorschau des Panoramas die Option ,Automatisches Freistellen“, um
unerwiinschte Transparenzbereiche um das zusammengefigte Bild zu entfernen.

Automatisches Freistellen zum Entfernen von Transparenzbereichen (in dieser Abbildung in Weil3 dargestellt)

5. Zum Ldschen von Panoramabegrenzungen kénnen Sie den Randverkrimmung*sregler
(0-100) verwenden und so die Flache fiillen. Verwenden Sie diese Einstellung, um in den
Randbereichen mehr Inhalt beizubehalten, der andernfalls durch das Zuschneiden
verloren ginge. Regler, mit dem die Intensitat der Randverkrimmung* eingestellt wird.

E* Die Funktion ,Randverkrimmung* ist nur in Lightroom CC verfugbar.

Randverkriimmung, mit der mehr Bildinhalt im Grenzbereich beibehalten wird; Einstellung des Reglers von 0
(oben) bis 90 (unten)
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Je hoher der Wert des Reglers, desto besser passt der Grenzbereich des Panoramas in den umschlie3enden
rechteckigen Rahmen.

6. Wenn Sie Ihre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf ,Zusammenfligen“. Lightroom
erstellt das Panorama und legt es im Katalog ab.

Hinweis: Sie kdnnen alle Einstellungen des Entwicklungsmoduls auf Panoramen anwenden, genauso wie
bei einzelnen Bildern.

Lightroom kann vertikale und mehrreihige Panoramen erstellen. Die Metadaten und die Rander von
Quellbildern werden analysiert, um festzustellen, ob horizontale, vertikale oder mehrreihige Panoramen
daflr geeignet sind.

e Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
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HDR-Fotozusammenfigung

Neu in Adobe Photoshop Lightroom CC/Lightroom 6

Mit Lightroom kdnnen Sie Bilder einer Serie mit mehreren Belichtungen zu einem einzigen HDR-Bild
zusammenfiigen.

Aufnahmen derselben Objekte mit unterschiedlichen Belichtungsstufen (,-1* und ,+1" Bilder)

1. Dricken Sie die Befehls- bzw. Strg-Taste und klicken Sie auf die Bilder in Lightroom, um
sie auszuwahlen.

2. Wahlen Sie ,Foto" > ,Fotozusammenfugung” > ,HDR". oder driicken Sie Strg+H.

3. Deaktivieren Sie im Dialogfeld zur Vorschau der HDR-Zusammenfligung ggf. die
Optionen ,Automatisch ausrichten* und ,,Automatischer Tonwert".

Automatischer Tonwert: Bietet einen guten Ausgangspunkt fir ein zusammengefiligtes
Bild mit gleichmafRigem Tonwert

Automatisch ausrichten: Dies ist hilfreich, wenn bei den Bildern, die zusammengefiigt
werden, leichte Bewegung von Aufnahme zu Aufnahme zu erkennen ist. Aktivieren Sie
diese Option, wenn die Bilder mit einer Handkamera aufgenommen wurden. Die
Aktivierung dieser Option ist mdglicherweise nicht erforderlich, wenn die Bilder mithilfe
eines Stativs aufgenommen wurden.

Sie konnen die Auswirkungen dieser Einstellungen gleich im Dialogfeld anzeigen.
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HDR Options

B Auto align
& Aulo Tone

Das Dialogfeld zur Vorschau der HDR-Zusammenfligung

4. Wenn Bilder einer Belichtungsreihe zusammengefiigt werden, kann es manchmal dazu
kommen, dass Bereiche im HDR-Bild unnatirlich semitransparent erscheinen. Wahlen
Sie im Dialogfeld zur Vorschau der HDR-Zusammenfligung eine der folgenden Optionen
zur Geistereffektbeseitigung aus, um den Fehler zu korrigieren: Keine, Niedrig, Mittel
oder Hoch. Versuchen Sie es zunéchst mit der Option Niedrig zur
Geistereffektbeseitigung, um ein klares zusammengefiigtes Bild zu erhalten. Legen Sie
falls nétig hohere Werte fest.

Niedrig: Behebt geringe Bewegungen zwischen Frames
Mittel: Behebt betréachtliche Bewegungen zwischen Frames
Hoch: Behebt starke Bewegungen zwischen Frames

Sie kdnnen direkt im Dialogfeld eine Vorschau der Auswirkungen dieser Einstellungen
anzeigen. Wahlen Sie falls nétig die Anzeige der Uberlagerung fiir
Geistereffektbeseitigung.

5. Klicken Sie auf ,Zusammenfigen“, um das HDR-Bild zu erstellen (. dng). Lightroom
erstellt das Bild und zeigt es im Katalog an.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Korrigieren verzerrter Perspektiven auf Fotos mithilfe von ,,Upright”

Korrigieren verzerrter Perspektiven auf Fotos mithilfe von
,Jpright*

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

o Upright — Automatische Perspektivkorrektur

« Verwenden von ,Upright“-Modi zur Korrektur von Objektivverzerrungen
o Kopieren oder Synchronisieren von Einstellungen fiir das Transformieren
¢ Vorher-/Nachher-Beispiele

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom
Neu in Lightroom CC 2015.6

Hinweis:

Diese Seite bietet relevante Informationen zu den Creative Cloud-Versionen von Lightroom. Wenn Sie Lightroom 6.x oder eine friihere Version
verwenden, finden Sie weitere Informationen unter Upright — Automatische Perspektivkorrektur.

Upright — Automatische Perspektivkorrektur

Die Verwendung eines falschen Objektivs oder ein Kamerawackler kénnen dazu fiihren, dass die Perspektive der Fotos geneigt oder schrag wird.
Diese Verzerrungstypen werden besonders deutlich in Fotos, die vertikale Linien oder geometrische Figuren enthalten. Mit der Funktion ,Upright*
im Transformieren-Bedienfeld kdnnen Sie ganz einfach die Fotos korrigieren, auf denen die vertikale oder horizontale Perspektive verzerrt ist.

Die Funktion bietet vier Optionen zur automatischen Perspektivkorrektur: Auto, Ebene, Vertikal, Komplett und mit Hilfslinien. Nachdem Sie eine
LUpright“-Option angewendet haben, kénnen Sie das Bild weiter anpassen, indem Sie die Regler-basierten Optionen zum Transformieren manuell
andern.

Hinweis:

Wenden Sie Objektivkorrekturprofile an, die fur Ihre Kamera- und Objektivkombination verfiigbar sind, bevor Sie die Perspektive mithilfe der

Funktion ,,Upright” korrigieren. Wenn Sie zuerst die Objektivkorrekturprofile anwenden, erhalten Sie bessere Bildanalyse-Ergebnisse fur die
Korrektur mit der ,,Upright“-Funktion.

Verwenden von ,,Upright“-Modi zur Korrektur von Objektivverzerrungen

1. (Optional) Navigieren Sie im ,Entwicklungsmodul“ zum Bedienfeld ,,Objektivverzerrungen®. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
LProfilkorrekturen aktivieren“ auf der Registerkarte Grundeinstellungen.

Hinweis:

Das Aktivieren der Objektivkorrekturen im Bedienfeld ,,Objektivkorrektur* auf Grundlage Ihrer Kamera und Ihres Objektivs wird vor der
Bearbeitung des Fotos mit den Upright-Modi dringend empfohlen.

2. Navigieren Sie zum Bedienfeld Transformieren. Klicken Sie auf eine der vier verfiigbaren ,Upright“-Optionen, um die entsprechende
Bildkorrektur anzuwenden.

Ebene: Korrigiert horizontale Verzerrungen.
Vertikal: Korrigiert vertikale Verzerrungen.

Auto: Bewirkt eine ausgeglichene Korrektur von Horizontalen und Vertikalen im gesamten Bild, wahrend so viel wie mdglich vom
Originalfoto erhalten bleibt.
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Komplett:: Kombination aus vollstandiger horizontaler, vertikaler und automatischer Perspektivkorrektur.

Mit Hilfslinien: Erméglicht es lhnen, zwei oder mehr Hilfslinien auf lhrem Foto zu zeichnen, um die Perspektivkorrektur anzupassen.
Gehen Sie daflir wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf das Symbol ,,Upright* mit Hilfslinien oben links im Transformieren-Bedienfeld und zeichnen Sie anschlieBend die
Hilfslinien direkt auf Ihrem Foto.
2. Nachdem Sie mindestens zwei Hilfslinien gezeichnet haben, wird das Foto interaktiv transformiert.

Werkzeug ,,Upright* mit Hilfslinien zur individuell angepassten Perspektivkorrektur

Hinweis:

Die Anwendung einer Upright-Option setzt die Einstellungen zuriick, die zuvor durch Zuschneiden oder Transformieren angewendet wurden.
Um diese Einstellungen beizubehalten, halten Sie beim Auswéhlen eines Upright-Modus die Wahl- (Mac) bzw. Alt-Taste gedriickt.

Hinweis:

Klicken Sie auf , Aktualisieren“ (oben rechts im Transformierenbedienfeld ), wenn Sie beim Testen der funf Upright-Modi das Kontrollkéstchen
LProfilkorrekturen aktivieren“ aktivieren oder deaktivieren.

. Navigieren Sie durch die ,,Upright“-Modi, bis Sie die am besten geeignete Einstellung finden.
Hinweis:
Mit den vier ,Upright“-Modi k6nnen Verzerrungs- und Perspektivfehler korrigiert und verwaltet werden. Die beste Einstellung unterscheidet

sich von Foto zu Foto. Experimentieren Sie mit den vier Einstellungen, bevor Sie sich fiir den bestmdglichen ,,Upright“-Modus fir Ihr Foto
entscheiden.

Wenn Sie die Perspektive eines Fotos korrigieren, erhalten Sie moglicherweise weilRe Bereich in der N&he der Bildrénder. Wéhlen Sie
Zuschnitt beschrénken, um das Foto automatisch mit den urspriinglichen Abmessungen des Fotos freizustellen.

. Zusétzlich zu den oder anstelle der automatischen Korrekturen kdnnen Sie die Perspektive im Foto auch manuell anpassen. Nutzen Sie die
Schieberegler zur Feineinstellung der Perspektivkorrekturen: Vertikal, Horizontal, Drehen, Seitenverhaltnis, Skalieren, X-Verschiebung, Y-
Verschiebung.
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Kopieren oder Synchronisieren von Einstellungen fur das Transformieren

Lupright” kann fiir ein oder mehrere Fotos kopiert (,,Einstellungen kopieren“) oder synchronisiert (,,Einstellungen synchronisieren“) werden. In den
Dialogfeldern ,Einstellungen kopieren“ und ,Einstellungen synchronisieren“ stehen drei Optionen zur Auswahl. Es handelt sich um folgende

Optionen:

Copy Settings EX=
| White Balance | Treatment (Color) Lens Corrections Spot Removal
Lens Profile Corrections

/| Basic Tone | Color 7| Chromatic Aberration Crop

| Exposure /| Saturation 7| Lens Distortion Straighten Angle

V| Contrast V| Vibrance 7] Lens Vignetting Aspect Ratio

| Highlights | Color Adjustments

| Shadows Transform

| Wihite Clipping /| Spit Toning Upright Mode

| Black Clipping Upright Transforms

Local Adjustments
Tl Transform Adjustments
¥| Tone Curve Brush
Graduated Filters 7| Effects

| Clarity Radial Filters 7| Post-Crop Vignetting
/|sh i | Moise Reducti ¥ Grain

arpening oise Reduction 7| Dehaze

| Luminance
| Calar /| Process Version
V| Calibration
Check All | | Check None Copy l | Cancel

LUpright“-Modus

Wenn Sie ,,Upright“-Modus wéahlen, wird der ausgewé&hlte Modus kopiert. Das Bild, auf das die Einstellungen kopiert wurden, wird jedoch auf
Grundlage seines jeweiligen Inhalts korrigiert.

Transformieren fir ,,Upright*

Wenn Sie ,, Transformieren fir ,Upright* auswéahlen, wird die exakte ,,Upright“-Transformation kopiert bzw. synchronisiert. Durch Aktivieren des
Kontrollkastchens , Transformieren fiir ,Upright™ wird das Kontrollkéastchen ,,,Upright’-Modus* automatisch aktiviert.

Einstellungen fir ,Upright*

Wenn Sie ,Einstellungen fur ,Upright* auswahlen, werden die aktuellen Werte der Regler fur ,Vertikal“, ,Horizontal“, ,,Drehen*, ,Seitenverhaltnis®,
~Skalieren®, , X-Verschiebung“ und ,,Y-Verschiebung“ kopiert.

Wann sollten Sie den ,,Upright“-Modus oder ,,Transformieren fur ,,Upright““ verwenden?

Wenn Sie ,,Upright* verwenden, wird jedes Bild entsprechend seiner jeweiligen Daten analysiert und transformiert. Daher kann es sein, dass ein
Bild, das auf eine bestimmte Art analysiert wird, unter anderen Belichtungsbedingungen und bei einem anderen Kamerawinkel anders analysiert
werden muss.

» ,,Upright“-Modus. Verwenden Sie diese Option, wenn die meisten Bilder, die Sie verarbeiten, unterschiedlich sind und einzeln analysiert
werden mussen. So kdnnen Sie sie entsprechend ihrer jeweiligen Informationen transformieren. Zum Beispiel, wenn Sie Aufnahmen mehrerer
Szenen einer Stadt gemacht haben, aber viele Bilder leicht verdreht sind. In einem solchen Fall, kénnen Sie den ,.Ebenen-Upright“-Modus auf
ein Bild anwenden und dann die Einstellung auf alle anderen Bilder Ubertragen.

o Transformieren fir ,,Upright“: Verwenden Sie diese Option, wenn jedes Bild auf die gleiche Art transformiert werden soll. Wenn Sie zum
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Beispiel mehrere Aufnahmen der gleichen Szene fir einen HDR-Workflow gemacht haben, die Bilder jedoch leicht verdreht sind. Sie k6nnen
den ,Ebenen-Upright“-Modus auf Bilder anwenden und die gleiche Transformation auf jedes Bild, das als HDR-Bild verwendet wird,
Ubertragen.

Vorher-/Nachher-Beispiele

Beispielbild. Ergebnisse firr verschiedene ,,Upright“-Modi werden unten angezeigt.

Zusatzlich zur Anwendung des ,,Upright“-Modus wurden diese Einstellungen auch fiir alle unten stehenden Beispiele aktiviert:

o Profilkorrekturen“ aktivieren
e Zuschnitt beschranken
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Arbeiten mit Bildtonwert und Farbe

Anpassen von Bildfarbe und -tonwert
Einstellen des WeilRabgleichs
Anpassen der Tonwertskala von Bildern
Anpassen der Tonwertskala mit dem Histogramm
Festlegen der Gesamtsattigung
Videolehrgang: Arbeiten mit Klarheit, Dynamik und Sattigung
Anpassen der Tonwertskala mit dem Tonwertkurvenbedienfeld
Feinabstimmung der Bildfarben mit den HSL-Reglern
Anpassen der Farbkalibrierung Ihrer Kamera
Speichern der Standardeinstellungen fir Kameras
Arbeiten in Graustufen
Konvertieren eines Fotos in Grautdne
Tonen eines Graustufenfotos
Arbeiten mit Einkanal-Graustufenbildern
Videolehrgang: Mit Graustufenanpassungen arbeiten

Nach oben

Anpassen von Bildfarbe und -tonwert

Klicken Sie auf die Links unten, um ausfihrliche Anweisungen anzuzeigen. Auf der Webseite
feedback.photoshop.com (in englischer Sprache) kénnen Sie Fragen stellen, neue Funktionen vorschlagen
und Probleme melden.

Einstellen des WeilRabgleichs

Sie kénnen den Weil3abgleich eines Fotos an die Lichtverhéltnisse anpassen, unter denen das Foto
aufgenommen wurde (Tageslicht, Gluhlampenlicht, Blitzlicht usw.).

Dazu kdnnen Sie entweder eine Weil3abgleichvorgabe wahlen oder auf einen Bereich im Foto klicken, den
Sie als neutrale Farbe festlegen méchten. Lightroom passt die Weif3abgleicheinstellung an, und anschlieRend
koénnen Sie die Einstellung mit den angezeigten Reglern anpassen.

Hinweis: WeiRRabgleichvorgabe-Optionen stehen nur fir Raw- und DNG-Fotos zur Verfligung. Die
Weil3abgleich fir alle Fotos kann mit den Reglern bearbeitet werden.

Auswahlen einer Weillabgleichvorgabe-Option

Wahlen Sie im Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls eine Option aus dem Popup-Meni
~WA" aus. ,Wie aufgenommen* verwendet die WeiRabgleicheinstellungen der Kamera, sofern verfugbar.
LJAuto“ berechnet den Weil3abgleich aus den Bilddaten.

Lightroom wendet die WeiRabgleicheinstellung an und verschiebt die Regler ,Temp.“ und ,Farbton“ im
Grundeinstellungenbedienfeld entsprechend. Verwenden Sie diese Regler, um die Farbbalance zu
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optimieren. Siehe Feinabstimmung der Weil3balance mit den Steuerelementen ,Temp“ und ,Farbton“.

Hinweis: Wenn die Weil3abgleicheinstellungen der Kamera nicht verfigbar sind, ist die Option ,Auto” die
Standardeinstellung.

Angeben eines neutralen Bereichs im Foto

1. Wahlen Sie im Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls das
WeilRabgleichauswahlwerkzeug durch Anklicken aus oder driicken Sie die Taste W.’

2. Bewegen Sie die Weil3abgleichauswahl in einen Bereich des Fotos, der einen neutralen
hellgrauen Farbton haben soll. Vermeiden Sie spektrale Lichter oder Bereiche, die 100 %
Weil3 sind.

3. Legen Sie die Optionen in der Werkzeugleiste wie gewlinscht fest.

Automatisch verwerfen Stellt die WeilRabgleichauswahl so ein, dass das Werkzeug
nach dem einmaligen Klicken auf das Foto automatisch wieder ausgeschaltet wird.

Lupe anzeigen Zeigt eine vergrol3erte Darstellung sowie die RGB-Werte des Pixels
unter der Weil3abgleichauswahl an.

Regler ,Mal3stab“ Zoomt den in der Lupe angezeigten Ausschnitt.

Fertig Schaltet die WeiRabgleichauswahl wieder aus, worauf der Zeiger standardmaRig
wieder zum Handwerkzeug bzw. Zoomwerkzeug wird.

Im Navigator wird eine Vorschau des Farbabgleichs angezeigt, wenn Sie mit der
WeiRabgleichauswahl auf unterschiedliche Pixel zeigen.

4. Wenn Sie einen geeigneten Bereich gefunden haben, klicken Sie in ihn.

Die Regler ,Temp.“ und ,Tonung“ im Grundeinstellungenbedienfeld werden nach
Madglichkeit so angepasst, dass die ausgewahlte Farbe neutral wird.

WeiRabgleich mit den Reglern , Temp.“ und , Farbton“

Passen Sie im Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls die Regler ,Temp.“ und ,Farbton“ an.

Temp. Hiermit wird der WeiRabgleich anhand der Kelvin-Farbtemperaturskala angepasst. Verschieben Sie
den Regler nach links, um das Foto kuhler wirken zu lassen, und nach rechts, um die Farben des Fotos
warmer erscheinen zu lassen.

Im Textfeld ,Temp.“ kénnen Sie auch einen spezifischen Kelvin-Wert einstellen, um die Farbtemperatur an
das jeweilige Umgebungslicht anzupassen. Klicken Sie auf den aktuellen Wert, um das Textfeld
auszuwahlen, und geben Sie einen neuen Wert ein. Fotografische Wolframleuchten werden beispielsweise
haufig mit 3200 Kelvin abgeglichen. Wenn Sie Fotos unter Wolframlicht aufnehmen und die Bildtemperatur
auf 3200 Kelvin einstellen, sollten Ihre Fotos eine ausgeglichene Farbe aufweisen.

Die Arbeit mit Raw-Dateien hat u. a. den Vorteil, dass Sie die Farbtemperatur so anpassen kdnnen, als ob
Sie wéhrend der Aufnahme eine Einstellung an der Kamera vornehmen wirden, wobei Ihnen ein breites
Spektrum an Einstellungen zur Verfiigung steht. Bei JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien arbeiten Sie mit einer
Skala von -100 bis 100 anstatt mit der Kelvin-Skala. Andere Dateien (wie JPEG oder TIFF) haben die
Temperatureinstellung in der Datei verankert, wodurch die Temperaturskala stérker eingeschrankt ist.

Tonung Bietet die Mdglichkeit, den Wei3abgleich fein abzustimmen und so griinstichige bzw.
magentastichige Fotos zu korrigieren. Schieben Sie den Regler nach links (negative Werte), um dem Foto
mehr Griin hinzuzufiigen, oder nach rechts (positive Werte), um mehr Magenta hinzuzufligen.

Tipp: Wenn Tiefenbereiche nach dem Einstellen von Temperatur und Farbton einen Griin- oder
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Magentastich aufweisen, kénnen Sie diesen moglicherweise entfernen, indem Sie den Tiefenfarbtonregler im
Kamerakalibrierungsbedienfeld anpassen.

Anpassen der Tonwertskala von Bildern

Sie kénnen die Gesamttonwertskala eines Fotos mit den Tonwertreglern im Grundeinstellungenbedienfeld
anpassen. Achten Sie bei der Arbeit immer auf die Endpunkte des Histogramms oder verwenden Sie die
Vorschau mit der Beschneidung von Tiefen und Lichtern.

1. (Optional) Klicken Sie im Bereich ,Farbton* des Grundeinstellungenbedienfelds auf
LJAutomatisch®, um die Gesamttonwertskala einzustellen. Lightroom stellt die Regler so
ein, dass die Tonwertskala maximiert und die Beschneidung von Lichtern und Tiefen
minimiert werden.

2. Stellen Sie die Tonwert-Steuerelemente ein:

Hinweis: Welche Tonwert-Steuerelemente zur Verfligung stehen, hangt wie bereits
erwahnt davon ab, ob Sie in Prozessversion 2012, 2010 oder 2003 arbeiten.

Sie kdnnen die Reglerwerte schrittweise erhéhen oder reduzieren, indem Sie den
Wert auswéhlen und anschlieend die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste driicken.
Durch Doppelklicken auf einen Regler wird der zugehorige Wert auf null
zurlickgesetzt.

Belichtung (Alle) Hiermit wird die Gesamthelligkeit des Fotos eingestellt. Verschieben
Sie die Regler, bis das Foto gut aussieht und das Bild die gewiinschte Helligkeit hat.

Die Belichtungswerte &ndern sich in Schritten, die Blendenwerten bei Ihrer Kamera
entsprechen. Eine Veranderung von +1,00 entspricht dem Offnen der Blende um eine
Stufe. Umgekehrt entspricht eine Veranderung von -1,00 dem SchlieRen der Blende um
eine Stufe.

Kontrast (Alle) Erhoht oder verringert den Bildkontrast, wovon in erster Linie die
Mitteltdne betroffen sind. Wenn Sie den Kontrast erh6hen, werden die mittleren bis
dunklen Bereiche dunkler, die mittleren bis hellen Bereiche im Bild dagegen heller. Ein
Reduzieren des Kontrasts hat genau die entgegengesetzte Auswirkung auf die
Bildtonwerte.

Lichter (PV2012) Passt helle Bildbereiche an. Ziehen Sie den Regler nach links, um
Lichter abzudunkeln und die Detailzeichnung in tberstrahlten Lichtern
wiederherzustellen. Ziehen Sie den Regler nach rechts, um Lichter aufzuhellen und
dabei das Beschneiden dieser Bildteile zu minimieren.

Tiefen (PV2012) Passt dunkle Bildbereiche an. Ziehen Sie den Regler nach links, um
Tiefen abzudunkeln und dabei das Beschneiden dieser Bildteile zu minimieren. Ziehen
Sie den Regler nach rechts, um Tiefen aufzuhellen und die Detailzeichnung in den Tiefen
wiederherzustellen.

Weil3 (PV2012) Passt das Beschneiden in weien Bildbereichen an. Ziehen Sie den
Regler nach links, um das Beschneiden in den Lichtern zu reduzieren. Ziehen Sie den
Regler nach rechts, um das Beschneiden der Lichter zu erhéhen. (Ein stéarkeres
Beschneiden kann fir Reflexionslichter, etwa bei Metalloberflachen, erwiinscht sein.)

Schwarz (PV2012) Passt das Beschneiden in schwarzen Bildbereichen an. Ziehen Sie
den Regler nach links, um das Beschneiden in schwarzen Bildbereichen zu verstarken
(mehr Tiefen reines Schwarz zuweisen). Ziehen Sie den Regler nach rechts, um das
Beschneiden der Tiefen zu reduzieren.

Schwarz (PV2010 und PV2003) Gibt an, welche Bildwerte schwarz dargestellt werden.
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Wenn Sie den Regler nach rechts verschieben, vergroRRert dies die Bereiche, die
schwarz dargestellt werden. Dies kann mitunter den Eindruck eines héheren Kontrasts
bewirken. Die grofite Wirkung ergibt sich in den dunklen Bereichen, wahrend sich in den
mittleren und hellen Bereichen deutlich weniger Anderungen ergeben.

Wiederherstellung (PV2010 und PV2003) Reduziert die Farbtdne von extremen
Lichtern und versucht, in Lichtern Details wiederherzustellen, die aufgrund der
Kamerauberbelichtung verlorengegangen sind. Lightroom kann Details in den Bilddaten
wiederherstellen, wenn ein oder zwei Kanéle beschnitten sind.

Aufhelllicht (PV2010 und PV2003) Hellt dunkle Bereiche so auf, dass mehr Details
erkennbar sind, wobei Schwarztdne erhalten bleiben. Gehen Sie mit dieser Einstellung
umsichtig vor, um kein Rauschen im Bild zum Vorschein zu bringen.

Helligkeit (PV2010 und PV 2003) Passt die Bildhelligkeit des Fotos an, wovon in erster
Linie die Mitteltdne betroffen sind. Passen Sie die Helligkeit an, nachdem Sie die Regler
fur Belichtung, Wiederherstellung oder Schwarztone eingestellt haben. Umfangreiche
Anpassungen der Helligkeit kdnnen sich auf die Beschneidung von Lichtern und Tiefen
auswirken, sodass eine erneute Korrektur des Reglers fiur ,Belichtung®,
+Wiederherstellung” und ,Schwarz“ nach dem Einstellen des ,Helligkeit*-Reglers
erforderlich wird.

Anpassen der Tonwertskala mit dem Histogramm

Histogramme

Ein Histogramm stellt die Anzahl der Pixel in einem Foto fur jeden Luminanzprozentwert dar. Wenn das
Histogramm von der linken Seite des Bedienfelds bis ganz zur rechten Seite reicht, nutzt das Foto die
Tonwertskala voll aus. Ein Histogramm, in dem nicht der volle Tonwertbereich genutzt wird, kann ein flaues,
kontrastarmes Bild zur Folge haben. Ein Histogramm mit einem Spitzenwert an einem der Enden zeigt eine
Tiefen- bzw. Lichterbeschneidung im Foto an. Die Beschneidung kann zu einem Verlust von Bilddetails
fuhren.

Das linke Ende des Histogramms stellt Pixel mit 0 % Luminanz dar, das rechte Ende reprasentiert Pixel mit
100 % Luminanz.

Ein Histogramm besteht aus drei Farbebenen, die die Farbkanéle Rot, Grin und Blau représentieren. Grau
wird angezeigt, wenn alle drei Kanale einander Uberlappen; Gelb, Magenta und Cyan werden angezeigt,
wenn zwei der RGB-Kandle einander Uberlappen (Gelb entspricht den Kandlen Rot + Grin, Magenta
entspricht den Kanalen Rot + Blau und Cyan entspricht den Kanalen Grin + Blau).

Anpassen von Bildern mithilfe des Histogramms

Im Entwicklungsmodul entsprechen spezifische Bereiche des Histogrammbedienfelds den Tonwertreglern im
Grundeinstellungenbedienfeld. Sie kdnnen Anpassungen vornehmen, indem Sie mit der Maus im Histogramm
ziehen. Diese Anpassungen wirken sich direkt auf die Regler im Grundeinstellungenbedienfeld aus.
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Durch Ziehen des Belichtungsbereichs im Histogramm wird der Belichtungsregler im
Grundeinstellungenbedienfeld angepasst.

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den anzupassenden Bereich im Histogramm. Der
entsprechende Bereich wird hervorgehoben und das entsprechende Tonwert-
Steuerelement wird unten links im Bedienfeld angezeigt.

2. Ziehen Sie den Zeiger nach links oder rechts, um den entsprechenden Reglerwert im
Grundeinstellungenbedienfeld anzupassen.

Anzeigen von RGB-Farbwerten

Im Bereich unter dem Histogramm im Entwicklungsmodul werden die RGB-Farbwerte fur einzelne Pixel
angezeigt, die sich unter dem Hand- oder Zoomwerkzeug befinden, wenn Sie das jeweilige Werkzeug Uber
das Foto bewegen.

Anhand dieser Informationen kdnnen Sie ermitteln, ob bestimmte Bereiche des Fotos beschnitten sind, d. h.
ob ein R-, G- oder B-Wert 0 % schwarz oder 100 % weil3 ist. Wenn mindestens ein Kanal im beschnittenen
Bereich eine Farbe aufweist, kdnnen Sie mithilfe dieses Bereichs moglicherweise einige Details
wiederherstellen.

Anzeigen der Beschneidung von Tiefen und Lichtern in der Vorschau

Bei der Arbeit mit einem Foto kénnen Sie eine Vorschau der Tonwertbeschneidung (Clipping) anzeigen
lassen. Durch die Beschneidung werden die Pixelwerte zum héchsten Lichterwert oder zum niedrigsten
Tiefenwert hin verschoben. Beschnittene Bereiche sind entweder vollkommen weil3 oder vollkommen
schwarz. Sie enthalten keine Bilddetails. Sie kénnen beschnittene Bereiche anzeigen, wahrend Sie die
Tonwertregler im Grundeinstellungenbedienfeld anpassen.

Beschneidungsmarker BN befinden sich oben im Histogrammbedienfeld des Entwicklungsmoduls. Der
schwarze Beschneidungsmarker (Tiefen) befindet sich links, der wei3e Marker (Lichter) befindet sich rechts.

» Verschieben Sie den Regler fur Schwarztdne und beobachten Sie den schwarzen
Beschneidungsmarker. Verschieben Sie den Regler fir Wiederherstellung oder Weil3téne
und beobachten Sie den weil3en Beschneidungsmarker. Ein Marker wird weif3, wenn sich
eine Beschneidung auf alle Kanale auswirkt. Ein farbiger Beschneidungsmarker bedeutet,
dass ein oder zwei Kandle beschnitten sind.

« Um eine Vorschau der Beschneidung im Foto anzuzeigen, bewegen Sie den Mauszeiger
auf den Beschneidungsmarker. Klicken Sie auf den Marker, um die Vorschau
eingeschaltet zu lassen.

Beschnittene schwarze Bereiche im Foto werden blau und beschnittene weil3e Bereiche
werden rot.

» Zum Anzeigen beschnittener Bildbereiche fiir jeden Kanal driicken Sie die Alt-Taste
(Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS), wéahrend Sie einen Regler im
Grundeinstellungenbedienfeld des Entwicklungsmoduls bewegen.

Beim Verschieben des Belichtungs- und Wiederherstellungsreglers wird das Bild schwarz
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angezeigt und die beschnittenen Bereiche werden weil3 dargestellt. Mit dem Regler
,Schwarz* wird das Bild weil? angezeigt und beschnittene Bereiche werden schwarz
angezeigt. Farbige Bereiche zeigen die Beschneidung in einem Farbkanal (Rot, Griin,
Blau) bzw. in zwei Farbkanalen (Cyan, Magenta, Gelb) an.

Festlegen der Gesamtsattigung

Andern Sie im Bereich ,Prasenz* des Grundeinstellungenbedienfelds die Farbséttigung (Klarheit oder
Farbreinheit) aller Farben, indem Sie die Steuerelemente ,Klarheit", ,Lebendigkeit* und ,Séttigung“ einstellen.
(Verwenden Sie zum Anpassen der Sattigung eines bestimmten Farbbereichs die Steuerelemente im HSL-
[Farb-/Graustufen-Bedienfeld.)

Klarheit Fugt einem Bild durch Erhdhen des lokalen Kontrasts Tiefe hinzu. Bei Verwendung dieser
Einstellung sollte ein Zoomfaktor von mindestens 100 % eingestellt sein. Erhéhen Sie, um den Effekt zu
maximieren, die Einstellung, bis Sie am Rand des Bildes einen Schein erkennen kénnen. Verringern Sie
anschlieBend den Wert wieder leicht.

Dynamik Passt die Sattigung an, wodurch beim Ann&hern an eine 100%ige Farbsattigung die Beschneidung
reduziert wird. Dabei wird die Sattigung aller gering gesattigten Farben gedndert, ohne groRe Auswirkungen
auf die starker gesattigten Farben zu haben. Mit dieser Einstellung wird gleichzeitig verhindert, dass
Hautfarben Ubersattigt dargestellt werden.

Sattigung Stellt die Sattigung aller Bildfarben gleichmaRig auf einen Wert zwischen -100 (monochrom) und
+100 (doppelte Sattigung) ein.

Videolehrgang: Arbeiten mit Klarheit, Dynamik und Sattigung

Erfahren Sie mehr Uiber die Verwendung der Werkzeuge fir Klarheit, Dynamik und Sattigung zur Erschaffung
Uberdurchschnittlicher Bilder.

Anpassen der Tonwertskala mit dem Tonwertkurvenbedienfeld

Die Gradationskurve im Entwicklungsmodul reprasentiert die Anderungen, die an der Tonwertskala eines
Fotos vorgenommen wurden. Die horizontale Achse reprasentiert die urspriinglichen Tonwerte des Fotos
(Eingangswerte), wobei sich Schwarz ganz links befindet und die Werte nach rechts hin immer heller werden.
Die vertikale Achse reprasentiert die gednderten Tonwerte (Ausgangswerte), wobei sich Schwarz ganz unten
befindet und die Werte nach oben hin immer heller werden. Mit der Gradationskurve kénnen Sie die
Einstellungen anpassen, die Sie im Grundeinstellungenbedienfeld vorgenommen haben.

Gradationskurvebedienfeld im Entwicklungsmodul
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Wird ein Punkt auf der Kurve nach oben verschoben, so wird dessen Farbton heller; wird er nach unten
verschoben, so wird er dunkler. Eine Gerade mit einem Winkel von 45 Grad entspricht einem unveranderten
Tonwertverlauf: die Eingangswerte sind also mit den Ausgangswerten identisch. Moglicherweise wird eine
gekriimmte Gradationskurve angezeigt, wenn Sie sich zum ersten Mal ein Foto ansehen, dessen
Einstellungen Sie noch nicht angepasst haben. Diese erste Kurve entspricht den Standardanpassungen, die
Lightroom beim Importieren an lhrem Foto vorgenommen hat.

Die Regler fur Dunkel- und Helltdne wirken sich in erster Linie auf den mittleren Bereich der Kurve aus. Die
Regler fur Lichter und Tiefen beeinflussen vor allem die Enden des Tonwertbereichs.

Zum Anpassen der Gradationskurve fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie auf die Kurve und ziehen Sie sie nach oben oder unten. Beim Ziehen wird der
Kurvenbereich, auf den sich der jeweilige Regler auswirkt, hervorgehoben. Die
urspringlichen und die neuen Tonwerte werden im linken oberen Bereich der
Gradationskurve angezeigt.

« Ziehen Sie einen der vier Bereichsregler nach links oder rechts. Beim Ziehen wird der
Kurvenbereich, auf den sich der jeweilige Regler auswirkt, hervorgehoben (Lichter,
Helltdne, Dunkeltdne, Tiefen). Der Bereich wird in der Gradationskurve hervorgehoben.
Wenn Sie Bereiche der Kurve bearbeiten mochten, ziehen Sie die
Teilungssteuerelemente unter dem Gradationskurvendiagramm.

Ziehen Sie einen Teilungsregler nach rechts, um den Tonwertbereich zu erweitern. Ziehen Sie den Regler
nach links, um ihn zu verkleinern.

 Klicken Sie auf das Zielkorrektur-Werkzeug @ im linken oberen Bereich des
Gradationskurvebedienfelds, platzieren Sie den Zeiger auf einem Bereich im Foto, den
Sie anpassen mochten, und klicken Sie dann mit der Maus. Ziehen Sie den Zeiger oder
driicken Sie die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste, um die Werte fur alle &hnlichen
Tone im Foto aufzuhellen oder abzudunkeln.

» Wahlen Sie eine Option im Menu ,Punktkurve®: ,Linear”, ,Mittlerer Kontrast* oder ,Starker
Kontrast“. Die gewahlte Einstellung spiegelt sich in der Kurve, jedoch nicht in den
Bereichsreglern wider.

Hinweis: Die Option ,Punktkurve” ist nicht verfiighar, wenn ein Foto mit Metadaten
importiert und zuvor bereits mit der Gradationskurve ,Adobe Camera Raw" bearbeitet
wurde.

Wenn Sie Anpassungen an einzelnen Punkten auf der Gradationskurve vornehmen mdéchten, wahlen Sie
eine Option aus dem MenU ,Punktkurve, klicken Sie auf die Schaltflache ,Punktkurve bearbeiten” B und
fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie eine Option im Popup-Menl ,Kanal“. Sie konnen alle drei Kanéle gleichzeitig
oder den roten, griinen oder blauen Kanal einzeln bearbeiten.

« Klicken Sie, um einen Punkt hinzuzufugen.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) und wahlen Sie ,Steuerpunkt I[6schen”, um einen Punkt zu entfernen.
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Ziehen Sie einen Punkt, um ihn zu bearbeiten.

« Falls Sie zu irgendeinem Zeitpunkt zu einer linearen Kurve zuriickkehren méchten,
konnen Sie jederzeit mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Diagramm klicken und
LKurve reduzieren“ wahlen.

Videolehrgang: Anpassungen mithilfe der Gradationskurve

Anpassungen mit Graduationskurven

Feinabstimmung der Bildfarben mit den HSL-Reglern

Mit den HSL- und Farbbedienfeldern im Entwicklungsmodul kénnen Sie einzelne Farbbereiche in einem Foto
anpassen. Wenn beispielsweise ein roter Gegenstand zu auffallig und ablenkend wirkt, lasst sich seine Farbe
mit dem Sattigungsregler fir Rottdne anpassen. Beachten Sie, dass alle ahnlichen Rotténe im Foto von der
Anpassung betroffen sind.

Anpassungen, die Sie im HSL- und in den Farbbedienfeldern vornehmen, haben &hnliche Ergebnisse, aber
die Regler sind unterschiedlich auf den zwei Bedienfeldern angeordnet. Zum Offnen eines Bedienfelds
klicken Sie auf den Namen im oberen Teil des HSL-, Farb-, oder Graustufen-Bedienfelds.

Die Regler in diesen Bedienfeldern wirken in bestimmten Farbbereichen:

Farbton Andert die Farbe. Sie kénnen beispielsweise einen blauen Himmel (und alle anderen blauen
Objekte) von Cyan in Purpur umférben.

Sattigung Andert die Leuchtkraft bzw. Reinheit der Farbe. Sie kénnen beispielsweise einen blauen Himmel
von Grautdnen zu einem hochgesattigten Blau umfarben.

Luminanz Andert die Helligkeit des Farbbereichs.

Anpassungen im HSL-Bedienfeld

» Wahlen Sie im HSL-Bedienfeld durch Auswahl von ,Farbton, ,Sattigung®, ,Luminanz“
oder ,Alle* die Regler aus, mit denen Sie arbeiten mdchten.

* Ziehen Sie an den Reglern oder geben Sie Werte in die Textfelder rechts neben dem
Regler ein.

« Klicken Sie auf das Zielkorrektur-Werkzeug @ oben links im Bedienfeld, positionieren
Sie den Mauszeiger auf einem Bereich im Foto, den Sie anpassen moéchten, und
klicken Sie dann mit der Maus. Ziehen Sie den Mauszeiger oder driicken Sie die
Nach-oben- bzw. Nach-unten-Taste, um die Korrektur vorzunehmen.

Anpassungen im Farbebedienfeld

1. Klicken Sie im Farbebedienfeld auf ein Farbplattchen, um den zu anzupassenden
Farbbereich anzuzeigen.

2. Ziehen Sie an den Reglern oder geben Sie Werte in die Textfelder rechts neben dem
Regler ein.

Anpassen der Farbkalibrierung lhrer Kamera
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Lightroom verwendet fir jedes unterstitzte Kameramodell zwei Kameraprofile zum Verarbeiten von Raw-
Bildern. Die Profile werden erstellt, indem ein farbiges Objekt unter verschiedenen Beleuchtungsbedingungen
mit unterschiedlichem WeiRRabgleich fotografiert wird. Wenn Sie einen Weil3abgleich festlegen, verwendet
Lightroom die Profile fir Ihre Kamera, um Farbinformationen zu extrapolieren. Diese Kameraprofile sind
dieselben, die fur Adobe Camera Raw entwickelt wurden. Es sind keine ICC-Farbprofile.

Mit den Reglern im Kamerakalibrierungsbedienfeld kdnnen Sie einstellen, wie Lightroom die Farben von lhrer
Kamera interpretiert. AnschlieRend kénnen Sie die Anderungen als Vorgabe speichern. Es kann sinnvoll sein,
ein Standard-Farbtarget in dem Licht zu fotografieren, fiir das Sie kalibrieren mochten.

1. Wahlen Sie ein Foto aus und legen Sie dann die Optionen im Dialogfeld
.Kamerakalibrierung" fest.

Profil Legt das zu verwendende Profil fir Ihre Kamera fest.
ACR [Version]

Diese Profile sind mit alteren Camera Raw- oder Lightroom-Versionen kompatibel. Die
Version entspricht der Camera Raw-Version, in der das Profil zuerst erschienen ist.
Wahlen Sie ein ACR-Profil, wenn Sie ein konsistentes Verhalten mit alteren Fotos
maochten.

Adobe-Standard

Diese Profile bewirken gegeniber friiheren Adobe-Kameraprofilen eine deutliche
Verbesserung der Farbwiedergabe, insbesondere bei warmen Farbténen wie rot, gelb
und orange. Das Popup-Meni ,Profil* zeigt nur ein Adobe-Standardprofil fur Ihre Kamera
an.

Kameraprofile

Mit diesen Profilen wird versucht, eine Angleichung an das kameraherstellerspezifische
Farbaussehen bei bestimmten Einstellungen zu erreichen. Wenn Sie die Farbwiedergabe
in der Software Ihres Kameraherstellers bevorzugen, sollten Sie ,Kamera-Anpassung*-
Profile verwenden. ,Kamera-Anpassung“-Profile haben das Préafix Kamera.

Eingebettet

Zeigt an, dass die aktuelle Datei (ein TIFF-, JPEG- oder PSD-Foto) ein eingebettetes
Profil enthalt.

Hinweis: Adobe-Standard- und Kameraprofile beruhen auf der DNG-1.2-Spezifikation.
Wenn sie nicht im Popup-Menu ,Profil* angezeigt werden, laden Sie das aktuelle
Lightroom-Update herunter unter www.adobe.com/go/downloads_de.

Tiefen Korrigiert einen eventuellen Griin- oder Magentastich in den dunklen Bereichen
des Fotos.

Priméarwerte Rot, Griin und Blau Die Regler ,Farbton“ und ,Sattigung“ passen die Rot-
, Grlin- und Blauténe im Foto an. Im Allgemeinen sollten Sie zuerst den Farbton und
danach seine Sattigung anpassen. Das Bewegen des Farbtonreglers nach links
(negativer Wert) ahnelt einer Bewegung gegen den Uhrzeigersinn im Farbkreis, eine
Bewegung nach rechts (positiver Wert) &hnelt einer Bewegung im Uhrzeigersinn. Das
Bewegen des Reglers ,Sattigung” nach links (negativer Wert) verringert die
Farbsattigung. Eine Bewegung nach rechts (positiver Wert) erhoht die Sattigung.

2. Speichern Sie die Anpassungen als Entwicklungsvorgabe. Siehe Erstellen und
Anwenden von Entwicklungsvorgaben.

Diese Vorgabe kénnen Sie auf andere Fotos anwenden, die mit derselben Kamera unter
ahnlichen Beleuchtungsbedingungen aufgenommen werden.

Sie kénnen Kameraprofile auch mit dem eigenstandigen Dienstprogramm DNG-Profileditor anpassen. Der
DNG-Profileditor und die zugehdrige Dokumentation stehen kostenlos unter dem englischsprachigen Artikel
DNG-Profile - Adobe Labs zum Herunterladen bereit.

Hinweis: Lassen Sie die Einstellung ,0“ bei den Reglern auf dem Bedienfeld ,Kamerakalibrierung*
unverandert, wenn Sie Kameraprofile mit dem DNG-Profileditor anpassen.
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Speichern der Standardeinstellungen fir Kameras

Neue Camera Raw-Standardeinstellungen kdnnen Sie fiir jedes Kameramodell speichern. Legen Sie in den
Voreinstellungen fest, ob die Seriennummer der Kamera und ihre ISO-Einstellungen in den
Standardeinstellungen enthalten sein sollen.

1. Offnen Sie ,Vorgabe" in den ,Voreinstellungen® und wéhlen Sie anschlieRend aus, ob die
Seriennummer der Kamera und ihre 1ISO-Einstellung in den Standardeinstellungen
enthalten sein sollen.

2. Wahlen Sie im Entwicklungsmodul eine Raw-Datei aus, andern Sie die Einstellungen
und wahlen Sie dann ,Entwickeln* > ,Standardeinstellungen festlegen®.

3. Wahlen Sie ,Auf aktuelle Einstellungen aktualisieren®.

In den Voreinstellungen kénnen Sie durch Auswahl von ,Standardentwicklungseinstellungen zurlicksetzen* zu
den Originaleinstellungen zuriickkehren.

Nach oben

Arbeiten in Graustufen

Konvertieren eines Fotos in Grautbne

Mit ,Schwarzweif3mischung“ im Graustufen-Bedienfeld werden Farbbilder in monochrome Graustufenbilder
umgewandelt. Dabei l&sst sich steuern, wie die einzelnen Farben in Grautdne konvertiert werden.

1. Konvertieren Sie das Foto in Graustufen, indem Sie im Bereich ,Behandlung” des
Grundeinstellungenbedienfelds die Option ,Graustufen* wahlen oder die Taste V
driicken.

2. Passen Sie mit den Einstellungen im Grundeinstellungen- und
Gradationskurvebedienfeld den Tonwertbereich des Fotos an.

3. Offnen Sie das HSL/Farbe/Graustufen-Bedienfeld, um Grauténe, die Farben im
Originalfoto darstellen, abzudunkeln oder aufzuhellen.

» Ziehen Sie die einzelnen Farbregler, um den Grauton fir alle &hnlichen Farben im
Originalfoto anzupassen.

» Klicken Sie auf ,Auto”, wenn Sie die Graustufen-Kanalanpassung so einstellen
mdochten, dass die Verteilung von Grautdnen maximiert wird. Mit ,Auto” werden oft
hervorragende Ergebnisse erzielt, die als Ausgangspunkt fur die weitere
Feinabstimmung der Grauténe mit den Reglern dienen kdnnen.

» Klicken Sie auf das Zielkorrektur-Werkzeug @ oben links im Graustufenbedienfeld,
positionieren Sie den Mauszeiger auf einem Bereich im Foto, den Sie anpassen
mochten, und klicken Sie dann mit der Maus. Ziehen Sie das Werkzeug oder
driicken Sie die Nach-oben- oder Nach-unten-Taste, um die Grautdne fir alle
ahnlichfarbigen Bereiche des Originalfotos aufzuhellen oder abzudunkeln.

Um beim Konvertieren eines Fotos in Graustufen eine Graustufen-Kanalanpassung automatisch
anzuwenden, aktivieren Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ auf der Registerkarte ,VVorgaben* die Option
.Beim Konvertieren in Graustufen automatische Graustufen-Kanalanpassung anwenden*.

Tonen eines Graustufenfotos

Mit den Reglern im Teiltonungbedienfeld kdnnen Sie ein Graustufenfoto farben. Sie kdnnen dem gesamten
Tonwertbereich eine einzelne Farbe zuweisen, um beispielsweise einen Sepiaeffekt zu erzielen, oder eine
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Teiltonung durchfuihren, bei der den Tiefen und Lichtern jeweils eine unterschiedliche Farbe zugewiesen wird.
Die extremen Tiefen und Lichter bleiben schwarz und weif3.

Sie kénnen Spezialeffekte auch auf Farbfotos anwenden, um beispielsweise den Effekt einer
Crossentwicklung zu erzielen.

1. Wahlen Sie ein Graustufenfoto.

2. Stellen Sie im Teiltonungbedienfeld des Entwicklungsmoduls die Regler ,Farbton* und
LSattigung” fir die Lichter und Tiefen ein. Mit ,Farbton* wird die Farbe des Tonwerts, mit
,Sattigung* die Stéarke der Wirkung eingestellt.

3. Mit dem Abgleichregler kdnnen Sie eine Balance zwischen den Reglern fiir die Lichter
und Tiefen finden. Positive Werte verstarken den Effekt, den die Regler fur Lichter
haben, negative Werte verstarken den Effekt, den die Regler fur Tiefen haben.

Arbeiten mit Einkanal-Graustufenbildern

Graustufenbilder aus Photoshop enthalten keine Farbdaten. Mit dem Grundeinstellungen- oder dem
Gradationskurvebedienfeld von Lightroom kénnen Sie aber dennoch Farbtonanpassungen vornehmen. Mit
den Optionen im Teiltonungsbedienfeld konnen Sie auRerdem Farbtoneffekte zuweisen. Lightroom behandelt
und exportiert das Foto als RGB-BIld.

Videolehrgang: Mit Graustufenanpassungen arbeiten

Entdecken Sie neue Mdglichkeiten, ein Farbfoto in Schwarz-Weil3 zu konvertieren.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Anwenden von lokalen Korrekturen

Anwenden von lokalen Korrekturen

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite
* Anwenden eines Korrekturpinsel- oder Filtereffekts

o Arbeiten mit mehreren lokalen Korrekturen

o Erstellen von Effektvorgaben fir lokale Korrekturen
Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6

Mit den Steuerelementen in den Korrekturbedienfeldern des Entwicklungsmoduls kénnen Sie die Farbe und den Farbton des gesamten Fotos
beeinflussen. Mitunter mdchten Sie jedoch keine globalen Anderungen am gesamten Bild vornehmen. Vielleicht méchten Sie nur an einem
bestimmten Bereich eines Fotos lokale Anderungen vornehmen. Unter Umstanden méchten Sie beispielsweise ein Gesicht aufhellen, um es in
einem Portrat hervorzuheben oder Sie méchten den blauen Himmel in einer Landschaft betonen. Fiir lokale Korrekturen in Lightroom kénnen Sie
Farb- und Tonwertkorrekturen mit dem Korrekturpinsel und dem Verlaufsfilter vornehmen.

Mit dem Korrekturpinsel kdnnen Sie selektiv Belichtung, Klarheit, Helligkeit und andere Korrekturen auf Fotos anwenden, indem Sie diese auf das
Foto ,,malen”.

Mit dem Verlaufsfilter kdnnen Sie Belichtung, Klarheit, Helligkeit und andere Farbtonkorrekturen auf einen Bereich eines Fotos anwenden. Diese
Bereiche kénnen beliebig breit sein.

Wie bei allen Korrekturen, die im Entwicklungsmodul in Lightroom vorgenommen werden, sind auch lokale Korrekturen nicht zerstérend und
werden nicht permanent auf das Bild angewendet.

Videolehrgang: Adjustment Brush basics (Grundlagen des Korrekturpinsels)

Adjustment Brush: The Basics (Korrekturpinsel: Die Grundlagen)

Video: Workflow enhancements in Lightroom CC/Lightroom 6

Video: Workflow enhancements in Lightroom CC/Lightroom 6
Adobe Systems

Anwenden eines Korrekturpinsel- oder Filtereffekts

1. Waéhlen Sie im Bibliothekmodul ein Foto zur Bearbeitung aus und driicken Sie die Taste ,D“, um zum Entwicklungsmodul zu wechseln. Wenn
Sie im Entwicklungsmodul zu einem anderen Foto wechseln méchten, wéhlen Sie es im Sammlungenbedienfeld oder im Filmstreifen aus.

2. Wahlen Sie in der Werkzeugleiste des Entwicklungsmoduls den Korrekturpinsel @ oder den Verlaufsfilter # aus.

3. Wahlen Sie die Art der Anderung, die Sie aus dem Popup-Menii ,Effekt” vornehmen méchten, oder ziehen Sie die Regler:
Temp.
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Passt die Farbtemperatur eines Bildbereichs so an, dass er warmer oder kalter wirkt. Ein Temperatureffekt unter Einsatz eines Verlaufsfilters
eignet sich zum Verbessern von Bildern, die bei gemischter Beleuchtung aufgenommen wurden.

Tonung

Gleicht einen Griin- oder Magentastich aus

Belichtung

Legt die Helligkeit des Bildes fest. Mit einer lokalen Korrektur der Belichtung lassen sich Ergebnisse erzielen, die dem selektiven Aufhellen
und Abdunkeln in der herkdmmlichen Fotografie &hneln.

Lichter

Stellt verloren gegangene Details in Uberbelichteten Fotos wieder her

Tiefen

Stellt Details in unterbelichteten dunklen Bereichen eines Bilds wieder her

Weil3

Passt die weilRen Punkte auf einem Foto an

Schwarz

Passt die schwarzen Punkte auf einem Foto an

Kontrast

Stellt den Kontrast des Fotos ein, wovon in erster Linie die Mitteltdne betroffen sind

Séattigung

Passt die Leuchtkraft der Farbe an

Klarheit

Fugt einem Bild durch Erhdhen des lokalen Kontrasts Tiefe hinzu

Dunst entfernen

Verringert oder erhoht vorhandenen Dunst auf einem Foto

Scharfe

Verstarkt die Kantendefinitionen und lasst so die Details des Fotos deutlicher hervortreten. Mit einem negativen Wert werden die Details
undeutlicher.

Storung

Reduziert Luminanzrauschen, das auftreten kann, wenn Tiefen aufgehellt werden.
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Moiré

Entfernt Moiré-Artefakte oder Farbaliasing

Rand entfernen

Entfernt Randfarben an Kanten

Farbe

Wendet einen Farbton auf den Bereich an, der von der lokalen Korrektur betroffen ist. Wahlen Sie den Farbton mit einem Klick auf das
Farbfeld aus. Der Farbeffekt bleibt erhalten, wenn Sie das Foto in Schwarzweil} konvertieren.

Andere Effekte

Weitere Effekte stehen fir bestimmte Aufgaben zur Verfliigung, etwa zum Aufhellen von Zdhnen, Betonen der Iris oder zum Weichzeichnen
von Hauttonen.

Hinweis: Falls ,,Nachbelichten (Abdunkeln)”, ,,Abwedeln (Aufhellen)*, , Iris optimieren“, ,,Haut weichzeichnen“ oder ,,Z&hne bleichen* nicht zur
Verfigung stehen, wéhlen Sie ,Lightroom* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS) bzw. ,Bearbeiten“ > ,Einstellungen“ (Windows). Klicken Sie im
Vorgabenbedienfeld auf ,,Lokale Korrekturvorgaben wiederherstellen”.

4. Ziehen Sie die einzelnen Effekt-Regler, um die Werte zu erhdhen oder zu verringern.

5. (Nur Korrekturpinsel) Geben Sie die Optionen fiir Korrekturpinsel A an:
GroRe

Gibt den Durchmesser der Pinselspitze in Pixel an.

Weiche Kante

Erzeugt einen feinen Ubergang zwischen dem mit Pinselkonturen versehenen Bereich und den umliegenden Pixeln. Wenn Sie den Pinsel
verwenden, entspricht der Abstand zwischen dem inneren und dem &uReren Kreis dem Betrag fur ,Weiche Kante".

Fluss

Steuert die Anwendungsrate der Korrektur.

Automatisch maskieren

Beschrankt Pinselstriche auf farblich &hnliche Bereiche.
Dichte
Steuert die Transparenz des Pinselstrichs.

6. Ziehen Sie im Foto, um den Effekt anwenden.

Ein Stift ® wird am ersten Anwendungspunkt angezeigt, und der Maskenmodus wechselt zu ,Bearbeiten®. Flr einen Verlaufsfilter-Effekt
stellen drei weil3e Hilfslinien die Mitte sowie den unteren und oberen Bereich des Effekts dar.

Andern eine Verlaufs- oder Radialfilters mithilfe der Pinsel-Steuerelemente

Sie kdnnen Verlaufsfiltermasken mithilfe der Pinsel-Steuerelemente dndern. Nachdem Sie eine Maske hinzugefiigt haben, wéhlen Sie die Option

»Pinsel* neben ,,Neu/Bearbeiten* aus, um auf Pinsel-Steuerelemente zuzugreifen.
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Pinsel

Verwenden Sie gegebenenfalls die Pinsel ,+*“ und ,,-“ (L&schen). Mit Lightroom kénnen Sie drei verschiedene Filterpinsel anpassen: A (+), B (+)
und Léschen (-). Sie kdnnen folgende Einstellungen fur diese Pinsel anpassen:

* GrofRe: Grolke des Pinsels

* Weiche Kante: Das AusmaR der weichen Kante fur den Pinsel

* Fluss: Wie viel Farbe im Bereich fiir jeden Strich angewendet wird. Wenn beispielsweise der Fluss auf 20 % gesetzt wird, wird fur den
ersten Pinselstrich eine Stéarke von 20 % angewendet. Mit dem folgenden Pinselstrich steigt die Farbstéarke auf 40 %.

+ Dichte: Die maximale Deckkraft des Pinsels. Wenn diese Einstellung beispielsweise auf 40 % festgelegt ist, malt der Pinsel nicht mit einer
Farbdeckkraft, die 40 % Ubersteigt.

Hinweis:
Aktivieren Sie die Option ,Automatisch maskieren“, um innerhalb der Rander eines Bereichs zu malen. Lightroom maskiert den Bereich, um

sicherzustellen, dass die Pinselstriche nicht darliber hinausgehen. Stellen Sie beim Malen sicher, dass der Hauptteil des Pinsels innerhalb des
Bereichs ist, auf dem Sie malen méchten.

Filterpinseleinstellungen

Um alle Anderungen zu den drei Pinseln A, B, und Loschen zuriickzusetzen und sie auf ihre Standardeinstellungen zuriickzubringen, klicken Sie auf
~Pinsel zurticksetzen®.

Bearbeiten mit einem Korrekturpinsel- oder einem Verlaufs-/Radialfiltereffekt

Um einen Korrekturpinsel- oder Verlaufsfiltereffekt zu bearbeiten, kdnnen Sie einen der folgenden Schritte ausfuhren:

» Dricken Sie die Taste H, um den Bearbeitungspunkt und die Verlaufsfilterhilfslinien aus- oder einzublenden, und wéahlen Sie einen
Anzeigemodus aus dem Menu ,Bearbeitungspunkte anzeigen* in der Werkzeugleiste.

o Driicken Sie die Taste O, um eine Maskenuberlagerung fur den Korrekturpinsel ein- oder auszublenden, oder verwenden Sie die Option
»,Maskeniberlagerung anzeigen“ in der Werkzeugleiste.

* Mit der Tastenkombination Umschalt + O wechseln Sie zwischen einer roten, griinen oder weien Maskenuberlagerung des Korrekturpinsel-

Effektes.

Ziehen Sie die Effektregler auf den gewlinschten Wert.

Driicken Sie Strg + Z (Windows) bzw. Befehl + Z (Mac OS), um den Anpassungsvorgang ruckgéngig zu machen.

Klicken Sie auf ,,Zuriicksetzen“, um alle Einstellungen des ausgewahlten Werkzeugs zu entfernen.

Zum Entfernen eines Korrekturpinsel- oder eines Verlaufsfilter-Effekts wahlen Sie den entsprechenden Stift aus und driicken Sie die Entf-

Taste.

» (Korrekturpinsel) Bewegen Sie den Zeiger Uber den Bearbeitungspunkt und ziehen Sie den Doppelpfeil nach rechts, um den Effekt zu
verstarken bzw. nach links, um den Effekt zu verringern.

o (Korrekturpinsel) Um einen Teil der Anpassung riickgéngig zu machen, wahlen Sie die Option ,L6schpinsel“ und Ubermalen Sie die Korrektur.

o (Verlaufsfilter) Ziehen Sie den Bearbeitungspunkt, um den Mittelpunkt des Effekts zu verschieben.

+ (Verlaufsfilter) Positionieren Sie den Zeiger Uber die weilie Mittellinie, bis ein gebogener Doppelpfeil angezeigt wird, und ziehen Sie dann, um
den Effekt zu drehen.

o (Verlaufsfilter) Ziehen Sie eine duBere weilRe Linie zum Rand des Fotos, um den Effekt an diesem Ende des Spektrums zu verstérken. Ziehen
Sie zur Mitte des Fotos hin, um den Effekt an diesem Ende des Spektrums zu verringern.
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Arbeiten mit mehreren lokalen Korrekturen

Beachten Sie bei der Arbeit mit und beim Anwenden von mehreren lokalen Korrekturen Folgendes:

e Zum Auswahlen eines Stiftes klicken Sie ihn an. Ein ausgewahlter Stift hat einen schwarzen Mittelpunkt. Nicht ausgewahlte Stifte sind
durchgehend weif3.

» Driicken Sie ,H“ einmal, um den ausgewdhlten Stift anzuzeigen, und dann nochmals, um ihn wieder auszublenden. Beim dritten Driicken von
»H* werden alle Stifte angezeigt.

* Wenn der Korrekturpinsel ausgewahlt ist, stehen nur Korrekturstifte zur Bearbeitung zur Verfigung. Wenn der Verlaufsfilter ausgewahlt ist,
stehen nur Verlaufsfilterstifte zur Bearbeitung zur Verfligung.

 In der Werkzeugleiste ,Korrekturpinsel* kénnen Sie Optionen fiir zwei Pinsel festlegen: die Pinsel A und B. Wahlen Sie einen Pinsel durch

Klicken auf den Buchstaben aus. Durch Driicken des Schréagstrichs (/) kénnen Sie zwischen den Pinseln wechseln. Pinseloptionen bleiben
unabhangig vom angewendeten Effekt erhalten, bis Sie sie wieder andern.

Erstellen von Effektvorgaben fur lokale Korrekturen

Um Effektvorgaben fur lokale Korrekturen zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wenden Sie entweder mit dem Verlaufsfilter oder mit dem Korrekturpinsel einen Effekt an.
2. Wabhlen Sie ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern® im Popup-Menu ,Effekt” aus.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe* im Textfeld ,Name der Vorgabe“ einen Namen ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.

Die Vorgabe wird im Popup-Menu ,,Effekt” angezeigt.
Hinweis:
Die Vorgaben fur den Korrekturpinsel enthalten keine Pinseloptionen.

Mehr

Bearbeiten von Fotos im Entwicklungsmodul
Vi lehrgang: Grundl n Korrekturpinsel

o Werkzeuge des Entwicklungsmoduls

Optionen des Entwicklungsmoduls
Vi lehrgang: Korrekturen an HSL und Far
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> Optionen des Entwicklungsmoduls

Optionen des Entwicklungsmoduls

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

e Prozessversionen

o Softproof von Bildern

+ Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos

» Verwalten von Bildprotokoll und Schnappschiissen

o Bearbeiten von Smart-Vorschauen anstelle der Originale, um die Leistung zu verbessern

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom
Aktualisiert in Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7

Prozessversionen

Die Prozessversion ist die Camera Raw-Technologie, die Lightroom zum Anpassen und Rendern von Fotos im Entwicklungsmodul verwendet. Je
nach der von lhnen verwendeten Prozessversion stehen im Entwicklungsmodul unterschiedliche Optionen und Einstellungen zur Verfiigung.

Hinweis:
Wenn Sie nicht sicher sind, welche Prozessversion lhr Bild hat, filhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf ,Einstellungen“ > ,Prozess”. Neben der verwendeten Prozessversion wird ein Hakchensymbol angezeigt.
« Offnen Sie das Bedienfeld ,,Kamerakalibrierung“ und sehen Sie im Meni ,,Prozess” nach.

Prozessversion 2012
Bilder, die zum ersten Mal in Lightroom 4 oder héher bearbeitet werden, nutzen die Prozessversion 2012. PV2012 bietet neue Tonwertregler und
neue Algorithmen zur Tonwertzuordnung fiir kontrastreiche Bilder. Mit PV2012 kdnnen Sie im Grundeinstellungenbedienfeld Lichter, Tiefen,

Weilitdne, Schwarztdne, Belichtung und Kontrast anpassen. Sie kdnnen lokale Korrekturen fur WeiBabgleich (,Temp.“ und , T6nung“), Lichter,
Tiefen, Bildrauschen und Moiré anwenden.

Prozessversion 2010

Die Bilder, die in Lightroom 3 bearbeitet wurden, haben standardméagig PV2010. PV2010 bietet gegeniber der vorherigen Prozessversion (PV2003)
verbesserte Funktionen zur Scharfzeichnung und Reduzierung des Bildrauschens.

Prozessversion 2003

Die ursprungliche Bearbeitungsengine, die von Lightroom 1 und 2 verwendet wurde.

1. Zum Aktualisieren eines Fotos auf PV 2012 fuhren Sie im Entwicklungsmodul einen der folgenden Schritte aus:

[o}

Klicken Sie unten rechts im Histogramm auf die Schaltflache ,, Auf aktuellen Prozess aktualisieren (2012)“ @ (Strg/Befehl + 0).
o Klicken Sie unten rechts im Foto auf die Schaltflache ,,Auf aktuellen Prozess aktualisieren (2012)" &.

o Wahlen Sie ,Einstellungen* > ,Prozess" > ,2012 (Aktuell)“.

[o}

Waéhlen Sie im Bedienfeld ,,Kamerakalibrierung“ die Option ,Prozess" > ,,2012 (Aktuell)“.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,,Prozessversion aktualisieren* eine der folgenden Optionen:
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Anderungen mit Vorher/Nachher tiberpriifen

Offnet das aktualisierte Foto in einer Vorher/Nachher-Ansicht, damit Sie die Anderungen tiberpriifen kénnen. Siehe Anzeigen von
Vorher/Nachher-Fotos.

Aktualisieren

Aktualisiert das ausgewahlte Foto.

Alle ausgewdhlten Fotos aktualisieren

Aktualisiert alle aktuell im Filmstreifen ausgewahlten Fotos, nicht nur das aktive Foto.

Alle Fotos des Filmstreifens aktualisieren
Aktualisiert alle Fotos im Filmstreifen, nicht nur das ausgewahlte Foto.
Hinweis:

Die Aktualisierung auf Prozessversion 2012 kann erhebliche optische Anderungen an lhren Fotos zur Folge haben. Es empfiehlt sich, Bilder
einzeln zu aktualisieren, bis Sie mit der neuen Bearbeitungstechnik vertraut sind.

Softproof von Bildern

Softproofing ist die Moglichkeit, in einer Vorschau am Bildschirm das spéatere Aussehen von Fotos im Druck zu beurteilen und die Bilder fir ein
bestimmtes Ausgabegeréat optimieren. Mit Softproofs in Lightroom kdnnen Sie beurteilen, wie Bilder im Druck aussehen und sie so anpassen, dass
unerwartete Tonwert- und Farbverschiebungen verringert werden.

1. Waéhlen Sie, wéahrend ein Bild im Entwicklungsmodul geéffnet ist, das Feld ,Softproof* in der Werkzeugleiste.

Der Hintergrund der Vorschau wird weil3, die Beschriftung ,,Proof-Vorschau“ wird oben rechts im Vorschaubereich angezeigt und das
Bedienfeld ,,Softproof* wird getffnet.

Proof-Kopie erstellen

AdobeRGE [

Perzeptiv

Softproof-Optionen im Entwicklungsmodul

2. Mit den Optionen im Bedienfeld ,Softproof* Giberpriifen Sie, ob Ihre Farben im Farbumfang lhres Displays oder Ausgabegerats liegen.

Warnung zum Monitorfarbumfang ein-/ausblenden
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Farben, die auRRerhalb des Farbumfangs des Displays liegen, erscheinen im Bildvorschaubereich blau.

Warnung zum Zielfarbumfang ein-/ausblenden

o

Farben, die auRerhalb der Renderingfahigkeit des Druckers liegen, erscheinen im Bildvorschaubereich rot.
Hinweis:

Farben, die aulRerhalb des Farbumfangs des Monitors und des Zielgerats liegen, erscheinen im Bildvorschaubereich rosa.

Profil
Ein Profil ist eine mathematische Beschreibung des Farbraums eines Geréats. Standardmafig verwendet das Entwicklungsmodul von

Lightroom Ihr Monitorprofil zum Anzeigen von Bildern. Sie kdnnen einen anderen Ausgabefarbraum simulieren, indem Sie ihn aus dem Meni
,Profil“ auswahlen.

Prioritéat

Die Renderprioritdt bestimmt, wie Farben aus einem Farbraum in einen anderen umgewandelt werden.

Mit der Option Perzeptiv wird versucht, das optische Verhaltnis zwischen Farben auf eine fiir das menschliche Auge natirliche Weise zu
erhalten. Die Farbwerte selbst kdnnen sich dabei dndern. ,Perzeptiv* eignet sich fiir Bilder mit vielen satten Farben, die auBerhalb des
Farbumfangs liegen.

Mit der Option Relativ wird der Wei3punkt des Quellfarbraums mit dem Weil3punkt des Zielfarbraums verglichen und alle Farben werden

entsprechend verschoben. Farben auflerhalb des Farbumfangs werden zu den &hnlichsten reproduzierbaren Farben im Zielfarbraum
verschoben. Bei der Option ,Relativ* bleiben mehr Originalfarben in einem Bild erhalten als bei der Option ,Perzeptiv“.

Papier und Druckfarbe simulieren

Simuliert das schmuddelige Wei3 von echtem Papier und das Dunkelgrau echter schwarzer Druckfarbe. Nicht fir alle Profile verfigbar.

3. Um lhr Foto in einen gewlnschten Farbraum zu Ubertragen, klicken Sie auf ,Proof-Kopie erstellen®. Lightroom erstellt eine virtuelle Kopie,
die Sie zum Drucken nach Belieben anpassen kénnen. Nehmen Sie anschlielend die Anpassungen vor.

Hinweis:
Wenn Sie mit dem Anpassen von Fotos beginnen und dabei vergessen, auf ,Proof-Kopie erstellen* zu klicken, fragt Lightroom nach, ob Sie
eine virtuelle Kopie fur Softproofs erstellen méchten. Klicken Sie auf ,,Proof-Kopie erstellen®, um das Originalbild zu behalten und an einer

Kopie zu arbeiten. Um das Originalbild zu bearbeiten, klicken Sie auf ,Als Proof festlegen®. Beachten Sie, dass alle Daten in Lightroom
zerstdrungsfrei bearbeitet werden. Wenn Sie das Originalbild bearbeiten, kdnnen Sie lhre Anderungen spéater wieder riickgangig machen.

Anwenden von Entwicklungsanpassungen auf andere Fotos

Waéhrend Sie ein Foto im Entwicklungsmodul oder im Ad-hoc-Entwicklung-Bedienfeld des Bibliothekmoduls bearbeiten, protokolliert Lightroom die
verwendeten Einstellungen. Diese Einstellungen konnen Sie kopieren und sie auf unterschiedliche Versionen des Fotos und auf andere Fotos
anwenden, die im Filmstreifen ausgewahlt sind.

Kopieren und Einfliigen von Entwicklungseinstellungen

Sie kénnen einzelne Entwicklungseinstellungen des aktuellen Fotos kopieren und auf ein anderes Foto in der Bibliothek und im Entwicklungsmodul
anwenden. Um Einstellungen auf mehrere Fotos anzuwenden, muissen Sie sich im Bibliothekmodul befinden.

1. Wenn Sie Entwicklungseinstellungen des aktuellen Fotos kopieren mdchten, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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o Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltflache ,Kopieren* links neben der Werkzeugleiste, wahlen Sie ,Bearbeiten* >
+Einstellungen kopieren* oder wéhlen Sie ,Einstellungen kopieren“. Wahlen Sie die gewiinschten Einstellungen aus und klicken Sie auf
»Kopieren®.

o Klicken Sie im Bibliothekmodul auf ,Foto“ > , Entwicklungseinstellungen“ > ,Einstellungen kopieren“. Wéahlen Sie die gewtnschten
Einstellungen aus und klicken Sie auf ,Kopieren®.

Hinweis:
(Mac OS) Der Befehl ,Bearbeiten” > ,Kopieren“ im Bibliothekmodul kopiert Text und Metadaten. Der Befehl ,Bearbeiten” > ,Kopieren“ im

Entwicklungsmodul kopiert den ausgewéhlten Text in einem Bedienfeld oder die Entwicklungseinstellungen eines ausgewéhlten Fotos.

2. Zum Anwenden der kopierten Entwicklungseinstellungen auf ein anderes Foto wahlen Sie das Foto im Filmstreifen in der Bibliothek bzw. im
Entwicklungsmodul aus und fuhren einen der folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltflache ,Einfligen“, wéahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Einfligen* oder wahlen Sie
+Einstellungen“ > | Einstellungen einfiigen“.
o Klicken Sie im Bibliothekmodul auf ,Foto“ > , Entwicklungseinstellungen“ > ,Einstellungen einfligen®.
Hinweis:
(Mac 0S) Mit dem Befehl ,Bearbeiten“ > ,Einfiigen“ werden im Bibliotheksmodul kopierter Text und kopierte Metadaten eingefiigt.
3. Zum Einflgen der kopierten Entwicklungseinstellungen bei mehreren Fotos wahlen Sie die Fotos in der Rasteransicht oder im Filmstreifen des
Bibliothekmoduls aus und wahlen Sie ,Foto“ > ,Entwicklungseinstellungen“ > ,Einstellungen einfiigen®.
Hinweis:

(Mac OS) Mit dem Befehl ,,Bearbeiten” > ,Einfiigen“ werden im Bibliotheksmodul kopierter Text und kopierte Metadaten eingefiigt.

Anwenden von Entwicklungseinstellungen mit der Sprihdose

1. Aktivieren Sie in der Rasteransicht des Bibliotheksmoduls die Spriihdose in der Werkzeugleiste und wéhlen Sie dann aus dem Menu ,Farbe*
in der Werkzeugleiste die Option ,,.Drehung®.

Hinweis:
Wird die Sprihdose nicht in der Werkzeugleiste angezeigt, wahlen Sie im Menu der Werkzeugleiste die Option ,,Sprihdose*.

2. Wabhlen Sie eine Entwicklungsvorgabe (z. B. Kreativ - gealtertes Foto) aus dem Popup-Menii in der Werkzeugleiste aus. Klicken Sie dann auf
ein Foto oder ziehen Sie die Maus Uber das Foto, um die Einstellung anzuwenden.

3. Klicken Sie zum Deaktivieren der Sprihdose in der Werkzeugleiste auf den Kreis. Nach der Deaktivierung ist das Sprihdosensymbol in der
Werkzeugleiste sichtbar.

Synchronisieren von Einstellungen mehrerer Fotos

Mit dem Befehl ,Synchronisieren“ in der Bibliothek und in den Entwicklungsmodulen kénnen Sie Entwicklungseinstellungen des aktuellen Fotos auf
andere Fotos im Filmstreifen anwenden. (Das aktuelle Foto ist mit einem helleren weif}en Rahmen im Filmstreifen gekennzeichnet).

Hinweis:
Wenn im Filmstreifen nur ein einziges Foto ausgewahlt ist, steht der Befehl ,Einstellungen synchronisieren* nicht zur Verfugung. Im

Entwicklungsmodul wird die Schaltflache ,,Synchronisieren* zur Schaltflache ,,Vorheriges®; im Bibliothekmodul ist die Schaltflache ,,Einstellungen
synchronisieren* deaktiviert.

» Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste, um die anderen Fotos im Filmstreifen auszuwahlen, die Sie mit dem aktuellen Foto synchronisieren
mochten, und filhren Sie dann einen der folgenden Schritte durch:

o Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltflache ,,Synchronisieren“ oder wéahlen Sie ,Einstellungen“ >
»Synchronisierungseinstellungen®. Wahlen Sie die zu kopierenden Einstellungen aus und klicken Sie auf ,,Synchronisieren®.

o Um den automatischen Synchronisierungsmodus zu aktivieren, klicken Sie im Entwicklungsmodul auf den Schalter ,,Automatische
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Synchronisierung aktivieren“ links von der Schaltflache ,Synchronisieren“. Wenn Sie dann die Regler ziehen oder Anpassungen
vornehmen, werden die Korrekturen auf alle ausgewéahlten Fotos angewendet.

o Klicken Sie im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,,Einstellungen synchronisieren* oder wahlen Sie ,,Foto* >
~Entwicklungseinstellungen“ > ,,Synchronisierungseinstellungen“. Wéhlen Sie die zu kopierenden Einstellungen aus und klicken Sie auf
~Synchronisieren®.

Hinweis:

Einstellungen, die Sie zuvor bereits im Dialogfeld ,Einstellungen kopieren“ aus- oder abgewahlt haben, werden im Dialogfeld ,,Einstellungen
synchronisieren* standardméfig ebenfalls eingestellt.

Anwendung der Einstellungen des zuvor ausgewéhlten Fotos

Sie kénnen alle Einstellung des im Filmstreifen zuletzt ausgewahlten Fotos kopieren (auch wenn Sie keine Anderungen am Foto vorgenommen
haben) und diese Einstellungen dem derzeit ausgewéhlten Foto zuweisen. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

» Klicken Sie im Entwicklungsmodul auf die Schaltflache ,Vorheriges” rechts neben der Werkzeugleiste oder wahlen Sie ,Entwickeln* >
,Vorherige Einstellungen einfiigen®“.
» Klicken Sie im Bibliothekmodul auf ,Foto* > ,Entwicklungseinstellungen* > ,Vorherige Einstellungen einfligen®.
Hinweis:

Wenn mehrere Fotos im Filmstreifen ausgewéhlt sind, wird die Schaltflache ,Vorheriges" im Entwicklungsmodul zur Schaltflache ,Synchronisieren®.

Verwalten von Bildprotokoll und Schnappschissen

Erstellen von Schnappschissen

Waéhrend der Bearbeitung kdnnen Sie jedes beliebige Stadium eines Fotos als Schnappschuss unter einem anderen Namen speichern. Jeder
Schnappschuss, den Sie erstellen, wird im Schnappschissebedienfeld in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt.

Hinweis:

Fahren Sie mit dem Zeiger Uber die Liste der Schnappschiisse, um jeweils eine Vorschau im Navigator anzuzeigen.

Hinzufligen eines Schnappschusses

1. Wahlen Sie im Entwicklungsmodul einen friheren Zustand oder den aktuellen Zustand lhres Fotos im Bedienfeld ,Verlauf* aus.
2. Klicken Sie im oberen Teil des Schnappschiissebedienfelds auf die Schaltflache ,Schnappschuss erstellen* (+) (oder wahlen Sie
LEntwickeln“ >, Neuer Schnappschuss*).

Alle Einstellungen fiir den ausgewéhlten Protokollzustand werden im Schnappschuss aufgezeichnet.

3. Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Loschen eines Schnappschusses

« Wahlen Sie im Schnappschissebedienfeld des Entwicklungsmoduls den Schnappschuss aus und klicken Sie auf die Schaltflache
L+Ausgewahlten Schnappschuss léschen” (-) im oberen Teil des Bedienfelds.

Hinweis:

Driicken Sie nicht die Entf-Taste auf der Tastatur, da sonst das derzeit ausgewahlte Foto geldscht wird.
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Registrieren von Bildkorrekturen im Protokollbedienfeld

Im Protokollbedienfeld wird ein Protokoll mit dem Datum und dem Zeitpunkt angezeigt, an dem ein Foto in Lightroom importiert wurde,
einschlieBlich der zu diesem Zeitpunkt ggf. angewendeten Voreinstellungen. Wenn Sie das Foto anschlieBend bearbeiten, speichert Lightroom die
vorgenommenen Anpassungen als Zustand und listet den Zustand zusammen mit den anderen Zustédnden in chronologischer Reihenfolge im
Verlaufbedienfeld auf. Sie kénnen die Namen der Zustédnde andern, aber nicht die Reihenfolge, in der sie aufgeflihrt werden.

» Zeigen Sie die einzelnen Zustande in der Vorschau an, indem Sie mit dem Zeiger Uber die Liste im Protokollbedienfeld fahren und die Effekte
im Navigatorbedienfeld anzeigen.

+ Wahlen Sie einen Zustand im Protokollbedienfeld, um ihn erneut auf das Foto anzuwenden oder ihn als Schnappschuss zu speichern.

» Doppelklicken Sie auf einen Zustand, um seinen Namen auszuwéhlen, geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste
bzw. den Zeilenschalter.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen Zustand und wéhlen Sie
LProtokollschritteinstellung nach Vorher kopieren®, um eine einzelne Korrektur zu kopieren.

 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Alle I6schen* (X) in der Kopfzeile des Protokollbedienfelds, um alle Zustédnde aus der Liste zu entfernen.

Hinweis:
Wenn die Liste der Zustédnde im Protokollbedienfeld zu umfangreich wird, erstellen Sie Schnappschiisse aus den Zustanden, die Sie beibehalten

mochten. Dann léschen Sie das Bedienfeld durch Klicken auf die Schaltflache ,Alle I6schen®. Hierdurch wird die Liste der Zustande entfernt, ohne
die aktuellen Bildeinstellungen zu beeinflussen.

Bearbeiten von Smart-Vorschauen anstelle der Originale, um die Leistung zu
verbessern

Neu in Lightroom CC 2015.7/Lightroom 6.7

Um die Leistung von Lightroom beim Bearbeiten Ihrer Fotos im Entwicklungsmodul zu erhdhen, bietet Lightroom eine Option in den
Voreinstellungen, mit der Sie Smart-Vorschauen lhrer Fotos bearbeiten kénnen, obwohl auch Originale verfiigbar sind. Bei der Bearbeitung wird
das Foto moglicherweise in schlechterer Qualitat angezeigt, das finale Bild behélt jedoch seine urspriingliche GroRe und Qualitat.

So legen Sie diese Voreinstellung fest:
1. Wéhlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ die Registerkarte Leistung aus.
3. Wabhlen Sie im Abschnitt ,Entwicklung“ die Option Zur Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden.

4. Klicken Sie auf OK und starten Sie Lightroom neu.
Hinweis:

Wenn Sie im Entwicklungsmodul auf 100 % (1:1-Modus) zoomen, wechselt Lightroom zum Original, selbst wenn die Voreinstellung Zur
Bildbearbeitung Smart-Vorschauen anstelle der Originale verwenden aktiviert ist.

Mehr

Anpassen der Tonwertskala von Bildern

Anwenden von lokalen Korrekturen

Scharfen und Reduzieren von Bildrauschen

Anpassen der Tonwertskala mit dem Histogramm

Einstellen des Farbmanagements fir den Druck

Ruckgangigmachen von Bildkorrekturen

Kopieren von Einstellungen zur Vorher- oder Nachher-Version eines Fotos

Videolehrgang: Understanding the Develop m le (Kenntni Entwicklungsmodul

Videolehrgang: Develop basics (Entwicklungsgrundlagen)
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Retuschieren von Fotos

Anpassen der Freistellung und Drehung

Scharfen und Reduzieren von Bildrauschen

Korrigieren von Objektivverzerrung und Anpassen der Perspektive
Vignettierung, Kérnungs- und Dunstentfernungseffekte

Nach oben

Anpassen der Freistellung und Drehung

Das Entwicklungsmodul enthalt Werkzeuge und Steuerelemente zum Freistellen und Begradigen von Fotos.
Mit den Lightroom-Steuerelementen zum Freistellen und Ausrichten richten Sie zunéchst einen
Freistellungsrahmen ein. AnschlieRend verschieben und drehen Sie das Foto relativ zum
Freistellungsrahmen. Sie kdnnen auch traditionelle Werkzeuge zum Freistellen und Ausrichten verwenden
und diese direkt im Foto ziehen.

Beim Anpassen der Freistellungsiiberlagerung oder Verschieben des Bildes zeigt Lightroom ein gedritteltes
Raster innerhalb des Umrisses an, um die Zusammenstellung des endgiltigen Bildes zu erleichtern. Beim
Drehen eines Bildes wird ein feineres Raster angezeigt, um das Ausrichten an den geraden Linien im Bild zu
erleichtern.

Videolehrgang: Crop an image (Freistellen eines Bildes)

Die Ansicht zum Freistellen in Lightroom ermdglicht das zerstérungsfreie Freistellen und Drehen eines Fotos.
Gilt fur die Lightroom-Versionen 4 und 5.

Freistellen eines Fotos

1. Wahlen Sie das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug B in der Werkzeugleiste aus oder
dricken Sie die Taste ,R".

Ein Umriss mit Ziehpunkten wird um das Foto eingeblendet.

2. Ziehen Sie das Foto mit dem Rahmenzeiger oder ziehen Sie einen
Freistellungsziehpunkt, um den Freistellungsrahmen festzulegen. Mit den Eckziehpunkten
kénnen die Breite und die Hohe des Fotos gleichzeitig geéndert werden.

Hinweis: Nach dem Ziehen eines Freistellungsziehpunkts missen Sie das
Freistellungsrahmen-Werkzeug auswéhlen, um es zu verwenden.

3. Ordnen Sie das Foto innerhalb des Freistellungsrahmens neu an, indem Sie es ziehen.

4. (Optional) Wahlen Sie ,Auf Verkrimmen beschranken®, um den Freistellungsrahmen auf
den Bildbereich zu beschranken, wenn Objektivkorrekturen angewendet wurden. ,Auf
Verkrimmen beschrénken® verhindert, dass das Foto verzerrt wird.

5. Klicken Sie auf das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug oder driicken Sie die
Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS), wenn Sie mit dem
Freistellen und Ausrichten fertig sind.

Driicken Sie o, um zwischen den Raster-Uberlagerungen im Freistellungsbereich zu wechseln. Wenn Sie
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das Raster nur beim Freistellen anzeigen mdchten, wéahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Werkzeuglberlagerung“ >
JAutomatisch anzeigen®. Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Werkzeuglberlagerung“ > ,Niemals anzeigen“, um das
Raster auszublenden.

Freistellen auf ein bestimmtes Seitenverhéltnis
1. Wéhlen Sie das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug B in der Werkzeugleiste aus.

Mit dem Vorhangeschloss-Symbol wird angezeigt und gesteuert, ob die Steuerelemente
zum Freistellen gesperrt sind.

2. Waéhlen Sie im Popup-Meni neben dem Vorhéngeschloss ein Seitenverhaltnis aus.
Wabhlen Sie ,Original“, um das Originalseitenverhaltnis des Fotos anzugeben. Wahlen
Sie ,Benutzerdefiniert eingeben®, wenn Sie ein Seitenverhaltnis angeben mdchten, das
nicht in der Liste aufgefuhrt ist.

Driicken Sie Umschalt + A, um das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug mit dem
zuletzt verwendeten Seitenverhaltnis auszuwahlen.

Lightroom speichert bis zu funf benutzerdefinierte Seitenverhéltnisse fir das Freistellen.
Wenn Sie mehr Seitenverhaltnisse erstellen, werden die alteren aus der Liste entfernt.

3. Ziehen Sie einen Freistellungsziehpunkt, um den Freistellungsumriss einzustellen, oder
verwenden Sie das Freistellungsrahmen-Werkzeug E.

Halten Sie beim Ziehen eines Freistellungsziehpunkts die Umschalttaste gedriickt, um
das gegenwartige Seitenverhéltnis voribergehend beizubehalten.

Wechseln der Freistellungsausrichtung
1. Wahlen Sie das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug B in der Werkzeugleiste aus.
2. Ziehen Sie das Foto, um den Freistellungsrahmen festzulegen.

3. Drucken Sie die Taste ,X“, um die Ausrichtung von Quer- auf Hochformat bzw. von
Hoch- oder Querformat abzuandern.

Begradigen eines Fotos

o Wabhlen Sie in der Werkzeugleiste das Uberlagerung-freistellen-Werkzeug B aus, und
fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Drehen Sie das Foto mit dem Regler ,Winkel"“.

« Drehen Sie das Bild, indem Sie den Zeiger auf3erhalb eines Eck-
Freistellungsziehpunkts platzieren, um das Drehsymbol a2 anzuzeigen, und ziehen
Sie dann, um das Bild zu drehen. Die Drehachse ist die Mitte des
Freistellungsrechtecks.

« Wahlen Sie das Werkzeug ,Winkel“ @ und ziehen Sie dann im Foto entlang einer
Linie, die horizontal oder vertikal ausgerichtet werden soll.

Wenn Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) gedriickt halten, wahrend das Gerade-
ausrichten-Werkzeug ausgewahlt ist, wird ein Raster eingeblendet, das das Ausrichten des Fotos
erleichtert.

Loéschen oder Riickgdngigmachen von Freistellungen oder Ausrichtungen

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste des Uberlagerung-freistellen-Werkzeugs auf
LZuricksetzen®.

351



Drehen oder Spiegeln eines Fotos im Entwicklungsmodul

» Wenn Sie ein Foto in 90-Grad-Schritten drehen mdchten, wahlen Sie ,Foto" > ,Nach links
drehen“ bzw. ,Nach rechts drehen“. Um ein Foto um weniger als 90 Grad zu drehen,
siehe Begradigen eines Fotos. Das Foto wird im bzw. entgegen dem Uhrzeigersinn um
seinen Mittelpunkt gedreht.

« Wenn Sie ein Foto so wenden mochten, dass ein Spiegelbild des urspriinglichen Fotos
entsteht, wahlen Sie ,Foto* > ,Horizontal spiegeln®“. Objekte, die sich zuvor auf der linken
Seite befanden, sind nun auf der rechten Seite (und umgekehrt). Text im Foto wird in
Spiegelschrift dargestellt.

« Wenn Sie ein Foto so wenden mdchten, sodass es spiegelbildlich auf dem Kopf steht,
wahlen Sie ,Foto“ > Vertikal spiegeln®.

Nach oben

Scharfen und Reduzieren von Bildrauschen

Scharfzeichnen eines Fotos

In Lightroom erfolgt das Scharfzeichnen von Fotos in zwei Schritten des Arbeitsablaufs: beim Anzeigen und
Bearbeiten von Fotos und beim Drucken von Fotos. Scharfzeichnen gehért zu den Kameravoreinstellungen,
die Lightroom automatisch auf lhre Fotos anwendet.

Wenn Lightroom ein Foto exportiert, druckt oder fiir die Bearbeitung in einem externen Editor rastert, wird die
Scharfzeichnungseinstellung des Bildes auf die gerenderte Datei angewandt.

1. Zeigen Sie das Foto im Entwicklungsmodul mit einem Zoomfaktor von mindestens 100 %
an.

2. Ziehen Sie im Navigatorbedienfeld, um den Bereich des Fotos anzuzeigen, in dem die
Auswirkungen des Scharfens verdeutlicht werden sollen.

3. Passen Sie im Detailbedienfeld die folgenden Einstellungen fir das Scharfzeichnen an:

Starke Passt die Konturdefinition an. Erhéhen Sie den Wert, um das Schéarfen zu
steigern. Bei einem Wert von Null (0) ist das Schéarfen deaktiviert. Normalerweise sollte
der Regler auf einen niedrigeren Wert gesetzt werden, um klarere Bilder zu erzeugen.
Die Einstellung sucht Pixel, die sich um einen von lhnen angegebenen Wert von den
benachbarten Pixeln unterscheiden. Der Kontrast dieser Pixel wird um einen
angegebenen Wert erhoht.

Radius Passt die Menge der Details an, die scharfgezeichnet werden. Sehr detailreiche
Fotos erfordern moglicherweise eine niedrigere Radiuseinstellung. Fur weniger
detaillierte Fotos kann u. U. ein gro3erer Radius verwendet werden. Ein zu gro3er
Radius fuhrt im Allgemeinen zu unnattrlich aussehenden Ergebnissen.

Details Passt die Anzahl der zu scharfenden Hochfrequenzinformationen im Bild sowie
den Grad der Hervorhebung von Konturen an. Durch niedrigere Einstellungen werden
hauptséchlich Konturen geschérft und dadurch Verwischungen entfernt. Durch héhere
Werte werden die Strukturen des Bilds hervorgehoben.

Maskieren Steuert eine Konturmaske. Bei einer Einstellung von Null (0) werden alle
Bildelemente gleich stark gescharft. Bei einer Einstellung von 100 werden fast
ausschlieBlich die Flachen in der Nahe der starksten Konturen gescharft.

Driicken Sie beim Ziehen dieses Reglers die Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS), um zu sehen,
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welche Flachen betroffen sind (weif3) und welche maskiert werden (schwarz).

Um das Scharfzeichnen zu deaktivieren, stellen Sie den Regler ,Betrag” auf Null (0) ein oder klicken Sie
im Detailsbedienfeld auf das Symbol ,Ein/Aus* l.

Videolehrgang: Sharpen an image (Scharfzeichnen eines Bildes)
Die meisten digitalen Fotos profitieren von einem gewissen Maf an Scharfzeichnung. Lernen Sie die besten

Maoglichkeiten kennen, um ein Bild scharfzuzeichnen.

Reduzieren von Bildrauschen

Bildrauschen sind sichtbare Artefakte, die die Bildqualitat beeintrachtigen. Bildrauschen besteht aus
Luminanzrauschen (Graustufenrauschen), wodurch das Bild kornig aussieht, und aus Chromarauschen
(Farbrauschen), das sich ublicherweise in Form von farbigen Bildartefakten im Bild zeigt. Beim Fotografieren
mit héheren 1ISO-Werten bzw. mit einfacheren Digitalkameras konnen Bilder mit auffalligem Rauschen
entstehen.

Das Schieben des Reglers ,Farbe“ nach rechts verringert das Chromarauschen (unten rechts). Wie Sie
sehen, sind weniger Farbpixel als im Original (oben rechts) vorhanden.

1. (Optional) Zoomen Sie in das Bild auf mindestens 1:1, damit Sie das Bildrauschen und
die Auswirkungen der Regler besser sehen kénnen.

2. Ziehen Sie die 1:1-Bildvorschau im Detailbedienfeld des Entwicklungsmoduls, um den
Bereich des Fotos anzuzeigen, der kdrnig aussieht oder farbige Artefakte enthalt.

3. Passen Sie im Bereich ,Rauschreduzierung” des Detailbedienfelds einen der beiden
folgenden Regler an: Die ersten drei Regler beeinflussen das Luminanzrauschen. Die
letzten beiden Regler beeinflussen das Farbrauschen.

Luminanz Reduziert Luminanzstérungen.

Details Steuert den Schwellenwert fir Luminanzstérungen. Besonders hilfreich bei
Fotos mit starken Stérungen. Durch hohere Werte werden mehr Details beibehalten, aber
moglicherweise starkere Storungen verursacht. Bei niedrigeren Werten sind die
Ergebnisse sauberer, allerdings kénnen auch Details verloren gehen.

Kontrast Steuert den Luminanzkontrast. Besonders hilfreich bei Fotos mit starken
Stoérungen. Durch héhere Werte wird ein stérkerer Kontrast beibehalten, méglicherweise
treten aber Farbkleckse oder Sprenkler auf. Bei niedrigeren Werten sind die Ergebnisse
gleichmaRiger, eventuell aber auch kontrastarmer.
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Farbe Reduziert Farbstérungen.

Details Steuert den Schwellenwert fiir Farbstérungen. Durch héhere Werte werden
diinne, detaillierte Farbkanten geschitzt, es kdnnen aber auch Farbflecken auftreten. Bei
niedrigen Werten werden Farbflecke entfernt, allerdings kann es zu Farbverlaufen
kommen.

Wenn das Farbrauschen nicht reduziert werden soll, stellen Sie den Regler ,Betrag” auf null (0) oder
klicken Sie im Detailsbedienfeld auf das Symbol ,Ein/Aus"” "}

Videolehrgang: Remove image noise in Lightroom (Entfernen von
Bildrauschen in Lightroom)

Lernen Sie, wie Sie auch bei extremen Bedingungen schnell Bildrauschen aus Fotos entfernen.

Nach oben

Korrigieren von Objektivverzerrung und Anpassen der Perspektive

Objektivverzerrungen

Kameraobjektive kdnnen bei bestimmten Brennweiten, Blenden und Fokusabstanden verschiedene
Objektivfehler aufweisen. Diese scheinbaren Objektivverzerrungen kénnen Sie mit dem Bedienfeld
,Objektivkorrektur* des Entwicklungsmoduls korrigieren.

Vignettierung bewirkt, dass ein Bild an den Randern (und besonders in den Ecken) dunkler als in der
Bildmitte ist. Dieser Fehler féllt besonders auf, wenn das Foto einen Gegenstand zeigt, der eine gleichmafige
Helligkeit oder Tonung haben musste, wie beispielsweise der Himmel in einem Landschaftsbild.

Tonnenverzeichnung bewirkt, dass gerade Linien nach auf3en gebogen erscheinen.
Kissenverzeichnung bewirkt, dass gerade Linien nach innen gebogen erscheinen.

Chromatische Aberration Chromatische Aberration macht sich als Farbsaum an Kanten von Objekten
bemerkbar. Sie wird dadurch verursacht, dass das Objektiv unterschiedliche Farben auf den gleichen Vollton
fokussiert sowie durch Abweichungen des Sensormikroobjektivs und Blendenflecken. Lightroom bietet ein
Kontrollkéstchen, mit dem automatisch blau-gelbe Farbsdume und rot-griine Farbsdume, auch als seitliche
chromatische Aberration bezeichnet, korrigiert werden.

Lightroom 4.1 und héher bietet Regler fur die Korrektur der lila-/magentafarbenen und griinen Aberration
(axiale chromatische Aberration). Axiale chromatische Aberration tritt haufig in Bildern mit groRen Blenden
auf.

Originalfoto mit blau/gelbem Farbsaum (links) und nach Korrektur der chromatischen Abweichung (unten
rechts).

354



Automatisches Korrigieren von Bildperspektive und Objektivfehlern

Videolehrgang: Lens correction in Lightroom (Objektivkorrektur in
Lightroom)

Erfahren Sie mehr Uiber die Objektivkorrekturfunktion in Lightroom 5. Mit dieser Funktion kdnnen Sie das
Aussehen eines mit einem preiswerten Objektiv aufgenommenen Fotos unglaublich verbessern.

Mit den Profiloptionen im Bedienfeld ,Objektivkorrekturen des Entwicklungsmoduls lassen sich Verzerrungen
in gangigen Kameraobjektiven korrigieren. Die Profile basieren auf Exif-Metadaten, die die Kamera und das
Objektiv, mit dem die Fotos aufgenommen wurden, identifizieren, und die Profile kompensieren die Fehler
entsprechend.

Objektivprofile werden in den folgenden Ordnern gespeichert:

Mac OS /Library/Application Support/Adobe/CameraRaw/LensProfiles/1.0/

Windows Vista und Windows 7 C:\ProgramData\Adobe\CameraRaw\LensProfiles\1.0\

Hinweis: Welche Objektivprofile im Bedienfeld ,Objektivkorrekturen* zur Verfigung stehen, héngt davon ab,
ob Sie eine Raw- oder Nicht-Raw-Datei anpassen. Weitere Informationen sowie eine Liste der unterstitzten
Objektive finden Sie im Adobe Support-Artikel Objektivprofile — Unterstitzung (Objektivprofil | Lightroom,
Photoshop, Camera Raw).

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,Objektivkorrekturen* des Entwicklungsmoduls auf ,Profil“ und
wahlen Sie ,Profilkorrekturen aktivieren®.

2. Zum Andern des Profils treffen Sie eine andere Auswahl bei ,Marke*, ,Modell* oder
LProfil”.

Hinweis: Einige Kameras haben nur ein Objektiv und einige Objektive haben nur ein
Profil.

3. Mit dem Regler ,Betrag” kbnnen Sie die Korrektur an lhren Bedarf anpassen:

Verzerrung Der Standardwert 100 wendet die im Profil festgelegte Korrektur der
Verzerrung zu 100 % an. Werte Uiber 100 wenden eine starkere und Werte unter 100
eine geringere Korrektur der Verzerrung an.

Vignettierung Der Standardwert 100 wendet die im Profil festgelegte Korrektur der
Vignettierung zu 100 % an. Werte tber 100 wenden eine starkere und Werte unter 100
eine geringere Korrektur der Vignettierung an.

4. (Optional) Um Ihre Anderungen im Standardprofil zu speichern, klicken Sie auf
.Einrichten” und wahlen Sie ,Neue Standardeinstellungen fir Objektivprofil speichern®.

Korrigieren der chromatischen Aberration

Klicken Sie im Entwicklungsmodul im Bedienfeld ,Objektivkorrektur* auf ,Farbe“, um die chromatische
Aberration und die Farbsaum-Steuerelemente anzuzeigen.

Hinweis: Um eine bessere Ansicht des Ergebnisses zu erhalten, zoomen Sie in den Bildbereich, der die
Aberration enthalt.

Weitere Informationen Uber die Farbabweichung und wie Sie diese entfernen finden Sie unter New Color
Fringe Correction Controls (Neue Farbsaumkorrektur-Steuerelemente) in Lightroom Journal.
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Entfernen der rot-griinen und blau-gelben Farbverschiebungen

» Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen zum Entfernen der chromatischen Aberration.

Entfernen der globalen lilafarbenen und griinen Farbsdume mit der Pipette
1. Klicken Sie auf das Pipettenwerkzeug im Farbbedienfeld ,Objektivkorrekturen®.

2. Dricken Sie die Leertaste, um in den Randbereich zu schwenken und ihn zu verkleinern.
(Wenn Sie den Standardwert auf 2:1 oder 4:1 einstellen, werden die Farbsdume
angezeigt.)

3. Klicken Sie auf die lilafarbenen und griinen Farbsaume.

Die Regler werden automatisch fiir diese Farbe angepasst. Wenn Sie auf eine Farbe
aulerhalb der lilafarbenen oder grinen Farbtonbereiche klicken, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

Das Ende der Pipette wird lila oder griin, wenn die Farbe unter der Pipette innerhalb
der lilafarbenen oder griinen Farbtonbereiche liegt.

Entfernen von globalen lila-/magentafarbenen und griinen Farbsdumen

» Passen Sie den Intensitatsregler fir lila und griin an. Je héher der Wert, desto mehr
Farbsaum wird entfernt.

Verwenden Sie keinen Wert, der sich auf die lilafarbenen und griinen Objekte in Ihrem Bild auswirkt.

Sie kdénnen den lilafarbenen oder griinen Farbtonbereich, der durch den Intensitatsregler betroffen ist, mithilfe
der lilafarbenen und griinen Farbtonregler anpassen. Ziehen Sie die beiden Endpunktsteuerelemente, um
den Bereich der betroffenen Farben zu vergroRern oder zu verkleinern. Ziehen Sie zwischen den
Endpunkten, um den Farbton zu verschieben. Der Mindestabstand zwischen den Endpunkten betragt 10
Einheiten. Der Standardabstand fur die griinen Regler ist schmal, um die griin-gelben Bildfarben, z. B.
Laubfarben, zu schutzen.

Hinweis: Sie kdnnen die Kanten der lilafarbenen und griinen Objekte mithilfe des lokalen Korrekturpinsels
schitzen. Siehe ,Entfernen von lokalen Farbsdumen®.

Dricken Sie die Alt- bzw. Wahltaste, wenn Sie einen der Regler ziehen, um die Korrektur sichtbar zu
machen. Die Rahmenfarbe wird neutral, wahrend Sie ziehen, um die Farbe zu entfernen.

Entfernen von lokalen Farbsaumen

Lokale Pinsel- und Verlaufskorrekturen entfernen alle Farbsaume.

Hinweis: Um optimale Ergebnisse zu erzielen, fihren Sie alle Objektivkorrekturen ,Transformieren“ durch,
bevor Sie lokale Farbsaumkorrekturen anwenden.

1. Wahlen Sie den Pinsel oder die Verlaufswerkzeuge und ziehen Sie im Bild. Siehe
Anwenden von lokalen Korrekturen.

2. Passen Sie den Farbsaum an. Ein Pluswert entfernt den Farbsaum. Minuswerte
schitzen die Bildbereiche vor dem Entfernen von global angewandten Farbsaumen.
Minus 100 schitzt den Bereich vor dem Entfernen von Farbsaumen. Beispielsweise kann
das Anwenden einer starken globalen lilafarbenen Farbsaumentfernung dazu fiihren,
dass die Sattigung der Farbsdume von lilafarbenen Objekten in Ihrem Bild reduziert wird
oder die Farbsdume verandert werden. Wenn Sie mit einer Farbsaumentfernung -100
Uber diese Bereiche zeichnen, werden sie geschitzt und ihre urspringliche Farbe

356



beibehalten.

Hinweis: Eine lokale Farbsaumentfernung ist nur fir Vorgang 2012 verfugbar.

Manuelles Korrigieren von Bildperspektive und Objektivfehlern

Transformationen und Vignettenkorrekturen kénnen auf Originalfotos und freigestellte Fotos angewendet
werden. Mit Objektivvignetten werden die Belichtungswerte angepasst, um dunkle Ecken aufzuhellen.

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,Objektivkorrekturen* auf ,Manuell“.

2. Passen Sie unter ,Transformieren“ die folgenden Optionen an:

Verzerrung Ziehen Sie den Regler nach rechts, um eine tonnenférmige Verzerrung zu
korrigieren und Linien zu begradigen, die von der Mitte weg gebogen sind. Ziehen Sie
den Regler nach links, um eine kissenférmige Verzerrung zu korrigieren und Linien zu
begradigen, die von der Mitte weg gebogen sind.

Vertikal Korrigiert eine Perspektive, die durch eine nach oben oder nach unten geneigte
Kamera entstanden ist. Richtet senkrechte Linien parallel aus.

Horizontal Korrigiert eine Perspektive, die durch eine nach links oder rechts
angewinkelte Kamera entstanden ist. Richtet waagerechte Linien parallel aus.

Drehen Korrigiert eine seitliche Neigung der Kamera. Verwendet die Mitte des
unbeschnittenen Fotos als Drehachse.

Skalieren VergroRert oder verkleinert das Bild. Hilft beim Entfernen von leeren
Bereichen, die durch die Korrektur von Perspektiven und Verzerrungen entstehen. Zeigt
Bildbereiche an, die Uber den Freistellungsrahmen hinausragen.

Zuschnitt beschranken Beschrankt den Zuschnitt auf den Bildbereich, sodass graue
Randpixel nicht im endgtiltigen Foto enthalten sind.

3. Passen Sie unter ,Objektiv-Vignettierung“ eine der beiden folgenden Optionen (oder
beide) an:

Starke Verschieben Sie den Regler ,Betrag” nach rechts (positive Werte), um die Ecken
des Fotos aufzuhellen. Verschieben Sie den Regler ,Betrag” nach links (negative Werte),
um die Ecken des Fotos abzudunkeln.

Mittelpunkt Verschieben Sie den Regler fur den Mittelpunkt nach links (niedrigerer
Wert), um die Betragsanpassung auf einen groReren Bereich anzuwenden, der sich von
den Ecken her ausdehnt. Verschieben Sie den Regler nach rechts (h6herer Wert), um
die Anpassung auf einen engeren Bereich nahe den Ecken zu beschranken.

Nach oben

Vignettierung, Kérnungs- und Dunstentfernungseffekte

Anwenden einer auf die Freistellung folgenden Vignettierung
Wenn Sie eine dunkle oder helle Vignette als kiinstlerischen Effekt auf ein Foto anwenden mdchten, kénnen
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Sie die Optionen ,Vignettierung nach Freistellen” im Effektbedienfeld verwenden. Eine Vignettierung nach
dem Freistellen kann auf ein freigestelltes oder nicht freigestelltes Foto angewendet werden.

Bei der Vignettierung nach dem Freistellen in Lightroom wird die Belichtung des beschnittenen Bildes adaptiv
so angepasst, dass der urspringliche Kontrast erhalten bleibt und eine optisch ansprechendere Wirkung
erzielt wird.

1. Wahlen Sie im Bereich ,Vignettierung nach Freistellen“ des Effektebedienfelds des
Entwicklungsmoduls eine Option aus dem Meni ,Stil* aus:

Lichterprioritat Ermdglicht das Wiederherstellen von Lichtern, kann aber
Farbverschiebungen in dunklen Bereichen eines Fotos zur Folge haben. Geeignet fiir
Fotos mit hellen Bildbereichen, wie z. B. beschnittenen Reflexionslichtern.

Farbprioritat Minimiert Farbverschiebungen in dunklen Bereichen eines Fotos, kann
aber Lichter nicht wiederherstellen.

Farbuberlagerung Mischt die Werte des freigestellten Bilds mit schwarzen oder weil3en
Pixeln. Kann eine flaue Bildwirkung zur Folge haben.

2. Passen Sie die Regler an:

Starke Negative Werte dunkeln die Ecken des Fotos ab. Positive Werte hellen die
Ecken auf.

Mittelpunkt Niedrigere Werte wenden den Anpassungsbetrag auf einen groReren
Bereich in héherem Abstand von den Ecken an. Héhere Werte beschrénken die
Anpassung auf einen kleineren Bereich in Nahe der Ecken.

Rundheit Niedrigere Werte machen den Vignettierungseffekt ovaler. Hohere Werte
machen den Vignettierungseffekt kreisformiger.

Weiche Kante Niedrigere Werte verringern die Weichzeichnung zwischen der Vignette
und den umliegenden Pixeln der Vignette. Hohere Werte verstarken die Weichzeichnung.

Lichter (Nur Lichter-Prioritat und Farb-Prioritat) Steuert, wie viel Kontrast in den
Lichtern erhalten bleibt, wenn Wert negativ ist. Geeignet fir Fotos mit kleinen Lichtern,
z. B. Kerzen und Lampen.

Videolehrgang: Create vignettes for artistic effect (Erstellen von Vignetten fiir kiinstlerische Effekte)

Simulieren von Filmkdrnung

Der Bereich ,Kornung“ im Bedienfeld ,Effekte” enthalt Steuerelemente zum Erstellen eines stilistischen
Effekts, der an bestimmtes Filmmaterial erinnert. Sie kdnnen den Kdérnungseffekt auch verwenden, um
Artefakte zu maskieren, die durch erneutes Sampling verursacht werden.

Mit den Steuerelementen ,GréRe" und ,Unregelmafigkeit* wird die Eigenschaft der Kérnung bestimmt.
Uberpriifen Sie die Kérnung mit verschiedenen Zoomfaktoren, um sicherzugehen, dass die gewiinschte
Eigenschaft entsteht.
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Keine Kornung angewendet (oben), Kdérnung angewendet (unten)

Starke Legt fest, wie stark das Bild gekornt werden soll. Ziehen Sie den Schieber nach rechts, um den Wert
zu erhéhen. Bei einem Wert von Null wird die Kérnung deaktiviert.

GroRRe Legt die GrolRe des Korns fest. Bei Gré3en von 25 und gréRer wird Blau hinzugefiigt, um den Effekt
mit Rauschreduzierung zu optimieren.

UnregelmaRigkeit Legt die GleichmaRigkeit der Kérnung fest. Ziehen Sie den Regler nach links, um die
Kérnung einheitlicher erscheinen zu lassen, bzw. nach rechts, um sie uneinheitlicher erscheinen zu lassen.

Dunst entfernen

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Lightroom 2015.1 verfiighar

Mit Lightroom kdnnen Sie jetzt ganz einfach die Starke des Dunstes oder Nebels auf einem Foto reduzieren
oder erhéhen. Nachdem Sie grundlegende Anderungen am Foto vorgenommen haben, wechseln Sie zum
Bedienfeld Effekte des Entwicklungsmoduls und passen Sie den Schieberegler Dunst entfernen an.

MNachher

Die Starke des Dunstes oder Nebels auf einem Foto reduzieren
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Starke Steuert die Stérke des Dunstes auf einem Foto. Ziehen Sie den Regler nach rechts, um Dunst zu
entfernen. Ziehen Sie den Regler nach links, um Dunst hinzuzufugen.

Hinweis: ,Dunst entfernen” ist jetzt als lokale Korrektur verfiigbar.
Steuern Sie die Dunstentfernung beim Arbeiten mit dem Radial-Filter,
Verlaufsfilter oder Korrekturpinsel Giber den Schieberegler. Weitere
Informationen finden Sie unter Anwenden von lokalen Korrekturen
und Verwenden des Radial-Filter-Werkzeugs.

,Dunst entfernen“ als lokale
Korrektur

Adobe empfiehlt auch
e Schérfen eines Fotos fur den Druck
o Ausgabeschérfe
o Prozessversionen

e Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Beheben von Rote-Augen-Effekten bei Menschen und Tieren

Aktualisiert in Photoshop Lightroom CC/Lightroom 6

Das Rote-Augen-Korrektur-Werkzeug in Adobe Lightroom bietet eine schnelle und einfache Moglichkeit, rote
Augen auf Fotos zu korrigieren. Ahnlich wie bei der Rote-Augen-Korrektur bei Menschen, beheben Sie mit
der Rote-Augen-Korrektur bei Tieren in Lightroom unnatirliche Augenfarben von Tieren in Fotoaufnahmen.

Befolgen Sie die Anweisungen in den Bildern, um zu erfahren, wie Sie lhre Fotos mit wenigen Klicks
optimieren kdnnen.

<b>1. Schritt</b> <b>2. Schritt</b>

Develop

X

<b>3. Schritt</b> <b>4. Schritt</b>

M Red Eye Correction

<b>5. Schritt</b> <b>6. Schritt</b>

Pupil size i

Darken ‘[\_

-
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Nach oben

Beheben von Rote-Augen-Effekten bei Menschen und Tieren
1. Gehen Sie zum Entwicklungsmodul.

2. Klicken Sie auf das Symbol fur das Rote-Augen-Korrektur-Werkzeug.

Das Rote-Augen-Korrektur-Symbol

3. Klicken Sie auf Rote Augen oder Tieraugen.
4. Zeichnen Sie von der Mitte ausgehend einen Kreis Uber das betroffene Auge.
5. Passen Sie die verfugbaren Einstellungen an.

6. Klicken Sie auf ,Fertig"“.

Nach oben
Sind die Probleme noch nicht behoben?
Testen Sie diese Ressourcen: Stellen Sie eine Frage in den Community-Foren:
Lightroom Hilfe und Lehrgange Photoshop Lightroom-Forum
Entwickeln von Fotos in Lightroom Lightroom for Beginners Forum (Lightroom-Forum

Erste Schritte mit Adobe Photoshop Lightroom 5 fur Anfanger)

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Verwenden des Radial-Filter-Werkzeugs

Anwenden eines Radial-Filters zur Verbesserung eines Fotos
Tastaturbefehle und Zusatztasten fir das Werkzeug Radial-Filter

Der Hintergrund oder die Elemente rund um das Hauptmotiv des Bildes kénnen ablenken. Um die
Aufmerksamkeit auf den Brennpunkt zu legen, kdnnen Sie einen Vignettierungseffekt erzeugen. Mit dem
Radial-Filter-Werkzeug kénnen Sie mehrere dezentrierte Vignettierungsbereiche erstellen, um bestimmte
Bereiche eines Fotos hervorzuheben.

Mit dem ,Radial-Filter-Werkzeug“ kdnnen Sie lokale Korrekturen mit einer elliptischen Maske vornehmen. Sie
kdnnen das ,Radial-Filter-Werkzeug" verwenden, um einen elliptischen Bereich um das Motiv zu zeichnen
und die Belichtung, die Sattigung und die Schéarfe der Bereiche aul3erhalb der ausgewahlten Maske zu
verringern.

Der Hintergrund des Bildes ist zu dominant Zwei angewendete Radial-Filter, um das Motiv hervorzuheben

Driicken Sie ,Umschalt* + ,M“, um das Werkzeug ,Radial-Filter* umzuschalten.

Videolehrgang: The Radial Filter tool (Das Radial-Filter-Werkzeug)

Mit dem Radial-Filter konnen Sie selektive Korrekturen auf Fotos auf interessante Arten anwenden.

Nach oben

Anwenden eines Radial-Filters zur Verbesserung eines Fotos

1. Wahlen Sie im Entwicklungsmodul das Werkzeug ,Radial-Filter* aus der Werkzeugleiste.

363



Radial-Filter-Werkzeug

Das Radial-Filter-Werkzeug (Umschalt + M) ist im Entwicklungsmodul verfugbar.

Hinweis: Die Schieberegler Weil3 und Schwarz sind nur in Lightroom CC 2015.1
verflighar

. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

» Um einen ,Radial-Filter* zu erstellen, klicken Sie und ziehen Sie die Maus Uber den
gewiinschten Bereich. Dadurch entsteht eine elliptische Form, die den Bereich
bestimmt, der entweder von lhren Korrekturen beeinflusst oder ausgeschlossen wird.

« Um einen vorhandenen Radial-Filter zu bearbeiten, klicken Sie auf einen der grauen
Griffe auf dem Foto.

Dricken Sie beim Zeichnen die Umschalttaste, um den Radial-Filter auf einen Kreis
einzuschranken.
. Um den zu bearbeitenden Bereich auf dem Foto zu bestimmen, aktivieren oder
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen ,Maske umkehren®. Dieses Kontrollkastchen ist
standardmafig nicht aktiviert.

» ,Maske umkehren* ist nicht aktiviert (Standard): Die Veranderung der
Einstellungen hat Auswirkungen auf den Bildbereich auerhalb des Markierbereichs.

« ,Maske umkehren* ist aktiviert: Die Veranderung der Einstellungen hat
Auswirkungen auf den Bildbereich auRBerhalb des Markierbereichs.

. Passen Sie die Grof3e (Breite und Héhe) und Ausrichtung des hinzugefliigten Radial-
Filters an. Wahlen Sie einen Filter aus und:
» Klicken Sie auf die Mitte des Filters und ziehen Sie ihn, um ihn zu verschieben und
neu zu positionieren.

» Setzen Sie den Mauszeiger auf einen der vier Filtergriffe und wenn sich das
Zeigersymbol &ndert, klicken und ziehen Sie, um die Grol3e des Filters zu &ndern.

» Setzen Sie den Mauszeiger in die Nahe der Kante des Filters und wenn sich das
Zeigersymbol éndert, klicken und ziehen Sie, um die Ausrichtung des Filters zu

andern.
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Der Filterbereich wird mithilfe eines elliptischen Markierbereichs dargestellt.

5. Verwenden Sie die Einstellungsregler (in Schritt 1 dargestellt), um die gewtinschten
visuellen Anderungen vorzunehmen. Verwenden Sie den ,Weiche Kante*-Regler, um
den visuellen Verschnitt der jeweiligen Korrektur anzupassen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um weiterhin Filter hinzuzufiigen oder zu
bearbeiten.

7. Klicken Sie auf ,Zuriicksetzen“, um alle Radial-Filter zu entfernen, die auf das Bild
angewendet sind.

Nach oben

Tastaturbefehle und Zusatztasten fur das Werkzeug Radial-Filter

Neue Anpassungen

» Drucken und halten Sie die Umschalttaste + Ziehen, um eine Anpassung zu erstellen, die
auf einen Kreis beschrankt ist.
Bearbeiten von Anpassungen
« Wahrend Sie einen der vier Griffe ziehen, um eine Anpassung zu skalieren, halten Sie
die Umschalttaste gedrtickt, um das Seitenverhaltnis der Anpassungsform beizubehalten.

Léschen von Anpassungen

« Wahrend eine Anpassung ausgewabhlt ist, driicken Sie die Entf-Taste, um die Anpassung
zu loschen.

Anpassungen mit maximaler Abdeckung
« Dricken Sie Cmd/Strg und doppelklicken Sie auf einen leeren Bereich, um eine
Anpassung zu erstellen, die zentriert ist und den freigestellten Bildbereich abdeckt.

» Dricken Sie Cmd/Strg und doppelklicken Sie innerhalb einer vorhandenen Anpassung,
um diese Anpassung zu erweitern, damit der freigestellte Bildbereich abgedeckt wird.

» Durch Doppelklicken ohne Driicken der Befehlstaste/Strg-Taste wird das Werkzeug
.Radial-Filter* tbernommen oder verworfen.
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(e Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Verwendung des verbesserten Bereichsreparaturwerkzeugs

Verbessertes Bereichsreparaturwerkzeug

Videolehrgang: Unerwiinschte Elemente aus Fotos entfernen
Verwenden des Werkzeugs ,Bereichsreparatur®

Bereinigen eines Fotos mit der Funktion ,Bereiche anzeigen*

Entfernen Sie mit dem verbesserten Bereichsreparaturwerkzeug einfach und schnell fehlerhafte Bereiche auf
einem Foto.

Nach oben

Verbessertes Bereichsreparaturwerkzeug

Mit dem Werkzeug ,Bereichsreparatur” in Lightroom kénnen Sie einen ausgewahlten Bereich eines Bildes
korrigieren, indem Sie dazu einen anderen Bereich desselben Bildes entnehmen. Sie kdnnen zum Beispiel
Landschaftsfotos bereinigen, indem Sie alle unerwiinschten Elemente (Personen, Uberlandleitungen usw.)
entfernen.

Das Foto einer Landschaft enthalt eine Person (links). Die Person kann mithilfe des
Bereichsreparaturwerkzeugs (Bild rechts) aus der Szene entfernt werden.

Nach oben

Videolehrgang: Unerwiinschte Elemente aus Fotos entfernen

Unerwiinschte Elemente aus Fotos entfernen

Nach oben

Verwenden des Werkzeugs , Bereichsreparatur”

1. Wahlen Sie im Entwicklungsmodul das Werkzeug ,Bereichsreparatur* aus der
Werkzeugleiste oder driicken Sie ,Q".

2. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Reparieren. Passt Struktur, Ausleuchtung und Schattierung des Vorlagebereichs
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an den ausgewahlten Bereich an.
Kopieren Dupliziert den Vorlagebereich des Bildes in den ausgewéahlten Bereich.

3. (Optional) Geben Sie im Bereich der Werkzeugoptionen fir ,Bereichsreparatur* mithilfe
des Reglers ,GroRRe" die GrolRe des Bereichs an, der mit dem Werkzeug
.Bereichsreparatur bearbeitet werden soll.

Sie kénnen den Bildlauf nach oben/unten ausfuhren, um den Radius des Werkzeugs
zu vergroRern/verkleinern. Oder verwenden Sie die Klammer-Tasten auf der Tastatur,
um die PinselgréRe zu andern:

e Linke Klammer ([) verkleinert den Radius des Werkzeugs.
» Rechte Klammer (]) vergroRRert den Radius des Werkzeugs.
4. Klicken Sie im Foto auf den Bereich, der retuschiert werden soll und ziehen Sie ihn auf.

« Ein weil3 markierter Bereich zeigt lhre Auswahl an.

« Ein weiterer weil3 markierter Bereich mit einem Pfeil in Richtung der Auswabhl zeigt
den Vorlagebereich an.

Identifizieren Sie den zu reparierenden Bildausschnitt (in diesem Fall die Person) und
verwenden Sie dann das Werkzeug ,Bereichsreparatur, um den Bereich zu malen.
Verwenden Sie die Stifte (rechts), um die Auswahl- oder Vorlagebereiche neu zu
positionieren. .

5. (Optional) Um den standardmaRig ausgewahlten Vorlagebereich zu andern, fihren Sie
einen der folgenden Schritte aus:

« Automatisch Klicken Sie auf den Griff eines ausgewahlten Bereichs und driicken
Sie die Taste Schragstrich (/). Ein neuer Bereich wird entnommen. Driicken Sie die
Taste ,Schragstrich“, bis Sie einen Vorlagebereich finden, der am besten passt.

» Manuell Verwenden Sie die Ziehpunkte des Vorlagebereichs, um einen neuen
Bereich zu ziehen und auszuwahlen.

Wenn Sie groRere Teile eines Bildes Uiber langeren Konturen auswahlen, wird die
rechte Ubereinstimmung des Vorlagebereichs nicht sofort gefunden. Wenn Sie mit
verschiedenen Optionen experimentieren mochten, klicken Sie auf den Schragstrich
(/). Das Werkzeug entnimmt dann automatisch mehrere Vorlagebereiche fur Sie.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zurlicksetzen" unterhalb der Werkzeugleiste, um alle
mit dem Werkzeug ,Bereichsreparatur* durchgefuihrten Korrekturen riickgéngig zu
machen.

Tastaturbefehle und Zusatztasten

Kreisbereiche:

« Mit nur einem Klick wird ein Kreisbereich erstellt und automatisch ein Ausgangspunkt
gefunden.

« Strg/Cmd + Klicken, um einen Kreisbereich zu erstellen; ziehen Sie den Zeiger, um den
Ausgangspunkt des Bereichs festzulegen.
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« Cmd/Strg + Option/Alt + Klicken, um einen Kreisbereich zu erstellen; ziehen Sie den
Zeiger, um die GroRRe des Bereichs festzulegen.

Ldschen eines ausgewahlten Bereichs:

* Wahlen Sie einen Stift und klicken Sie auf ,Loschen ", um die Korrektur zu entfernen.
e Dricken Sie Option/Alt und klicken Sie auf einen Bereich, um ihn zu l6schen.

« Driicken Sie Option/Alt und ziehen Sie die Maus, um ein Auswahlrechteck zu zeichnen
und Bereiche automatisch zu entfernen, die im Auswahlrechteck enthalten sind.

Nach oben

Bereinigen eines Fotos mit der Funktion ,Bereiche anzeigen”

Wenn Sie ein Foto mit der hochsten Auflésung drucken, kann die Druckausgabe viele Fehlerstellen enthalten,
die auf einem Computerbildschirm nicht sichtbar waren. Diese Fehlerstellen kénnen Staub auf einem
Kamerasensor, Schonheitsfehler auf der Haut einer portratierten Person oder kleine Wolkenstriche auf einem
ansonsten blauen Himmel sein. Bei voller Auflésung kénnen diese Fehlerstellen zu einer Ablenkung fiihren.

Mit der Funktion ,Bereiche anzeigen“ kénnen Sie diese Fehlerstellen finden und beheben, bevor Sie drucken.

Wenn das Bereichsreparaturwerkzeug ausgewahlt ist, sind die Option und der Regler fir Bereiche anzeigen
unterhalb des Bildes verfligbar. Wenn Sie das Werkzeug Bereiche anzeigen auswahlen, wird das Bild
invertiert und Sie kdnnen Fehlerstellen besser erkennen. Mithilfe des Reglers kdnnen die Kontraststufen
verandert werden, um mit groRerem oder kleinerem Zoom nach fehlerhaften Stellen zu suchen. Sie k6nnen
anschlieRend das Bereichsreparatur-Werkzeug verwenden, um stérende Elemente zu entfernen.
1. Wabhlen Sie in der Werkzeugleiste das Werkzeug ,Bereichsreparatur‘'.’* und aktivieren
Sie dann das Kontrollkéstchen ,Bereiche anzeigen” in der Symbolleiste.

Das Bild wird invertiert und die Konturen der Elemente des Bildes werden angezeigt.

Die Option ,Bereiche anzeigen* (links) ist deaktiviert. Wenn Sie die Option ,Bereiche
anzeigen“ (rechts) auswabhlen, erhalten Sie zusétzliche Details zum Reparieren mithilfe
des Bereichsreparaturwerkzeugs. Beispielsweise sind in diesem Foto die Staubpartikel
auf dem Hut in dieser Ansicht deutlicher sichtbar.

2. Verwenden Sie den Regler ,Bereiche anzeigen“, um den Kontrastschwellenwert des
invertierten Bildes zu verandern. Schieben Sie den Regler auf verschiedene
Kontraststufen, um Fehlerstellen wie Staub, Punkte oder andere unerwiinschte Elemente
anzuzeigen.
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3. Verwenden Sie das Bereichsreparaturwerkzeug, um Elemente des Fotos zu bereinigen.
Deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen ,Bereiche anzeigen“, um das resultierende Bild
anzuzeigen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.

fec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Exportieren von Fotos

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Exportieren von Dateien auf die Festplatte oder auf CD

Speicherort fir Export

Dateibenennung

Video

Dateieinstellungen

BildgroRRe

Scharfzeichnen bei der Ausgabe

Metadaten

Wasserzeichen

Nachbearbeitung

Gehen Sie folgendermalen vor, um Fotos auf Festplatte, CD oder DVD zu exportieren. Die unter Schritt 3
aufgefuihrten Einstellungen werden auf dieser Seite behandelt.

1.

Wahlen Sie die zu exportierenden Fotos und/oder Videos aus und wahlen Sie ,Datei“ >
+EXportieren*.

StandardmaRig exportiert Lightroom Fotos auf die Festplatte, wie im Popup-Meni
+Exportieren oben im Dialogfelds angegeben ist.

Wenn Sie Fotos oder Videos auf einen Datentrager exportieren méchten, wahlen Sie
.Exportieren zu“ > ,CD/DVD*.

Geben Sie die Optionen in den Bedienfeldern ,Einstellungen” des Dialogfelds
.Exportieren” an: Speicherort fir Export, Dateibenennung, Video, Dateieinstellungen,
Bildformat, Ausgabescharfung, Metadaten, Wasserzeichen und Nachbearbeitung.

Nach oben

Speicherort fur Export

1.

2.

Wahlen Sie ein Ziel aus dem Popup-Menii ,Exportieren®.

(Optional) Wahlen Sie ,In Unterordner ablegen®, wenn die Fotos in einen Unterordner
innerhalb des Zielordners exportiert werden sollen. Geben Sie einen Namen fur den
Unterordner ein.

(Optional) Aktivieren Sie die Option ,Diesem Katalog hinzufligen®, um die zu
exportierenden Fotos automatisch dem aktuellen Lightroom-Katalog hinzuzufiigen. Wenn
die exportierten Fotos zu einem Bilderstapel gehéren und Sie in denselben Ordner
exportieren, in dem das Original liegt, aktivieren Sie die Option ,Dem Stapel hinzufligen®,
um das neu importierte Foto dem Originalstapel hinzuzuftigen.

Geben Sie an, wie verfahren werden soll, wenn an dem gewahlten Speicherort bereits
eine Datei mit dem gleichen Dateinamen vorhanden ist.

Nach weiterer Vorgehensweise fragen Zeigt eine Warnmeldung an, sodass Sie den
Namenskonflikt I6sen kénnen, indem Sie einen neuen Namen wahlen, die bestehende
Datei Uberschreiben oder aber die Datei nicht exportieren.

Einen neuen Namen fir die exportierte Datei wahlen Weist der exportierten Datei
einen anderen Namen zu, indem ein Bindestrich und ein numerisches Suffix an den
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Dateinamen angehangt werden.

OHNE WARNMELDUNG uberschreiben Ersetzt die bestehende Datei durch die
exportierte Datei, ohne dass Sie auf den Konflikt hingewiesen werden.

Uberspringen Das Foto wird nicht exportiert.

Nach oben
Dateibenennung
1. Wabhlen Sie eine Option im Popup-Menl ,Umbenennen”.

2. Wenn Sie eine Option ausgewahlt haben, die einen benutzerdefinierten Text verwendet,
geben Sie den Namen im Feld ,Benutzerdefinierter Text* ein.

3. Wenn Sie eine laufende Nummer verwenden, die nicht mit ,1“ beginnen soll, geben Sie
einen anderen Wert in das Textfeld ,Anfangsnummer* ein.

4. Fur weitere Optionen wahlen Sie ,Umbenennen in“ > ,Bearbeiten*.

Weitere Informationen zu benutzerdefinierten Namen finden Sie
unterBenennungsoptionen.

Nach oben
Video

1. Wahlen Sie ,Videodateien einschlielRen*.

2. Wahlen Sie ein Videoformat und die Qualitatseinstellungen:

H.264 H.264 ist ein stark komprimiertes Videoformat, das fur die Wiedergabe auf
mobilen Geraten weit verbreitet ist. Wahlen Sie ,Qualitat* > ,Niedrig“ fur Fotos, die auf
mobilen Geraten wiedergegeben werden sollen, und ,Qualitat‘ > ,Mittel fur die
Wiedergabe in einem Webbrowser.

DPX Digital Picture Exchange (DPX) ist ein vom Kodak Cineon-Format abgeleiteter
Standard, der haufig fur die Arbeit mit Videoeffekten eingesetzt wird. DPX-Dateien
werden mit 1920-x-1080 exportiert, Sie kdnnen jedoch eine Qualitatseinstellung von 24p,
25p oder 30p angeben.

Original Exportiert das Video im Format und in der Geschwindigkeit des Originalclips.

Bei ,Quellinformationen” werden die Auflosung und Framerate der Videodatei in
Lightroom angezeigt. Bei ,Zielinformationen“ sehen Sie die Aufldsung, die Framerate
und die geschatzte DateigréRe des exportierten Videos im ausgewahlten Videoformat
und in der ausgewahlten Qualitat. Wenn Sie mehr als ein Video ausgewahlit haben,
werden die Quellinformationen fur die am haufigsten ausgewahlte Datei angezeigt.

Nach oben

Dateieinstellungen

Klicken Sie auf das Menl ,Format‘ und wahlen Sie ,JPEG", ,PSD", ,TIFF*, ,DNG" oder ,Original“. Geben Sie
dann die entsprechenden Optionen fur dieses Format an.

Das Digital Negative-Format (DNG) speichert lhre Camera Raw-Dateien als Archiv.

Hinweis: Wenn Sie ,Original“ wahlen, exportiert Lightroom die Bilddaten in demselben Format, in dem das
Original aufgenommen wurde, und es sind keine Optionen fur Dateieinstellungen verfigbar. Wenn Sie die
Original-Raw-Dateien exportieren, werden die Anderungen der Metadaten in einer zugehdrigen Filialdatei
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exportiert.

Qualitat (JPEG) Gibt den Komprimierungsgrad an. Beim JPEG-Format wird eine verlustbehaftete
Komprimierung angewandt, d. h. es gehen Daten verloren, um die Datei zu verkleinern. Ziehen Sie den
Qualitatsregler an die gewlinschte Position oder geben Sie im Feld ,Qualitat" einen Wert zwischen 0 und 100
ein.

Farbraum (JPEG, PSD, TIFF) Konvertiert die Fotos in den Farbraum ,sRGB*, ,AdobeRGB" oder ,ProPhoto
RGB" und versieht die Fotos mit dem entsprechenden Farbprofil. Wahlen Sie ,Andere”, um ein
benutzerdefiniertes Farbprofil auszuwahlen.

DateigrofRe beschranken auf (JPEG) Legt die maximale DateigroRe fur die exportierte Datei fest.
Bittiefe (PSD, TIFF) Speichert das Bild mit einer Bittiefe von 8 oder 16 Bit pro Kanal.

Komprimierung (TIFF) Legt ZIP-Komprimierung, LZW-Komprimierung oder keine Komprimierung fest. ZIP
und LZW sind verlustfreie Komprimierungsmethoden, bei denen die Dateigrof3e reduziert wird, ohne Bilddaten
zu verlieren.

Hinweis: Die LZW-Komprimierung ist nicht verfligbar, wenn die Bittiefe auf 16 Bit/Komponente gesetzt ist.
Kompatibilitdt (DNG) Gibt an, welche Camera Raw- und Lightroom-Versionen die Datei lesen kdnnen.

JPEG-Vorschau (DNG) Legt fest, ob die exportierte JPEG-Vorschau in voller Grof3e, in mittlerer GréRe oder
nicht erstellt wird.

Schnell ladende Dateien einbetten (DNG) Ermdglicht schnelleres Laden von Bildern im Entwicklungsmodul,
fuhrt jedoch zu geringfligig groReren Dateien.

Verlustreiche Komprimierung verwenden (DNG) Reduziert die Dateigrof3e erheblich, kann jedoch eine
Beeintrachtigung der Bildqualitat zur Folge haben.

RAW-Originaldatei einbetten (DNG) Speichert die kameraspezifischen Rohdaten in der DNG-Datei.

Nach oben

BildgroRe
Wenn Sie ,JPEG", ,PSD" oder ,TIFF* als Exportformat auswéhlen, geben Sie die BildgroRe an.

In Bildschirm einpassen Legt eine maximale GroR3e fir die Breite oder Hohe der Fotos fest, wodurch die
Anzahl der Pixel pro Foto und die Detailtreue der exportierten Bilder bestimmt wird. Wahlen Sie eine Option
und geben Sie die Abmessungen in Zoll, Zentimeter oder Pixel an. Wenn Sie die Option ,Nicht vergrof3ern*
aktivieren, berlicksichtigt Lightroom die angegebene Aufldsung und ignoriert Breiten- oder
Hoheneinstellungen, die zur VergréRerung des Fotos flhren wirden.

Breite & Hohe Passt die Grof3e des Fotos an die festgelegte Breite und Hohe an, wobei das urspriingliche
Seitenverhéltnis beibehalten wird. Wenn Sie beispielsweise 400 x 600 festlegen, wird ein Foto im Hochformat
mit 400 x 600 oder im Querformat mit 400 x 267 erstellt.

Abmessungen Wendet unabhéangig vom urspriinglichen Seitenverhaltnis den htheren Wert auf die langere
Kante des Fotos und den niedrigeren Wert auf die kiirzere Kante an. Wenn Sie beispielsweise 400 x 600
festlegen, wird ein Foto im Hochformat mit 400 x 600 oder im Querformat mit 600 x 400 erstellt.
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Lange Kante und Kurze Kante Wendet den Wert auf die lange bzw. kurze Kante des Fotos an und
verwendet das ursprungliche Seitenverhéltnis des Fotos, um die andere Kante zu berechnen.

Hinweis: Die lange Kante des exportierten Fotos darf 65.000 Pixel nicht tberschreiten.
Megapixel Legt die Anzahl der Megapixel und die Auflésung (Punkte pro Zoll) des exportierten Fotos fest.

Aufldsung Legt eine Auflésung (in Pixel pro Zoll oder in Pixel pro Zentimeter) flir Dateien fest, die fiir die
Druckausgabe vorgesehen sind. Fir den Tintenstrahldruck sind 180 ppi bis 480 ppi geeignet. Fir den
Offsetdruck oder den Druck in einem Labor fragen Sie bitte bei Ihrem Druckdienstleister nach.

Nach oben

Scharfzeichnen bei der Ausgabe

Sie kdnnen beim Export einen adaptiven Ausgabealgorithmus zum Scharfzeichnen von JPEG-, PSD- und
TIFF-Fotos anwenden. Der Grad der Ausgabescharfung, den Lightroom anwendet, richtet sich nach dem
Ausgabemedium und der von lhnen angegebenen Ausgabeauflésung. Die Ausgabescharfung wird zusatzlich
zu den Scharfeanpassungen vorgenommen, die Sie im Entwicklungsmodul anwenden.

1. Wahlen Sie das Feld ,Schérfen fur* im Bereich ,,Ausgabeschérfe” des Dialogfelds
~EXportieren” aus.

2. Geben Sie an, ob Sie fir die Ausgabe auf einem Bildschirm, mattes Papier oder
Glanzpapier exportieren méchten.

3. Andern Sie die Angabe im Popup-Menii ,Betrag” in ,Niedrig* oder ,Hoch*, um die
angewendete Schéarfe zu verstarken oder zu verringern. In den meisten Fallen kénnen
Sie den Betrag bei der Standardoption ,Standard“ belassen.

Nach oben

Metadaten

Geben Sie an, wie Lightroom mit Metadaten und Stichwortern, die mit exportierten Fotos verknupft sind,
verfahren soll.

Nur Copyright Fugt dem exportierten Foto nur IPTC-Copyright-Metadatenfelder hinzu. Diese Option steht
fur DNG-Dateien nicht zur Verflgung.

Nur Copyright und Kontaktinformationen Fugt dem exportierten Foto nur IPTC-Kontaktinformationen und
Copyright-Metadaten hinzu. Diese Option steht fiir DNG-Dateien nicht zur Verfligung.

Alle auBer Camera Raw- und Kamerainformationen. Figt dem exportierten Foto alle Metadaten auf3er
EXIF-Kamera-Metadaten (wie Belichtung, Brennweite und Datum/Uhrzeit) hinzu. Diese Option steht fir
DNG-Dateien nicht zur Verfligung.

Alle Flgt dem exportierten Foto alle Metadaten hinzu. Diese Option steht fur DNG-Dateien nicht zur
Verfligung.

Positionsinformationen entfernen Entfernt GPS-Metadaten aus Fotos, auch wenn im Popup-Meni ,Alle
aufer Kamera- und Camera Raw-Informationen“ oder ,Alle* ausgewahlt ist. Diese Option steht fir DNG-
Dateien nicht zur Verflgung.

Stichworter als Lightroom-Hierarchie schreiben Verwendet einen vertikalen Strich (]), um eine tber- bzw.
untergeordnete Position der Stichwdrter in den Metadatenfeldern anzugeben (z. B. ,Namen|Maria").
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Nach oben

Wasserzeichen

Fir JPEG-, PSD- oder TIFF-Dateien aktivieren Sie das Feld ,Wasserzeichen®, um ein Copyright-
Wasserzeichen in exportierte Fotos einzufligen.

Einfaches Copyright-Wasserzeichen Figt den Inhalt des Copyright-Metadaten-Feldes als Wasserzeichen
auf dem exportierten Foto ein. Wenn das Copyright-Feld leer ist, wird kein Wasserzeichen angewendet.

Benutzerdefiniert Wahlen Sie ein benutzerdefiniertes Wasserzeichen aus, dessen Name im Popup-Meni
Wasserzeichen" angezeigt wird. Um ein benutzerdefiniertes Wasserzeichen zu erstellen, klicken Sie auf
,Wasserzeichen bearbeiten“. Siehe Verwenden des Wasserzeichen-Editors.

Hinweis: Wenn Sie das Problem haben, dass Wasserzeichen nicht in exportierte Fotos eingefligt werden,
sollten Sie das neueste Update verwenden. Wahlen Sie in Lightroom ,Hilfe* > ,Nach Updates suchen®. Zur
weiterfuhrenden Problembehebung besuchen Sie bitte das Lightroom-Benutzerforum.

Nach oben

Nachbearbeitung

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen im Meni ,Nach Export".
Nichts tun Exportiert die Fotos ohne weitere Nachbearbeitungsaktionen.

Im Explorer/Finder anzeigen Zeigt die exportierten Dateien im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS)
an.

In Photoshop/Photoshop Elements 6ffnen Offnet die exportierten Fotos in Photoshop bzw. Photoshop
Elements. Dafur missen Photoshop oder Photoshop Elements auf dem Computer installiert sein.

In [Zusétzlicher externer Editor] 6ffnen Offnet die exportierten Fotos in der Anwendung, die in den
Lightroom-Voreinstellungen als externer Editor angegeben ist.

In anderer Anwendung 6ffnen Offnet die exportierten Fotos in der Anwendung, die Sie im Popup-Menii
+~Anwendung“ angeben.

Jetzt zum Ordner ,Export Actions* gehen Offnet den Ordner ,Export Actions®, in dem Sie eine beliebige
ausfiihrbare Datei (Anwendung) bzw. die Verknlipfung oder den Aliasnamen einer ausfiuihrbaren Datei
(Anwendung) ablegen kénnen. Siehe Erstellen von Exportaktionen.

e Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Fotos online veroffentlichen

Fotos online veroffentlichen

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch

>

Auf dieser Seite

Senden von Fotos per E-Mail aus Lightroom
Veroffentlichen aus Lightroom in Facebook
Veréffentlichen aus Lightroom nach Flickr
Veréffentlichen aus Lightroom nach Adobe Stock

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom Adobe Photoshop Lightroom CC, Lightroom 6

Senden von Fotos per E-Mail aus Lightroom

Aus Lightroom kdénnen Sie mit Ihrer Standard-E-Mail-Anwendung Nachrichten verfassen und Fotos versenden. Dazu kdnnen Sie auch einen
Internet-E-Mail-Dienst wie Gmail verwenden.

Senden von Fotos als E-Mail-Anlagen

Waéhlen Sie in der Rasteransicht im Bibliothekmodul oder im Filmstreifen eine oder mehrere Dateien aus, die Sie per E-Mail versenden
mdochten. Ausgewdhlte Dateien kénnen Fotos oder Videos sein.

Waéhlen Sie ,Datei“ > ,Foto per E-Mail senden®.

Lightroom erkennt Ihre Standard-E-Mail-Anwendung und erstellt zum Senden eine Nachricht mit den ausgewahlten Dateien als
Dateianhénge.

Hinweis:

Wabhlen Sie ,,Beschriftungsmetadaten als Beschreibung hinzufiigen®, um zusammen mit dem Foto Metadaten im Hauptteil der E-Mail zu
versenden.

Geben Sie im E-Mail-Fenster mindestens eine E-Mail-Adresse und einen Betreff ein.

(Optional) Um die E-Mail-Anwendung zu andern, die die Meldung sendet, klicken Sie auf das Popup-Meni ,Von“ und wahlen Sie eine andere
E-Mail-Anwendung aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorgabe“ und wahlen Sie eine GroR3e fur die angehéngten Fotos aus.

Klicken Sie auf ,Senden“.

Die E-Mail-Nachricht wird in lhrer E-Mail-Anwendung geoffnet.

. Geben Sie auf Wunsch eine Nachricht ein und klicken Sie dann auf ,,Senden*.
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Konfigurieren der E-Mail-Kontoeinstellungen fur Lightroom

1. Wabhlen Sie in einem beliebigen Modul (ausgenommen das Modul ,,Buch®) ,Datei* > ,Foto per E-Mail senden* aus.
2. Klicken Sie auf das Popup-Meni ,Von* und wéhlen Sie ,,Zum E-Mail-Kontomanager gehen* aus.

o Zum Hinzufugen eines E-Mail-Kontos klicken Sie auf ,Hinzufligen“. Geben Sie einen aussagekraftigen Konto-Namen ein und wahlen Sie
einen Dienstleister aus der Liste aus.

o Zum Loéschen eines E-Mail-Kontos wéhlen Sie es aus der Liste in der linken Spalte aus und klicken Sie auf ,Entfernen®.

Einstellungen des ausgehenden Servers

Fur gangige Dienstleister (wie Gmail) fiigt Lightroom automatisch die richtigen Einstellungen fur den SMTP-Server- und -Port sowie die Sicherheits-
und Authentifizierungseinstellungen hinzu. Weitere Informationen Uber diese Einstellungen erhalten Sie bei Ihrem E-Mail-Dienstleister oder auf der
Website des Anbieters.

Berechtigungseinstellungen

Geben Sie lhre E-Mail-Adresse und Ihr Kennwort ein und klicken Sie dann auf ,Uberpriifen, um Ihre Einstellungen zu bestétigen.

Veroffentlichen aus Lightroom in Facebook

Mit dem Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* im Bibliothekmodul kénnen Sie Fotos direkt aus Lightroom an Facebook senden. Dazu stellen Sie
zunéchst eine Verbindung zwischen Facebook und Lightroom her und erstellen dann eine Verdffentlichungssammlung mit Fotos fur den Export. Im
letzten Schritt laden Sie die Fotos hoch.

Videolehrgang: Share photos on Facebook (Teilen von Fotos auf Facebook)

Erfahren Sie mehr tber das Verdffentlichen von Fotos auf Facebook und das Verfolgen von Geféllt mir“-Angaben und Kommentaren mithilfe von
Lightroom.

Einrichten einer Verbindung zu Facebook

Uber die Verbindung zu den Verdéffentlichungsdiensten kann Lightroom mit Ihrem Facebook-Konto kommunizieren.

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,Veréffentlichungsdienste” links im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,Verbindung zu Facebook einrichten®.

Das Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste®

2. Klicken Sie im Dialogfeld , Lightroom-Veroffentlichungsmanager” unter Facebook-Konto auf ,,Auf Facebook autorisieren®.
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3. Folgen Sie den Anweisungen, um Facebook die Kommunikation mit Lightroom zu gestatten.

4. Legen Sie weitere Exportoptionen im Veroffentlichungsmanager fest.

Veroffentlichungsdienst

Eine Beschreibung, die neben dem Verbindungsnamen im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* angezeigt wird.

Facebook-Album

Wahlen oder erstellen Sie ein Facebook-Album, in das Sie hochladen méchten.

Facebook-Titel

Richten Sie Fototitel mithilfe des Dateinamens oder der IPTC-Titel-Metadaten des Fotos ein oder lassen Sie das Feld frei. Wahlen Sie das
gewilinschte Verhalten beim Aktualisieren von Fotos: Ersetzen des vorhandenen Titels oder Beibehalten des vorhandenen Titels.

Hinweis:
Weitere Informationen Uber die Dateinamensgebung, Dateieinstellungen, BildgréRen und andere Exportoptionen finden Sie unter Exportieren

von Dateien auf die Festplatte oder auf CD.

5. (Optional) Sie konnen lhre Verbindung zu Facebook jederzeit &ndern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ,+“ oben im Bedienfeld
LVeroffentlichungsdienste® und wahlen Sie ,,Facebook” > ,Einstellungen bearbeiten“.

Hinzufligen und Verwalten von Fotos in einer Facebook-Sammilung

Fotos, die Sie auf Facebook hochladen méchten, werden in einer Facebook-Verdffentlichungssammlung verwaltet.

1. Um eine Fotosammlung zum Exportieren nach Facebook zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter
Ctrl-Taste (Mac OS) im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* auf die Facebook-Verbindung und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:
Sammlung erstellen

Eine Sammlung von beliebigen Fotos lhrer Wahl. Geben Sie der Sammlung einen Namen und geben Sie an, ob ausgewahlte Fotos
hinzugefiigt werden sollen, und wahlen Sie, ob ein Facebook-Album zum Hochladen angelegt werden soll.

Smart-Sammlung erstellen

Eine Sammlung von Fotos auf der Grundlage von Regeln, die Sie festlegen. Siehe Arbeiten mit Smart-Sammlungen. Geben Sie der Smart-
Sammlung einen Namen und wahlen Sie oder erstellen Sie ein Facebook-Album, in das Sie hochladen mdéchten.

2. Bei einer normalen Facebook-Sammlung ziehen Sie die Fotos aus der Rasteransicht in die Sammlung im Bedienfeld
Veroffentlichungsdienste®. Wenn Sie eine Smart-Sammlung & erstellen, werden die Fotos, die Ihren Regeln entsprechen, in der Sammlung
angezeigt.

3. Zum Verwalten Ihrer Facebook-Sammlungen flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Um eine Sammlung zu bearbeiten, umzubenennen oder zu I6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* auf ,Umbenennen* bzw. ,Loschen®.

o Wenn Sie ein unverétffentlichtes Foto aus einer normalen Sammlung entfernen mdchten, wéhlen Sie es in der
Veroffentlichungssammlung aus und drucken Sie die Entf-Taste.

o Wenn Sie Fotos zur Smart-Sammlung hinzufiigen oder aus der Sammlung entfernen méchten, @ndern Sie die Regeln fur die Smart-
Sammlung.

o Um die Bilder in einer Sammlung anzuzeigen, wahlen Sie die Sammlung im Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* aus. Die Fotos werden
in den folgenden Kategorien oder Warteschlangen im Bildanzeigebereich geordnet:

Zu veroffentlichende neue Fotos
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Fotos, die nicht veroffentlicht wurden.

Bearbeitete Fotos fur erneute Verdffentlichung

Fotos, die nach dem Export in der Bibliothek oder im Entwicklungsmodul bearbeitet wurden.

Veroffentlichte Fotos

Fotos, die seit ihrer Verdffentlichung nicht geandert wurden.

Zu entfernende geldschte Fotos

Wenn Sie die Entf-Taste driicken, um zuvor exportierte Fotos aus einer Sammlung zu entfernen, markiert Lightroom die Fotos als zu

entfernende geldschte Fotos. Sie werden aus der Sammlung in Lightroom entfernt, wenn Sie das néchste Mal auf ,Verdffentlichen*
klicken. Sie missen sie aus Facebook mithilfe des Browsers auf der Facebook-Website entfernen.

Hochladen auf Facebook

Fotos, die auf die Verdffentlichung warten, werden in einer von zwei Warteschlangen angezeigt: ,Neu zu verdffentlichende Fotos* oder ,Gednderte
neu zu verdffentlichende Fotos“. Lightroom ladt alles in beiden Warteschlangen hoch, wenn Sie eine Sammlung veré6ffentlichen.

1. Zum Verdffentlichen auf Facebook fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Wabhlen Sie eine Facebook-Sammlung im Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* aus und klicken Sie auf ,Veroffentlichen®.
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Facebook-Sammlung und wéhlen
Sie ,Jetzt verdffentlichen®.
2. Klicken Sie nach Aufforderung auf ,Ersetzen“, um die veréffentlichten Fotos durch die neuere Version zu ersetzen.
Hinweis:
Falls beim Hochladen auf Facebook mit dem Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* Probleme auftreten, stellen Sie sicher, dass Sie das neueste

Update verwenden. Wahlen Sie dazu in Lightroom ,Hilfe* > ,Nach Updates suchen®“. Zu den Einschrankungen fir Fotos und Alben siehe auch das
Thema Eotos und Profilbilder hochladen im Facebook-Hilfebereich. Beispielsweise kénnen Alben nicht mehr als 200 Fotos enthalten.

Veroffentlichen aus Lightroom nach Flickr

Mit dem Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* im Bibliothekmodul kénnen Sie Fotos direkt aus Lightroom an Flickr senden. Dazu stellen Sie
zunachst eine Verbindung zwischen Flickr und Lightroom her und erstellen dann eine Veréffentlichungssammliung mit Fotos fir den Export. Im
letzten Schritt laden Sie die Fotos hoch. Im Fenster ,Kommentare“ im Bibliothekmodul von Lightroom kénnen Sie auch Flickr-Kommentare
eingeben und anzeigen.

Einrichten einer Verbindung zu Flickr

Uber die Verbindung der Veroffentlichungsdienste kann Lightroom mit Ihrem Flickr-Konto kommunizieren.

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste” links im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,,Verbindung zu Flickr einrichten®.

Das Bedienfeld ,,Verdffentlichungsdienste®
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2. Gehen Sie im Dialogfeld ,Lightroom-Verdffentlichungsmanager” zu ,,Flickr-Konto* und klicken Sie auf ,,Anmelden®.
3. Folgen Sie den Anweisungen, um Flickr die Kommunikation mit Lightroom zu gestatten.

4. Legen Sie weitere Exportoptionen im Verdffentlichungsmanager fest.

Veroffentlichungsdienst

Eine Beschreibung, die neben dem Verbindungsnamen im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* angezeigt wird.

Flickr-Titel

Richten Sie Fototitel mithilfe des Dateinamens oder der IPTC-Titel-Metadaten des Fotos ein oder lassen Sie das Feld frei. W&hlen Sie das
gewilinschte Verhalten beim Aktualisieren von Fotos: Ersetzen des vorhandenen Titels oder Beibehalten des vorhandenen Titels.

Hinweis:
Weitere Informationen Uber die Dateinamensgebung, Dateieinstellungen, BildgréfRen und andere Exportoptionen finden Sie unter Exportieren

von Dateien auf die Festplatte oder auf CD.

5. (Optional) Sie kdnnen lhre Verbindung zu Flickr jederzeit &ndern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ,.+* oben im Bedienfeld
LVerdffentlichungsdienste* und wahlen Sie ,Flickr* > ,Einstellungen bearbeiten®.

Hinzufigen und Verwalten von Fotos in einem Flickr-Fotosatz

Fotos, die Sie auf Flickr hochladen méchten, werden in einer Verdffentlichungssammlung verwaltet, die auch als Fotosatz bezeichnet wird.

1. Um einen Flickr-Fotosatz zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) im
Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* auf die Flickr-Verbindung und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:
Fotosatz erstellen

Eine Sammlung oder ein Satz von ausgewahlten Fotos in Ihrem Flickr Photostream.

Smart-Fotosatz erstellen

Ein Fotosatz beruht auf Regeln, die Sie festlegen. Siehe Arbeiten mit Smart-Sammlungen.

2. Fur einen normalen Fotosatz ziehen Sie die Fotos aus der Rasteransicht in den Flickr-Fotosatz im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste®.
Wenn Sie einen Smart-Fotosatz & erstellen, werden die Fotos, die Ihren Regeln entsprechen, in der Sammlung angezeigt.

3. Zum Verwalten lhrer Flickr-Fotosatze fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Um einen Fotosatz zu bearbeiten, umzubenennen oder zu I6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) im Bedienfeld ,Vertffentlichungsdienste* auf ,,Umbenennen” bzw. ,Léschen*.

o Wenn Sie ein unverdffentlichtes Foto aus einem normalen Fotosatz entfernen méchten, wahlen Sie es im Fotosatz aus und driicken Sie
die Entf-Taste.

o Um Fotos zu einem Smart-Fotosatz hinzuzufigen oder aus ihm zu entfernen, &ndern Sie die Regeln des Smart-Fotosatzes.

o Um die Bilder in einem Fotosatz anzuzeigen, wahlen Sie den Fotosatz im Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste” aus. Die Fotos werden
in den folgenden Kategorien oder Warteschlangen im Bildanzeigebereich geordnet:

Zu verdffentlichende neue Fotos

Fotos, die nicht exportiert wurden.

Bearbeitete Fotos fur erneute Veroffentlichung

Fotos, die nach dem Export in der Bibliothek oder im Entwicklungsmodul bearbeitet wurden.

Veroffentlichte Fotos
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Fotos, die seit dem Export nicht geéndert wurden.
Zu entfernende gel6schte Fotos
Wenn Sie veroffentlichte Fotos mit einem Druck auf die Entf-Taste aus einer Sammlung entfernen, markiert Lightroom die Fotos als zu

entfernende geldschte Fotos. Die Fotos werden aus dem Fotosatz in Lightroom und Flickr entfernt, wenn Sie das néchste Mal auf
,Veroffentlichen® klicken.

Hochladen auf Flickr

Fotos, die auf die Veroffentlichung warten, werden in einer von zwei Warteschlangen angezeigt: ,Neu zu verdffentlichende Fotos“ oder ,Geénderte
neu zu veroffentlichende Fotos“. Lightroom ladt alles in beiden Warteschlangen hoch, wenn Sie einen Fotosatz verdffentlichen.

1. Zum Verdffentlichen von Fotos auf Flickr fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie einen Fotosatz aus und klicken Sie auf ,Veroffentlichen®.
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen Fotosatz und wahlen Sie ,Jetzt
veroffentlichen®.
2. Klicken Sie nach Aufforderung auf ,Ersetzen“, um die veréffentlichten Fotos durch die neuere Version zu ersetzen.
Hinweis:

Falls beim Hochladen auf Flickr mit dem Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste” Probleme auftreten, stellen Sie sicher, dass Sie das neueste Update
verwenden. Wéhlen Sie dazu in Lightroom ,Hilfe* > ,Auf Aktualisierungen prifen”.

Veroffentlichen aus Lightroom nach Adobe Stock

Neu in Lightroom CC 2015.7

Mit dem Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* im Bibliothekmodul kénnen Sie Fotos direkt aus Lightroom an Adobe Stock senden. Verwenden Sie
lhre vorhandenen Creative Cloud-Kontoinformationen, um eine Verbindung zwischen dem Adobe Stock-Anbieter-Portal

Jund Lightroom herzustellen. Ziehen Sie dann die Fotos aus der Rasteransicht in den Adobe Stock-Fotosatz
im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste®. Veroffentlichen Sie die Fotos anschlieffend aus Lightroom.

Jetzt kdnnen Sie zum Adobe Stock Contributor-Portal gehen, um die hochgeladenen Bilder zu taggen und sie dann zur Moderation an Adobe Stock

zu senden. Das Adobe Stock Contributor-Portal extrahiert automatisch die mit Ihren Bildern verbundenen Lightroom-Stichwdrter und zeigt sie als
getaggte Stichworter an. Weitere Informationen finden Sie unter Adobe Stock | Contributor FAQ.

Einrichten des Adobe Stock-Veroffentlichungsdienstes

Durch das Einrichten des Adobe Stock-Veroffentlichungsdienstes wird eine Verkniipfung zwischen dem Adobe Stock-Anbieterportal und Lightroom
hergestellt.

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste” links im Bibliothekmodul auf die Schaltflache ,Verbindung zu Adobe Stock einrichten®.
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2. Gehen Sie im Dialogfeld ,Lightroom-Veroffentlichungsmanager” zu Adobe Stock.

3. Geben Sie die Einstellungen im Dialogfeld ,Lightroom Verdffentlichungsmanager” ein:

Veroéffentlichungsdienst

Eine Beschreibung, die neben dem Verbindungsnamen im Bedienfeld ,Veréffentlichungsdienste” angezeigt wird.

Adobe Stock-Konto

Wahlen Sie den ersten Link aus. Wenn Sie den Ver6ffentlichungsdienst zum ersten Mal einrichten, werden Ihnen zum Einstieg die richtigen
Schritte angezeigt. Melden Sie sich mit Ihren vorhandenen Creative Cloud-Anmeldeinformationen an.

Hinweis:

Weitere Informationen zur Adobe Stock-Kontoerstellung finden Sie unter Adobe Stock-Hilfe fiir Anbieter | Erste Schritte.

4. Nachdem Sie die Schritte zum Einstieg abgeschlossen haben, stellen Sie sicher, dass Sie im Dialogfeld Speichern auswahlen.

5. (Optional) Sie kdnnen lhre Verbindung zu Adobe Stock jederzeit andern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ,,+“ oben im Bedienfeld
LVerdffentlichungsdienste* und wahlen Sie ,,Adobe Stock” > ,Einstellungen bearbeiten®.

Hinzufigen und Verwalten von Fotos in der Sammlung ,,An Adobe Stock senden*

Fotos, die Sie in Adobe Stock hochladen mdéchten, sollten Sie zu der Sammlung ,Veroffentlicht* hinzufugen. Der Standardname dieser Sammlung
lautet An Adobe Stock senden.

1. Um Fotos hinzuzufugen, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Legen Sie im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste” die Adobe Stock-Sammlung als Zielsammlung fest.
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste bzw. bei gedriickter Befehlstaste auf die Adobe Stock-Sammlung und legen Sie diese als
Zielsammlung fest.
2. Zum Hinzufligen einer Datei in die Warteschlange der zu veroffentlichenden Dateien:
= Dricken Sie die Taste ,B“ oder
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste bzw. bei gedriickter Befehlstaste auf eine Datei und dann auf
o Ziehen Sie Fotos von der Rasteransicht in die Adobe Stock Verdéffentlichte Sammlung im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste®.

2. Zum Verwalten lhrer Adobe Stock-Sammlung:

o Um die Sammlung umzubenennen, doppelklicken Sie auf die Sammlung im Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* und geben Sie einen
neuen Namen ein. Der Standardname der Sammlung lautet An Adobe Stock senden.

o Um ein Foto aus der Sammlung zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Foto und wahlen Sie die Option zum
Entfernen aus der Sammlung.

o Um die Bilder in einer Sammlung anzuzeigen, wéhlen Sie die Sammlung im Bedienfeld ,,Veroffentlichungsdienste* aus. Die Fotos werden
in den folgenden Kategorien oder Warteschlangen im Bildanzeigebereich geordnet:

Zu veroffentlichende neue Fotos

Fotos, die nicht auf Adobe Stock veroffentlicht wurden.

Veroffentlichte Fotos
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Fotos, die seit ihrer friheren Verdffentlichung nicht geédndert wurden.

Zu entfernende gel6schte Fotos
Wenn Sie die Entf-Taste driicken, um zuvor veréffentlichte Fotos zu entfernen, markiert Lightroom die Fotos als zu entfernende geldschte

Fotos. Sie werden aus der Sammlung im Bedienfeld ,,Vertffentlichungsdienste® in Lightroom entfernt. Jedoch werden die geldschten Fotos
nicht automatisch aus dem Adobe Stock-Anbieter-Portal entfernt — Sie mussen sie manuell entfernen.

Hochladen auf Adobe Stock

Fotos, die verdffentlicht werden sollen, werden in der Warteschlange Zu veroffentlichende neue Fotos angezeigt. Wenn Sie auf Veroffentlichen
klicken, 1&dt Lightroom alles aus dieser Warteschlange in den Abschnitt Neu lhres Adobe Stock Anbieter-Portals hoch.

Hinweis:

Stellen Sie sicher, dass die Auswahl der Bilder, die Sie auf Adobe Stock hochladen mdchten, den Technischen Anforderungen fur Fotos
entspricht.

Wenn Ihre Auswahl Bilder enthélt, die diese Dateispezifikationen nicht erfiillen, zeigt Lightroom die Fehler im Dialogfeld Es kénnen nicht alle Assets
hochgeladen werden an. Entfernen Sie die nicht Gbereinstimmenden Bilder aus Ihrer Auswahl und verdffentlichen Sie erneut.

1. Zum Verdéffentlichen von Fotos auf Adobe Stock flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste bzw. bei gedriickter Befehlstaste auf das Bedienfeld ,Verdffentlichungsdienste* und wéhlen Sie
wJetzt verdffentlichen®.

o Klicken Sie auf die Schaltflache ,Veroffentlichen* unter den Modulschaltflachen (Uber dem Bildanzeigebereich).

2. Wenn der Upload erfolgreich abgeschlossen wurde, zeigt Lightroom ein Dialogfeld mit einer entsprechenden Bestatigungsmeldung an.

Sie kénnen in diesem Dialogfeld auf den Link Mit Adobe Stock fortfahren klicken, um zum Adobe Stock Contributor-Portal zu gelangen.

Weitere Informationen finden Sie unter Adobe Stock | Hochladen und Verwalten von Inhalten.

3. Besuchen Sie , um lhre Ubermittlung zu beenden.
Klicken Sie im Adobe Stock-Anbieter-Portal auf die Seite ,,Hochladen“, wahlen Sie das hochgeladene Bild aus und fligen Sie den Namen, die
Kategorie und die Stichworter hinzu. Lightroom-Stichworter, die mit lhren Bildern verbunden sind, werden automatisch im Stichwort-Bereich
angezeigt. Sie kénnen diese Suchbegriffe anzeigen und &ndern.
Hinweis:
Wenn Sie mdchten, antworten Sie auf die Frage Zeigt Ihre Datei erkennbare Personen und/oder Eigentum? Bei Ja missen Sie eine
Modelfreigabe oder eine Eigentumsfreigabe hochladen. Wenn Sie bereits eine vorhandene Freigabe haben, kdnnen Sie danach suchen und
aus einer Liste der zuvor hochgeladenen Freigaben auswéhlen.

Wenn Sie eine neue Freigabe erstellen mochten, klicken Sie auf Neue Freigabe Erstellen > Vorlage herunterladen, um die Freigabe
herunterzuladen, und laden Sie sie anschlielend als JPEG-Datei hoch.

4. Nachdem Sie alle erforderlichen Felder fiir den Titel, die Stichworter und die Kategorie ausgefullt haben, klicken Sie auf Speichern und
anschlieBend auf Senden, um lhr Foto zur Uberpriifung zu ubermitteln.

Hinweis:

Wenn Sie zum ersten Mal ein Foto Gbermitteln, missen Sie einen Nachweis lhrer Identitat, z. B. eine.JPEG-Datei lhres Fuhrerscheins oder
Reisepasses, hochladen.

Mehr
» Videolehrgang: Veréffentlichung in sozialen Netzwerken
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Exportieren auf die Festplatte mit Verotffentlichungsdiensten

Einrichten einer Verbindung zu einer Festplatte
Hinzufligen und Verwalten von Fotos in einem Festplattenordner
Exportieren von Fotos auf eine Festplatte

Mit dem Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste” im Bibliothekmodul kénnen Sie eine Fotosammlung auf Ihre Festplatte exportieren. Das
Veroffentlichen auf Ihre Festplatte ist eine praktische Mdglichkeit, Fotos zum Hochladen auf ein Mobiltelefon oder ein Tablet-Gerat (z. B. ein iPad)
vorzubereiten.

Export iPad albums via Publish Services (Exportieren von iPad-Alben mit Verdffentlichungsdiensten)

verdffentlichen kénnen.... Weitere Wirken Sie mit an der

[ Hier erfahren Sie, wie Sie mit der
. o von Gene McCullagh
Verbindung zur Festplatte in Lightroom 3 LI‘
oder Lightroom 4 einfach Fotos fiir ein iPad

Informationen Adobe Community Help

H r#: http://goo.gl/7ijeQ
]

Zum Seitenanfang

Einrichten einer Verbindung zu einer Festplatte

Mit der Verbindung zu den Verdffentlichungsdiensten kénnen Sie Optionen fir den Export definieren.

1. Im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste” links im Bibliothekmodul klicken Sie auf die Schaltflache ,Verbindung zu Festplatte
einrichten®.

Das Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste

2. Geben Sie im Veréffentlichungsmanager von Lightroom eine Beschreibung des Verdffentlichungsdiensts ein.

3. Legen Sie weitere Exportoptionen fest. Weitere Informationen tber den Speicherort fir den Export, die Dateinamensgebung,
Dateieinstellungen, BildgréRen und andere Exportoptionen finden Sie unter Exportieren von Dateien auf die Festplatte oder
auf CD.

4. (Optional) Sie kdnnen die Verbindung zur Festplatte jederzeit &ndern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ,+* oben im
Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* und wahlen ,Festplatte” > ,Einstellungen bearbeiten.

. .. . . Zum Seitenanfan
Hinzufiigen und Verwalten von Fotos in einem Festplattenordner ’

Fotos, die Sie in lhre Festplatte exportieren méchten, werden in Veroffentlichungssammlungen verwaltet, die auch als Ordner bezeichnet werden.

1. Um einen Festplattenordner zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* auf die Festplattenverbindung und wahlen Sie eine der folgenden
Optionen:

Veroffentl. Ordner erstellen Eine Sammlung aller ausgewahlten Fotos, die in einem Ordner gespeichert wird.
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Veroffentl. Smart-Ordner erstellen Ein Ordner mit Fotos beruht auf den Regeln, die Sie festlegen. Siehe Arbeiten mit
Smart-Sammlungen.
Veroffentl. Ordnersatz erstellen Eine Gruppe aus verdffentlichten Ordnern.

2. Bei einem normalen Ordner ziehen Sie die Fotos aus der Rasteransicht in den Ordner im Bedienfeld
LVeroffentlichungsdienste”. Wenn Sie einen Smart-Ordner =) erstellen, werden die Fotos, die Ihren Regeln entsprechen,
automatisch in diesem Ordner angezeigt.

3. Zum Verwalten von Sammlungen auf lhrer Festplatte fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um einen Ordner zu bearbeiten, umzubenennen oder zu I6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw.
bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) im Bedienfeld ,Veroffentlichungsdienste* auf ,Umbenennen* bzw. ,Léschen®.

« Wenn Sie ein unverdffentlichtes Foto aus einem normalen Festplattenordner entfernen méchten, wéhlen Sie es im Ordner
aus und drticken Sie die Entf-Taste.

* Um Fotos in einem Smart-Ordner hinzuzufiigen oder zu entfernen, &ndern Sie die Regeln des Smart-Ordners.

« Um die Fotos in einem Festplattenordner anzuzeigen, wahlen Sie den Ordner im Bedienfeld ,Verotffentlichungsdienste”
aus. Die Fotos werden in den folgenden Kategorien oder Warteschlangen im Bildanzeigebereich geordnet:

Zu verdffentlichende neue Fotos

Fotos, die nicht exportiert wurden.

Bearbeitete Fotos fur erneute Veroffentlichung

Fotos, die nach dem Export in der Bibliothek oder im Entwicklungsmodul bearbeitet wurden.
Veroffentlichte Fotos

Fotos, die seit dem Export nicht geéandert wurden.

Zu entfernende geldschte Fotos

Wenn Sie auf die Entf-Taste driicken, um ein oder mehrere veroffentlichte Fotos aus einem Ordner zu entfernen,
kennzeichnet Lightroom diese Fotos als ,Zu entfernende geldschte Fotos®. Die Fotos werden aus dem Ordner entfernt,
wenn Sie das nachste Mal auf ,Veréffentlichen klicken.

. . Zum Seitenanfan
Exportieren von Fotos auf eine Festplatte e ¢

Fotos, die auf die Veroffentlichung warten, werden in einer von zwei Warteschlangen angezeigt: ,Neu zu veroffentlichende Fotos* oder ,Geanderte
neu zu verdffentlichende Fotos”. Lightroom ladt alles in beiden Warteschlangen hoch, wenn Sie einen Ordner oder einen Ordnersatz
veroffentlichen.

1. Zum Veroffentlichen von Fotos auf einer Festplattenverbindung fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie einen Festplattenordner aus und klicken Sie auf ,Veroffentlichen®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen Festplattenordner
und wahlen Sie ,Jetzt veroffentlichen®.

2. Klicken Sie nach Aufforderung auf ,Ersetzen“, um die verdffentlichten Fotos durch die neuere Version zu ersetzen.

[ Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Vorgaben fur Export und andere Einstellungen

Exportieren von Fotos mit Vorgaben

Exportieren von Fotos mit den vorherigen Einstellungen
Erstellen von Exportaktionen

Export-Zusatzmodule

Nach oben

Exportieren von Fotos mit Vorgaben

Durch das Exportieren von Vorgaben kdnnen Fotos schneller fir allgemeine Zwecke exportiert werden. Sie
kénnen z. B. eine Lightroom-Vorgabe verwenden, um JPEG-Dateien zu exportieren, die flr das Versenden
per E-Mail an Kunden oder Freunde geeignet sind.

Exportieren von Fotos mit Vorgaben

1. Wabhlen Sie die Fotos aus, die Sie exportieren mdchten, und wahlen Sie ,Datei* > ,Mit
Vorgabe exportieren®.

2. Wahlen Sie eine Vorgabe aus. Lightroom stellt die folgenden integrierten Exportvorgaben
zu Verfligung:

JPEGs in voller GroRRe brennen Exportiert Fotos als JPEG-Dateien, die in SRGB
konvertiert wurden und ein entsprechendes Tag enthalten, mit maximaler Qualitat, ohne
Skalierung und mit einer Auflésung von 240 Pixel/Zoll. Diese Vorgabe speichert die
exportierten Dateien standardm&Rig in die Dateien am CD/DVD-Zielspeicherort (der oben
im Dialogfeld ,Exportieren“ angezeigt wird) in einem Unterordner mit dem Namen ,Von
Lightroom gebrannte Exporte“.

Nach DNG exportieren Exportiert Fotos in das DNG-Dateiformat. Diese Vorgabe legt
standardméRig keine Nachbearbeitungsaktion fest und ermdglicht lhnen die Auswahl
eines Zielordners, nachdem Sie auf ,Exportieren” geklickt haben.

Fur E-Mail Offnet eine Nachricht, mit der Sie die Fotos per E-Mail versenden kénnen.
Siehe Senden von Fotos per E-Mail aus Lightroom.

Fir E-Mail (Festplatte) Exportiert Fotos auf die Festplatte als SRGB-JPEG-Dateien. Die
exportierten Fotos haben eine maximale GréRRe von 640 Pixel (Breite oder Hohe),
mittlere Qualitat und eine Auflésung von 72 Pixel/Zoll. Nach Abschluss zeigt Lightroom
die Fotos im Explorer (Windows) bzw. Finder (Mac OS). Klicken Sie auf ,Exportieren”
und wahlen Sie dann den Zielordner aus.

Speichern von Exporteinstellungen als Vorgaben
1. Geben Sie im Dialogfeld ,Exportieren” die zu speichernden Exporteinstellungen an.

2. Klicken Sie auf ,Hinzufligen" im unteren Bereich des Vorgabenbedienfelds auf der linken
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Seite des Dialogfensters.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ im Textfeld ,Name der Vorgabe“ einen Namen
ein und klicken Sie auf ,Erstellen”.

Nach oben

Exportieren von Fotos mit den vorherigen Einstellungen

Sie kénnen Fotos mit den gleichen Einstellungen aus der letzten Exportsitzung, die manuell festgelegt wurde,
exportieren, dazu gehéren auch bearbeitete Vorgaben. Der Befehl ,Wie vorher exportieren” funktioniert
allerdings nicht mit Exportvorgaben.

1. Auswéhlen der zu exportierenden Fotos

2. Waéhlen Sie ,Datei“ > ,Wie vorher exportieren®.

Nach oben

Erstellen von Exportaktionen

Sie kénnen jedes beliebige Element im Ordner ,Export Actions" ablegen, das mit Hilfe einer Reihe von
Fotodateien geoffnet werden kann. Sie kdnnen z. B. eine ausfihrbare Datei bzw. eine Verkniipfung
(Windows) oder eine Anwendung bzw. einen Alias (Mac OS) im Ordner ,Export Actions* ablegen. Die dem
Ordner hinzugefugten Elemente werden beim néchsten Export von Fotos im Menu ,Nach Export* bzw. im
Dialogfeld ,Exportieren“ angezeigt.

Sie kdnnen dem Ordner ,Export Actions* auch Photoshop-Droplets oder -Skriptdateien hinzufugen.
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Ordner ,Export Actions" zu 6ffnen:

« Wahlen Sie im Dialogfeld ,Exportieren“ die Option ,Nach Export* > ,Jetzt zum Ordner
'Export Actions' gehen*.

» Windows 7 und 8: Navigieren Sie zum Verzeichnis
\Benutzer\[Benutzername]\AppData\Roaming\Adobe\Lightroom\Export Actions\.

« Mac OS: Navigieren Sie zum Verzeichnis
\Benutzer\[Benutzername]/Library/Application Support/Adobe/Lightroom/Export
Actions/.

2. Flgen Sie das Objekt dem Ordner ,Export Actions" hinzu.

Nach oben

Export-Zusatzmodule

Lightroom unterstitzt Zusatzmodule von Dritten, mit denen Sie die Funktionalitat des Dialogfelds
+Exportieren” erweitern konnen. Je nachdem, welche Zusatzmodule von Dritten Sie installiert haben, werden
im Dialogfeld ,Exportieren” unterschiedliche Optionen angeboten. Erkundigen Sie sich bei dem Entwickler des
Zusatzmoduls nach Supportdiensten und Dokumentation fur die Software.

Zusatzmodule in den folgenden Ordnern werden automatisch von Lightroom geladen und kénnen je nach
Wunsch mit dem Zusatzmodul-Manager aktiviert oder deaktiviert werden. Sie kénnen jedoch nicht geléscht
werden.

e Mac OS: /Library/Application Support/Adobe/Lightroom/Modules

» Windows 7 und 8: C:\Benutzer\
[Benutzername]\AppData\Roaming\Adobe\Lightroom\Modules

Dokumentation zum Lightroom SDK finden Sie unter www.adobe.com/go/devnet_de.
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Verwalten von Export-Zusatzmodulen

1. Wahlen Sie ,Datei" > ,Zusatzmodul-Manager oder klicken Sie auf die Schaltflache
»Zusatzmodul-Manager“ in der linken unteren Ecke im Dialogfeld ,Exportieren®.

Im Dialogfeld ,Lightroom-Zusatzmodul-Manager" werden die installierten Zusatzmodule
im linken Bereich angezeigt.

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie im linken Bereich ein Zusatzmodul aus, um im Hauptbereich
Informationen daruiber anzuzeigen.

e Zum Hinzufiigen eines Zusatzmoduls zu Lightroom klicken Sie auf die Schaltflache
,=Hinzufligen“. Navigieren Sie zu dem Zusatzmodul und klicken Sie auf ,Zusatzmodul
hinzufligen®.

e Um ein Zusatzmodul aus Lightroom zu entfernen, wéhlen Sie es im linken Bereich
aus und klicken auf ,Entfernen®.

o Klicken Sie auf ,Zusatzmodul-Austausch“, um die Adobe-Website aufzurufen und
nach weiteren Zusatzmodulen zu suchen.

3. Klicken Sie auf ,Fertig“, um den Lightroom-Zusatzmodul-Manager zu schliel3en und zum
Dialogfeld ,Exportieren“ zuriickzukehren.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Externe Editoren

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Voreinstellungen fur die externe Bearbeitung

Festlegen von Voreinstellungen fur das Arbeiten mit Camera Raw-Dateien in externen
Editoren

Wahlen eines externen Editors

Erstellen einer externen Editorvorgabe

Bearbeiten einer externen Editorvorgabe

Mit den Voreinstellungen fir die externe Bearbeitung geben Sie das Dateiformat und andere Optionen fur die
Bearbeitung von Camera Raw- und DNG-Dateien in Photoshop Elements und externen Anwendungen fir die
Bildbearbeitung an, die die Mosaiksensordaten in Camera Raw-Dateien nicht lesen kdnnen. Die in den
Lightroom-Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung“ gewahlten Optionen werden auch von Photoshop
verwendet, wenn Sie Camera Raw- und DNG-Dateien von in Photoshop speichern. Schlie3lich kdnnen Sie
anhand der Voreinstellungen fir die externe Bearbeitung auch externe Anwendungen fur die Bildbearbeitung
auswahlen.

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Lightroom* >
sVoreinstellungen“ (Mac OS).

2. Klicken Sie auf ,Externe Bearbeitung".

Nach oben

Festlegen von Voreinstellungen fir das Arbeiten mit Camera Raw-
Dateien in externen Editoren

In Photoshop CS3 (10.0.1) oder hdher 6ffnet Lightroom Camera Raw- und DNG-Dateien direkt. Lightroom
muss jedoch TIFF- oder PSD-Kopien der Camera Raw- und DNG-Dateien an Photoshop Elements und
andere externe Editoren senden, die keine Raw-Dateien lesen kénnen. In den Voreinstellungen fiir die
externe Bearbeitung kdnnen Sie das Dateiformat, den Farbraum, die Bittiefe und den Komprimierungsgrad fiir
die TIFF- und PSD-Dateien festlegen, die Lightroom an diese Editoren sendet. 16-Bit ProPhoto RGB st die
empfohlene Option, um Farbdetails in Fotos aus Lightroom bestméglich zu erhalten. Wenn Sie Camera Raw-
Dateien direkt aus Lightroom in Photoshop 6ffnen und dort speichern, verwendet Photoshop die in den
Voreinstellungen fur die externe Bearbeitung unter Lightroom festgelegten Einstellungen.

« Im Dialogfeld ,Voreinstellungen* unter ,Externe Bearbeitung“ kdnnen Sie in folgenden
Menus Optionen auswahlen:

Dateiformat Speichert Camera Raw-Bilder im TIFF- oder PSD-Format. Weitere
Informationen finden Sie unter Unterstiitzte Dateiformate.

Farbraum Konvertiert Fotos in den sRGB-, AdobeRGB- oder ProPhotoRGB-Farbraum
und versieht sie mit dem entsprechenden Farbprofil. Siehe Farbverwaltung in Lightroom.

Bittiefe Speichert Fotos mit einer Bittiefe von 8 oder 16 Bit pro Farbkanal (Rot, Grin
und Blau). Dateien mit einer Bittiefe von 8 Bit sind kleiner und kompatibler mit
verschiedenen Anwendungen, weisen jedoch geringere Farbtondetails als 16-Bit-Dateien
auf.

Komprimierung (Nur TIFF) Wendet entweder die ZIP-Komprimierung oder keine
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Komprimierung auf Fotos an. ZIP ist ein verlustfreies Komprimierungsverfahren und
eignet sich besonders fiir Bilder, die groRRe einfarbige Flachen aufweisen.

Vorlage Verwendet die angegebene Vorlage bei der Benennung der Datei. Wahlen Sie
eine Vorlage aus und geben Sie einen benutzerdefinierten Text oder die Anfangsnummer
der Dateinamen an. Siehe Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor.

Nach oben

Wahlen eines externen Editors

Im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ unter ,Externe Bearbeitung“ kdnnen Sie eine bestimmte Anwendung als
externen Editor festlegen. Wenn Sie eine Anwendung ausgewahlit haben, kénnen Sie jederzeit im Dialogfeld
LVoreinstellungen“ eine andere Anwendung auswéhlen.

1. Klicken Sie in den Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung® im Bereich ,Weiterer
externer Editor* auf ,Wahlen“.

2. Gehen Sie zur gewlnschten Anwendung, wéhlen Sie sie aus und klicken Sie dann auf
L,Offnen” (Windows) bzw. ,Auswahlen* (Mac OS).

Hinweis: Sie kdnnen einen externen Editor auch im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul
auswahlen, indem Sie ,Foto“ > ,In einer anderen Anwendung bearbeiten“ wahlen. Sie
werden aufgefordert, die gewiinschte Anwendung auszuwéahlen. Nachdem Sie einen
externen Editor ausgewahlt haben, wird der Name der Anwendung im MenU ,Foto” in der
Option ,In [Name der Anwendung] bearbeiten* angezeigt.

Nach oben

Erstellen einer externen Editorvorgabe

Sie kénnen Vorgaben fir externe Editoren im Dialogfeld mit den Voreinstellungen fir die externe Bearbeitung
erstellen Mit Vorgaben fur externe Editoren kénnen Sie mehrere Anwendungen als externe Editoren festlegen
oder verschiedene Optionen zur Fotoverarbeitung angeben, die mit einem oder mehreren externen Editoren
verwendet werden kénnen.

1. Wahlen Sie in den Voreinstellungen fur die externe Bearbeitung eine Anwendung aus
und legen Sie Camera Raw-Dateioptionen fest

2. Wabhlen Sie ,Vorgabe* > ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®.
3. Geben Sie einen Namen fiir die Vorgabe ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.

Lightroom fligt die neue Vorgabe in das Meni ,Vorgabe“ hinzu.

Nach oben

Bearbeiten einer externen Editorvorgabe

1. Wahlen Sie in den Voreinstellungen fur die externe Bearbeitung eine externe
Editorvorgabe aus dem Menu ,Vorgabe“.

2. Andern Sie die Anwendungs- oder Camera Raw-Dateioptionen.
Lightroom héngt ,(bearbeitet)” an das Ende des Vorgabennamens an.
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

» Wahlen Sie ,Vorgabe“ >  Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®, um
eine neue Vorgabe zu erstellen. Geben Sie einen Namen fur die neue Vorgabe ein
und klicken Sie auf ,Erstellen.

« Wabhlen Sie ,Vorgabe" > ,Vorgabe [Vorgabenname] aktualisieren®, um die
bestehende Vorgabe mit Ihren Anderungen zu tiberschreiben.

393


http://idiom-q-win-1/de/lightroom/help/filename-template-editor-text-template.html#the_filename_template_editor_and_text_template_editor

Adobe empfiehlt auch

« Offnen von Fotos in Photoshop Elements
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Offnen und Bearbeiten von Lightroom-Fotos in Photoshop oder
Photoshop Elements

Offnen und Bearbeiten von Fotos in Photoshop Elements
Offnen und Bearbeiten von Fotos in Photoshop
Offnen und Bearbeiten von Fotos in Bildbearbeitungsanwendungen von Drittanbietern

Nach oben

Offnen und Bearbeiten von Fotos in Photoshop Elements

Sie kénnen lhre Fotos in Lightroom zusétzlich auch mit Photoshop oder Photoshop Elements bearbeiten.
Damit Sie diese Funktion nutzen kénnen, muss Photoshop Elements auf Ihrem Computer installiert sein.

1. Wahlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul das zu bearbeitende Foto aus.
Wahlen Sie dann ,Foto“ > ,In Adobe Photoshop Elements bearbeiten®.

2. (Nur JPEG, TIFF und PSD) Wéhlen Sie im Dialogfeld ,Foto bearbeiten“ eine der
folgenden Optionen:

Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten Wendet eine beliebige von lhnen
vorgenommene Lightroom-Anpassung auf eine Kopie der Datei an und sendet diese
Datei zur Bearbeitung an Photoshop Elements.

Kopie bearbeiten Bearbeitet eine Kopie der urspriinglichen Datei ohne Lightroom-
Anpassungen.

Original bearbeiten Bearbeitet die urspriingliche Datei ohne Lightroom-Anpassungen.

Hinweis: Wahlen Sie ,Mit Original stapeln®, um das bearbeitete Foto mit dem Original
zu stapeln.

3. (Nur JPEG, TIFF und PSD) Klicken Sie auf ,Bearbeiten*.

Wenn Sie die Kopie eines Fotos bearbeiten, fiigt Lightroom beim Offnen in
Photoshop Elements dem Katalog automatisch die Kopie hinzu, wobei an den
Dateinamen ,-Bearbeiten" angehangt wird.

4. Bearbeiten Sie das Foto wie gewtnscht in Photoshop Elements und wahlen Sie dann
.Datei“ > ,Speichern".

Bearbeitete Camera Raw- und DNG-Dateien werden automatisch dem Lightroom-
Katalog hinzugefiigt und erhalten den Dateinamenanhang ,-Verbinden“. Je nach
festgelegten Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung“ wird als Dateiformat TIFF oder
PSD verwendet.

JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien, die als Kopien mit Korrekturen bearbeitet werden,
werden auch in dem in den Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung* festgelegten
Format gespeichert.

Hinweis: Wenn an den JPEG-, TIFF- und PSD-Bildern in Photoshop Elements
Anderungen gespeichert werden, stellen Sie sicher, dass der Dateiname und das Format
mit der Kopie oder dem Original in Lightroom Ubereinstimmen, wenn das Foto im Katalog
aktualisiert werden soll.
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5. Wechseln Sie zu Lightroom, um das bearbeitete Foto im Katalog anzuzeigen.

Hinweis: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop Elements sicher, dass die Option
~-Kompatibilitdit maximieren* aktiviert ist, damit die Bilder von Lightroom gelesen werden
kénnen.

Nach oben

Offnen und Bearbeiten von Fotos in Photoshop

Sie kénnen lhre Fotos in Lightroom zusétzlich auch mit Photoshop bearbeiten. Damit Sie diese Funktion
nutzen kdnnen, muss Photoshop auf lhrem Computer installiert sein.

1. Wahlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul das zu bearbeitende Foto aus.
Wahlen Sie dann ,Foto“ > ,In Adobe Photoshop bearbeiten*.

Wenn Sie eine Camera Raw- oder DNG-Datei in Photoshop CS3 (10.0.1) oder hdher
offnen, wird sie direkt geodffnet.

2. (Nur JPEG, TIFF und PSD) Wahlen Sie im Dialogfeld ,Foto bearbeiten* eine der
folgenden Optionen:

Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten Wendet eine beliebige von lhnen
vorgenommene Lightroom-Anpassung auf eine Kopie der Datei an und sendet diese
Datei zur Bearbeitung an Photoshop.

Kopie bearbeiten Bearbeitet eine Kopie der urspringlichen Datei ohne Lightroom-
Anpassungen.

Original bearbeiten Bearbeitet die urspriingliche Datei ohne Lightroom-Anpassungen.

Hinweis: Wahlen Sie ,Mit Original stapeln“, um das bearbeitete Foto mit dem Original
zu stapeln.

3. (Nur JPEG, TIFF und PSD) Klicken Sie auf ,Bearbeiten*.

Wenn Sie die Kopie eines Fotos bearbeiten, fiigt Lightroom beim Offnen in Photoshop
dem Katalog automatisch die Kopie hinzu, wobei an den Dateinamen ,-Bearbeiten*
angehangt wird.

4. Bearbeiten Sie das Foto wie gewiinscht in Photoshop und wahlen Sie dann ,Datei* >
~Speichern”.

Bearbeitete Camera Raw- und DNG-Dateien werden automatisch dem Lightroom-
Katalog hinzugefligt und erhalten den Dateinamenanhang ,-Bearbeiten“. Je nach
festgelegten Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung” wird als Dateiformat TIFF oder
PSD verwendet.

JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien, die als Kopien mit Korrekturen bearbeitet werden,
werden auch in dem in den Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung” festgelegten
Format gespeichert.

Hinweis: Wenn an den JPEG-, TIFF- und PSD-Bildern in Photoshop Anderungen
gespeichert werden, stellen Sie sicher, dass der Dateiname und das Format mit der
Kopie oder dem Original in Lightroom Ubereinstimmen, wenn das Foto im Katalog
aktualisiert werden soll.

5. Wechseln Sie zu Lightroom, um das bearbeitete Foto im Katalog anzuzeigen.

Hinweis: Stellen Sie beim Speichern in Photoshop sicher, dass die Option
~Kompatibilitdt maximieren“ aktiviert ist, damit die Bilder von Lightroom gelesen werden
koénnen. Mit Photoshop CS3 und héher werden PSD-Dateien aus Lightroom automatisch
mit maximaler Kompatibilitat gespeichert.
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Zuséatzliche Informationen

Die primére Funktionalitat fir externe Editoren von Lightroom bietet zusétzliche Funktionen, die speziell fur
die Arbeit mit Photoshop ausgelegt sind. Wahrend Photoshop Elements beschrankte Unterstltzung flir einige
dieser Funktionen bietet, werden die Anforderungen fur den vorgesehenen Zweck nicht erfullt.

o Als Smart-Objekt 6ffnen - Photoshop Elements I&sst nicht die Erstellung von Smart-
Objekten zu.

e Zu Panoramabild zusammenfligen — Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im
Expertenbearbeitungsmodus in Photoshop Elements befinden, um Panoramen zu
erstellen.

e Zu HDR zusammenfligen — Photoshop Elements unterstitzt keine 32-Bit-Bilder und hat
keine Funktion ,Zu HDR zusammenfiigen®.

« Als Ebenen 6ffnen - Vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Expertenbearbeitungsmodus
Photoshop Elements befinden, um mit Ebenen zu arbeiten.

Offnen von Fotos als Smart-Objekte in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen kdnnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder héher auf lhrem
Computer installiert sein. Die Anweisungen gelten fir Photoshop CS5.

1. Wahlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul das zu bearbeitende Foto aus.
2. Wahlen Sie ,Foto" > ,Bearbeiten in“ > ,In Photoshop als Smart-Objekt 6ffnen”.
3. Bearbeiten Sie das Foto in Photoshop und wéhlen Sie dann ,Datei“ > ,Speichern®.

Das neu gespeicherte Foto wird automatisch als TIFF-Datei in den Lightroom-Katalog
eingeflgt.

Offnen von Fotos als Ebenen in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen kdnnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder hdher auf Ihrem
Computer installiert sein. Die Anweisungen gelten fir Photoshop CS5.

1. Wéhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul zwei oder mehr Fotos zur
Bearbeitung aus.

2. Wéhlen Sie ,Foto“ > ,Bearbeiten in“ > ,In Photoshop als Ebenen 6ffnen*.
Photoshop 6ffnet die Fotos als eine Ebenendatei.
3. Bearbeiten Sie das Bild in Photoshop und wahlen Sie dann ,Datei“ > ,Speichern*.

Das neu gespeicherte Foto wird automatisch als TIFF-Datei in den Lightroom-Katalog
eingeflgt.

Zusammenfigen von Fotos zu einem Panorama in Photoshop

Hinweis: Damit Sie diese Funktion nutzen kdnnen, muss Photoshop CS3 10.0.1 oder hoher auf Ihrem
Computer installiert sein. Die Anweisungen gelten fir Photoshop CS5.

1. Wabhlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul zwei oder mehr Fotos aus, die zu
einem Panoramabild zusammengefligt werden sollen.

2. Wahlen Sie ,Foto" > ,Bearbeiten in“ > ,In Photoshop zu Panoramabild zusammenfligen®.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Photomerge* die Quellfotos aus und legen Sie zusétzliche
Optionen fest. Klicken Sie dann auf ,OK".

Photoshop flihrt die Fotos zu einem Bild mit mehreren Ebenen zusammen und fugt
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Ebenenmasken hinzu, um an den Uberlagerungspunkten einen optimalen Ubergang
sicherzustellen.

4. Bearbeiten Sie das Panorama wie gewiinscht in Photoshop und wéahlen Sie dann
.Datei“ > ,Speichern®.

Das gespeicherte Panoramabild wird automatisch dem Lightroom-Katalog als TIFF-Datei
hinzugefigt.

Sie kénnen in einem Lehrgang zumErstellen zusammengesetzter Panoramabilder in Photoshop auch mehr
Uber die Zusammensetzung einzelner Rahmen zu einem nahtlosen Foto erfahren.

Zusammenfligen von Fotos zu HDR in Photoshop

In HDR-Bildern (High Dynamic Range) sind mehrere Fotos kombiniert, die mit unterschiedlichen
Belichtungswerten aufgenommen wurden. Mit HDR-Bildern kénnen Sie in einem Foto einen gré3eren und
wirklichkeitsnaheren Bereich dunkler und heller Bereiche einer Szene darstellen.

Erfahren Sie in einem Lehrgang zum Erstellen von HDR-Bildern mit Photoshop und Lightroom mehr Gber die
Zusammensetzung einzelner Rahmen einer HDR-Komposition (hoher dynamischer Bereich).

Die Lightroom-Funktion zum Zusammenfligen zu HDR-Bildern erfordert die Installation einer der folgenden
Kombinationen von Photoshop und Camera Raw auf Ihrem Computer:

e Photoshop CS3 10.0.1 und Camera Raw 4.6 oder hdher
» Photoshop CS4 und Camera Raw 5.7 oder hdher

e Photoshop CS5 und Camera Raw 6.2

e Photoshop CS6 und Camera Raw 7.1

Hinweis: Die folgenden Anweisungen gelten fur Photoshop CS5 und CS6.

1. Wahlen Sie im Bibliothek- oder Entwicklungsmodul zwei oder mehr Fotos aus, die zu
einem HDR-Bild zusammengefiligt werden sollen.

2. Wahlen Sie ,Foto" > ,Bearbeiten in“ > ,In Photoshop zu HDR Pro zusammenfiigen®.

3. Wenn fur ein oder mehrere Fotos Metadaten zur Belichtung fehlen, geben Sie die Werte
im Dialogfeld ,EV manuell einstellen an.

4. Wenn Sie planen, dem Bild in Lightroom Tonwerte zuzuordnen, wahlen Sie ,32 Bit*im
Meni ,Modus" im Photoshop-Dialogfeld ,Zu HDR Pro zusammenfugen“ und klicken Sie
auf ,OK". (Lightroom 4.1 und héher.)

Hinweis: Sie kdnnen dem Bild im Dialogfeld ,,Zu HDR Pro zusammenfiigen* auch
Tonwerte zuordnen und dann die Modi 32, 16 oder 8 Bit wahlen.

Photoshop fugt die Fotos zu einer Hintergrundebene in einem HDR-Bild zusammen.
5. Wahlen Sie ,Datei* > ,Speichern®.

Das gespeicherte Foto wird automatisch dem Lightroom-Katalog hinzugefigt.

Nach oben

Offnen und Bearbeiten von Fotos in Bildbearbeitungsanwendungen
von Drittanbietern

1. Wabhlen Sie im Bibliothek- oder im Entwicklungsmodul die zu bearbeitenden Fotos aus
und gehen Sie dann folgendermal3en vor:

» Wahlen Sie ,Foto“ > ,Bearbeiten in“ > ,In [Name der Anwendung] bearbeiten®.

» Falls Sie eine externe Editorvorgabe erstellt haben, wahlen Sie ,Foto* > ,Bearbeiten
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in“> ,In [Name der Vorgabe] bearbeiten*.

Hinweis: Wenn Sie die Bearbeitung zum ersten Mal mit einer anderen Anwendung
ausfuihren, wahlen Sie ,Foto" > ,Bearbeiten in“ > ,In einer anderen Anwendung
bearbeiten“. Sie werden dann aufgefordert, die gewiinschte Anwendung zu suchen und
auszuwahlen. Nachdem Sie eine Anwendung zur Fotobearbeitung ausgewahit haben,
wird der Name der Anwendung im Befehl ,In [Name der Anwendung] bearbeiten*
angezeigt. Sie konnen in den Voreinstellungen unter ,Externe Bearbeitung” jederzeit eine
andere Bearbeitungsanwendung auswahlen.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Foto bearbeiten” die gewiinschte Bearbeitungsoption an und
klicken Sie dann auf ,Bearbeiten“.

Adobe empfiehlt auch

« Voreinstellungen fir die externe Bearbeitung
o Bearbeiten von HDR-Bildern

e Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Diashows

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Bedienfelder und Werkzeuge des Diashowmoduls

Im Diashowmodul legen Sie das Foto- und Textlayout der Dias in lhrer Prasentation fest.

D
Das Diashowmodul
A. Diaeditor-Ansicht B. Vorlagenvorschau C. Diashowvorlagen und -sammlungen D. Steuerungsleiste fir Videowiedergabe E. Werkzeuge zum
Drehen und Hinzufigen von Text F. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Wiedergabeoptionen

m

Das Diashowmodul umfasst die folgenden Bedienfelder:
Vorschau

Zeigt das Layout einer Vorlage in einer Miniaturvorschau an. Beim Bewegen des Zeigers tUber den Vorlagennamen wird das Seitenlayout in der
Vorschau angezeigt.

Vorlagenbrowser

Dient zur Auswahl oder Vorschau des Dialayouts fuir Fotos.

Sammlungen

Zeigt die Sammlungen im Katalog an.

Optionen

Legt fest, wie die Fotos im Dialayout angezeigt werden und ob sie einen Rahmen oder Schatten haben.
Layout

Passt das Seitenlayout durch Festlegen der GroRRe der Bildzelle in einer Diashow-Vorlage an.
Uberlagerungen

Legt fest, welcher Text und welche anderen Objekte im Dia mit dem Foto angezeigt werden.
Hintergrund

Legt die Farben oder das Bild hinter dem Foto auf jedem Dia fest.

Titel

Legt das erste und letzte Dia fir die Diashow fest.

Abspielen

Legt fest, wie lange jedes Dia in der Prasentation angezeigt wird, wie lange der Ubergang zwischen Dias dauert, ob Musik zu der Diashow
abgespielt wird, und ob die Fotos in einer zufélligen Reihenfolge angezeigt werden.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Festlegen des Dialayouts

Auswahlen einer Diashowvorlage

Festlegen, wie Fotos die Bildzelle einer Folie ausfiillen sollen

Hinzufligen einer Kontur oder eines Schlagschattens zu einem Bild in einer Diashow
Festlegen der Diarander

Festlegen des Diahintergrunds

Drehen von Dias

Neuanordnen der Reihenfolge der Dias

Erstellen von benutzerdefinierten Diashowvorlagen

Speichern von Diashow-Einstellungen als Diashow-Sammlung

. . . Nach ob
Auswahlen einer Diashowvorlage aenopen
Diashowvorlagen bieten die Mdglichkeit, das Erscheinungsbild und Verhalten Ihrer Prasentation schnell zu definieren. Mit ihnen wird festgelegt, ob
die Dias Rander, Schlagschatten, einen Text oder ein Logo haben und welche Farbe oder welches Bild hinter jedem Foto angezeigt werden soll.

Lightroom bietet verschiedene Vorlagen, die Sie im Vorlagenbrowser auswahlen kénnen. Beim Bewegen des Mauszeigers Uber einen
Vorlagennamen im Vorlagenbrowser des Diashowmoduls wird oben links eine Vorlagenvorschau angezeigt.

Sie kénnen die Einstellungen einer Diashow-Vorlage mit den Steuerelementen in den Bedienfeldern auf der rechten Seite des Diashowmoduls
oder durch Bewegen von Elementen in der Diaeditoransicht anpassen. lhre Anderungen kénnen Sie als benutzerdefinierte Vorlage speichern, die
in der Liste im Vorlagenbrowser angezeigt wird.

Vorgefertigte Vorlagen fur Diashows

Bildbeschreibung und Bewertung Richtet das Foto mittig auf einem grauen Hintergrund aus, wobei Bewertungssterne und Bildunterschrift-
Metadaten sichtbar sind.

An Fenstergrof3e anpassen Zeigt die Fotos in Vollbildansicht an. Bildteile kdnnen (besonders bei Bildern im Hochkantformat) so abgeschnitten
werden, dass das Seitenverhéltnis des Bildschirms ausgefullt ist.

Standard Richtet das Foto mittig auf einem grauen Hintergrund aus, wobei Bewertungssterne, der Dateiname und lhre Erkennungstafel angezeigt
werden.

EXIF-Metadaten Richtet Fotos mittig auf einem schwarzen Hintergrund aus, wobei Bewertungssterne, EXIF-Informationen und Ihre
Erkennungstafel angezeigt werden.

Widescreen Zeigt jedes Fotos in voller Gré3e an und figt schwarze Balken hinzu, um das Seitenverhaltnis des Bildschirms auszufillen.

Anzeigen einer Vorschau und Auswahl einer Diashow-Vorlage
+# Fuhren Sie im Diashow-Vorlagen-Browser einen der folgenden Schritte aus:

« Zum Anzeigen einer Vorlage in der Vorschau bewegen Sie den Mauszeiger uber den Namen der Vorlage. Die
Vorlagenvorschau zeigt das aktuell ausgewéhlte Dia mit den angewendeten Vorlagenoptionen an.

« Zum Auswahlen einer Vorlage klicken Sie auf den Vorlagennamen.

. . . . . .. Nach oben
Festlegen, wie Fotos die Bildzelle einer Folie ausflllen sollen

StandardmaRig werden Fotos in allen Diashow-Vorlagen (aufRer in der Vorlage ,An Fenstergré3e anpassen®) so skaliert, dass das gesamte Bild in
die Bildzelle des Dias passt. In Bereichen, wo das Seitenverhaltnis der Fotos und die Bildzellen nicht tibereinstimmen, wird der Folienhintergrund
angezeigt. Sie kdnnen mit einer Option festlegen, dass alle Fotos den Bereich in den Bildzellen vollstandig ausfillen sollen. Wenn diese Option
ausgewahlt ist, werden Teile der Fotos (insbesondere bei vertikalen Bildern) moglicherweise auf das Seitenverhéltnis der Bildzellen beschnitten.

“ Wahlen Sie im Optionenbedienfeld des Diashowmoduls ,Zoomen, um Rahmen zu fillen®.

. .. . . . . . . . Nach oben
Hinzufligen einer Kontur oder eines Schlagschattens zu einem Bild in einer Diashow

Wenn Sie Fotos in einer Diashow vom Hintergrund abheben méchten, kénnen Sie jedes Foto mit einer Kontur oder einem Schlagschatten
versehen. Ihre Anpassungen werden in der Diaeditoransicht angezeigt.
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1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser des Diashowmoduls eine beliebige Diashow-Vorlage (auf3er ,,An Fenstergrof3e anpassen®)
aus.

2. Fuhren Sie im Optionsbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie eine Kontur hinzufiigen mochten, wahlen Sie ,Kontur®. Klicken Sie auf das Farbfeld auf der rechten Seite, um
das Popup-Farbfenster zu 6ffnen und eine Farbe festzulegen.

« Um die Breite der Kontur zu verandern, ziehen Sie entweder den Regler ,Breite” oder Sie geben einen Pixelwert in das
Feld rechts neben dem Regler ein.

« Wenn Sie einen Schlagschatten hinzufiigen mdchten, wahlen Sie ,Schlagschatten“ und passen den Schatten mit den
Steuerelementen an:

Deckkraft Stellt ein, wie hell oder dunkel der Schatten ist.
Versatz Stellt ein, wie weit der Schatten vom Bild entfernt ist.
Radius Stellt ein, wie hart oder weich die Kante des Schattens ist.

Winkel Legt die Richtung des Schlagschattens fest. Drehen Sie den Knopf oder verschieben Sie den Regler, um den
Winkel des Schattens einzustellen.

Nach oben

Festlegen der Diarander

Mit den Steuerelementen im Layoutbedienfeld des Diashowmoduls stellen Sie die Rander ein, die die Bildzellen in einer Diashow-Vorlage
definieren.

1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine beliebige Diashow-Vorlage (aul3er ,An Fenstergrof3e anpassen®) und fuhren Sie im
Layoutbedienfeld einen der folgenden Schritte durch:

« Um alle Rander gleichzeitig anzupassen und ihre relativen MaRRe beizubehalten, stellen Sie sicher, dass ,Alle verknipfen*
ausgewahlt ist.

« Um die GrolRe einzelner Rander unabhangig von den anderen Randern zu andern, deaktivieren Sie das Verknupfungsfeld
neben den entsprechenden Randern.

¥ Hilfslinien einblenden

Option zum Hinzufiigen oder Entfernen von Randern bei verkniipften Anpassungen
Hinweis: Wahlen Sie ,Hilfslinien einblenden”, um die Kanten der Rander anzuzeigen.

2. Verschieben Sie einen oder mehrere Regler im Layoutbedienfeld oder ziehen Sie die Hilfslinien im Arbeitsbereich.

Ziehen Sie eine Hilfslinie in der Diaeditoransicht, um die Layoutrander anzupassen.
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Nach oben

Festlegen des Diahintergrunds

Sie kénnen Farben fur den Diahintergrund festlegen oder ein Hintergrundbild fur die gesamte Diashow verwenden. Wenn alle Hintergrundoptionen
deaktiviert sind, ist der Diahintergrund schwarz.

Hinzuflugen eines Hintergrunds
1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine beliebige Diashowvorlage aus, mit Ausnahme von ,An Fenstergro3e anpassen‘:

2. Waéhlen Sie im Hintergrundbedienfeld eine beliebige Kombination der folgenden Optionen aus:
Farbe fir Verlauf Wendet einen Farbverlauf auf die Hintergrundfarbe und das Hintergrundbild an. Die Farbe geht von der
Hintergrundfarbe in die Farbe Uber, die Sie im Farbfeld auf der rechten Seite festlegen (siehe unten).

Hintergrundbild Verwendet ein Bild, das Sie aus dem Filmstreifen in den Hintergrund des Dias ziehen. Mit dem Regler
.Deckkraft* kdnnen Sie die Transparenz des Bildes anpassen und die Hintergrundfarbe teilweise durchscheinen lassen.

Hintergrundfarbe Verwendet die von lhnen festgelegte Hintergrundfarbe. Klicken Sie auf das Farbfeld auf der rechten Seite,
um eine Farbe aus dem Popup-Fenster ,Farbe* auszuwahlen.

Hinzufligen eines Farbverlaufs zu einem Diahintergrund
1. Klicken Sie im Hintergrundbedienfeld des Diashowmoduls auf ,Farbe fur Verlauf“.
2. Klicken Sie auf das Farbfeld auf der rechten Seite und wahlen Sie eine Farbe aus dem Popup-Fenster ,Farbe* aus.
3. Legen Sie das Erscheinungsbild der Farbe fest:
Deckkraft Stellt die Deckkraft oder Transparenz des Farbverlaufs ein.

Winkel Stellt die Richtung des Farbverlaufs der Hintergrundfarbe oder des Hintergrundbilds ein. Drehen Sie den Knopf
,Winkel“, verschieben Sie den Regler oder geben Sie einen Wert in Grad ein.

. Nach ob
Drehen von Dias e onen
Einzelne Dias kénnen in die gewlinschte Ausrichtung gedreht werden.
1. Navigieren Sie im Diashowmodul zu dem Dia, das Sie drehen mdéchten.
2. Klicken Sie im Hauptmenii von Lightroom auf ,Diashow “>,Nach links drehen (gegen UZS)" oder ,Nach rechts drehen (im
uzs)“.
Nach oben

Neuanordnen der Reihenfolge der Dias

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul eine normale Sammlung oder einen Ordner aus, der keine Unterordner als Quelle fir Ihre
Diashow enthalt. Treffen Sie lhre Auswahl im Ordnerbedienfeld oder im Sammlungenbedienfeld.
Damit Sie einen genauen Uberblick tiber den Inhalt eines ausgewéhlten Ordners im Bibliothekmodul erhalten und sicher
sind, dass Sie sich im niedrigsten Ordner in der Hierarchie befinden, wéahlen Sie einen Ordner im Ordnerbedienfeld aus,
klicken Sie auf das Menii ,Bibliothek* und stellen Sie sicher, dass ,Ordner in Unterordnern anzeigen“ deaktiviert ist.

2. Im Diashowmodul ziehen Sie die Fotos in den Filmstreifen, um sie neu zu ordnen. Ziehen Sie von der Mitte einer Miniatur,
nicht vom Rand.

Im Diashowmodul kénnen Sie Fotos nicht durch Ziehen neu ordnen, wenn Sie eine Smart-Sammlung ausgewahlt haben, oder wenn Sie die
Option ,Alle Fotos" oder ,Vorheriger Import* im Katalogbedienfeld des Bibliothekmoduls ausgewahlt haben.

. . Nach ob
Erstellen von benutzerdefinierten Diashowvorlagen aenonen

Anderungen, die Sie an Farben, Layout, Text und Ausgabeeinstellungen vornehmen, kénnen in einer benutzerdefinierten Diashow-Vorlage
gespeichert werden. Nach dem Speichern wird die benutzerdefinierte Vorlage zur erneuten Verwendung im Vorlagenbrowser aufgefuhrt. Sie
kénnen neue Ordner im Vorlagenbrowser erstellen, um lhre Vorlagen zu organisieren.

Speichern von benutzerdefinierten Diashow-Vorlagen

1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser des Diashowmoduls eine Vorlage, die als Grundlage fur die benutzerdefinierte Vorlage
dienen soll, und andern Sie das Layout.

2. Legen Sie die gewiinschten Einstellungen in den Bedienfeldern ,Optionen*, ,Layout*, ,Uberlagerungen®, ,Hintergrund“ und
LAbspielen” fest.

3. Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Bedienfeld des Vorlagenbrowsers.

4. Uberschreiben Sie den Namen ,Unbenannte Vorlage*, um der benutzerdefinierten Vorlage einen eigenen Namen zu geben,
und geben Sie einen Ordner fiur die Vorlage an (z. B. ,Benutzervorlagen®).
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Erstellen und Organisieren von Vorlageordnern
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem der Ordner
angezeigt werden soll, und wahlen Sie ,Neuer Ordner".

2. Geben Sie einen Namen fiur den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.
3. Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner kopiert.

Aktualisieren von benutzerdefinierten Vorlagen
1. Bearbeiten Sie wie erforderlich die Farben, das Layout, den Text und die Ausgabeeinstellungen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage im
Vorlagenbrowser und wéahlen Sie ,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

Loschen von benutzerdefinierten Vorlagen
Sie kénnen keine Lightroom-Vorgabevorlagen léschen.

# Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine
Vorlage und wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl ,Léschen®.

« Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine Vorlage aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Entfernen®.

Importieren und Exportieren von Vorlagen
Sie kénnen selbst erstellte Vorlagen exportieren, um sie Kollegen zur Verfiigung zu stellen oder um sie auf einem anderen Computer zu
verwenden. Vorlagen werden mit der Erweiterung ,.Irtemplate* gespeichert.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage und wéahlen Sie
+Exportieren, um die Vorlage zu exportieren. Geben Sie den Namen der Vorlagendatei ein und klicken Sie auf ,Speichern®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem die Vorlage
angezeigt werden soll, und wahlen Sie ,Importieren“, um eine Vorlage zu importieren. Doppelklicken Sie auf die Vorlagendatei.

. . . . Nach oben
Speichern von Diashow-Einstellungen als Diashow-Sammlung

Wenn Sie die Diashow-Einstellungen als Diashow-Sammlung speichern, kdnnen Sie neue Fotos zur Sammlung hinzufiigen. Diese Fotos enthalten
dann automatisch die Diashow-Einstellungen. Das ist anders als bei einer benutzerdefinierten Vorlage, die zwar die Diashow-Optionen, aber keine
Fotos enthélt. Eine Diashow-Sammlung wendet die Ausgabeeinstellungen auf die Fotos in der Sammlung an.

1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul die Fotos fir die Diashow aus.

2. Wahlen Sie im Diashowmodul eine Vorlage aus und legen Sie die gewiinschten Einstellungen in den Bedienfeldern
,Optionen®, ,Layout*, ,Uberlagerungen*, ,Hintergrund* und ,Abspielen* fest.

3. Waéhlen Sie im Filmstreifen die Fotos aus, um sie in die Diashow-Sammlung aufzunehmen.
4. Klicken Sie im Bedienfeld ,Sammlungen” auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,Diashow erstellen“.

5. Geben Sie einen Namen fir die Diashow-Sammlung im Dialogfeld ,Diashow erstellen“ ein. Wahlen Sie aus dem Popup-Meni
LSatz" einen Sammlungssatz aus, um die Sammlung zu einem vorhandenen Satz hinzuzufiigen, oder wahlen Sie ,Ohne".

6. Wahlen Sie unter ,Diashow-Optionen“ den Punkt ,Ausgewéhlte Fotos hinzufigen“ aus. Wahlen Sie ,Neue virtuelle Kopien
erstellen“, wenn die Sammlung virtuelle Kopien statt der Originalfotos enthalten soll.

7. Klicken Sie auf ,Erstellen®.
Lightroom fugt nun die Diashow-Sammlung mit einem Diasymbol E im Sammlungen-Bedienfeld hinzu.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-rvo-s |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Hinzuftigen von Uberlagerungen zu Dias

Hinzufligen einer Erkennungstafel zu einer Diashow

Anzeigen von Copyright-Wasserzeichen in einer Diashow

Anzeigen von Bewertungen in einer Diashow

Hinzufligen von Text und Metadaten zu Dias

Hinzufligen eines Schlagschattens zum Text in einer Diashow (Mac OS)
Verschieben und Drehen von Text und anderen Objekten auf einem Dia
Skalieren von Text und anderen Objekten auf einem Dia

Entfernen von Text und anderen Objekten von einem Dia

Hinzufligen einer Erkennungstafel zu einer Diashow

1. Waéhlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Diashowmoduls ,Erkennungstafel” aus.
2. Fuhren Sie ggf. einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie eine andere Erkennungstafel verwenden méchten, klicken Sie auf die Erkennungstafelvorschau und wéhlen Sie
die Erkennungstafel aus dem Popup-Menl aus.

« Zum Anpassen der Deckkraft oder Skalierung der Erkennungstafel verschieben Sie die Regler oder geben Sie einen
Prozentwert ein.

Hinweis: Sie kénnen die GréRe der Erkennungstafel auch veréandern, indem Sie auf den Erkennungstafeltext in der
Diaeditoransicht klicken und an einem Ziehpunkt am Begrenzungsrahmen ziehen.

« Um die Originalfarbe Ihrer Texterkennungstafel zu &ndern, wéhlen Sie ,Farbe Uberschreiben und wahlen Sie eine neue
Farbe, indem Sie rechts auf die Farbtafel klicken.

« Wenn Sie die Erkennungstafel verschieben mdchten, klicken Sie auf den Erkennungstafeltext in der Diaeditoransicht und
bewegen Sie den Text durch Ziehen im Begrenzungsrahmen.

« Wenn die Erkennungstafel hinter die Fotos bewegt werden soll, wahlen Sie ,Hinter Bild rendern* aus.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das Vorlagenlayout die Anzeige der Erkennungstafel hinter den Fotos nicht behindert.

v Erkennun

Anzeigen der Erkennungstafel hinter Fotos
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Anzeigen von Copyright-Wasserzeichen in einer Diashow

1. Wahlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Diashowmoduls den Punkt ,Wasserzeichen* aus.
2. Waéhlen Sie ein ,Wasserzeichen" aus dem Popup-Mend.

. . . . Nach ob
Anzeigen von Bewertungen in einer Diashow acnonen

Die Bewertungssterne, die Sie Fotos im Bibliothekmodul zuweisen, kénnen in einer Diashow angezeigt werden.

1. Wahlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld des Diashowmoduls den Punkt ,Bewertungssterne* aus.

2. Klicken Sie rechts auf das Farbfeld und wahlen Sie im Popup-Fenster die Farbe aus, die Sie fur die Sterne verwenden
mochten.

3. Zum Andern der GréRe der Sterne fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Verstellen Sie den Skalierungsregler oder geben Sie einen Skalierungsfaktor in Prozent ein.
« Klicken Sie auf die Bewertungssterne in der Diaeditoransicht und ziehen Sie an einem Griff des Begrenzungsrahmens.

4. Klicken Sie auf die Bewertungssterne in der Diaeditoransicht und fiihren Sie dann einen der folgenden Schritte aus, um die
Bewertungssterne im Dialayout zu positionieren:

« Ziehen Sie innerhalb des Begrenzungsrahmens.
« Klicken Sie auf ,Nach links drehen“ oder ,Nach rechts drehen” in der Werkzeugleiste.

Beim Bewegen der Bewertungssterne ist der Begrenzungsrahmen an die Punkte am Bildrand gebunden. Auf diese Weise
konnen die Sterne unabhangig von der Grof3e oder Ausrichtung eines Bildes in einem konstanten Abstand neben dem Bild
bzw. innerhalb des Bildes angeordnet werden.

Hinzufiigen von Text und Metadaten zu Dias Nach oben

Sie kénnen Texte hinzuftigen, die in jedem Dia angezeigt werden, oder eine eigene Bildunterschrift in jedem Dia. Zum Beispiel kdnnen Sie die
Bewertung eines Bildes mit Sternen oder die Bildbeschreibung in den Metadaten eines Bildes anzeigen.

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste des Diashowmoduls auf ,ABC".
Das Popup-Meni und das Textfeld ,Benutzerdefinierter Text* werden in der Werkzeugleiste angezeigt.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte in der Werkzeugleiste aus:

« Wenn Sie Text erstellen méchten, der in allen Dias angezeigt werden soll, geben Sie den Text im Feld ,Benutzerdefinierter
Text" ein und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).

« Wenn Sie verschiedene Bildunterschriften fiir jedes Dia anzeigen mdchten, klicken Sie auf das Popup-Meni
.Benutzerdefinierter Text* und wahlen Sie eine Metadatenoption.

« Zur Eingabe des Texts, der unter jedem Dia angezeigt werden soll, klicken Sie auf das Popup-Menu ,Benutzerdefinierter
Text" und wahlen ,Bearbeiten“. Wahlen Sie anschlie3end Tokens, um eine benutzerdefinierte Textzeichenfolge zu
erstellen. Siehe Der Dateinamenvorlagen-Editor und der Textvorlagen-Editor.

Die Option ,Textiiberlagerungen® ist im Uberlagerungenbedienfeld automatisch ausgewahlt, und in der Diaeditoransicht
werden der Text und Begrenzungsrahmen angezeigt.

3. Formatieren Sie den Text, indem Sie im Bereich ,Textiiberlagerungen* des Uberlagerungenbedienfelds einen der folgenden
Schritte durchfthren:

« Wenn Sie eine Textfarbe auswahlen mochten, doppelklicken Sie auf das Farbfeld rechts neben , Textliberlagerungen* und
wahlen Sie eine Farbe im Popup-Fenster.

« Wenn Sie die Deckkraft des Texts anpassen mochten, ziehen Sie den Regler ,Deckkraft* oder geben Sie einen
Prozentwert ein.

« Wenn Sie eine Schriftart auswahlen mochten, klicken Sie auf das Dreieck neben dem Namen der Schriftart und wéahlen
Sie eine Option im Popup-Menu.

« Wenn Sie einen Schriftschnitt auswahlen mochten, klicken Sie auf das Dreieck neben dem Namen des Schriftschnitts und
wahlen Sie eine Option im Popup-Menu.

4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch, um den Text bzw. das Objekt im Arbeitsbereich anzuordnen oder zu skalieren:
« Wenn Sie die TextgroRe andern mochten, ziehen Sie einen der Ziehpunkte des Begrenzungsrahmens.

« Wenn Sie den Text an eine bestimmte Stelle verschieben mdchten, ziehen Sie im Textfeld.
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Beim Verschieben des Texts ist der Begrenzungsrahmen an die Punkte am Bildrand gebunden. Auf diese Weise kann der
Text unabhangig von der Grol3e oder Ausrichtung eines Bildes in einem konstanten Abstand neben dem Bild bzw. innerhalb
des Bildes angeordnet werden.

5. (Optional) Wenn Sie ein weiteres Textfeld hinzufiigen mdchten, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,ABC" und legen Sie
dann die Textoptionen fest.

Sie kénnen so viele Textfelder hinzufligen, wie Sie bendtigen.

Hinzufiigen eines Schlagschattens zum Text in einer Diashow (Mac OS) Nach oben

1. Klicken Sie im Diashowmodul auf den Text in der Diaeditoransicht.
Der Text wird ausgewahlt und ein Begrenzungsrahmen wird angezeigt.
2. Wahlen Sie im Uberlagerungenbedienfeld die Option ,Schatten*.
Eine Vorschau des Schlagschattens mit den Standardwerten wird in der Diaeditoransicht angezeigt.

3. Stellen Sie die Schattenoptionen ein:
Deckkraft Stellt ein, wie hell oder dunkel der Schatten ist.

Versatz Stellt ein, wie weit der Schatten vom Bild entfernt ist.
Radius Stellt ein, wie hart oder weich die Kante des Schattens ist.

Winkel Legt die Richtung des Schlagschattens fest. Drehen Sie den Knopf oder verschieben Sie den Regler, um den Winkel
des Schattens einzustellen.

Verschieben und Drehen von Text und anderen Objekten auf einem Dia Nach oben

Alle Textelemente, Bewertungssterne und eine Erkennungstafel kdnnen im Layout einer Diashow-Vorlage an beliebige Stellen verschoben werden.
Wenn Sie diese Elemente in der Diaeditoransicht auswéhlen, wird ein Begrenzungsrahmen eingeblendet. Die Begrenzungsrahmen sind mit
Punkten am Rand des Bildes verknipft. Auf diese Weise kann der Text bzw. das Objekt unabhéangig von der GroR3e oder Ausrichtung des Bildes
in einem konstanten Abstand neben dem Bild bzw. innerhalb des Bildes angeordnet werden.

1. Klicken Sie im Diashowmodul auf den Text, die Bewertungssterne oder die Erkennungstafel in der Diaeditoransicht, um den
entsprechenden Begrenzungsrahmen anzuzeigen.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie den Begrenzungsrahmen an die gewiinschte Position. Um den Ankerpunkt an eine feste Position zu ziehen,
klicken Sie darauf. Wenn sich der Ankerpunkt an einer festen Position befindet, &ndert sich seine Farbe in Gelb.

« Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ,Nach links drehen oder ,Nach rechts drehen*.

Textfelder, die an eine Zellenlinie verankert sind

Nach oben

Skalieren von Text und anderen Objekten auf einem Dia

1. Klicken Sie im Diashowmodul in der Diaeditoransicht auf den Text, die Bewertungssterne oder die Erkennungstafel.
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2. Ziehen Sie einen Begrenzungsrahmenziehpunkt, um die GrolRe des Textes oder Objekts anzupassen.
3 1.

Ziehen eines Begrenzungsrahmenziehpunkts, um die Text- oder Objektgrof3e zu andern.

Entfernen von Text und anderen Objekten von einem Dia Nach oben

Sie kénnen Text aus einem Dialayout entfernen. Sie kdnnen die Textiberlagerung auch vortibergehend deaktivieren, so dass sie in der Diashow
nicht mehr angezeigt wird. Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, den Text jederzeit wiederherzustellen, indem Sie die Textuberlagerung wieder
aktivieren.

# Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie Text unwiderruflich aus einem Dialayout I6schen mdchten, wahlen Sie den Text oder das Objekt in der
Diaeditoransicht durch Anklicken aus, und driicken Sie dann die Entf-Taste auf der Tastatur.

« Wenn Sie die Textsichtbarkeit deaktivieren mochten, deaktivieren Sie ,Textliberlagerungen* im Uberlagerungenbedienfeld.

Hinweis: Das Deaktivieren der Option , Textuberlagerungen” wirkt sich nicht auf die Sichtbarkeit der Erkennungstafel oder der
Bewertungssterne aus.

« Wenn Sie die Sichtbarkeit der Erkennungstafel oder der Bewertungssterne deaktivieren mochten, missen Sie die Option
JErkennungstafel“ bzw. ,Bewertungssterne* im Uberlagerungenbedienfeld deaktivieren oder das Objekt in der Diaeditoransicht
auswahlen und die Entf-Taste driicken. Sie kdnnen lhre Erkennungstafel oder Bewertungssterne jederzeit in einem Dialayout
wiederherstellen, indem Sie die entsprechende Option im Uberlagerungenbedienfeld auswéhlen.

Verwandte Hilfethemen

(@) v-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Abspielen und Exportieren von Diashows

Festlegen der Diaanzeige- und Ubergangsdauer
Hinzufligen von Start- und Enddias

Abspielen von Musik bei einer Diashow
Anzeigen der Dias in zufélliger Reihenfolge
Vorschau einer Diashow

Abspielen einer Diashow

Abspielen einer frei gestalteten Diashow
Exportieren einer Diashow

Nach oben

Festlegen der Diaanzeige- und Ubergangsdauer
Die Abspieleinstellungen gelten nicht fiir exportierte PDF-Diashows. In PDF-Diashows sind die Diaanzeige- und Ubergangsdauer festgelegt.

« Stellen Sie sicher, dass im Abspielenbedienfeld des Diashowmoduls ,Dialange* ausgewabhlt ist. Stellen Sie dann die Regler ein
oder geben Sie einen Wert fir die folgenden Optionen ein:

Dias

Legt fest, wie lange (in Sekunden) jedes Foto angezeigt wird.

Uberblendung

Legt die Ubergangszeit (in Sekunden) zwischen aufeinander folgenden Dias fest.

« Um zwischen zwei Dias ein allméhliches Verblassen zu einer deckenden Farbe zu erstellen, aktivieren Sie die Option
sVerblassen Farbe®, klicken Sie dann auf das Farbfeld und wahlen Sie eine Farbe aus dem Popup-Fenster aus.

Nach oben

Hinzufligen von Start- und Enddias

Am Anfang und Ende Ihrer Diashow kénnen Sie ein Dia mit einer deckenden Farbe einfliigen, um einen allméhlichen Ubergang in die Prasentation
bzw. von dieser zu erzeugen. Auf diesen Dias kdnnen Sie Ihre Erkennungstafel anzeigen.

1. Aktivieren Sie im Titelbedienfeld des Diashowmoduls die Optionen ,Startbildschirm* und ,Endbildschirm®.
2. Legen Sie fur jede Art von Dia die folgenden Optionen fest.

» Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine Diafarbe aus dem Popup-Fenster auszuwahlen.

« Aktivieren Sie ,Erkennungstafel hinzufiigen“, um lhre Erkennungstafel auf dem Dia anzuzeigen. StandardmaRig ist die
Erkennungstafel weif3.

« Wenn Sie die Farbe der Erkennungstafel andern mochten, aktivieren Sie ,Farbe iberschreiben®, klicken Sie dann auf das
Farbfeld und wéhlen Sie eine neue Farbe aus dem Popup-Fenster aus.

« Zum Anpassen der GroéR3e der Erkennungstafel ziehen Sie den Regler ,MaRRstab“ oder geben Sie einen Wert ein.

Nach oben

Abspielen von Musik bei einer Diashow

Lightroom kann jede .mp3-, .m4b- oder .m4a- Musikdatei als Soundtrack zu einer Diashow abspielen. Die Musik wird wiedergegeben, wenn die
Diashow in Lightroom angezeigt oder als Video exportiert wird. In exportierten PDF-Diashows wird die Musik nicht abgespielt.
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1. Wahlen Sie im Abspielenbedienfeld des Diashowmoduls die Option ,Soundtrack® aus.
2. Klicken Sie auf ,Musik auswéhlen* und navigieren Sie zu der Musikdatei, die Sie verwenden mochten.

3. (Optional) Klicken Sie auf ,An Musik anpassen“, um die Dauer der Diashow an die Lange des Musiktitels anzupassen.

Nach oben

Anzeigen der Dias in zufélliger Reihenfolge

Durch Auswahl von ,Zuféllige Reihenfolge* werden lhre Dias in zufélliger Reihenfolge abgespielt, wenn Sie die Diashow in Lightroom abspielen
oder als Video exportieren. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird die ursprunglich festgelegte Reihenfolge der Folien wiederhergestellt.

« Wahlen Sie im Abspielenbedienfeld des Diashow-Moduls die Option ,Zuféllige Reihenfolge®.

Nach oben

Vorschau einer Diashow

Sie kénnen eine Diashow in einer Vorschau anzeigen, wéahrend Sie die Diashow in der Diaeditoransicht erstellen.

« Mit den Steuerelementen in der Werkzeugleiste kdnnen Sie die Diashow stoppen D das vorherige Dia anzeigen <]:', das
nachste Dia anzeigen = oder die Diashow abspielen/anhalten oo,

Nach oben

Abspielen einer Diashow

Sie kénnen eine Diashow in Lightroom abspielen. Wenn Sie die Diashow abspielen, fullt die Wiedergabe den Computerbildschirm.
1. Klicken Sie auf ,Abspielen” unten im rechten Bedienfeld im Diashowmodul.

2. Mit den folgenden Tasten kdnnen Sie die Abspieleinstellungen der Diashow Ubersteuern.

Nach-rechts-Taste Wechselt zum nachsten Dia.
Nach-links-Taste Wechselt zum vorherigen Dia.
Leertaste Halt die Wiedergabe an bzw. setzt die Wiedergabe wieder fort.

Escape Beendet die Diashow.

3. Wenn Ihre Diashow kontinuierlich abgespielt werden soll, aktivieren Sie die Option ,Wiederholen* im Abspielenbedienfeld.

Nach oben

Abspielen einer frei gestalteten Diashow

Eine frei gestaltete Diashow ist eine Vollbild-Diashow, die Sie von einem beliebigen Lightroom-Modul aus problemlos abspielen kénnen. Frei
gestaltete Diashows werden mit der aktuellen Vorlage und den aktuellen Einstellungen im Diashow-Modul abgespielt.

1. Zeigen Sie die anzuzeigenden Fotos in einem beliebigen Modul im Filmstreifen an.
Wenn Sie nur einige der im Filmstreifen enthaltenen Fotos anzeigen mochten, wahlen Sie die gewiinschten Fotos aus.

2. Zum Starten der frei gestalteten Diashow driicken Sie die Tastenkombination Strg + Eingabe (Windows) bzw. Befehl +
Zeilenschalter (Mac OS).

Hinweis: Sie kénnen eine frei gestaltete Diashow auch abspielen, indem Sie im Hauptmeni von Lightroom auf ,Fenster* >
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.Frei gestaltete Diashow" klicken.

3. Die aktuellen Einstellungen fur die Anzeigedauer Ubersteuern Sie mit folgenden Tasten:

Nach-rechts-Taste Wechselt zum nachsten Dia.

Nach-links-Taste Wechselt zum vorherigen Dia.

Leertaste Halt die Wiedergabe der Diashow an bzw. setzt die Wiedergabe wieder fort.

Escape Beendet die Diashow.

Nach oben

Exportieren einer Diashow

Exportieren einer Diashow als PDF

Sie kénnen eine Diashow als PDF-Datei exportieren und sie auf anderen Computern anschauen. Ubergénge in einer Diashow werden in der PDF-
Datei beibehalten, wenn die Diashow im kostenlosen Adobe Reader oder in Adobe Acrobat abgespielt wird. Exportierte Diashows enthalten keine
Musik, noch kénnen Bilder in zufélliger Reihenfolge oder mit der von lhnen definierten Anzeigedauer wiedergegeben werden.

1. Klicken Sie im Diashow-Modul unten links auf ,PDF exportieren*“.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Diashow als PDF exportieren“ einen Namen fiur die Diashow im Textfeld ,Dateiname* (Windows)
oder ,Speichern unter* (Mac OS) ein.

3. Navigieren Sie zu einem Ordner, in dem Sie die PDF-Datei speichern méchten, und wahlen Sie diesen aus.

4. Legen Sie die folgenden Optionen fest:

Qualitat Rendert jedes Dia mit einer angegebenen JPEG-Qualitatseinstellung. Durch Herabsetzen der Diaqualitat kann die
DateigroRe der Diashow reduziert werden. Ziehen Sie den Regler ,Qualitat" oder geben Sie einen numerischen Wert
zwischen 0 und 100 ein (100 entspricht der hdchsten Qualitat, O der geringsten).

Hinweis: Fotos werden mit SRGB-Profilen eingebettet.

Breite und Hohe Geben Sie die Pixelabmessungen fur die Diashow an. Lightroom &ndert die GréRRe der Dias, um sie an
diese Mal3e anzupassen, ohne die Bilder zu beschneiden oder das Seitenverhéltnis zu &ndern. Die Pixelabmessungen lhres
Computerbildschirms sind die Standardmalie.

Ubliche GroRen Legen Sie gebrauchliche Abmessungen fiir eine Diashow fest, wie beispielsweise 640 x 480, und geben Sie
die Werte in die Felder ,Breite“ und ,H6he" ein. Bei Auswahl von ,Bildschirm* werden die Abmessungen der Anzeige
angewendet.

Automatisch Vollbildschirm anzeigen Zeigt Dias in der vollen Grof3e des Bildschirms an, auf dem die Diashow
wiedergegeben wird. Die Vollbildoption funktioniert nur, wenn die Diashow in Adobe Reader oder Adobe Acrobat abgespielt
wird.

5. Klicken Sie auf ,Speichern” (Windows) bzw. ,Exportieren“ (Mac OS).

Exportieren einer Diashow als JPEG-Bilder

Sie kénnen eine Diashow als JPEG-Bilder exportieren, die Sie an Kunden oder andere Personen weitergeben kénnen. Jede JPEG-Datei enthalt
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das Layout, den Hintergrund und die Zelloptionen des Dias. Weder Ubergénge noch Abspieloptionen werden exportiert.

1. Klicken Sie im Diashowmodul bei gedruckter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) unten links auf die Schaltflache
~JPEG exportieren“.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Diashow als JPEGs exportieren” im Textfeld ,Dateiname” (Windows) bzw. ,Speichern unter*
(Mac OS) einen Namen fiir die Diashow ein. Der Name wird fir einen Ordner verwendet, der die JPEG-Bilder enthalt. Die
JPEG-Bilder erhalten den von Ihnen angegebenen Dateinamen sowie eine fortlaufende Nummer und eine JPEG-
Dateinamenerweiterung.

3. Wahlen Sie einen Speicherort aus, um dort den Ordner mit den JPEG-Bildern zu speichern.

4. Legen Sie die folgenden Optionen fest:

Qualitat Rendert jedes JPG-Bild mit einer angegebenen Qualitatseinstellung. Durch Herabsetzen der Bildqualitat kann die
DateigroRe reduziert werden. Ziehen Sie den Regler ,Qualitat* oder geben Sie einen numerischen Wert zwischen 0 und 100
ein (100 entspricht der héchsten Qualitat, O der geringsten).

Hinweis: Fotos werden mit SRGB-Profilen eingebettet.

Breite und Hohe Gibt die PixelmalRe fiir die exportierten JPEG-Dateien an. Lightroom &ndert die Gro3e der Dias, um sie an
diese Mal3e anzupassen, ohne die Bilder zu beschneiden oder das Seitenverhdltnis zu &ndern. Die Pixelabmessungen lhres
Computerbildschirms sind die Standardmalie.

Ubliche GréRen Legen Sie gebrauchliche GréRen fiir die Dateien fest, wie beispielsweise 640 x 480, und geben Sie die
Werte in die Felder ,Breite“ und ,Hohe" ein. Bei Auswahl von ,Bildschirm* werden die Abmessungen der Anzeige angewendet.

5. Klicken Sie auf ,Speichern* (Windows) bzw. ,Exportieren* (Mac OS).

Exportieren einer Diashow als Video

Sie kénnen eine Diashow als Videodatei exportieren und sie auf anderen Computern anschauen. Lightroom speichert Video-Diashows als H.264
MPEG-4-Dateien komplett mit dem Dialayout, dem Soundtrack und anderen Wiedergabeoptionen.

1. Klicken Sie im Diashowmodul unten links auf ,Video exportieren®.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Diashow als Video exportieren“ einen Dateinamen ein und wéahlen Sie, an welchem Ort das Video
gespeichert werden soll.

3. Waéhlen Sie eine Videovorgabe aus, um die Pixelgré3e und die Framerate festzulegen. Treffen Sie lhre Auswahl anhand der
Richtlinien im Dialogfeld.

4. Klicken Sie auf ,Speichern“ (Windows) bzw. ,Exportieren* (Mac OS).

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Drucken von Fotos

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Grundlagen zum Druckmodul

Bedienfelder und Werkzeuge des Druckmoduls
Anzeigen verschiedener Seiten im Druckmodul
Auswaéhlen des Druckers und Papierformats

Mit Hilfe des Druckmoduls kénnen Sie die Seitenlayout- und Druckoptionen fiir das Drucken von Fotos und Kontaktabziigen auf lhrem Drucker
festlegen.

Das Druckmodul

A. Vorlagenbrowser und Sammlungen-Bedienfelder B. Schaltflachen ,Vorherige Seite anzeigen* und ,Nachste Seite anzeigen“ C.
Seitennummer D. Bedienfelder zum Festlegen von Layout- und Ausgabeoptionen

Nach oben

Bedienfelder und Werkzeuge des Druckmoduls

Das Druckmodul umfasst die folgenden Bedienfelder:

Vorschau Zeigt das Layout einer Vorlage an. Wenn Sie den Mauszeiger im Vorlagenbrowser tber einen Vorlagennamen bewegen, wird das
Seitenlayout dieser Vorlage im Vorschaubedienfeld angezeigt.

Vorlagenbrowser Dient der Auswahl oder Vorschau des Layouts flr das Drucken von Fotos. Vorlagen werden in Ordnern organisiert, die auch
Lightroom-Vorgaben und benutzerdefinierte Vorlagen enthalten.

Sammlungen Zeigt die Sammlungen im Katalog an.

Layoutstil Gibt an, ob die ausgewahlte Vorlage ein Einzelbild/Kontaktabzug-, Bildpaket- oder Benutzerdefiniertes-Paket-Layout ist. Mit
Einzelbild/Kontaktabzuglayouts kénnen Sie ein oder mehrere Fotos gleichzeitig drucken. Mit Bildpaketlayouts kdnnen Sie ein Foto in
verschiedenen GrofR3en drucken. Mit benutzerdefinierten Paketlayouts kdnnen Sie mehr als ein Foto gleichzeitig in unterschiedlichen GréRen
drucken.

Bildeinstellungen Bestimmt, wie die Zellen in einem Seitenlayout von den Fotos gefillt werden.

Layout (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts) Legt die Rander, die Anzahl der Zeilen und Spalten sowie die Zellengrof3e in Rasterseitenlayouts fest.

416



Hilfslinien (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts) Zeigt Lineale, Anschnitte, Rander, Bildzellen und Abmessungen in Rasterseitenlayouts an.

Lineale, Raster und Hilfslinien (Bildpaket- und benutzerdefinierte Paketlayouts) Legt fest, ob und wie die Lineale, Seitenraster und Anschnitte
angezeigt werden.

Zellen (Bildpaket- und benutzerdefinierte Paketlayouts) Fugt Layouts Zellen und Seiten hinzu.

Seite Gibt an, welcher Text und welche anderen Objekte mit den Fotos gedruckt werden.

Druckauftrag Gibt Werte fur Druckauflosung, Farbmanagement und Schérfen an

Nach oben
Anzeigen verschiedener Seiten im Druckmodul
Wenn der Druckauftrag mehrere Seiten umfasst, ist es mdglich, schnell zu verschiedenen Seiten zu navigieren.
« Offnen Sie einen Druckauftrag mit mehreren Seiten im Druckmodul und fiihren Sie in der Werkzeugleiste einen der folgenden
Schritte aus:
« Um vorwarts oder ruckwarts zu einer anderen Seite zu wechseln, klicken Sie auf den Pfeil nach links bzw. nach rechts.
e Um zur ersten Seite zu wechseln, klicken Sie auf das Symbol ,Erste Seite anzeigen® |
« Um schnell vorwarts und rickwarts zwischen den Seiten zu wechseln, ziehen Sie den Mauszeiger tber das
Seitennummernfeld (rechts in der Werkzeugleiste).
« Wenn Sie zu einer bestimmten Seite wechseln mochten, doppelklicken Sie auf die Seitennummer in der Werkzeugleiste
und geben Sie im Dialogfeld ,Gehe zu Seite" eine Seitennummer ein.
Nach oben

Auswahlen des Druckers und Papierformats

Im Druckmodul gibt es eine Schaltflache ,Drucker einrichten* (Windows) bzw. ,Seite einrichten* (Mac OS), mit der Sie ein Dialogfeld 6ffnen und die
Druckausrichtung, das Papierformat, den Drucker sowie Einstellungen fir den Druckertreiber festlegen kénnen.

Auswahlen des Papierformats
1. Klicken Sie im Druckmodul links unten auf die Schaltflache ,Seite einrichten®.

2. Wahlen Sie Uber ,Drucker einrichten* (Windows) bzw. ,Seite einrichten“ (Mac OS) im Dialogfeld im Meni ,Name* (Windows)
bzw. ,Format fur* (Mac OS) einen Drucker aus.

Hinweis: (Mac OS) Wahlen Sie im Menu ,Format fur die Option ,Alle Drucker* aus, wenn Sie die
Seiteneinrichtungseinstellungen auf alle Drucker anwenden mdchten, die von lhrem Computer verwendet werden.

3. Wabhlen Sie im Menu ,GroRe* (Windows) bzw. ,Papierformat* (Mac OS) ein Papierformat aus.
4. Wahlen Sie eine Ausrichtung aus.

Hinweis: Obgleich es mdglich ist, im Druckerdialogfeld ,Erweiterte Optionen* (Windows) bzw. ,Seite einrichten“ (Mac OS) die
Einstellung fir die Skalierung zu andern, sollten Sie den Wert von 100 % nicht &ndern. Wenn Sie die Skalierung in diesen
Druckerdialogfeldern @ndern, wird auf alle in Lightroom festgelegten Skalierungen eine zweite Skalierung angewendet. Dies
kann dazu fuhren, dass die Fotos nicht in der erwarteten Gré3e ausgedruckt werden.

Auswahlen eines Druckers

1. Klicken Sie im Druckmodul auf die Schaltflache ,Druckeinstellungen®.
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2. Waéhlen Sie einen Drucker aus und geben Sie die Einstellungen an:

* (Windows) Wahlen Sie im Dialogfeld ,Drucker einrichten” im Meni ,Name“ einen Drucker aus, klicken Sie auf
+Eigenschaften” und klicken Sie auf die Schaltflache ,Erweitert. Geben Sie dann im Dialogfeld ,Erweiterte Optionen* die
Druckeinstellungen an.

* (Mac OS) Wahlen Sie im Dialogfeld ,Drucken” einen Drucker aus und legen Sie dann die Druckeinstellungen fest. Wahlen
Sie die gewlnschten Optionen aus dem Popup-Menl unter dem Meni ,Vorgaben* aus.

Hinweis: (Mac OS) Wenn Sie lhre Druckeinstellungen als Vorgabe speichern mdchten, wéhlen Sie im Menu ,Vorgaben* die
Option ,Speichern unter* aus, bevor Sie auf ,Speichern” klicken. Fur einen Drucker kénnen mehrere Vorgaben festgelegt
werden.

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Layouts und Vorlagen des Druckmoduls

Anordnen von Fotos in einer Druckvorlage
Drucken von Uberlagerungstext und -grafiken
Arbeiten mit benutzerdefinierten Druckvorlagen

Nach oben

Anordnen von Fotos in einer Druckvorlage

Druckvorlagen

Vorlagen enthalten Layouts fur das Drucken von Fotos, einschlie8lich Texttiberlagerungen und Druckauftragseinstellungen. Der Lightroom-
Vorlagenbrowser im Druckmodul enthalt Vorlagen fir typische Aufgaben wie das Erstellen von Kontaktabziigen. AuRerdem enthalt der
Vorlagenbrowser eine Liste aller benutzerdefinierten Vorlagen, die Sie gespeichert haben. Wenn Sie den Mauszeiger im Vorlagenbrowser tiber
einen Namen bewegen, wird das Seitenlayout der Vorlage im Vorschaubedienfeld oben in der linken Spalte angezeigt. Wenn Sie auf einen
Vorlagennamen klicken, wird eine Vorschau der ausgewéhlten Fotos im Arbeitsbereich angezeigt. Die Vorschau wird aktualisiert, wenn Sie eine
andere Vorlage auswéahlen oder andere Druckoptionen festlegen, z. B. Textuberlagerungen hinzufiigen.

Lightroom bietet drei Arten von Layoutvorlagen:

« Mit Einzelbild-/Kontaktabzugsvorlagen kénnen Sie ein oder mehrere Fotos in der gleichen GroRe und in verschiedenen
Konfigurationen ausdrucken (z. B. eine Gruf3karte mit 2 Fotos).

« Mit Bildpaketvorlagen kénnen Sie ein Foto in verschiedenen Grof3en ausdrucken, z. B. fiir Schulfotos oder Hochzeitsbilder.

« Mit benutzerdefinierten Paketvorlagen kdnnen Sie verschiedene Fotos in verschiedenen GréRRen und Konfigurationen
ausdrucken.

Alle Vorlagen haben Bildzellen, die Fotos und Randinformationen enthalten. Wenn Sie Uberlagerungsoptionen angeben, kann eine Vorlage
auRerdem Textbereiche einschlieen. Die Bildzellen und Rander einer Vorlage passen sich der festgelegten PapiergroRe an.

Druckauftragseinstellungen, einschlie3lich Papierformat und Drucker, werden ebenfalls in einer Druckvorlage gespeichert.

Sie kdnnen neue Vorlagen erstellen, indem Sie die Einstellungen von vorhandenen Vorlagen bearbeiten. Wahlen Sie eine Vorlage uber die
Steuerelemente in den rechten Bedienfeldern aus, geben Sie das Papierformat und die Druckereinstellungen in der Symbolleiste an und fligen Sie
dann eine benutzerdefinierte Vorlage hinzu. Sie kdnnen die Bildzellen in einer Vorlage auch bearbeiten, indem Sie die Randlinien oder
Zellgrenzen ziehen. Geéanderte Layouteinstellungen, Uberlagerungen und Druckauftragsspezifikationen kénnen als benutzerdefinierte Vorlage
gespeichert werden.

Auswahlen einer Druckvorlage
1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul das bzw. die Fotos aus, die gedruckt werden sollen.

2. Wahlen Sie im Druckmodul im Bedienfeld ,Vorlagenbrowser” eine Vorlage aus. Im Bedienfeld ,Layoutstil* wird das Layout der
Vorlage angezeigt:

Einzelbild/Kontaktabzug Ermdglicht Ihnen, ein oder mehrere Fotos derselben GréRRe auf einer Seite zu drucken.
Bildpaket Ermdglicht Ihnen, ein Foto in verschiedenen Grof3en auf einer Seite zu drucken.

Benutzerdefiniertes Paket Ermdglicht Ihnen, ein oder mehrere Fotos in einer beliebigen GrofRenkonfiguration auf einer Seite
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zu drucken und lasst mehrere Seitenlayouts zu.

3. (Benutzerdefinierte Paketvorlagen) Ziehen Sie ein oder mehrere Fotos aus dem Filmstreifen in die Seitenvorschau.

Festlegen, wie Fotos eine Bildzelle fullen sollen

Sie kénnen festlegen, dass Fotos so skaliert und gedreht werden, dass das gesamte Bild eine Bildzelle ausfillt. Die Bereiche, in denen das
Seitenverhaltnis von Fotos und Bildzellen nicht Gibereinstimmt, werden mit Leerraumen ausgefiillt. Sie konnen auch festlegen, dass Fotos den
Bereich in einer Bildzelle vollstandig ausflllen sollen. Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Teile der Fotos (insbesondere bei vertikalen
Bildern) moglicherweise auf das Seitenverhéltnis der Bildzellen beschnitten.

« Wahlen Sie je nach verwendetem Layout im Bildeinstellungenbedienfeld des Druckmoduls eine der folgenden Optionen aus:

Zum Fullen zoomen (Einzelbild/Kontaktabzug- und Bildpaketlayouts) Fllt die gesamte Bildzelle mit einem Foto aus, wobei
die Kanten des Bilds ggf. beschnitten werden.

Drehen und einpassen (Einzelbild/Kontaktabzug- und Bildpaketlayouts) Dreht das Bild ggf., um das grof3te Bild zu erzeugen,
das in jede Bildzelle passt.

Bildeinstellungen

) o | e

P :ﬁ t 1 ¥

A. Fotos ohne Bildeinstellungen B. Zum Fullen zoomen C. Drehen und einpassen

Tipp: Wenn in einer Bildzelle nicht der gewlinschte Teil eines Fotos angezeigt wird, ziehen Sie das Foto in der Zelle, um es
neu zu positionieren. Ziehen Sie in einem Bildpaket-Layout bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS).

Durch Ziehen eines Fotos in einer Bildzelle andern Sie dessen Position.

Ein Foto pro Seite wiederholen (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts) Wiederholt bei einem Rastervorlagen-Layout das
ausgewahlte Foto in jeder Bildzelle auf der Seite.

Fotorand (Bildpaket- und Benutzerdefiniertes-Paket-Layout) Fiigt dem Foto in jeder Bildzelle einen Rahmen mit der
festgelegten Breite hinzu.

Kontur innen (Alle Layouts) Fligt dem Foto in jeder Bildzelle eine innere Kontur mit der angegebenen Breite und Farbe
hinzu.

Festlegen von Linealen und Hilfslinien

« (Einzelbild/Kontaktabzug-Layout) Aktivieren oder deaktivieren Sie im Hilfslinienbedienfeld des Druckmoduls die Option
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LHilfslinien einblenden“. Legen Sie fest, ob Lineale, Seitenanschnitt-Hilfslinien, Rander und Bundstege sowie Bildzellen ein-
oder ausgeblendet werden sollen.

» (Bildpaket- und benutzerdefinierte Paketlayouts) Legen Sie im Hilfslinien-Bedienfeld fest, ob Sie Seitenlineale, ein Layoutraster
oder Seitenanschnitt-Hilfslinien anzeigen mochten. Geben Sie eine MaReinheit fiir die Lineale sowie das Raster-
Ausrichtverhalten an und legen Sie fest, ob die Bildabmessungen mit dem Schnittlayout angezeigt werden sollen.

Bearbeiten von Seitenrandern und ZellengréRen (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts)

1. Aktivieren Sie im Bedienfeld ,Hilfslinien“ die Option ,Hilfslinien einblenden® und fihren Sie dann einen der folgenden Schritte
durch:

« Ziehen Sie eine Hilfslinie im Arbeitsbereich, um eine Zelle oder einen Rand zu andern.
« Verwenden Sie die Regler oder geben Sie im Layoutbedienfeld Werte ein.

« Wahlen Sie ,Quadrat beibehalten“ aus, wenn die Zellen des Bildes quadratisch sein sollen.

2. Legen Sie im Layoutbedienfeld die folgenden Optionen fest:

Linealeinheit Legt die Mal3einheiten fur das Lineal fest, die im Arbeitsbereich verwendet werden.

Rander Legt die Seitenrander fest. Alle Zellen werden innerhalb der Rénder eingepasst. Verschieben Sie den Regler, geben
Sie einen Randwert ein, oder ziehen Sie die Randmarker im Arbeitsbereich.

Seitenraster Definiert die Anzahl der Bildzellenreihen und -spalten auf einer Seite.

Zellenabstand Definiert den Abstand zwischen den Zellen fiir Reihen und Spalten.

ZellengroRe Definiert die GroRRe der Bildzellen.

Rander und Hilfslinien

A. Vertikaler Zellenabstand B. Zellenbreite C. Rand D. Zellenhéhe E. Horizontaler Zellenabstand

Drucken eines Kontaktabzugs
1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul Fotos fir den Kontaktabzug aus.

Sie kénnen die Fotos in der Schnellsammlung sammeln oder eine Sammlung erstellen, um die ausgewahlten Fotos fur
eine spatere Wiederverwendung zu speichern.

2. Waéhlen Sie im Druckmodul eine Kontaktabzugsvorlage im Vorlagenbrowser aus.

3. Wahlen Sie ggf. ein Papierformat und einen Drucker aus.

4. Wabhlen Sie im Seitebedienfeld die Textoptionen fiir den Druck aus.

5. (Optional) Aktivieren Sie im Druckauftragbedienfeld die Option ,Drucken im Entwurfsmodus".

6. Klicken Sie auf ,Drucken*.

Anpassen der Paketlayouts
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Sie kénnen einem Bildpaket- oder Benutzerdefiniertes-Paket-Layout beliebig viele Bildzellen hinzufigen und sie automatisch oder manuell auf der
Seite anordnen. Lightroom bietet sechs Standardzellgro3en fir Fotos. Wenn Sie mehr Fotos hinzufiigen als auf eine Seite passen, fiigt Lightroom
dem Layout automatisch Seiten hinzu.

1.

4.

Klicken Sie im Zellenbedienfeld, um dem Layout Zellen in der gewiinschten Grof3e hinzuzufiigen. Lightroom platziert die
Zellen so auf der Seite, dass moglichst wenig abgeschnitten wird.

Hinweis: Ziehen Sie bei gedrickter Alt- (Windows) bzw. Wabhltaste (Mac OS), um eine Zelle zu duplizieren.
(Optional) Ziehen Sie die Bildzellen auf der Seite, um sie neu anzuordnen.

(Optional) Wenn Sie die GroRRe einer Zelle andern mochten, wahlen Sie sie im Arbeitsbereich aus und &ndern Sie die Grolze
Uber die Ziehpunkte an den Seiten oder Ecken. Oder ziehen Sie im Zellenbedienfeld unter ,Ausgewéhlte Zelle anpassen* den
Regler ,Hohe" oder ,Breite".

Wahlen Sie eine der folgende Optionen im Zellenbedienfeld aus:

Neue Seite Fugt dem Layout eine Seite hinzu.

Auto-Layout (Bildpaketlayouts) Optimiert die Anordnung der Fotos auf der Seite, sodass mdglichst wenig abgeschnitten wird.

Layout I6schen Ldscht das Seitenlayout.

Hinweis: Wenn Sie eine Seite |d6schen mochten, klicken Sie im Arbeitsbereich auf das rote ,X“ in der linken oberen Ecke der
Seite.

Sie kénnen benutzerdefinierte Bildpaketlayouts als benutzerdefinierte Druckvorlage speichern.

Nach oben

Drucken von Uberlagerungstext und -grafiken

Drucken einer Erkennungstafel

1.

2.

Wahlen Sie im Seitebedienfeld des Druckmoduls ,Erkennungstafel” aus.

(Optional) Um eine andere Erkennungstafel auszuwahlen oder zu erstellen, klicken Sie auf das Dreieck rechts unten an der
Erkennungstafel und wahlen Sie aus dem Popup-Meni eine Option aus. Siehe Personalisieren von Erkennungstafeln und
Modulschaltflachen.

. Zum Anpassen der Deckkraft oder Skalierung der Erkennungstafel verschieben Sie die Regler oder geben Sie einen

Prozentwert ein.

Hinweis: Sie kénnen die Erkennungstafel auch skalieren, indem Sie auf den Erkennungstafeltext im Arbeitsbereich klicken
und eine Folie oder Ecke des Begrenzungsfelds ziehen.

Wenn Sie die Erkennungstafel drehen méchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Drehen” (0°) und wéhlen Sie dann ,Am
Bildschirm um 90° drehen®, ,Am Bildschirm um 180° drehen“ oder ,Am Bildschirm um -90° drehen*.

Verschieben Sie die Erkennungstafel tiber die Nach-oben-, Nach-unten-, Nach-links- bzw. Nach-rechts-Taste.

. Wahlen Sie ,Auf jedes Bild rendern“ aus, wenn die Erkennungstafel auf jedem Foto in einer Vorlage mit mehreren Fotos

angezeigt werden soll. Die Erkennungstafel wird in der Mitte jedes Fotos angezeigt und kann mit den Steuerelementen im
Uberlagerungenbedienfeld skaliert oder gedreht werden.

Wenn die Erkennungstafel hinter den Fotos angezeigt werden soll, wahlen Sie ,Hinter Bild rendern* aus.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das Vorlagenlayout die Anzeige der Erkennungstafel hinter den Fotos nicht behindert.
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Drucken von Rahmen in Einzelbild/Kontaktabzuglayouts
1. Wahlen Sie im Bildeinstellungenbedienfeld ,Kontur*.
2. (Optional) Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um die Rahmenfarbe zu &ndern, klicken Sie auf das Farbfeld und wéahlen Sie im daraufhin eingeblendeten Popup-Fenster
eine Farbe aus.

« Wenn Sie die Breite des Rahmens verandern mochten, ziehen Sie den Regler ,Breite”.

Drucken von Rahmen und Réandern in Bildpaket- und benutzerdefinierten Paketlayouts
1. Wabhlen Sie im Bildeinstellungenbedienfeld die Option ,Fotorand”.
2. (Optional) Wenn Sie die Breite des Rahmens verandern mdéchten, ziehen Sie den Regler ,Breite”.
3. Wahlen Sie ,Kontur innen®, um dem Rahmen eine innere Kontur hinzuzuftigen.
4. (Optional) Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie die Farbe der inneren Kontur andern méchten, klicken Sie auf das Farbfeld und wahlen Sie im daraufhin
eingeblendeten Popup-Fenster eine Farbe aus.

« Wenn Sie die Breite der Kontur verandern mochten, ziehen Sie den Regler ,Breite”.
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Drucken eines farbigen Hintergrunds

« Aktivieren Sie im Bedienfeld ,Seite” die Option ,Hintergrundfarbe der Seite“ und klicken Sie dann auf das Farbfeld, um eine
Farbe zu wéahlen.

Drucken von Fotos mit einem Copyright-Wasserzeichen

« Aktivieren Sie im Bedienfeld ,Seite* die Option ,Wasserzeichen* und wahlen Sie aus dem Popup-Meni ein Wasserzeichen.

Drucken von Dateinamen, Bildunterschriften und anderen Informationen (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts)

Informationen zu Fotos wie Dateiname, Titel, Beschriftung und Stichworter kdnnen auf Einzelbild/Kontaktabzug-Fotolayouts gedruckt werden. Die
Informationen werden den Metadaten entnommen, die Sie im Bibliothekmodul eingeben. Die Informationen werden unterhalb der Fotos gedruckt.
Siehe auch Anzeigen und Bearbeiten von Metadaten.

1. Wahlen Sie im Seitebedienfeld ,Fotoinfo* aus, klicken Sie dann auf ,Benutzerdefiniert* und wéhlen Sie eine der folgenden
Optionen aus:

Bildunterschrift Druckt die Bildunterschrift des Fotos.

Text Druckt den Text, den Sie in das Feld ,Benutzerdefinierter Text" eingeben.

Datum Druckt das Erstellungsdatum des Fotos.

Ausristung Druckt Informationen zur Kamera und zum Obijektiv, die fur die Aufnahme verwendet wurden.

Belichtung Druckt die Verschlussgeschwindigkeit und die Blendeneinstellung.

Dateiname Druckt den Namen der Fotodatei.

Sequenz Druckt verschiedene laufende Nummern auf den Fotos, je nachdem, wie viele Fotos Sie drucken. Wenn Sie
beispielsweise neun Fotos flr den Druck ausgewahlt haben, lauten die fortlaufenden Nummern 1/9, 2/9, 3/9 und so weiter.

Titel Druckt den Titel des Fotos.

Bearbeiten Zeigt die Fotoinformationen an, die Sie im Dialogfeld ,Textvorlagen-Editor* festgelegt haben.

2. Klicken Sie auf das Dreieck rechts neben der Option ,Schriftgrad“ und wahlen Sie aus dem Popup-Menu eine GroRRe (in
Punkt) aus.

Drucken von Seitenzahlen, Druckinformationen und Schnittmarken (Einzelbild/Kontaktabzuglayouts)

Am unteren Rand des Einzelbild/Kontaktabzuglayouts kénnen Sie Seitenzahlen, Druckinformationen und Schnittmarken hinzufligen.

« Aktivieren Sie im Seitebedienfeld des Druckmoduls die Option ,Seitenoptionen“ und wahlen Sie dann eine der folgenden
Optionen aus:

Seitennummern Druckt die Seitenzahlen rechts unten auf jeder Seite.
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Seiteninformationen Druckt die Einstellung fur ,Ausdruck scharfen®, ,Profil* und den Druckernamen am unteren Rand jeder
Seite.

Schnittmarken Druckt Schnittmarken um die einzelnen Fotos, mit deren Hilfe die Fotos nach dem Drucken beschnitten
werden koénnen.

Anzeigen von Schnittmarkierungen (Bildpaket- und benutzerdefinierte Paketlayouts)

« Aktivieren Sie im Bedienfeld ,Seite die Option ,Schnittmarkierungen“ und geben Sie dann an, ob im Vorschaubereich Linien
oder Schnittmarken angezeigt werden sollen.

Nach oben

Arbeiten mit benutzerdefinierten Druckvorlagen

Durch das Speichern einer benutzerdefinierten Vorlage werden Anderungen, die Sie an Bildzellen und Randern vorgenommen haben, beibehalten.
Gleiches gilt fiir festgelegte Uberlagerungen und Druckeinstellungen. Nach dem Speichern einer benutzerdefinierten Vorlage wird diese zur
erneuten Verwendung im Vorlagenbrowser aufgefiihrt. Sie konnen neue Ordner im Vorlagenbrowser erstellen, um lhre Vorlagen zu organisieren.

Speichern von benutzerdefinierten Druckvorlagen

1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser des Druckmoduls eine beliebige Vorlage aus, die als Grundlage fur die benutzerdefinierte
Vorlage dienen soll.

2. Bearbeiten Sie das Layout und legen Sie die Optionen in den Bedienfeldern auf der rechten Seite des Druckmoduls fest.
3. Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Vorlagenbrowser des Druck-Moduls.

4. Uberschreiben Sie den Namen ,Unbenannte Vorlage*, um der benutzerdefinierten Vorlage einen eigenen Namen zu geben,
und geben Sie einen Ordner fur die Vorlage an (z. B. ,Benutzervorlagen®).

Erstellen und Organisieren von Vorlageordnern

1. Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéahlen
Sie den Befehl ,Neuer Ordner*.

2. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.

3. Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner kopiert.

Aktualisieren von benutzerdefinierten Vorlagen
1. Bearbeiten Sie wie erforderlich die Farben, das Layout, den Text und die Ausgabeeinstellungen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage im
Vorlagenbrowser und wahlen Sie ,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

Loschen von benutzerdefinierten Vorlagen

Sie kénnen keine Lightroom-Vorgabevorlagen léschen.
» Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine
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Vorlage und wéhlen Sie im Kontextmeni den Befehl ,Léschen.

« Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine Vorlage aus und klicken Sie auf das Minuszeichen (-).

Importieren und Exportieren von Vorlagen

Sie konnen selbst erstellte VVorlagen exportieren, um sie Kollegen zur Verfigung zu stellen oder um sie auf einem anderen Computer zu
verwenden. Vorlagen werden mit der Erweiterung ,,.Itemplate” gespeichert.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage und wéahlen Sie
.Exportieren®, um die Vorlage zu exportieren. Geben Sie den Namen der Vorlagendatei ein und klicken Sie auf ,Speichern®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem die Vorlage
angezeigt werden soll, und wahlen Sie ,Importieren“, um eine Vorlage zu importieren. Doppelklicken Sie auf die Vorlagendatei.

Adobe empfiehlt auch

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Adobe Support >
Adobe Photoshop Lightroom

> Arbeiten mit Druckauftragsoptionen und -einstellungen

Arbeiten mit Druckauftragsoptionen und -einstellungen

Suchen

[

Adobe Photoshop Lightroom Benutzerhandbuch
>

Auf dieser Seite

o Festlegen von Optionen im Druckauftragbedienfeld
o Speichern von Druckeinstellungen als Drucksammlung

Gilt fur: Adobe Photoshop Lightroom

Festlegen von Optionen im Druckauftragbedienfeld

Drucken im Entwurfsmodus

Mit Hilfe der Option ,,Drucken im Entwurfsmodus* kénnen Sie Kontaktabziige und Entwirfe eines Fotos drucken. In diesem Modus verwendet
Lightroom beim Drucken zwischengespeicherte Fotovorschauen. Wenn Sie Fotos auswahlen, die nicht vollstdndig zwischengespeichert wurden, und
Sie diese Fotos mit der Option ,,Drucken im Entwurfsmodus* drucken, sendet Lightroom deren Miniaturdaten an den Drucker. Die Druckqualitat
dieser Fotos entspricht dann moglicherweise nicht Ihren Erwartungen. Beim Drucken mit der Option ,,Drucken im Entwurfsmodus® sind die
Steuerelemente fur das Schérfen und das Farbmanagement nicht verfligbar.

o Wahlen Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls ,,Drucken im Entwurfsmodus* aus.
Ausgeben als JPEG

Im Druckmodul kénnen Sie Fotos als JPEG-Dateien speichern, um sie an einen Druckdienstleister weiterzugeben. Wenn Sie als JPEG ausgeben,
kdnnen Sie in Lightroom eine Auflésung wahlen, Ausdrucke scharfen und die Komprimierungsqualitéat festlegen. AuBerdem kénnen Sie die
Abmessungen der Datei angeben sowie ein RGB-ICC-Profil und eine Renderprioritat anwenden.

Printing multiple images to a single JPEG image

Printing multiple images to a single JPEG image
Erfahren Sie, wie Sie in Lightroom CC schnell mehrere Bilder als eine einzelne JPEG-Datei drucken kdnnen, um sie online zu veréffentlichen.
Julieanne Kost. Principal Evangelist, Photoshop and Lightroom

1. Wahlen Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls ,,Ausgabe:*“ > , JPEG-Datei“.

2. Geben Sie im Feld ,Dateiauflosung” eine Auflésung zwischen 72 und 600 ppi an.
3. Legen Sie den gewlinschten Wert fiir die Option ,,Ausdruck scharfen“ fest: ,Niedrig“, ,,Standard“ oder ,Hoch“.

4. Legen Sie mit dem Regler ,JPEG-Qualitat” den Komprimierungsgrad fest. Beim JPEG-Format wird eine verlustbehaftete Komprimierung
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angewandt, d. h. es gehen Daten verloren, um die Datei zu verkleinern. Ziehen Sie den Regler oder geben Sie einen Wert von 0 bis 100 ein.

5. Legen Sie benutzerdefinierte Dateiabmessungen fest, indem Sie ,,Benutzerdefinierte Dateiabmessungen® auswéahlen und Werte in den Feldern
fUr Breite und Hohe eingeben.

6. Legen Sie Farbmanagementoptionen fest.

Festlegen der Druckauflosung

Die Einstellung ,,Druckauflésung” im Druckmodul gibt die Auflésung des Fotos fiur das Drucken in Pixel pro Zoll (ppi) an. Lightroom kann die
Bilddaten bei Bedarf neu berechnen, je nach Druckauflésung und Druckformat. Der Standardwert von 240 ppi ist fur die meisten Druckauftrage
ausreichend, einschlieBlich anspruchsvoller Tintenstrahldrucke. Informationen zur optimalen Auflésung finden Sie in der Dokumentation zu Ihrem
Drucker.

o Fuhren Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie zur Steuerung der Druckaufldsung die Option ,,Druckauflésung* und geben Sie, falls erforderlich, einen anderen Wert ein.

o Um die urspringliche Auflésung des Fotos zu verwenden (sofern diese geringer als 72 ppi oder grof3er als 720 ppi ist), deaktivieren Sie
die Option ,,Druckauflésung“.

Schéarfen eines Fotos fur den Druck

Mit der Option ,Ausdruck scharfen“ kdnnen Sie das Bild vor dem Drucken scharfzeichnen. ,,Ausdruck scharfen* wird zuséatzlich zu den
Schéarfeanpassungen im Entwicklungsmodul angewendet. Der Betrag der Scharfzeichnung, der automatisch angewendet wird, basiert auf der
Ausgabeauflésung der Datei und dem Ausgabemedium. ,Ausdruck scharfen® ist deaktiviert, wenn ,Drucken im Entwurfsmodus* aktiviert ist. In den
meisten Fallen kdnnen Sie fur ,,Ausdruck scharfen“ die Standardoption ,Niedrig“ beibehalten.

o Fuhren Sie im Druckauftragbedienfeld des Druckmoduls einen der folgenden Schritte aus:

o (Optional) Aktivieren Sie ,,Ausdruck schéarfen* und wahlen Sie aus dem Popup-Menu auf der rechten Seite ,Niedrig“, ,Standard“ oder
»Hoch“. Legen Sie anschlielend fest, ob Sie auf dem Medientyp ,Matt* oder ,Hochglanz* drucken ,Matt* umfasst Aquarellpapier,
Leinwand und andere matte Papierarten. ,,Hochglanz* umfasst Glanz-, Halbglanz- und Fotopapier sowie andere Arten von glanzendem
Papier.

Hinweis:
Anhand des im Druckauftragbedienfeld angegebenen Papiertyps wird der Betrag des Scharfzeichnens berechnet. Manche Druckertreiber
enthalten auch eine Papiertypoption im Dialogfeld ,,Drucken”, die separat angegeben werden muss.

o Deaktivieren Sie ,,Ausdruck schéarfen“, wenn im Druckmodul keine Scharfung angewendet werden soll. Dies empfiehlt sich, wenn Sie
mit der Scharfung, die Sie im Entwicklungsmodul angewendet haben, bereits die gewilinschten Ergebnisse erzielen.

Drucken von 16-Bit-Farben

+ Wahlen Sie im Druckauftragbedienfeld ,,16-Bit-Ausgabe“, wenn Sie einen 16-Bit-Drucker unter Mac OS 10.5 (Leopard) oder héher
verwenden.

Hinweis:

Wenn Sie ,,.16-Bit-Ausgabe” gewéhlt haben und einen Drucker verwenden, der diese Option nicht unterstutzt, leidet zwar die Druckleistung,
die Qualitat wird jedoch nicht beeintréchtigt.

Einstellen des Farbmanagements fur den Druck
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Sie kdnnen festlegen, ob das Farbmanagement beim Drucken von Lightroom oder vom Druckertreiber ibernommen wird. Wenn Sie ein
benutzerdefiniertes Druckerfarbprofil fir eine bestimmte Drucker- und Papierkombination verwenden mdchten, tbernimmt Lightroom das
Farbmanagement. Andernfalls Gbernimmt der Drucker das Farbmanagement. Ist ,Drucken im Entwurfsmodus* aktiviert, ibernimmt der Drucker
das Farbmanagement automatisch.

Hinweis:
Benutzerdefinierte Druckerfarbprofile werden in der Regel unter Verwendung bestimmter Gerate und Software zur Generierung von Profildateien

erstellt. Wenn auf Ilhrem Computer keine Druckerfarbprofile installiert sind oder Lightroom diese nicht finden kann, stehen im
Druckauftragbedienfeld unter ,,Profil“ nur die Optionen ,Vom Drucker verwaltet” und ,Andere* zur Verfiigung.

1. Waéhlen Sie im Bedienfeld ,Druckauftrag” im Bereich ,,Farbmanagement” aus dem Popup-Menu ,Profil“ eine der folgenden Optionen aus:
o Wenn Sie ein Druckerfarbprofil verwenden méchten, um das Bild vor dem Drucken zu konvertieren, wéhlen Sie das gewinschte RGB-
Profil aus dem Menu aus.
Hinweis:
Wenn Sie in Lightroom ein benutzerdefiniertes Farbprofil verwenden, stellen Sie sicher, dass das Farbmanagement in der
Druckertreibersoftware deaktiviert ist. Andernfalls wird das Farbmanagement zweimal auf Ihre Fotos angewendet, was dazu fiihren kann,

dass die Farben im Ausdruck nicht Ihren Erwartungen entsprechen. Informationen zum Deaktivieren des Farbmanagements in der Treiber-
Software finden Sie in der Dokumentation zu Threm Drucker. Lightroom erkennt keine CMYK-Druckerprofile.

o Wenn Sie die Bilddaten an einen Druckertreiber senden méchten, ohne sie vorher mithilfe eines Profils zu konvertieren, wéahlen Sie
,»,vom Drucker verwaltet”.

o Wenn Druckerprofile im Popup-Menii ,Profil“ angezeigt werden sollen, wéhlen Sie ,,Andere*. Wéahlen Sie anschlieBend im Fenster
#Profile auswahlen* die Farbprofile aus.

Hinweis:

Diesen Weg gehen Sie in der Regel, wenn im Popup-Menu ,,Profil“ keine Profile enthalten sind oder das von Ihnen gewiinschte Profil nicht
aufgefiihrt wird. Lightroom sucht auf lhrem Computer nach benutzerdefinierten Druckprofilen. Wenn keine Profile gefunden werden, wéahlen
Sie ,Vom Drucker verwaltet”, damit der Druckertreiber das Farbmanagement Ubernimmt.

2. Wenn Sie ein Profil festlegen, wéhlen Sie eine Renderprioritat aus, um festzulegen, wie Farben vom Farbraum des Bildes in den Farbraum
des Druckers konvertiert werden:

Perzeptiv
Mit der Rendereinstellung ,,Perzeptiv* sollen die optischen Beziehungen zwischen den Farben mdglichst beibehalten werden. Farben innerhalb
des Farbumfangs kdnnen sich andern, wenn Farben auflerhalb des Farbumfangs so modifiziert werden, dass sie reproduzierbar sind. Die

Anwendung der Rendereinstellung ,,Perzeptiv‘ empfiehlt sich, wenn das Bild viele Farben enthélt, die sich auBerhalb des Farbumfangs
befinden.

Relativ

Mit der Rendereinstellung ,Relativ werden alle Farben innerhalb des Farbumfangs beibehalten. Farben auerhalb des Farbumfangs werden
so verandert, dass sie der nachstliegenden reproduzierbaren Farbe entsprechen. Mit der Option ,Relativ* bleiben mehr Originalfarben
erhalten. Diese Einstellung wird empfohlen, wenn das Bild nur wenige Farben enthélt, die sich auflerhalb des Farbumfangs befinden.
Hinweis:

Der Farbraum des Druckers ist in der Regel kleiner als der des Bildes, was oft dazu fiihrt, dass einige Farben nicht reproduziert werden

kénnen. Mit der von IThnen ausgewahlten Renderprioritat wird versucht, diese auferhalb des Farbumfangs liegenden Farben zu
kompensieren.

3. (Optional) Um beim Drucken mdéglichst helle und satte Farben wie auf dem Bildschirm in Lightroom zu erhalten, wéhlen Sie
»Druckanpassung*“. Ziehen Sie die Helligkeits- und Kontrastregler.

Hinweis:
Durch Ziehen der Helligkeits- und Kontrastregler passen Sie die Gradationskurve an. Diese Anderungen werden nicht in der Vorschau

angezeigt. Am besten probieren Sie verschiedene Einstellungen aus, um die beste Einstellung fir bestimmte Fotos und Ihren Drucker zu
finden.
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Speichern von Druckeinstellungen als Drucksammlung

Durch Speichern der Druckeinstellungen als Drucksammlung kénnen Sie neue Fotos zu der Sammlung hinzuftigen, auf die die Druckeinstellungen
automatisch angewendet werden. Benutzerdefinierte Vorlagen umfassen dagegen nur die Ausgabeoptionen, aber keine Fotos. Eine
Drucksammlung wendet die Druckeinstellungen auf die Fotos der Sammlung an.

Wahlen Sie im Bibliothekmodul die zu druckenden Fotos aus.

Wahlen Sie im Druckmodul eine Vorlage aus und legen Sie die gewiinschten Einstellungen in den Bedienfeldern auf der rechten Seite des
Moduls fest.

Waéhlen Sie im Filmstreifen die Fotos, die Sie zur Ausgabekreation hinzufligen méchten.

Klicken Sie im Bedienfeld ,,Sammlungen* auf das Pluszeichen (+) und wéhlen Sie ,,Druck erstellen*.

Geben Sie im Dialogfeld ,,Druck erstellen* den Namen der Drucksammlung ein. Wéhlen Sie aus dem Popup-Meni ,Satz“ einen
Sammlungssatz aus, um die Sammlung zu einem vorhandenen Satz hinzuzuftigen, oder wéhlen Sie ,,Ohne*.

Aktivieren Sie unter ,,Optionen fur ,,Druck* die Option ,,Ausgewahlte Fotos einschlielen* (Kontaktabzug) oder ,,Referenzierte Fotos
einbeziehen* (Pakete). Wahlen Sie ,,Neue virtuelle Kopien erstellen*, wenn die Ausgabekreation virtuelle Kopien statt der Originalfotos
enthalten soll.

Klicken Sie auf Erstellen.

Lightroom figt nun die Drucksammlung zum Sammlungenbedienfeld hinzu. Die Sammlung wird mit einem Seitenlayout-Symbol angezeig.

Mehr

Arten von Sammlungen
Erstellen virtueller Kopien

Twitter™ und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.
htliche Hinweise | line- o

Adobe Photoshop Lightroom

< Alle Apps anzeigen

Lernen und Support
Anleitung fir Einsteiger
Benutzerhandbuch
Tutorials

Fragen an die Community

Posten Sie Fragen und erhalten Sie Antworten von Experten.

Jetzt fragen

Kontakt

Echte Hilfe von echten Menschen.

Jetzt beginnen
/N Zurlick nach oben

Was this helpful?

430


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
https://forums.adobe.com/community/lightroom
http://idiom-q-win-1/de/de/contact.html?step=LTRM

®Yes

ONo

[E Region dndernDeutschland (Andern)
Region wahlen

Durch das Auswéhlen einer Region werden Sprache und/oder Inhalt der Website von Adobe geéndert.

Americas Brasil Canada - English Canada - Francais Latinoamérica México UJMLM Europe, Middle East and Africa Africa -

English Belgié B_ngJgue Belgium - English Ceska republika Cyprus - English Danmark Deutschland Eastern Europe -
English Eesti Espafia France Greece - Engllsh Hrvatska Ireland Israel English Italia Latvija L|etuva uxembourg-Deutsch Luxembourg
English Luxembour g - Francais Magyarorszag Malta - English Mi nd N rh Africa - English n-Orien Afri
Francais Nederland Norge Osterreich Polska Portugal Romania S_(‘JMLe_IZ Slovenija Slovensko SﬂQLLa Suisse Suomi SA@ﬂge Turkiye
United Klngdom anrapm Poccvm KpalH n*‘nu - ‘DNWIJJ’ AS|a PaC|f|c Australia Hong Kong S.A.R. of China India - Engllsh New
i E@ B /a1t h

E & KF;L Commonwealth of Independent States Includes Armenia, Azerbaijan. B lar Kazakhstan, Kyr

Produkte Downloads Support Uber Adobe Impressum

Copyright © 2016 Adobe Systems Software Ireland Ltd. All rights reserved.
Richtlinien fir den D hutz Nutzun ingungen ki

431


http://idiom-q-win-1/br/
http://idiom-q-win-1/ca/
http://idiom-q-win-1/ca_fr/
http://idiom-q-win-1/la/
http://idiom-q-win-1/mx/
http://idiom-q-win-1/us/
http://idiom-q-win-1/africa/
http://idiom-q-win-1/africa/
http://idiom-q-win-1/be_nl/
http://idiom-q-win-1/be_fr/
http://idiom-q-win-1/be_en/
http://idiom-q-win-1/cz/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/dk/
http://idiom-q-win-1/de/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/ee/
http://idiom-q-win-1/es/
http://idiom-q-win-1/fr/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/hr/
http://idiom-q-win-1/ie/
http://idiom-q-win-1/il_en/
http://idiom-q-win-1/it/
http://idiom-q-win-1/lv/
http://idiom-q-win-1/lt/
http://idiom-q-win-1/lu_de/
http://idiom-q-win-1/lu_en/
http://idiom-q-win-1/lu_en/
http://idiom-q-win-1/lu_fr/
http://idiom-q-win-1/hu/
http://idiom-q-win-1/eeurope/
http://idiom-q-win-1/mena_en/
http://idiom-q-win-1/mena_fr/
http://idiom-q-win-1/mena_fr/
http://idiom-q-win-1/nl/
http://idiom-q-win-1/no/
http://idiom-q-win-1/at/
http://idiom-q-win-1/pl/
http://idiom-q-win-1/pt/
http://idiom-q-win-1/ro/
http://idiom-q-win-1/ch_de/
http://idiom-q-win-1/si/
http://idiom-q-win-1/sk/
http://idiom-q-win-1/rs/
http://idiom-q-win-1/ch_fr/
http://idiom-q-win-1/fi/
http://idiom-q-win-1/se/
http://idiom-q-win-1/ch_it/
http://idiom-q-win-1/tr/
http://idiom-q-win-1/uk/
http://idiom-q-win-1/bg/
http://idiom-q-win-1/ru/
http://idiom-q-win-1/ua/
http://idiom-q-win-1/il_he/
http://idiom-q-win-1/mena_ar/
http://idiom-q-win-1/au/
http://idiom-q-win-1/hk_en/
http://idiom-q-win-1/in/
http://idiom-q-win-1/nz/
http://idiom-q-win-1/nz/
http://idiom-q-win-1/sea/
http://idiom-q-win-1/cn/
http://idiom-q-win-1/hk_zh/
http://idiom-q-win-1/hk_zh/
http://idiom-q-win-1/tw/
http://idiom-q-win-1/tw/
http://idiom-q-win-1/jp/
http://idiom-q-win-1/kr/
http://idiom-q-win-1/cis/
http://idiom-q-win-1/cis/
http://www.adobe.com/de/products/catalog/software.html
http://www.adobe.com/de/downloads.html
http://helpx.adobe.com/de/support.html
http://www.adobe.com/de/company.html
http://www.adobe.com/de/company/impressum.html
http://www.adobe.com/de/privacy.html
http://www.adobe.com/de/legal/general-terms.html
http://www.adobe.com/de/privacy/cookies.html

Bildbande

432



Erstellen eines Bildbands | Lightroom 3, 4

Mithilfe des Buchmoduls kdnnen Sie Bildbande erstellen und auf die On-Demand-Print-Website Blurb.com
hochladen. Sie konnen Ihre Biicher als Adobe PDF- oder einzelne JPEG-Dateien speichern.

M tigerem s LN N .

Das Buchmodul

A. Bedienfelder ,Vorschau“ und ,Sammlungen” B. Schaltflache ,Buch als PDF exportieren“ C. Bedienfeld
.Bucheinstellungen® und Bedienfelder zur Layoutanpassung D. Schaltflache ,Buch an Blurb senden”“ E.
Schaltflachen ,Mehrseitige Ansicht“, ,Druckbogenansicht* und ,Einzelseitenansicht* F. Ausgewahlte Seite

Fuhren Sie zum Entwerfen der Blcher die folgenden Schritte aus.

1. Geben Sie das standardméRige Buchlayoutverhalten an. Wahlen Sie im Buchmodul die
Optionen ,Buch® > ,Voreinstellungen fur Buch®.

Standard-Foto-Zoom Wenn Fotos einer Zelle hinzugefugt werden, kénnen sie
automatisch so gezoomt werden, dass sie die Zelle ausfillen oder hineinpassen. Sie
kdnnen die Voreinstellung aufler Kraft setzen, indem Sie mit der rechten Maustaste
(Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) im Vorschaubereich auf ein Foto
klicken und ,Foto auf Zellengré3e zoomen* aktivieren bzw. deaktivieren.

Neue Bicher durch automatisches Fullen starten Wenn Sie mit einem Buch
beginnen, werden die Seiten automatisch mit der aktuellen automatischen
Layoutvoreinstellung und den Fotos hinzugefugt, die sich derzeit im Filmstreifen
befinden.

Textfelder fullen mit Bei Layouts, die Textfelder enthalten, kénnen diese automatisch
mit den Metadaten fur Titel oder Bildunterschriften des Fotos gefillt werden. Mit der
Option ,Fulltext* wird Platzhaltertext im Feld angezeigt, sodass Sie sehen, ob Metadaten
fur Titel oder Beschriftung fehlen.

Hinweis: Um den Flltext anzuzeigen, wahlen Sie die Option ,Filltext* im
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Hilfslinienbedienfeld aus.

Beschriftungen auf sicheren Textbereich beschranken Beschrankt
Beschriftungsfelder fiir Fotos und Seiten auf den druckbaren Bereich der Seite. Wenn
Sie beispielsweise den Versatz der Seitenbeschriftung anpassen, verhindern Sie mit
.Beschriftungen auf sicheren Textbereich beschranken®, dass Sie die Beschriftungen
versehentlich aul3erhalb der druckbaren Rander der Seite verschieben.

. Wahlen Sie im Bibliothekmodul die Fotos aus, die Sie in das Buch aufnehmen maochten.
Siehe Auswahlen von Fotos in der Rasteransicht und im Filmstreifen.

Im Buchmodul kénnen Sie aulRerdem Fotos aus dem Bedienfeld ,Sammlungen“ und dem
Filmstreifen auswahlen.

. Im Buchmodul kénnen Sie in den Bedienfeldern auf der rechten Seite des
Anwendungsfensters verschiedene Optionen festlegen.

Bucheinstellungen Wabhlen Sie aus, ob die Ausgabe als PDF, JPEG oder auf
Blurb.com erfolgen soll, und geben Sie die BuchgrofRe und die Art des Einbands an
(gebundene Ausgabe oder Papiereinband). Beim Drucken auf Blurb.com wird der
geschétzte Preis wahrend der Arbeit basierend auf dem Papiertyp und der Anzahl der
Seiten im Buch aktualisiert. Weitere Informationen zu Buchgréf3en, Deckblatt- und
Papieroptionen von Blurb.com finden Sie unter About Blurb Books FAQ (Haufige Fragen
zu Blurb-Buchern) auf Blurb.com.

Wahlen Sie bei einer PDF-Ausgabe die JPEG-Qualitat, ein Farbprofil und die
Dateiauflésung aus und legen Sie fest, ob eine Scharfung angewendet wird.

Auto-Layout Sie kénnen das Layout von Blchern automatisieren. Wahlen Sie ein
vorgegebenes Layout aus und klicken Sie dann auf ,Auto-Layout”. Wenn Sie ganz von
vorn beginnen mochten, klicken Sie auf ,Layout I6schen®.
Wenn Sie das Buch auf Blurb.com veréffentlichen mdchten, ist das automatische Layout
auf Bucher mit maximal 240 Seiten beschrénkt. Wenn Sie eine PDF-Datei veroffentlichen
maochten, gibt es keine Seitenbegrenzung.
Bei Miniaturen im Filmstreifen wird eine Zahl angezeigt, die angibt, wie oft das
betreffende Foto im Buch vorkommt.

Seite Klicken Sie auf ,Seite hinzufligen®, um eine Seite neben der aktuell ausgewahlten
Seite hinzuzufliigen. Die neue Seite Ubernimmt die Formatierung der ausgewahlten Seite
bzw. der Vorlage. Klicken Sie auf ,Leer hinzufiigen“, um neben der aktuell ausgewahlten
Seite eine leere Seite einzufiigen.

Wenn keine Seite ausgewahlt ist, wird die Seite am Ende des Buchs hinzugefugt.

Um auf eine leere Seite ein Layout anzuwenden, klicken Sie im Seitenbedienfeld oder in
der rechten unteren Ecke der Seitenminiatur auf die Schaltflache ,Seitenlayout andern®.

Hilfslinien Aktivieren oder deaktivieren Sie Hilfslinien im Bildvorschaubereich. Hilfslinien
werden nicht gedruckt. Sie dienen dazu, Fotos und Text auf der Seite leichter
positionieren zu kdnnen.

Seitenanschnitt Die Hilfslinie ,Seitenanschnitt* wird als breiter grauer Rahmen
um die Kanten der Seite dargestellt. Seitenanschnitt gibt die Teile der Fotos an,
die Uber die Seitenbegrenzung hinausreichen. Fotos mit vollem Anschnitt reichen
genau bis an die Seitenkante.

Sicherer Textbereich Die Hilfslinie ,Sicherer Textbereich* wird als diinne graue
Linie innerhalb der Seitenbegrenzungen dargestellt. Text, der auBerhalb dieses
Bereichs liegt, wird nicht auf der Seite angezeigt.

Hinweis: Beschriftungsfelder weisen auf3erdem eine diinne graue Linie auf, die die
Begrenzung des Felds darstellt.
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Fotozellen Die Hilfslinien fir Fotozellen werden als graues Rechteck mit einem
Fadenkreuz in der Mitte dargestellt. Sie geben nicht gefiillte Fotozellen an.

Filltext In leeren Feldern fir Seiten- und Fotobeschriftungen wird Platzhaltertext
angezeigt.

Hinweis: Sie mussen die Option ,Textfelder flllen mit* > ,Filltext” unter
LVoreinstellungen fir Buch* auswéhlen, damit der Text angezeigt wird.

Zelle Ziehen Sie den Fillungsschieberegler, um in Punkt gemessenen Leerraum um ein
Bild oder einen Text in der Zelle hinzuzufiigen. Fillungen sind ein effektives Mittel, um
das Aussehen eines Bildes in der Zelle anzupassen und somit auch Vorlagen fur
einzelne Seiten anzupassen. Standardmaflig werden Fullungen an allen Seiten
gleichméRig angewendet. Klicken Sie auf das Dreieck rechts neben dem Titel ,Flllung*,
um auf jeder Seite der Zelle verschiedene Fillungsstarken anzuwenden. Sie kénnen
mehrere Zellen im Vorschaubereich auswahlen und die Auffiillung fur alle gleichzeitig
anwenden.

Bildunterschrift Ermoglicht es Ihnen, einzelnen Fotos und ganzen Seiten Felder fiir
Textbeschriftungen hinzufiigen.

Fotobeschriftung Die Beschriftung kann Uber, unter oder auf den ausgewahlten
Bildzellen positioniert werden. Sie kdnnen den Titel und die Beschriftung aus den
Metadaten des Fotos verwenden oder aber direkt in der Beschriftungszelle eine
benutzerdefinierte Beschriftung eingeben.

An Foto ausrichten Richtet beim Zoomen oder beim Anwenden der Fillung auf
das Foto die linke Kante der Beschriftung an der linken Kante des Fotos aus.

Seitenbeschriftung Die Seitenbeschriftung kann am Anfang oder am Ende der
Seite platziert werden. Geben Sie die Beschriftung im Vorschaubereich im Feld
fur die Seitenbeschriftung ein.

Versatz Durch Anpassen des Versatzes wird die Beschriftung auf der Seite
relativ zur Verankerung nach oben oder unten verschoben. Beispielsweise wird
eine Seitenbeschriftung am Anfang der Seite durch Vergré3erung ihres
Versatzes auf der Seite nach unten verschoben. Eine Fotobeschriftung unter
dem zugehorigen Foto wird durch VergroRerung ihres Versatzes auf der Seite
nach unten verschoben, d. h. weiter weg vom Foto.

Art Wahlen Sie eine Schriftart, einen Stil, eine Farbe, einen Schriftgrad und eine
Deckkraft aus. Klicken Sie auf das Dreieck, um zusétzliche typografische Optionen,
darunter Laufweite, Grundlinienversatz, Zeilenabstand, Kerning, Spalten und Bundsteg,
anzugeben. Sie kdnnen auch die horizontale und vertikale Ausrichtung festlegen.

Hintergrund Sie kdnnen den Seiten des Buchs einen fotografischen, grafischen oder
farbigen Hintergrund geben. Um einen Hintergrund hinzuzufligen, flhren Sie einen der
folgenden Schritte aus:

1. Wahlen Sie im Vorschaubereich des Moduls ,Buch” eine oder mehrere Seiten aus.

2. (Optional) Wahlen Sie die Option ,Hintergrund global anwenden* aus, um ihn auf
allen Seiten des Buchs, mit Ausnahme der Abdeckungen anzuwenden, auch wenn
sie nicht ausgewahlt werden.

3. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Ziehen Sie ein Foto aus dem Filmstreifen auf den Platzhalter ,Foto hier ablegen*
im Hintergrundbedienfeld. Ziehen Sie den Regler ,Deckkraft, um den
Transparenzgrad anzupassen.
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« Klicken Sie im Hintergrundbedienfeld auf den Pfeil und wahlen Sie einen
grafischen Hintergrund aus. Klicken Sie auf das Farbfeld, um die Farbe der
Grafik zu &ndern, und ziehen Sie den Regler ,Deckkraft‘, um den
Transparenzgrad anzupassen.

» Wabhlen Sie im Hintergrundbedienfeld die Option ,Hintergrundfarbe* aus und
klicken Sie auf das Farbfeld, um die Farbe auszuwahlen.

4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine Seite im Vorschaubereich zu
bearbeiten:

» Ordnen Sie die Seiten durch Ziehen neu an.

» Klicken Sie in der rechten unteren Ecke einer Seitenvorschau auf die Schaltflache
.Seitenlayout &ndern“, um ein anderes Layout auszuwahlen.

e Ziehen Sie ein Foto aus einer Zelle in eine andere, um sie auszutauschen.

« Wabhlen Sie ein oder mehrere Fotos aus und ziehen Sie den Schieberegler fir das
Zoomen, um die GroRe des Fotos in der Zelle anzupassen.

» Geben Sie in einem beliebigen Textfeld Text ein.

« Wahlen Sie mehrere Zellen oder Seiten aus, um deren Eigenschaften gemeinsam zu
bearbeiten.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Mac OS) auf eine Zelle oder Seite und wahlen Sie ,Foto entfernen“ aus, um dieses
aus dem Buch zu Idschen.

» Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste, um in der
mehrseitigen Ansicht, der Druckbogenansicht oder der Einzelseitenansicht zu
arbeiten.

5. Um lhr Buch zu speichern, damit Sie nach dem SchlieBen des Buchmoduls spéater daran
weiterarbeiten kénnen, klicken Sie im Vorschaubereich auf die Schaltflache ,Buch
speichern und erstellen*.

Benennen Sie das Buch im Dialogfeld ,Buch erstellen®, geben Sie an, ob Sie es in einem
Sammlungssatz speichern mdchten, und aktivieren Sie weitere Optionen. Klicken Sie
anschlieRend auf ,Erstellen”.

Gespeicherte Biicher werden im Sammlungenbedienfeld mit einem Buchsymbol
dargestellt @.

6. Wenn das Buch fertig ist, klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

Buch als PDF exportieren Rendert das Buch als PDF-Datei mit Seitenumbriichen und
speichert sie im angegebenen Verzeichnis. Sie kénnen das PDF-Dokument als Entwurf
verwenden und an Kunden weitergeben oder aber an einen Druckdienstleister oder auf
eine Druckwebsite hochladen.

Buch als JPEG exportieren Erzeugt eine JPEG-Datei firr jede Seite im Buch.

Buch an Blurb senden Stellt eine Verbindung mit Blurb.com her und fordert Sie auf,
sich zu registrieren oder anzumelden. L&dt dann das Buch in das Blurb.com-Konto zur
Vorschau und zum Drucken hoch.

Hochladen auf Blurb.com:

o Bulcher missen 20 bis 240 Seiten umfassen, exklusive des vorderen und hinteren
Einbands.

e Blurb.com druckt mit 300 dpi. Wenn ein Bild weniger als 300 ppi aufweist, wird in der
rechten oberen Ecke der Bildzelle im Vorschaubereich ein Warnsymbol B angezeigt.
Klicken Sie auf das Warnsymbol, um die Auflésung anzuzeigen, in der das Bild
gedruckt werden kann. Blurb.com empfiehlt zur Sicherung der optimalen Qualitat
mindestens 200 dpi.

» Wenn Sie Hilfe beim Drucken, Berechnen des Preises, Bestellen oder bei anderen
Vorgangen auf Blurb.com bendtigen, besuchen Sie die englischsprachige Support-
Seite von Blurb.com.
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Mehr Videos zum Buchmodul

In diesem Lehrgang erfahren Sie, wie Sie das Seitenlayout anpassen, wahrend Sie mit Fotos und Text
arbeiten. Siehe Modifying Layouts (Layouts bearbeiten).

Erfahren Sie mehr Giber die erweiterten Optionen des Buchmoduls, einschlielich Hinzufiigen von
Hintergrinden, Festlegen von Favoriten und vielem mehr. Siehe Advanced Book Features in Lightroom 4
(Erweiterte Buchfunktionen in Lightroom 4).

(e Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Webgalerien

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt
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Bedienfelder und Werkzeuge des Web-Moduls

Im Web-Modul kdnnen Sie das Layout der Website festlegen.

Das Web-Modul
A. Art der Webgalerie B. Vorlagenbrowser C. Schaltflache ,Vorschau* D. Navigationsschaltflachen E. Bedienfelder zur Layoutanpassung und
Festlegung von Ausgabeoptionen

Das Web-Modul umfasst die folgenden Bedienfelder:

Vorschau Zeigt das Layout einer Vorlage an. Ein Symbol links unten im Bedienfeld zeigt an, ob es sich um eine Vorlage fir eine Lightroom-
HTML-Galerie oder eine Lightroom-Flash-Galerie ﬁ handelt.

Vorlagenbrowser Zeigt eine Liste der Web-Fotogalerievorlagen an. Wenn Sie mit dem Mauszeiger tber die Vorlagennamen fahren, wird das
entsprechende Seitenlayout als Vorschau angezeigt.

Sammlungen Zeigt die Sammlungen im Katalog an.

Layoutstil Wahlt die Standardvorlagen fur die Lightroom-Flash-Galerie oder Lightroom-HTML-Galerie oder eine der drei Airtight Interactive-
Galerielayouts aus.

Site-Informationen Gibt den Titel der Web-Fotogalerie, Titel und Beschreibung der Sammlung, Kontaktinformationen sowie den Web- oder E-
Mail-Link an.

Farbpalette Gibt die Farben fur Text, Webseitenhintergrund, Zellen, Rollover, Rasterlinien und Indexnummern an.

Erscheinungsbild Gibt das Bildzellenlayout (fiir eine Lightroom-HTML-Galerie) bzw. Seitenlayout (fir eine Lightroom-Flash-Galerie) an. Gibt
auRRerdem an, ob auf den Webseiten eine Erkennungstafel angezeigt wird. Zudem kénnen Sie Schlagschatten hinzufigen und Abschnittsrahmen
definieren.

Bildinformationen Gibt den Text an, der fiir die Bildvorschauen angezeigt wird.

Ausgabeeinstellungen Gibt die maximalen PixelmalRe der Fotos und die JPEG-Qualitat an, aul3erdem, ob ein Copyright-Wasserzeichen
hinzugefugt werden soll.

Einstellungen fur das Hochladen Gibt die Einstellungen fir das Hochladen an, mit denen die Webgalerie an einen Server gesendet wird.

Sie kénnen die ausgewahlten Fotos im Web-Modul filtern, indem Sie in der Werkzeugleiste auf ,Verwenden“ klicken und dann die Option ,Alle
Fotos", ,Ausgewahlte Fotos" oder ,Markierte Fotos" auswahlen.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Webgalerie-Layouts

Auswahlen einer Webgalerie-Vorlage

Anordnen der Webgaleriefoto-Reihenfolge

Auswahlen von Farben fir Galerieelemente

Festlegen des Erscheinungsbilds von HTML-Galerien in Lightroom

Festlegen des Erscheinungsbilds von Flash-Galerien in Lightroom

Anzeigen eines Copyright-Wasserzeichens in Web-Fotogalerien

Hinzufligen von Titel, Beschreibung und Kontaktinformationen zu Webfotogalerien
Hinzufligen einer Erkennungstafel zu Web-Fotogalerien

Anzeigen von Fototiteln und Bildbeschreibungen in Web-Fotogalerien

- . . Zum Seitenanfan
Auswahlen einer Webgalerie-Vorlage e ¢

Lightroom enthélt vorgegebene HTML- und Flash-Webgalerie-Vorlagen, die Sie im Vorlagenbrowser auswahlen kdnnen. Sie kénnen vorgegebene
Vorlagen anpassen, indem Sie fur die Galerie bestimmte Elemente angeben, etwa Farben, Galerie-Layouts, Texte und eine Erkennungstafel.
Wenn Sie die vorgegebenen Vorlagen anpassen, dndern Sie diese nicht, Sie kénnen jedoch die Anderungen als neue, benutzerdefinierte Vorlage
speichern. Benutzerdefinierte Vorlagen werden im Vorlagenbrowser des Web-Moduls aufgefiihrt.

Hinweis: Lightroom umfasst drei Flash-Galerie-Layouts aus Airtight Interactive: Airtight AutoViewer, Airtight PostcardViewer und Airtight
SimpleViewer. Diese konnen Sie im Layoutstil-Bedienfeld auswéahlen. Das Airtight Interactive-Zusatzmodul erganzt die Bedienfelder des Web-
Moduls um spezielle Optionen, mit denen Sie die Airtight-Layouts &ndern kdnnen.

« Klicken Sie im Vorlagenbrowser des Web-Moduls auf eine Vorlage.

Die vorgegebenen Vorlagen werden im Ordner ,Lightroom-Vorlagen“ angezeigt, Sie kdnnen jedoch auch neue Ordner und
benutzerdefinierte Vorlagen hinzuftigen. Klicken Sie auf den Pfeil neben einem Ordner, um diesen zu erweitern oder zu
minimieren.

Wenn Sie eine Vorlage ausgewahlt haben, wird im Layoutstil-Bedienfeld angegeben, ob es sich bei der Vorlage um eine
Flash-Galerie oder eine HTML-Galerie handelt.

Unter www.adobe.com/go/exchange_de kénnen Sie verschiedene Webgalerie-Vorlagen anderer Hersteller herunterladen.

Zum Seitenanfang

Anordnen der Webgaleriefoto-Reihenfolge

Wenn die Quelle Ihrer Web-Fotogalerie eine Sammlung oder ein Ordner ohne Unterordner ist, konnen Sie die Fotos in der Galerie manuell
anordnen.

« Ziehen Sie die Fotos im Web-Modul in den Filmstreifen, um sie neu anzuordnen.

Zum Seitenanfang

Auswaéhlen von Farben fir Galerieelemente

1. Klicken Sie im Farbpalettebedienfeld auf das Farbfeld neben einem Element.
2. Treffen Sie im Popup-Farbfenster eine Auswahl.

Zum Seitenanfang

Festlegen des Erscheinungsbilds von HTML-Galerien in Lightroom

1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine HTML-Galerie aus.
2. Fuhren Sie im Erscheinungsbildbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

« Um allen Fotos Schlagschatten hinzuzufiigen, wahlen Sie ,Den Fotos Schlagschatten hinzufiigen®.

« Um unter dem Website-Titel eine horizontale Linie hinzuzufiigen, wahlen Sie ,Abschnittsrahmen®. Klicken Sie auf den
Farbwahler, um eine Farbe fir die Regel auszuwahlen.

« Um das Rasterlayout fir die Miniaturindexseite festzulegen, klicken Sie auf das Raster, um die Anzahl der Zeilen und
Spalten zu bestimmen.
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Um in der linken oberen Ecke jeder Fotominiatur eine Indexnummer anzuzeigen, wahlen Sie ,Zellennummern anzeigen*.

e Um den Fotominiaturen Rahmen hinzuzufiigen, wahlen Sie im Bereich ,Rasterseiten” des Bedienfelds die Option
+Fotorahmen“ und dann im Farbwahler eine Rahmenfarbe.

« Um die GréRBe von Seiten mit groRformatigen Bildern festzulegen, ziehen Sie den Regler ,Grof3e* oder geben Sie einen
Pixelwert ein.

* Um auf Seiten mit grof3formatigen Bildern einen Rahmen um Fotos anzuzeigen, wahlen Sie im Bereich ,Bildseiten” des
Bedienfelds die Option ,Fotorahmen®. Ziehen Sie den Regler ,Breite* oder geben Sie einen Pixelwert ein, um die GréRRe
des Rahmens festzulegen.

Zum Seitenanfang

Festlegen des Erscheinungsbilds von Flash-Galerien in Lightroom
Lightroom bietet verschiedene Flash-Galerievorlagen. Jede Galerie verflgt Uber Navigationssteuerelemente zum Abspielen einer Diashow.

Hinweis: Lightroom-Flash-Galerien sind auf 500 Fotos beschrankt.

1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine Lightroom-Flash-Galerie aus.
2. Wahlen Sie im Erscheinungsbildbedienfeld im Meni ,Layout* eine Option:

Bildlauf Zeigt eine bildlauffahige Zeile mit Miniaturbildern unter einer gré3eren Version der Bilder in der Web-Fotogalerie an.

Mit Seitenumbrichen Zeigt eine Seite mit Miniaturbildern links der gréfReren Version der Fotos an. Zum Wechseln auf
andere Bildminiaturseiten stehen Ihnen Navigationssteuerelemente zur Verfugung.

Links Zeigt eine bildlauffahige Spalte mit Miniaturbildern links einer gréReren Version der Fotos in der Web-Fotogalerie an.

Nur Diashow Zeigt eine gro3e Version der Bilder in der Web-Fotogalerie an.

3. Wahlen Sie in den entsprechenden Menis eine GroRe (extragrof3, grof3, mittel oder klein) fir groRe Bilder und fir Miniaturen
aus.

. . . . . . Zum Seitenanfan
Anzeigen eines Copyright-Wasserzeichens in Web-Fotogalerien ’

« Wahlen Sie im Ausgabeeinstellungenbedienfeld ,Wasserzeichen* sowie eine Option aus dem Popup-Menu:
« Wahlen Sie ein Text- oder grafisches Wasserzeichen aus, das Sie im Wasserzeichen-Editor erstellt haben.
« Wabhlen Sie ein einfaches Copyright-Wasserzeichen, um die IPTC-Copyright-Metadaten als Wasserzeichen zu verwenden.
¢ Klicken Sie auf ,Wasserzeichen bearbeiten“, um den Wasserzeichen-Editor zu 6ffnen.

In Lightroom wird das Wasserzeichen auf Miniaturen und grof3en Bildern in der Galerie angezeigt. Das Wasserzeichen ist auf
kleinen Miniaturen jedoch nicht immer sichtbar.

Tipp: Um unter den grofl3en Fotos in der Galerie Copyright-Metadaten anzuzeigen, wahlen Sie im Bildinformationenbedienfeld
.Beschriftung > ,Bearbeiten®. Fligen Sie anschlieend das Token fiir die IPTC-Copyright-Metadaten ein.

Zum Seitenanfang

Hinzufligen von Titel, Beschreibung und Kontaktinformationen zu Webfotogalerien

Der Website-Titel, Titel und Beschreibungen von Fotosammlungen, Kontaktinformationen und ein Web- oder E-Mail-Link werden auf jeder
Webseite in der Web-Fotogalerie angezeigt.

» Fuhren Sie im Site-Informationen-Bedienfeld oder im Arbeitsbereich einen der folgenden Schritte aus:

« Uberschreiben Sie den Text in den entsprechenden Feldern mit dem Website-Titel und dem Sammlungstitel, einer
Sammlungsbeschreibung, den Kontaktinformationen bzw. einem Web- oder E-Mail-Link. Doppelklicken Sie im
Arbeitsbereich auf den Text, um das Feld zu aktivieren, in das Sie Text eingeben mochten. Die von lhnen eingegebenen
Informationen werden auf jeder Webseite angezeigt.

« Loschen Sie den Text in den entsprechenden Feldern, sodass die Webseiten keine Titel, Beschreibungen,
Kontaktinformationen oder Web- oder E-Mail-Links mehr enthalten.

Jedes Mal, wenn Sie einen Website-Titel, Sammlungstitel, eine Sammlungsbeschreibung oder Kontaktinformationen
eingeben, speichert Lightroom die Informationen als Vorgabe. Wenn Sie weitere Web-Fotogalerien erstellen méchten,
klicken Sie auf die Dreiecke rechts neben dem Website-Titel, dem Sammlungstitel, der Sammlungsbeschreibung, den
Kontaktinformationen und dem Web- oder E-Mail-Link, um im Popup-Meni eine Vorgabe auszuwéhlen.

. .. . . Zum Seitenanfan
Hinzufligen einer Erkennungstafel zu Web-Fotogalerien ¢
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Sie kénnen lhre Erkennungstafel als Website- oder Galerietitel verwenden.

1. Wahlen Sie im Site-Informationen-Bedienfeld (HTML-Vorlagen) bzw. Erscheinungsbildbedienfeld (Flash-Vorlagen) die Option
~Erkennungstafel aus.

2. (Optional) Wenn Sie eine andere Erkennungstafel verwenden mochten, klicken Sie auf das Dreieck in der rechten unteren
Ecke des Vorschaubereichs fir die Erkennungstafel und treffen Sie im Meni eine Auswahl.

Hinweis: Wenn Sie auf ,Bearbeiten” klicken, wird der Editor fur Erkennungstafeln geoffnet.

. . . . . . Zum Seitenanfan
Anzeigen von Fototiteln und Bildbeschreibungen in Web-Fotogalerien ¢
Sie kénnen unter den groRen Versionen der Bilder in der Web-Fotogalerie Titel und Bildunterschriften hinzufiigen. Sie kénnen entweder den Titel
und die Bildunterschrift eingeben, die unter den einzelnen Foto angezeigt werden sollen, oder aber festlegen, dass fir jedes Foto die Metadaten
angezeigt werden. Wenn Sie z. B. Bildbeschreibungs-Metadaten fir die Fotos im Bibliothekmodul eingegeben haben, kénnen Sie die speziellen
Bildbeschreibungs-Metadaten fir die Fotos in Ihrer Web-Fotogalerie anzeigen.

« Fuhren Sie im Bildinformationenbedienfeld einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie unter allen Fotos gleiche Titel und Bildunterschriften anzeigen mdchten, wéahlen Sie aus den Popup-Menus
neben ,Titel* und ,Bildunterschrift* die Option ,Benutzerdefinierter Text* und geben Sie dann in den Feldern unter diesen
Optionen den betreffenden Titel und die Bildunterschrift ein.

« Wenn Sie fir jedes Foto eine andere Bildunterschrift oder einen anderen Titel anzeigen mochten, klicken Sie rechts neben
JTitel“ oder ,Bildunterschrift auf das Menu ,Benutzerdefinierte Einstellungen* und wéhlen Sie ,Bearbeiten®. Im daraufhin
angezeigten Textvorlagen-Editor figen Sie das IPTC-Metadatenelement fur Titel oder Bildunterschriften ein und klicken Sie
auf ,Fertig”.

« Wenn Informationen aus den Metadaten des jeweiligen Fotos angezeigt werden sollen, klicken Sie rechts neben ,Titel*
oder ,Bildunterschrift* auf die Schaltflache ,Benutzerdefinierte Einstellungen” und wéahlen Sie aus dem Popup-Men( die
gewilinschten Metadaten aus.

Adobe empfiehlt auch
o Personalisieren von Erkennungstafeln und Modulschaltflachen.
o Dateinamenvorlagen-Editor und Textvorlagen-Editor.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Webgalerie-Vorlagen und -Einstellungen

Erstellen von benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlagen
Speichern von Webeinstellungen als Websammlung

Zum Seitenanfang

Erstellen benutzerdefinierter Webgalerie-Vorlagen

Anderungen, die Sie an Farben, Layout, Text oder Ausgabeeinstellungen vornehmen, kénnen in einer benutzerdefinierten Webgalerie-Vorlage
gespeichert werden. Nach dem Speichern wird die benutzerdefinierte Vorlage zur erneuten Verwendung im Vorlagenbrowser aufgefuhrt. Sie
kénnen neue Ordner im Vorlagenbrowser erstellen, um lhre Vorlagen zu organisieren.

Speichern benutzerdefinierter Webgalerie-Vorlagen
1. Wahlen Sie im Vorlagenbrowser des Web-Moduls eine Vorlage aus, die als Grundlage fiir die benutzerdefinierte Vorlage
dienen soll, und bearbeiten Sie das Layout.

2. Geben Sie die gewiinschten Einstellungen in den Bedienfeldern fiir Site-Informationen, Farbpalette, Erscheinungsbild,
Ausgabeeinstellungen und Bildinformationen ein.

3. Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im Vorlagenbrowser des Web-Moduls.

4. Uberschreiben Sie den Namen ,Unbenannte Vorlage®, um der benutzerdefinierten Vorlage einen eigenen Namen zu geben,
und geben Sie einen Ordner fur die Vorlage an (z. B. ,Benutzervorlagen®).

Erstellen und Organisieren von Vorlageordnern
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem der Ordner
angezeigt werden soll, und wahlen Sie ,Neuer Ordner".

2. Geben Sie einen Namen fur den Ordner ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.
3. Ziehen Sie eine Vorlage auf den Ordnernamen, um die Vorlage in diesen Ordner zu verschieben.

Wenn Sie eine Lightroom-Vorgabevorlage in einen anderen Ordner ziehen, wird die Vorlage in diesen Ordner kopiert.

Aktualisieren von benutzerdefinierten Vorlagen
1. Bearbeiten Sie wie erforderlich die Farben, das Layout, den Text und die Ausgabeeinstellungen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage im
Vorlagenbrowser und wéahlen Sie ,Mit den aktuellen Einstellungen aktualisieren®.

Loschen von benutzerdefinierten Vorlagen
Sie kénnen keine Lightroom-Vorgabevorlagen léschen.

« Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Klicken Sie im Vorlagenbrowser mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine
Vorlage und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl ,Léschen®.

« Wahlen Sie im Vorlagenbrowser eine Vorlage aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Entfernen*.

Importieren und Exportieren von Vorlagen
Sie kénnen selbst erstellte Vorlagen exportieren, um sie Kollegen zur Verfiigung zu stellen oder um sie auf einem anderen Computer zu
verwenden. Vorlagen werden mit der Erweiterung ,.Irtemplate* gespeichert.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Vorlage und wéahlen Sie
.Exportieren®, um die Vorlage zu exportieren. Geben Sie den Namen der Vorlagendatei ein und klicken Sie auf ,Speichern®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in den Bereich, in dem die Vorlage
angezeigt werden soll, und wahlen Sie ,Importieren“, um eine Vorlage zu importieren. Doppelklicken Sie auf die Vorlagendatei.

. . Zum Seitenanfan
Speichern von Webeinstellungen als Websammlung ¢

Wenn Sie Webgalerie-Einstellungen als Websammlung speichern, kdnnen Sie der Sammlung neue Fotos hinzufiigen, die dann automatisch die
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Webeinstellungen tbernehmen. Benutzerdefinierte Vorlagen umfassen dagegen nur die Ausgabeoptionen, aber keine Fotos. Bei einer
Websammlung werden auf die Fotos der Sammlung die Webeinstellungen angewendet.
1. Wahlen Sie im Bibliothekmodul die Fotos fiir die Web-Fotogalerie aus.
2. Waéhlen Sie im Web-Modul eine Vorlage aus. Geben Sie die gewtinschten Einstellungen in den Bedienfeldern fur Site-
Informationen, Farbpalette, Erscheinungsbild, Bildinformationen, Ausgabeeinstellungen und Einstellungen fir das Hochladen
ein.
3. Wabhlen Sie im Filmstreifen die Fotos aus, die Sie in die Websammlung aufnehmen mdchten.
4. Klicken Sie im Sammlungenbedienfeld auf das Pluszeichen (+) und wahlen Sie ,Webgalerie erstellen®.

5. Geben Sie im Dialogfeld ,Webgalerie erstellen* einen Namen fiir die Websammlung ein. Wahlen Sie aus dem Popup-Men(
,Satz* einen Sammlungssatz aus, um die Sammlung zu einem vorhandenen Satz hinzuzufligen, oder wahlen Sie ,Ohne".

6. Wahlen Sie in den Webgalerie-Optionen die Option ,Ausgewdhlte Fotos einschliefen”. Wahlen Sie ,Neue virtuelle Kopien
erstellen”, wenn die Sammlung virtuelle Kopien statt der Originalfotos enthalten soll.

7. Klicken Sie auf ,Erstellen®.

Lightroom fiigt die Websammlung nun dem Sammlungenbedienfeld hinzu und weist ihr ein Rastersymbol zu Ef.

Adobe empfiehlt auch

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online Privacy Policy
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Vorschau, Exportieren und Hochladen von Web-Fotogalerien

Vorschau einer Web-Fotogalerie

Lokales Speichern einer Web-Fotogalerie
Hochladen einer Web-Fotogalerie

Erstellen und Verwalten von FTP-Vorgaben

. . Nach oben
Vorschau einer Web-Fotogalerie
Sie kénnen die Webgalerie im Web-Modul oder im Standardbrowser als Vorschau anzeigen, bevor Sie sie speichern oder hochladen.
% Fuhren Sie im Web-Modul einen der folgenden Schritte aus:
« Um die Web-Fotogalerie in einem Browser als Vorschau anzuzeigen, klicken Sie in der linken unteren Ecke des Fensters auf
»Vorschau in Browser*.
« Wenn Sie die Vorschau der Webgalerie im Arbeitsbereich des Web-Moduls aktualisieren méchten, wéhlen Sie im Hauptmendi
von Lightroom ,Web" > Erneut laden®.
Hinweis: Die Vorschau der Webgalerie in Lightroom wird aktualisiert, wenn Sie an der Galerie Anderungen vornehmen. Daher
mussen Sie den Befehl ,Erneut laden” normalerweise nicht verwenden.
. . . Nach oben
Lokales Speichern einer Web-Fotogalerie
1. Klicken Sie im Web-Modul auf die Schaltflache ,Exportieren“.
2. Geben Sie im Dialogfeld ,Webgalerie speichern“:im Textfeld ,Dateiname* einen Namen fir die Galerie ein und geben Sie
dann einen Speicherort fur die Dateien der Web-Fotogalerie an.
3. Klicken Sie auf ,Speichern“.
Nach oben

Hochladen einer Web-Fotogalerie

Im Bedienfeld mit Einstellungen fir das Hochladen kénnen Sie die FTP-Serverinformationen angeben und iber die FTP-Funktionen von Lightroom
lhre Galerie auf einen Webserver hochladen. Nachdem Sie auf ,Hochladen“ geklickt haben, erstellt Lightroom automatisch die erforderlichen
Dateien und Ubertragt sie anschlieend auf den von Ihnen angegebenen Webserver.

Wenn Sie eine externe FTP-Anwendung zum Hochladen der Dateien bevorzugen oder eine Galerie zum Offline-Anzeigen erstellen mdchten,
kénnen Sie die Dateien auch zunéchst exportieren. Wenn Sie auf ,Exportieren” klicken, erstellt Lightroom einen Ordner mit den HTML-Dateien,
Bilddateien und sonstigen zur Webdarstellung erforderlichen Dateien. Beim Speichern einer Flash-Galerie werden dort auch die erforderlichen
SWEF-Dateien eingefiigt. Der Ordner wird an einem von Ihnen gewahlten Speicherort gespeichert.
Hinweis: Webgaleriefotos und Miniaturbilder werden als JPEG-Dateien mit eingebetteten SRGB-Profilen gespeichert.

1. Wahlen Sie im Bedienfeld mit Einstellungen zum Hochladen im Popup-Menu ,FTP-Server eine Webservervorgabe aus.

2. Wahlen Sie ,In Unterordner ablegen” und geben Sie den Namen des Ordners (Webausgabeordner) an, in dem die Web-

Fotogalerie gespeichert werden soll.

Der Serverausgabepfad (d. h. der Serverpfad mit dem Unterordner, der die Webgaleriedateien enthalt) wird im Bedienfeld mit
Einstellungen zum Hochladen angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hochladen®.

4. Geben Sie im Dialogfeld ,Kennwort eingeben” das Kennwort fur den Zugriff auf den Webserver ein und klicken Sie auf
LHochladen*.

Erstellen und Verwalten von FTP-Vorgaben Nach oben

Sie kénnen eine oder mehrere FTP-Vorgaben zum Hochladen von Web-Fotogalerien auf bestimmte Webserver erstellen.

Erstellen einer FTP-Vorgabe
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1. Wahlen Sie im Bedienfeld mit Einstellungen zum Hochladen auf der rechten Seite des Web-Moduls im Popup-Menu ,FTP-
Server” die Option ,Bearbeiten”.

2. Geben Sie die URL des Webservers im Feld ,Server” sowie den Benutzernamen und das Kennwort fiir den Zugriff auf den
Webserver ein.
Sie kénnen Lightroom so einrichten, dass das Kennwort in der Vorgabe gespeichert wird.
3. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Pfad zum entsprechenden Verzeichnis auf dem Webserver anzugeben:
* Geben Sie den Pfad im Feld ,Serverpfad” ein
« Klicken Sie auf ,Durchsuchen® und navigieren Sie zu dem gewtnschten Verzeichnis.

4. (Optional) Geben Sie einen Webserveranschluss an.
Hinweis: Anschluss 21 ist der standardméaRige Webserveranschluss fur das FTP-Protokoll und sollte normalerweise verwendet
werden.

5. (Optional) Wéahlen Sie im Popup-Menu ,Passiver Modus fiur Datentibertragungen” die Option ,Passiv“. Der passive Modus
ermdglicht die Datentbertragung durch eine Firewall.

6. Waéhlen Sie im Dialogfeld oben im Menu ,Vorgabe“ die Option ,Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern®.
7. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ einen Namen fiir die neue Vorgabe ein und klicken Sie auf ,Erstellen®.
8. Klicken Sie im Dialogfeld ,FTP-Dateitransfer konfigurieren“ auf ,OK".

Die FTP-Vorgabe wird dem Menu ,FTP-Server* hinzugefugt.

9. (Optional) Um eine weitere FTP-Vorgabe zu erstellen, wahlen Sie im Bedienfeld mit Einstellungen zum Hochladen ,FTP-
Server* > ,Bearbeiten®“. Legen Sie dann die Konfiguration fiur die Vorgabe fest und wiederholen Sie die Schritte 6 bis 8.

Festlegen eines Serverpfads
Der Serverpfad gibt den Speicherort auf dem Webserver an, an dem der hochgeladene Webgalerieordner abgelegt wird.

Verwenden Sie beim Eingeben des Serverpfades Schragstriche, um das Verzeichnis und die Unterverzeichnisse anzugeben. Beispiel:

/root_directory_name/www/

In diesem Beispiel ist ,root_directory_name" der Name des Stammverzeichnisses, das Sie beim Zugriff auf den Ihnen zugeteilten
Webserverbereich eingeben mussen, und ,www* der Name des jeweiligen Unterordners, in den die Webdateien hochgeladen werden. Fragen Sie
lhren Webhostanbieter nach dem Zugriffspfad fur Ihren 6ffentlichen Ordner auf dem Webserver.

Bearbeiten einer FTP-Vorgabe
1. Wahlen Sie im Bedienfeld mit Einstellungen fiir das Hochladen auf der rechten Seite des Web-Moduls ,FTP-Server* >
.Bearbeiten*.

2. Wahlen Sie am oberen Rand des Dialogfelds ,FTP-Dateitransfer konfigurieren* aus dem Meni ,Vorgabe“ die Vorgabe aus,
die Sie bearbeiten mochten.

3. Andern Sie die Konfiguration fiir die Vorgabe und wéhlen Sie dann aus dem Menii ,Vorgabe* die Option ,Vorgabe ,Name der
Vorgabe' aktualisieren®.

4. Klicken Sie auf ,OK".

Loéschen einer FTP-Vorgabe
1. Wahlen Sie im Bedienfeld mit Einstellungen zum Hochladen auf der rechten Seite des Web-Moduls im Menu ,FTP-Server” die
Option ,Bearbeiten*.

2. Wahlen Sie aus dem Meni ,Vorgabe“ eine Vorgabe.
3. Wahlen Sie aus dem Meni ,Vorgabe“ die Option ,Vorgabe ,Name der Vorgabe' I6schen®.

4. Klicken Sie auf ,Léschen”, um den Vorgang abzuschlielen, und auf ,OK“, um das Dialogfeld ,FTP-Dateitransfer konfigurieren“
zu schlieBen.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Tastaturbefehle

Behandelte Themen

Tastaturbefehle fir die Arbeit mit Bedienfeldern

Tastaturbefehle zum Navigieren in Modulen

Tastaturbefehle zum Wechseln von Ansichten und Bildschirmmodi
Tastaturbefehle fir sekundares Fenster

Tastaturbefehle fir die Verwaltung von Fotos und Katalogen
Tastaturbefehle zum Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul
Tastaturbefehle fur die Bewertung und Filterung von Fotos
Tastaturbefehle fur die Arbeit mit Sammlungen

Tastaturbefehle fir die Arbeit mit Metadaten und Stichwortern im Bibliothekmodul
Tastaturbefehle fir die Arbeit im Entwicklungsmodul
Tastaturbefehle fur die Arbeit im Diashow-Modul

Tastaturbefehle fur die Arbeit im Druckmodul

Tastaturbefehle fur die Arbeit im Web-Modul

Tastaturbefehle zum Verwenden der Hilfe

Nach oben

Tastaturbefehle fir die Arbeit mit Bedienfeldern

Ergebnis Windows Mac OS

Seitliche Bedienfelder ein-/ausblenden Tab Tab

Alle Bedienfelder ein-/ausbhlenden Umschalt + Tab Umschalt + Tab

Werkzeugleiste ein-/ausblenden T T

Modulauswahl ein-/ausblenden F5 F5

Filmstreifen ein-/ausblenden F6 F6

Bedienfelder links ein-/ausblenden F7 F7

Bedienfelder rechts ein-/ausblenden F8 F8

Solomodus umschalten Alt + auf Wabhltaste + auf
Bedienfeld Bedienfeld klicken
klicken

Neues Fenster 6ffnen, ohne Solomodus- Umschalt + auf Umschalt + auf

Bedienfeld zu schlieen Bedienfeld Bedienfeld klicken
klicken

Alle Bedienfelder 6ffnen/schlieRen Strg + auf Befehl + auf
Bedienfeld Bedienfeld klicken
klicken
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Bedienfelder links 6ffnen/schliel3en, von oben
nach unten

Bedienfelder rechts 6ffnen/schlie3en, Bibliothek-
und Entwicklungsmodul, von oben nach unten

Bedienfelder rechts offnen/schlieRen, Diashow-,
Druck- und Web-Modul, von oben nach unten

Strg + Befehl + Ctrl + 0—

Umschalt + 0-5 5

Strg + 0-9 Befehl + 0-9

Strg + 1-7 Befehl + 1-7

Tastaturbefehle zum Navigieren in Modulen

Ergebnis Windows

Zum Bibliothekmodul ' Strg + Alt + 1
wechseln

Zum Strg + Alt + 2
Entwicklungsmodul

wechseln

Zum Diashow-Modul | Strg + Alt + 3

wechseln
Zum Druckmodul Strg + Alt + 4
wechseln
Zum Web-Modul Strg + Alt + 5
wechseln

Rickwarts/Vorwarts = Strg + Alt + Nach-links/Strg +
Alt + Nach-rechts

Zuriick zum Strg + Alt + Nach-oben
vorherigen Modul

Mac OS

Befehl + Wahl + 1

Befehl + Wahl + 2

Befehl + Wahl + 3

Befehl + Wahl + 4

Befehl + Wahl + 5

Befehl + Wahl + Nach-
links/Befehl + Wahl + Nach-rechts

Befehl + Wahl + Nach-oben-Taste

Tastaturbefehle zum Wechseln von Ansichten und Bildschirmmodi

Ergebnis

Lupenansicht der Bibliothek aktivieren
Rasteransicht der Bibliothek aktivieren
Vergleichsansicht der Bibliothek aktivieren
Erfassungsansicht der Bibliothek aktivieren
Ausgewahltes Foto im Entwicklungsmodul 6ffnen

Modi fur ausgeschaltete Beleuchtung
vorwarts/riickwarts durchlaufen

Modus zum Abdunkeln der Beleuchtung umschalten

Windows

E

D

L/Umschalt +
L

Strg +
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Mac OS

D

L/Umschalt + L

Befehl +

Nach oben

Nach oben



Bildschirmmodi durchlaufen
Vorheriger Bildschirmmodus

Zwischen Normal- und Vollbildmodus wechseln,
Bedienfelder ausblenden

Zum normalen Bildschirmmodus wechseln

Umschalt + L

Strg +
Umschalt + F

Umschalt + L

F

Umschalt + F

Befehl +
Umschalt + F

Informationen durchlaufen

Informationen ein-/ausblenden

Strg + Alt + F | Befehl + Wahl +
F

I I

Strg + | Befehl + |

Tastaturbefehle fur sekundares Fenster

Nach oben

Hinweis: Die Tastaturbefehle fir das sekundéare Fenster entsprechen denen des Bibliothekmoduls, wobei
zusétzlich die Umschalttaste verwendet wird.

Ergebnis

Sekundéares Fenster 6ffnen
Rasteransicht aktivieren
Normale Lupenansicht aktivieren

Gesperrte Lupenansicht aktivieren

Vergleichsansicht aktivieren
Erfassungsansicht aktivieren
Diashowansicht aktivieren
Vollbildmodus aktivieren (erfordert
einen zweiten Monitor)

Filterleiste ein-/ausblenden

Ein-/auszoomen

Windows
F11

Umschalt + G
Umschalt + E

Strg + Umschalt +
Eingabe

Umschalt + C
Umschalt + N

Strg + Alt + Umschalt +
Eingabe

Umschalt + F11

Umschalt + \

Strg + Umschalt
+ =/Strg + Umschalt + -

Mac OS
Befehl + F11
Umschalt + G
Umschalt + E

Befehl + Umschalt +
Eingabe

Umschalt + C
Umschalt + N

Befehl + Wahl + Umschalt
+ Eingabe

Befehl + Umschalt + F11

Umschalt + \

Befehl + Umschalt
+ =/Befehl + Umschalt + -

Tastaturbefehle fir die Verwaltung von Fotos und Katalogen

Ergebnis

Fotos von der Festplatte importieren

Windows

Strg + Umschalt +

Mac OS

Befehl + Umschalt
+ |
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Katalog 6ffnen

Voreinstellungen 6ffnen
Katalogeinstellungen 6ffnen

Neuen Unterordner erstellen (segmentierte
Aufnahme bei bestehender Verbindung)

Leiste fur Erfassung bei bestehender
Verbindung ein-/ausblenden

Neuen Ordner im Bibliothekmodul erstellen
Virtuelle Kopie erstellen (nur Bibliothek- und
Entwicklungsmodul)

Im Explorer/Finder anzeigen (nur Bibliothek-
und Entwicklungsmodul)

Zu nachstem/vorherigem Foto im Filmstreifen
wechseln

Mehrere Ordner oder Sammlungen auswahlen
(im Bibliothek-, Diashow-, Druck- und Web-
Modul)

Foto umbenennen (im Bibliothekmodul)

Ausgewahlte Fotos l6schen

Ausgewahlter Fotos aus Katalog entfernen
Ausgewahlte Fotos léschen und in Papierkorb
verschieben

Abgelehnte Fotos I6schen

In Photoshop bearbeiten

In anderem Editor 6ffnen

Ausgewahlte Fotos exportieren

Mit vorherigen Einstellungen exportieren

Zusatzmodul-Manager 6ffnen

Ausgewahltes Foto drucken

Dialogfeld ,Seite einrichten” 6ffnen

Strg + O

Strg + , (Komma)

Strg + Alt +,
(Komma)

Strg + Umschalt +
-

Strg+ T
Strg + Umschalt +
N

Strg + '
(Apostroph)

Strg-Taste + R

Nach-rechts/links

Umschalt +
Klicken oder Strg
+ Klicken

F2

Ricktaste oder
Entf

Alt + Riicktaste
Strg + Alt +
Umschalt +
Rucktaste

Strg + Rucktaste
Strg + E

Strg + Alt + E

Strg + Umschalt +
E

Strg + Alt +
Umschalt + E

Strg + Alt +
Umschalt + ,
(Komma)

Strg+ P

Strg + Umschalt +
P
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Befehl + Umschalt
+0

Befehl + , (Komma)

Befehl + Wahl +
(Komma)

Befehl + Umschalt
+T

Befehl + T
Befehl + Umschalt
+N

Befehl + '
(Apostroph)

Befehl + R

Nach-rechts/links

Umschalt + Klicken
oder Befehl +
Klicken

F2

Entf

Wahltaste + Entf
Befehl + Wahl +
Umschalt + Entf
Befehl + Entf
Befehl + E

Befehl + Wahl + E

Befehl + Umschalt
+E

Befehl + Wahl +
Umschalt + E

Befehl + Wahl +
Umschalt + ,
(Komma)

Befehl + P

Befehl + Umschalt
+ P



Nach oben

Tastaturbefehle zum Vergleichen von Fotos im Bibliothekmodul

Ergebnis

Zur Lupenansicht wechseln

Zur Rasteransicht wechseln

Zur Vergleichsansicht wechseln

Zur Erfassungsansicht wechseln

Zwischen Raster- und Lupenansicht wechseln

Ausgewahlte und Kandidatenfoto in der
Vergleichsansicht vertauschen

Nachste Fotos als ausgewahlte und Kandidaten in
der Vergleichsansicht festlegen

Zoomansicht umschalten

In Lupenansicht ein-/auszoomen

In gezoomtem Foto in Lupenansicht Bildlauf nach
oben/unten ausfiihren (funktioniert auch im
Entwicklungs- und im Web-Modul)

Zum Anfang/Ende der Rasteransicht wechseln

Frei gestaltete Diashow abspielen

Foto rechts (im UZS) drehen

Foto nach links (entgegen dem UZS) drehen
RasterminiaturgréRe erhdéhen/verringern

In Rasterminiaturen Bildlauf nach oben/unten
ausfihren

Zusatzinformationen in Zellen umschalten

Kennzeichen ein-/ausblenden

Rasteransichten durchlaufen
Bibliotheksansichtsoptionen 6ffnen
Mehrere einzelne Fotos auswahlen

Mehrere aufeinanderfolgende Fotos auswéahlen

Windows

E oder
Eingabetaste

G oder Esc

C

N

Leertaste oder E

Nach-unten-
Taste

Nach-oben-Taste

z

Strg + =/Strg + -
Bild-Auf/Bild-Ab
auf Tastaturen mit
voller Grol3e

Anfang/Ende

Strg +
Eingabetaste

Strg + .

Strg +,

#1-
Bild-Auf/Bild-Ab
auf Tastaturen mit

voller Grol3e

Strg +
Umschalt + H

Strg + Alt +
Umschalt + H

Strg +J
Strg + Klicken

Umschalt +
Klicken

452

Mac OS

E oder
Eingabetaste

G oder Esc

C

N

Leertaste oder E

Nach-unten-
Taste

Nach-oben-Taste

z

Befehl + =/Befehl
+ -

Bild-Auf/Bild-Ab
auf Tastaturen mit
voller GroR3e

Anfang/Ende

Befehl + Eingabe

Befehl + .

Befehl + ,

#1 -
Bild-Auf/Bild-Ab
auf Tastaturen mit

voller GroR3e

Befehl +
Umschalt + H

Befehl + Wahl +
Umschalt + H

Befehl + J
Befehl + Klicken

Umschalt +
Klicken



Alle Fotos auswahlen

Auswahl aller Fotos aufheben

Nur aktives Foto auswahlen

Auswahl des aktiven Fotos aufheben

Der Auswahl vorheriges/nachstes Foto hinzufligen

Markierte Fotos auswahlen

Auswahl der unmarkierten Fotos aufheben

In Stapel gruppieren

Stapel auftheben

Stapel ein/aus
An Stapelanfang verschieben
Im Stapel nach oben verschieben

Im Stapel nach unten verschieben

Strg + A Befehl + A
Befehl + D oder
Befehl +
Umschalt + A

Strg + D

Strg + Umschalt Befehl +
+D Umschalt + D
Umschalt + D Umschalt + D

Umschalt + Nach- Umschalt + Nach-

links/rechts links/rechts

Strg + Alt + A Befehl + Wahl +
A

Strg + Alt + Befehl + Wahl +

Umschalt + D Umschalt + D

Strg + G Befehl + G

Befehl +
Umschalt + G

Strg +
Umschalt + G

S S
Umschalt + S Umschalt + S
Umschalt + Umschalt +

Umschalt + . Umschalt + .

Tastaturbefehle fiir die Bewertung und Filterung von Fotos

Ergebnis Windows

Bewertungssterne vergeben 1-5

Bewertungssterne vergeben und zum
nachsten Foto wechseln

Bewertungssterne entfernen 0

Bewertungssterne entfernen und zum
nachsten Foto wechseln

Bewertung um einen Stern 171
erhohen/verringern

Rote Beschriftung zuweisen 6
Gelbe Beschriftung zuweisen 7
Griine Beschriftung zuweisen 8
Blaue Beschriftung zuweisen 9

Umschalt + 1-5

Umschalt + 0

Mac OS
1-5

Umschalt + 1-5

Umschalt + 0

11
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Farbbeschriftung zuweisen und zum
nachsten Foto wechseln

Foto als markiert kennzeichnen

Foto als markiert kennzeichnen und
zum néachsten Foto wechseln

Foto als abgelehnt kennzeichnen

Foto als abgelehnt kennzeichnen und
zum néachsten Foto wechseln

Markierung des Fotos aufheben

Markierung des Fotos aufheben und
zum nachsten Foto wechseln

Markierungsstatus erhdéhen/verringern

Markierungseinstellungen durchlaufen
Fotos verbessern
Bibliotheksfilterleiste ein-/ausblenden

Mehrere Filter in der Filterleiste 6ffnen

Filter aktivieren/deaktivieren

Foto im Bibliothekmodul suchen

Tastaturbefehle fir die Arbeit mit Sammlungen

Ergebnis

Neue Sammlung im Bibliothekmodul erstellen

Zur Schnellsammlung hinzufiigen

Zur Schnellsammlung hinzufiigen und zum

nachsten Foto wechseln
Schnellsammlung anzeigen
Schnellsammlung speichern

Schnellsammlung léschen

Als Zielsammlung festlegen

Umschalt + 6-9

p

Umschalt + P

X

Umschalt + X

u

Umschalt + U

Strg + Nach-

oben/Strg + Nach-unten

* (Gravisakzent)

Strg + Alt + R

<

Umschalt + auf
Filterbeschriftungen

klicken
Strg + L

Strg + F

Windows

B

Strg + N

Umschalt + B

Strg+ B

Strg + Alt + B

Umschalt + 6-9

p

Umschalt + P

X

Umschalt + X

u

Umschalt + U

Befehl + Nach-
oben/Befehl + Nach-
unten

* (Gravisakzent)

Befehl + Wahl + R

Umschalt + auf
Filterbeschriftungen
klicken

Befehl + L

Befehl + F

Strg + Umschalt

+B

Strg + Alt +
Umschalt + B
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Mac OS

Befehl + N

B

Umschalt + B

Befehl + B

Befehl + Wahl + B

Befehl + Umschalt +

B

Befehl + Wahl +
Umschalt + B

Nach oben



Nach oben

Tastaturbefehle fir die Arbeit mit Metadaten und Stichwortern im

Bibliothekmodul

Ergebnis
Stichworter hinzufligen
Stichworter bearbeiten

Stichwortkurzel festlegen

Stichwortkirzel fur ausgewahltes

Foto hinzufigen/Entfernen
Malen aktivieren
Ausgewahltem Foto ein
Stichwort aus einem

Stichwortsatz hinzufligen

Stichwortséatze
vorwarts/riickwarts durchlaufen

Metadaten kopieren/einfiigen

Metadaten in Datei speichern

Dialogfeld ,Rechtschreibung”
offnen

Rechtschreibprifung

Zeichenpalette 6ffnen

Windows
Strg-Taste + K
Strg + Umschalt + K

Strg + Alt + Umschalt +
K

Umschalt + K

Strg + Alt + K

Alt + 1-9

Alt + 0/Alt- + Umschalt
+0

Strg + Alt + Umschalt +
C/Strg + Alt + Umschalt
+V

Strg+ S

Mac OS
Befehl + K
Befehl + Umschalt + K

Befehl + Wahl + Umschalt +
K

Umschalt + K

Befehl + Wahl + K

Wahl + 1-9

Wahl + 0/Wahl + Umschalt +
0

Befehl + Wahl + Umschalt
+ C/Befehl + Wahl +
Umschalt + V

Befehl + S

Befehl + :

Befehl + ;

Befehl + Wahltaste + T

Nach oben

Tastaturbefehle fiir die Arbeit im Entwicklungsmodul

Ergebnis
In Graustufen konvertieren
Automatischer Tonwert

Automatischer WeiRabgleich

In Photoshop bearbeiten

Entwicklungseinstellungen kopieren/einfligen

Windows
\Y

Strg + U

Strg + Umschalt +

u

Strg + E

+ C/Strg +

Umschalt + V

Strg + Umschalt

Mac OS

\%

Befehl + |

Befehl + Umschalt
+U

Befehl + E
Befehl + Umschalt

+ C/Befehl +
Umschalt + V
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Einstellungen aus vorherigem Foto einfligen

Nachher- in Vorher-Einstellungen kopieren

Vorher- in Nachher-Einstellungen kopieren

Vorher- und Nachher-Einstellungen
austauschen

Ausgewahlten Regler in kleinen Schritten
erhéhen/verringern

Ausgewahlten Regler in grof3eren Schritten
erh6hen/verringern

Einstellungen des
Grundeinstellungenbedienfelds durchlaufen
(vorwarts/riickwarts)

Schieberegler zurlicksetzen

Gruppe von Schiebereglern zuriicksetzen

Alle Einstellungen zuriicksetzen

Einstellungen synchronisieren

Einstellungen synchronisieren, ohne
Dialogfeld ,Synchronisierungseinstellungen*
zu verwenden

Automatische Synchronisierung umschalten

Automatische Synchronisierung aktivieren

Gesamtbelichtungen abgleichen

Weil3abgleich-Werkzeug auswahlen (alle
Module)

Freistellungswerkzeug auswahlen (alle
Module)

Seitenverhdltnis beibehalten, wenn
Freistellungswerkzeug ausgewahlt ist

Strg + Alt + V

Strg + Alt +
Umschalt + Nach-
links

Strg + Alt +
Umschalt + Nach-
rechts

Strg + Alt +
Umschalt + Nach-
oben

Nach-oben/Nach-
unten oder '/_

Umschalt + Nach-
oben/Umschalt +
Nach-unten

oder #/-

. (Punkt)/, (Komma)

Auf Namen des
Schiebereglers
doppelklicken

Alt + auf
Gruppennamen
klicken

Strg + Umschalt +
R

Strg + Umschalt +
S

Strg + Alt + S

Strg + auf
Schaltflache
~Synchronisieren”
klicken

Strg + Alt +
Umschalt + A

Strg + Alt +
Umschalt + M

w
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Befehl + Wahl + V

Befehl + Wahl +
Umschalt + Nach-
links

Befehl + Wahl +
Umschalt + Nach-
rechts

Befehl + Wahl +
Umschalt + Nach-
oben

Nach-oben/Nach-
unten oder '/_

Umschalt + Nach-
oben/Umschalt +
Nach-unten

oder #/-

. (Punkt)/, (Komma)

Auf Namen des
Schiebereglers
doppelklicken

Wahl + auf
Gruppennamen
klicken

Befehl + Umschalt
+ R

Befehl + Umschalt
+S

Befehl + Wahl + S

Wahltaste + auf
Schaltflache
~Synchronisieren”
klicken

Befehl + Wahl +
Umschalt + A

Befehl + Wahl +
Umschalt + M

w



In demselben Seitenverhaltnis wie vorherige
Freistellung freistellen

Von der Mitte des Fotos aus zuschneiden

Freistellenraster-Uberlagerung durchlaufen

Ausrichtung der Freistellenraster-

Umschalt + A

Alt-Ziehen

@)

Umschalt + O

Umschalt + A
Bei gedriickter
Wabhltaste ziehen
(0]

Umschalt + O

Uberlagerung durchlaufen

Freistellung zwischen Hoch- und Querformat | X X
umschalten

Freistellen zuriicksetzen Strg + Alt + R Befehl + Wahl + R
LUpright* mit Hilfslinien auswahlen (funktioniert
auch im Bibliothekmodul, wenn ein Foto
ausgewahlt wurde)

Umschalt + T Umschalt + T

Bereichsreparaturwerkzeug auswahlen Q Q

Schaltet den Pinsel zwischen Kopierstempel-
und Reparierenmodus um, wenn das
Bereichsreparaturwerkzeug ausgewahlt ist

Umschalt + T Umschalt + T

Korrekturpinselwerkzeug auswahlen (alle K K
Module)
Verlaufsfilterwerkzeug auswahlen M M

Schaltet die Maske zwischen Bearbeiten- und
Pinselmodus um, wenn der Verlaufs- oder
Radial-Filter ausgewahlt ist

Umschalt + T Umschalt + T

PinselgrofRe erhéhen/verringern . A

Umschalt
+ ,/Umschalt + .

Umschalt
+ ,/Umschalt + .

Weiche Kante fir Pinsel
vergrol3ern/verkleinern

Zwischen lokalen Korrekturpinseln A und B < <
umschalten

Vorubergehend von Pinsel A oder B zum Alt-Ziehen
Radiergummi wechseln

Bei gedrickter
Wabhltaste ziehen
Horizontale oder vertikale Linie zeichnen Umschalt-Ziehen Umschalt-Ziehen
Korrekturstift nach
rechts/links ziehen

Korrekturstift nach
rechts/links ziehen

Starke erhéhen/verringern

Lokalen Korrekturstift ein-/ausblenden

Lokale Korrekturmaskenuberlagerung ein-
/ausblenden

Farben der lokalen
Korrekturmaskeniberlagerung durchlaufen

Zielkorrektur-Werkzeug auswahlen, um
Gradationskurvenanpassung vorzunehmen

Zielkorrektur-Werkzeug auswahlen, um
Farbtonanpassung vorzunehmen

Zielkorrektur-Werkzeug auswéhlen, um

H

(0]

Umschalt + O

Strg + Alt +

Umschalt + T

Strg + Alt +
Umschalt + H

Strg + Alt +
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(0]

Umschalt + O

Befehl + Wahl +

Umschalt + T

Befehl + Wahl +
Umschalt + H

Befehl + Wahl +



Sattigungsanpassung vorzunehmen

Zielkorrektur-Werkzeug auswahlen, um
Luminanzanpassung vorzunehmen

Zielkorrektur-Werkzeug auswéhlen, um
Graustufen-Kanalanpassung vorzunehmen

Auswahl des Zielkorrektur-Werkzeugs
aufheben

Umschalt + S

Strg + Alt +
Umschalt + L

Strg + Alt +
Umschalt + G

Strg + Alt +
Umschalt + N

Umschalt + S

Befehl + Wahl +
Umschalt + L

Befehl + Wahl +
Umschalt + G

Befehl + Wahl +
Umschalt + N

Beschneidung anzeigen J J
Foto rechts (im UZS) drehen Strg + . Befehl + .
Foto nach links (entgegen dem UZS) drehen  Strg +, Befehl + ,

Zwischen Lupe und Vorschau mit 1:1-Zoom
umschalten

Ein-/auszoomen

Frei gestaltete Diashow abspielen
Vorher und Nachher links/rechts anzeigen
Vorher und Nachher oben/unten anzeigen

Vorher und Nachher in geteiltem Bildschirm
anzeigen

Nur Vorher anzeigen
Neuen Schnappschuss erstellen

Neue Vorgabe erstellen

Leertaste oder Z

Strg + =/Strg + -

Strg + Eingabetaste
Y
Alt +Y

Umschalt + Y

Strg + N

Strg + Umschalt +
N

Leertaste oder Z

Befehl + =/Befehl +

Befehl + Eingabe
Y
Wahl +Y

Umschalt + Y

Befehl + N

Befehl + Umschalt
+N

Neuen Ordner mit Voreinstellungen erstellen Strg + Alt + N Befehl + Wahl + N
Optionen fur Entwicklungsansicht 6ffnen Strg +J Befehl + J
Nach oben
Tastaturbefehle fir die Arbeit im Diashow-Modul
Ergebnis Windows Mac OS
Diashow abspielen Eingabe Ruckgabe

Frei gestaltete Diashow abspielen Strg + Eingabetaste = Befehl + Eingabe

Diashow anhalten Leertaste Leertaste
Diashow als Vorschau anzeigen Alt + Eingabe Wahl + Eingabe
Diashow beenden Esc Esc

Zum nachsten Dia wechseln Nach-rechts-Taste = Nach-rechts-Taste
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Zum vorherigen Dia wechseln
Foto rechts (im UZS) drehen

Foto nach links (entgegen dem UZS)
drehen

Hilfslinien ein-/ausblenden

PDF-Diashow exportieren
JPEG-Diashow exportieren
Video-Diashow exportieren
Neue Diashow-Vorlage erstellen

Neuen Ordner fur Diashow-Vorlagen

Nach-links-Taste
Strg + .

Strg +,

Strg + Umschalt +
H

Strg +J

Strg + Umschalt + J
Strg + Alt +J

Strg + N

Strg + Umschalt +

Nach-links-Taste

Befehl + .

Befehl + ,

Befehl + Umschalt +

H

Befehl + J

Befehl + Umschalt + J

Befehl + Wahl + J

Befehl + N

Befehl + Umschalt +

erstellen

Diashow-Einstellungen speichern

Tastaturbefehle fur die Arbeit im Druckmodul

Ergebnis
Drucken
Eine Kopie drucken

Dialogfeld ,Seite einrichten”
offnen

Dialogfeld ,Druckeinstellungen*®
offnen

Gehe zu erster Seite

Gehe zu letzter Seite

Gehe zu vorheriger Seite

Gehe zu nachster Seite

Hilfslinien ein-/ausblenden
Lineale ein-/ausblenden
Seitenanschnitt ein-/ausblenden

Réander und Bundstege ein-
/ausblenden

N

Strg+ S

Windows

Strg + P

Strg + Alt + P

Strg + Umschalt + P
Strg + Alt + Umschalt
+P

Strg + Umschalt +
Nach-links

Strg + Umschalt +
Nach-rechts

Strg + Nach-links-
Taste

Strg + Nach-rechts-
Taste

Strg + Umschalt + H
Strg-Taste + R
Strg + Umschalt + J

Strg + Umschalt + M

N

Befehl + S

Nach oben

Mac OS

Befehl + P

Befehl + Wahl + P

Befehl + Umschalt + P

Befehl + Wahl + Umschalt +

P

Befehl + Umschalt + Nach-
links-Taste

Befehl + Umschalt + Nach-
rechts-Taste

Befehl + Nach-links-Taste

Befehl + Nach-rechts-Taste

Befehl + Umschalt + H

Befehl + R

Befehl + Umschalt + J

Befehl + Umschalt + M
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Bildzellen ein-/ausblenden
Abmessungen ein-/ausblenden

Frei gestaltete Diashow
abspielen

Foto rechts (im UZS) drehen

Foto nach links (entgegen dem
UZS) drehen

Neue Druckvorlage erstellen

Neuen Ordner fur Druckvorlagen
erstellen

Druckeinstellungen speichern

Strg + Umschalt + K Befehl + Umschalt + K
Strg + Umschalt + U Befehl + Umschalt + U

Strg + Eingabetaste Befehl + Eingabe

Strg + . Befehl + .
Strg +, Befehl +,
Strg + N Befehl + N

Strg + Umschalt + N Befehl + Umschalt + N

Strg + S Befehl + S

Tastaturbefehle fir die Arbeit im Web-Modul

Ergebnis
Webgalerie erneut laden

Vorschau im Browser

Frei gestaltete Diashow abspielen

Windows Mac OS
Strg-Taste + R Befehl + R

Strg + Alt + P Befehl + Wahl + P
Strg + Befehl + Eingabe

Eingabetaste

Webgalerie exportieren Strg +J Befehl + J

Neue Webgalerie-Vorlage erstellen Strg + N Befehl + N

Neuen Ordner fur Webgalerie-Vorlagen Strg + Umschalt +  Befehl + Umschalt +
erstellen N N
Webgalerie-Einstellungen speichern Strg+ S Befehl + S

Tastaturbefehle zum Verwenden der Hilfe

Ergebnis Windows Mac OS

Tastaturbefehle fur aktuelles Modul anzeigen = Strg + < Befehl + <

Tastaturbefehle fur aktuelles Modul Klicken Klicken

ausblenden

Zur Hilfe zum aktuellen Modul wechseln CTRL + Alt + Befehl + Wahl + Umschalt
/ +'

Community Help 6ffnen F1 F1

Nach oben

Nach oben
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